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ducatia este o parte integranta a vietii oamenilor. Pentru bunul demers educativ, pe parcursul scolii

online, s-au utilizat diverse softuri educationale. Eu am utilizat de foarte multe ori prezentarile

powerpoint, considerand un material didactic ce se poate utiliza cu usurinta.
In activitatea de observare, in cadrul domeniului experiential Stiinte, am utilizat prezentarea powerpoint,
“Laleaua”. Materialul didactic cuprinde nu mai mult de 13 slide-uri, in care sunt prezentate principalele
caracteristici ale acestei plante, care ne bucurd intotdeauna, odatd cu venirea primaverii. Am ales, de
asemenea, s le prezint celor mici, cu ajutorul prezentarii, partile componente ale plantei, dar si reproducerea
si utilizarea lalelei.

De obicei, copiii de gradinita au nevoie de multa miscare si explorare in cadrul activitatii de observare,
iar acestea sunt lucruri pe care nu le poti face cu adevarat de la distantd, mai ales ca trebuie sa stai si sa te uiti
la un ecran, dar consider ca prin utilizarea imaginilor sugestive, se poate reusi atragere celor mici catre
educatia online.

Partile componente ale lalelei

Floare

Tulpina
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ducatia online devine din ce in ce mai prezentd in viata noastrd, dar si din ce in ce mai populara.
Oamenii au acces mult mai usor la informatii de orice naturd si din orice domeniu, au sansa de a primi
instruire suplimentara, de a-si forma abilitati.

Invatimantul online schimbi scoala! Profesorii devin artisti si regizori ai propriilor activititi. La
indemana noastra se afla o multime de resurse mai vechi sau mai noi pe care le putem utiliza. Ramane insa o
adevarata provocare sa ne demonstram maiestria in a-i atrage pe copii In derularera acestora, in a le creste
interesul si implicarea activa si constienta.

Prezentarea COMORILE MUNTILOR FAGARAS a fost realizati pentru tema Forme de relief, clasa
a ll-a, Matematica si explorarea mediului, din dorinta de a dezvolta copiilor simtuil estetic de a proteja mediul
inconjurdtor si de a iubi natura in intregul ei. Am observat ca elevii din clasele noastre au prea putine
cunostinte despre relieful tarii si respectiv al judetului Arges, in excursiile lor nu au vizitat deloc sau prea
putin zone turistice montane, nu au facut drumetii sau altre activititi de observare directd. De aceea am
considerat utila aceasta prezentare care cuprinde imagini reprezentative ale unor locuri din Muntii Fagaras si
respectiv fauna si flora specificd. Mentionam ca prezentarea a fost primitd cu mare placere de elevi.
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istemul de invatamant are un pronuntat caracter inertial si poartd inlauntrul sau premisele unei
atitudini conformiste si rutiniere. Cadrul didactic poate stationa intr-0 abordare de rutind a
demersului didactic, multumindu-se cu aplicarea ,,cuminte” a programei, fara sa tina cont de faptul
ca sunt alti copii, ca sunt posibile abordari mai incitante, mai stimulative, mai creative. Inviatatorul devine
factorul esential in stimularea creativitatii elevilor daca abordeaza la clasa instrumente si metode interactive.
Creativitatea invatatorilor in conceperea si realizarea activitdtilor educationale online a influentat
creativitatea elevilor? Da! Categoric, da! Elevii profesorilor implicati, cu capacitate de adaptare la nou,
inovativi, care initiaza si implementeaza diverse proiecte educationale sunt mult mai bine pregatiti din punct
de vedere cognitiv, afectiv, psihomotric. Ei gdsesc modalitati de solutionare a situatiilor-problema, compun
texte de probleme matematice, au capacititi de compunere de texte la limba romana si inventeaza cu usurinta
jocuri, provocdri etc. De asemenea, acesti elevi stiu s iasd din incurcaturi, manipuleaza cu usurintd formule
de adresare care impresioneaza si sunt ambitiosi 1n a-si atinge scopul.
Invatatorii fi influenteza pe elevi si-si pun amprenta asupra caracterului, este clar ci un profesor creativ
va dirija un anumit tip de activitati didactice iesit din tipare, adapteaza metodele in modul cel mai eficient si
astfel da libertatea de exprimare gandirii creatoare a copiilor.

17 @ read.bookcreator.com (@) @ 7y @ ead.bookcreator.co 0
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Bibliografie (surse media):
https://www.youtube.com/watch?v=ZIkTLp 5uWk
https://wordwall.net/ro/resource/2766089/anotimpuri



https://www.youtube.com/watch?v=ZIkTLp_5uWk
https://wordwall.net/ro/resource/2766089/anotimpuri
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nteresul pentru apararea si intarirea sanatatii se numara printre cele mai vechi preocupari ale omului si
este transmisd pana in zilele noastre prin dictonul: ”Mens sana in corpore sano!”. Sanatatea reprezinta
pentru om cea mai mare avutie.

Intrand in mediul educogen al gradinitei, copilul parcurge pas cu pas un veritabil maraton in lumea
cunoasterii. Invatd sd fie ingrijit, s respecte regulile de igiena personald, sd se obisnuiasca cu un regim
alimentar rational.

In vederea satisfacerii curiozitatii copiilor legate de ”Ce suntem noi, oamenii?” si cum functioneaz
corpul nostru, acest material si propune sa transmita informatii accesibile despre alcétuirea si componentele
corpului uman, despre pastrarea igienei personale, despre evitarea unor accidente si pericole pentru sdnatate.
De aceea, materialul este structurat in doua parti: ceea ce se vede la exteriorul corpului nostru (partile
componente ale corpului uman si organele de simt) si ceea ce se afla in interiorul corpului nostru (muschii,
oasele, vasele de sange si organele interne).

Acest material ar putea reprezenta o baza sau un punct de plecare in aprofundarea cunostintelor legate de corpul uman
si alcatuirea acestuia.

@
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terialul pe care eu il propun pentru acest simpozion este un joc interactiv creat pe platforma
worwall.net. Am descoperit acesta platforma din nevoia de a fi alaturi de copii si de a le
mentine interesul pentru activitdfi in contextul pandemic, dar am folosit-o si cand ne-am
intors la gradinita. Copiii sunt foarte incantati de acest tip de jocuri, si in acelasi timp ne dezvoltam si
motricitatea fina invatand sa folosim mouse-ul de la calculator. Va recomand cu caldura acest tip de jocuri

interactive §i va garantez ca vor reprezenta o incantare pentru copilasi!
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Invarte roata
si raspunde
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oga pentru copii este un mod distractiv prin care acestia descoperd miscarea si ajung sa o
indrageasca. Metoda de lucru este o combinatie de joc, imaginatie, cantec, exercitii si
povesti care, puse impreund, aduc o multime de beneficii fizice si mentale si sa obtina un
echilibru intre corp, minte si spirit.
Beneficiile exercitiilor de yoga pentru copii:
¢ Yoga ii ajutd pe copii in procesul de invatare;
% Creste puterea de concentrare;


https://wordwall.net/ro/resource/9848041
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¢ Ajuta copiii sa se dezvolte personal;
¢ Copiii prind multa incredere 1n ei;
s Dezvoltarea puterii, flexibilitatii, rezistentei;
« Stimularea creativitatii, a exprimarii de sine;
% In plus, este 0 modalitate de a se relaxa si de a face fata stresului si starilor anxioase.
In timpul efectudrii posturilor, se folosesc ca suport imagini cu plante, florisi animale, pe care
copilul sa le imite. Copiii sunt incurajati sd respire pe nas sau sa 1si relaxeze corpul, dar si sa nu se
suprasolicite.

https://thewoman.md/beneficiile-exercitiilor-de-yoga-pentru-copii
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esursa online ”In lumea povestilor” este un material didactic pentru prescolari realizat pe platforma
Wordwall. Este specific activitatilor de educarea limbajului, insa poate fi adaptat si celor de educatie
pentru societate prin completarea sarcinii cu identificarea personajelor pozitive si negative.Se
defasoara sub forma unui joc didactic in cadrul caruia copiii trebuie sa Invarta roata, sa denumeasca personajul
selectat si s precizeze povestea din care face parte. Se poate utiliza ca mijloc de consolidare a povestilor sau
evaluarea acestora.
Activitatea se poate desfasura atat frontal, indivudual sau pe grupuri mici. Prin intermediul acestui joc
se consolideaza cunostintele despre povestile copilariei, se dezvolta limbajul, memoria, gandirea.

Roata aleatoare 0:21 Gliseaza roata pentru a rot

in lumea povestilor

i -~ |

Tnvérte roata, denumeste personajele
$i spune din ce poveste fac parte!

= invarte L0

in lumea povegtilor anm

in lumea povestilor a
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rupa: Mijlbicfiéi
Tema anuala: “Cand, cum si de ce se
intampla?”

Tema proiectului: ,,Prietenii nostri”
Subtema: ,,Lumea apelor”
Forma de realizare: activitate integrata
Tipul activititii: consolidare de priceperi si
deprinderi
Domenii ale dezvoltarii:
% dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii;
» capacitati si atitudini 1n Invatare;
% dezvoltarea fizicd, a sandtdtii si igienei
personale.
Dimensiuni ale dezvoltarii:
Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in
activitati);
Activare si manifestare a potentialului creativ;
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e

Ce animal marin
apare in imagine?
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ANIMALELE MARINE

prof. inv. prescolar Calinescu Ioana-Elena

Liceul Tehnologic,,Capitan Nicolae Plesoianu”, Ramnicu Vilcea

Motricitate grosierd si motricitate find in contexte
de viata familiare.

Comportamente vizate:

- Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa;

- Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de
activitati variate.

Scopul:

- consolidarea numeratiei in limitele 0 — 5
Obiective operationale:

- sa asocieze cantitatea la numar;

- sa bifeze numarul potrivit pe dispozitiv;

- sd recunoasca animalul marin din imagine.
Strategii didactice:

Metode si procedee: conversatia, explicatia,
descrierea.

Resurse materiale: laptop, videoproiector, jocul
online

Forme de organizare: frontal, individual

Ce animal marin
apare in imagine?

https://wordwall.net/resource/29134274/animale-marine

Bibliografie:

e Curriculum pentru educatia timpurie a copiilor de la 3 la 6/ani, 2019;
e Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza curriculumul

pentru educatie timpurie, 2019.


https://wordwall.net/resource/29134274/animale-marine
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A\n zilele noastre cursurile/formirile online au devenit extrem de populare. Existi intotdeauna dou fete

Iale unei monede. Pentru unii indivizi, formarea on-line este mai potrivita, in timp ce pentru altii

formarea 1n clasa este metoda preferata.

Cursurile traditionale

Cursurile traditionale sunt mai potrivite pentru copiii mici, adolescentii si tinerii adolescenti care Tnca
Nnu s-au alaturat fortei de munca. Participarea frecventa la cursuri 1i ajuta sa interactioneze cu alte persoane de
varsta lor, sa fie mai bine disciplinati, sd urmeze un program regulat si sa-si imbunatateasca aptitudinea fizica
si vigilenta mentala.

Invitarea in clasa ii ajutd pe elevi si pe profesori si se cunoasci mai bine. Acest lucru permite
profesorilor sa cunoasca elevii si sd evalueze mai bine punctele forte si punctele slabe, sd actioneze ca mentori
si sa ghideze studentii in posibilitatile lor de cariera. Intr-o clasa traditionald, elevii pot si-si impartiseasca in
mod direct opiniile si sd-si clarifice propriile intrebari cu profesorul, obtinandu-si astfel raspunsurile imediat.

Scoala online - O altfel de atmosfera de lucru, un avantaj pentru introvertiti

In unele sili de clasi din Romania sunt peste 30 de elevi. Prin urmare, este foarte dificil ca toti si aiba
sansa sa participe activ la fiecare ora. Mai mult, se creeaza o atmosferd destul de agitata, mai ales in pauze.
Pentru introvertiti e un adevarat consum de energie sa petreci 6 ore intr-o incapere cu alte 30 de persoane cu
care esti nevoit sa socializezi.

Scoala online aduce cu sine un avantaj din acest punct de vedere. Astfel, iti poti scrie si invata lectiile
urcate de profesori pe diverse platforme in linistea si confortul casei tale. Fara certuri pentru nimicuri intre
colegi. Fara tot felul de presiuni sociale care inevitabil apar atunci cand iti imparti spatiul cu cateva zeci de
persoane. Pentru elevii introvertiti este o modalitate de lucru ideala.

Descoperirea unor noi moduri de invitare

Scoala online iti da prilejul sa explorezi noi moduri de invatare. Metodologia clasica (predare — invatare
— verificare) poate fi inlocuitd cu mijloace mai atractive. In acest rastimp am gisit o groazi de videoclipuri cu
lectii predate diferit fatd de cum eram obisnuit. M-au ajutat sa privesc subiectele predate la scoald dintr-o alta
perspectiva. Mai mult, mi-am dat seama ca ceea ce la scoald se preda in 50 de minute pot sd invat individual
conspectand lectia mult mai rapid.

SERBARE DF
CRACIUN
Online - 2020
Clasa a I1-a C
Prof. Ceapi Irina

@ €

ZIUA NATIONALX
5 A LECTURII

riciun fericit tuturor!
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xercitiile ortografice realizate cu elevii in ciclul primar sunt foarte importante, deoarece elevii trebuie
sa dobandeasca priceperi si deprinderi temeinice de folosire corecta a limbii, atat in comunicarea orala
cat si In cea scrisa.

Prin secventa de invatare ortografica ,,Cand scriem cei si cand scriem ce-i”, se urmareste aprofundarea
rationald a contextului lingvistic, prin motivarea ortografica, scrierea sa sustinutd logic si gramatical,
devenind astfel pentru elevi, un proces constientizat, care sa evite oscilatii si nesiguranta in scriere.

Prin utilizarea uneltelor web 2.0, lectia devine mai atractiva, mai eficienta, atat in predarea fizica la
clasa, cat si in predarea online. Un astfel de exemplu se poate aplica, utilizand doua aplicatii. Cu ajutorul
Google Slide, profesorul realizeaza continuturi legate de aceastd tema, gradual, incepand cu exercitii simple
de recunoastere si continuand cu asocierea exemplelor In contexte teoretizate sau exercitii creative. Pentru
exercitiile de feedback asupra insusirii notiunilor predate sau pentru tema de acasd, se poate utiliza aplicatia
Learning Apps, cu un exercitiu ortografic atractiv si eficient pentru copii. Elevii primesc linkul de rezolvare,
profesorul evalueaza usor, rapid rezolvarile. Desigur acestea sunt doar cateva exemple de solutii ale educatiei
online.

Romanianfl | .“ —-I
ALearnlngApps.org Account settings: Maria Claudia Tomescu w. - -

B8Browse exercises | o Make up anexercise | FMake up a collection B My stuff

The spelling of who / what

a) | mici trebuie Tnvatati e bine si |
El'se apropie de locul cu pricina s afle acolo. Super, lotul e rezolvat corect!
- 54 va fie rusine! striga leul cu puterile § . ima ramasese

0K

Nu stiu intereseazé pe G mari de ]\

Tipul lectieie
Clasa: alll-a

b) Scriem gl cand este un singur cuvant , iar acesta se poate inlocui cu acei”.

Scriem cdnd sunt doud cuvinte care se rostasc Impreuna Intr-o singurd silabd, In scris se

leagd prin liniutd de unire.

N

M Datlclic pentru a adauga notele vorbltorulul
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nimalele sunt fiinte vii pluricelulare, care se pot deplasa si hrani, au simt de orientare si se
inmultesc.

Mai mult de un milion de feluri de animale trdiesc pe Pamant si multe altele sunt
descoperite an de an. Fiecare animal este unic in felul sau, dar trasaturile lor comune fac ca ele sa fie separate
de celelalte fiinte, ca plantele, ciupercile si organismele unicelulare.

Spre deosebire de plante, animalele nu-si pot produce singure mancarea - ele trebuie sa manance plante
sau hrana animald. Majoritatea au un fel de gura, dar modul in care le intra mancarea in stomac este diferita.
Pasarile nu au dinti, asa ca hrana este macinatd de pietrisul din stomacul lor. Serpii isi Inghit prada vie intreaga,
digerand-o Incet, cu ajutorul sucurilor gastrice.

Toate animalele i-au contact cu mediul inconjurator printr-o serie de organe de simt, adaptate potrivit
stilului de viata. Spre exemplu, multi vanatori nocturni au mustati pentru a se ghida In intuneric, iar unii serpi
au senzori infrarosii pentru a detecta caldura corpului prazii.

Rechinii pot simti mirosul de sdnge de la multi kilometri distanta, in timp ce animalele migratoare au un
excelent simt al orientarii, care le permite sa parcurga distante lungi fara sa se rataceasca.

Bibliografie:

1. Sarah Allen, Enciclopedia copiilor, 1993, Oradea, Editura Aquila

12



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Supliment Revista CATEDRA
Simpozion Concurs Interjudetean ”Pasi spre o noud educatie — educatia online”, editia a II-a

\

CTIVITATEA ONLINE, O PROVOCARE SI LA
\ GRADINITA
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/ prof. inv. prescolar Dinca Florentina Victoria
G.P.P. "' Casuta Povestilor", Pitesti
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na din cele mai mari provocari ale perioadei actuale o reprezinta invatarea online. Pentru cadrul didactic
din invatamantul prescolar, principala provocare in Invatarea online este sa mentind interesul si
curiozitatea copiilor. Provocarea este continuarea experientei de joaca si n mediul online.

Intoarcerea la gradinitd a adus si schimbari in desfasurarea activitatilor extracurriculare, astfel am invatat
sa comunicam, online, cu institutii ce ne sunt partenere in educarea prescolarilor.

Folosind aplicatia Zoom, am intalnit elevi ai Scolii Gimnaziale "Tudor Vladimirescu”, dar si ai Scolii
Gimnaziale ”Nicolae lorga”, ce ne-au fost prezentate programe artistice deosebite, pregdtite cu ocazia
sarbatorilor de iarna, dar si cateva impresii despre cum va fi la scoala.

Un alt partener ce lI-am intélnit, online, a fost Biblioteca Judeteana ”Dinicu Golescu”, in cadrul careia
doamna bibliotecara le-a prezentat prescolarilor aspecte din biblioteca, dar si o poveste emotionanta! Chiar daca
prescolarii erau familiarizati cu intalnirile online, a fost destul de greu sda le mentinem interesul caci,
interactiunea fizica, precum si mediul specific fiecarei institutii isi are aportul la starea emotionald declansata
in sufletul copiilor.
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aterialul a fost realizat utilizand aplicatia LearningApps, la finalul proiectului tematic

”Toamna inspira si daruieste”, ca o activitate de evaluare. Dupa ce, timp de patru saptaimani,

am descoperit frumusetile si bogdtiile toamnei, a venit vremea “recoltei”, oare ce si cat mai
stim?

Asa ca am propus ca sarcind sortarea elementelor specifice unui anumit domeniu, respectiv fructe,
legume, flori de toamna. Dand click pe respectivul domeniu, apoi pe imaginile care 1i corespund, copiii au
descoperit, finalizdnd cu succes sarcina, mesajul de recunoastere a rezolvarii corecte (”Super, ai ordonat totul
corect!”), dar si un cantec de toamna invatat anterior ”A venit pe dealuri toamna!,”, prilej cu care si-au
reamintit versurile si linia melodica. Fiind un céntec care a placut foarte mult, acesta a fost perceput ca o
recompensd pentru rezultatele foarte bune obtinute in timpul jocului. Am facut, astfel, tranzitia catre
urmatoarea activitate, educatie muzicald, intr-un mod natural si, In egald masurd, atractiv, iar evaluarea a
depasit granitele rigide ale testelor si fiselor de lucru.

Copiii fiind familiarizati cu aplicatiile online si a device-urilor, datorita implicarii active in proiectul
Erasmus+ ”Clickids Club”, nu a fost nevoie de foarte multe explicatii, acestia actionand intuitiv in rezolvarea
sarcinilor propuse.

Linkul jocului - https://learningapps.org/display?v=p0djaaf6k20
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prof. inv. primar Dobrin Nicoleta Elena
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/\n societatea contemporana, caracterizatd de schimbari rapide in toate compartimentele stiintei si tehnicii si,
nu in ultimul rand, in cadrul relatiilor sociale, rolul educatiei si al educatorului este din ce in ce mai complex
si mai dificil. Provocarea majord a invatamantului este sa formeze generatii pentru o societate care nu exista
incd. Lucrurile afirmate mai sus au fost probate cel mai mult in ultimii doi ani, in contextul pandemiei

generata de virusul SarsCov2 , cand generatii intregi, educatori, parinti si elevi, s-au vazut pusi in fata unei noi
realitati- Tnvatarea on line.

O sa vorbesc despre aceste provocari mai ales din punctul meu de vedere, deoarece sunt profesor
invatamant primar si, cred eu, invatarea on line este mult mai dificila la clasele mici. Primul an al pandemiei m-
a prins cu clasa pregatitoare; abia se adaptau , dragutii, unei alte realitdti, cea scolara, diferita de cea din gradinita,
cand s-au vazut dintr-o data, elevi si parinti, in fata invatamantului on line.

Pe langa lucrul cu calculatorul/tableta, cu care elevii erau prea putin familiarizati ca si mare parte dintre
parinti, eu, ca invatitor, m-am vazut pusa intr-o situatie practic imposibila: sd predau sunet si litera, adunari si
scaderi( care la nivelul acesta se realizeaza cu suport intuitiv, nemaivorbind de importanta explicatiilor si a
exemplificarii invatatorului) fara ca platfrma care ne-a fost pusa la dispozitie sa aiba, ce-i drept doar in primele
sdptamani, posibilitatea conectarii in direct. Ca solutie cét de cat acceptabild, m-am filmat predand si explicand
tot ce era necesar si am incarcat pe grupul de WhatsApp filmuletul. Provocarile au continuat, fireste, in clasa
intai, cand copiii scriau de mana, de cele mai multe ori, eu fiind nevoita sa scriu cu manuta lor. Ceea ce pot spune
cd acum, in clasa a doua, toti copiii scriu, citesc si calculeaza. Nu as fi reusit lucrul acesta, dacd nu as fi facut
echipa buna cu parintii copiilor. Dupa ce eu m-am instruit, am avut mai multe intalniri cu parintii pentru a le arata
cum sa intre copiii, cum sa incarce teme, este drept ca temele le incarcau parintii. Ceea ce pt spune ca acum, in
clasa a doua , toti copiii scriu, citesc si calculeaza. Nu as fi reusit lucrul acesta, daca nu as fi facut echipd buna cu
parintii copiilor. Dupa ce eu m-am instruit , am avut mai multe Intdlniri cu pdrintii pentru a le arata cum sa se
intre copiii, cum sa Incarce teme; este drept ca temele le incarcau parintii.

Toate acestea ne arata ca nu poti fi niciodatd 100% pregétit intr-un domeniu, ca trebuie sa ai dorinta de a
te perfectiona, dorinta dublatd de o mare capacitate de adaptare.
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ocul “Toamna, iarna, primavara sau vara?” (sau “Cand se intampla?”), realizat pe platforma Learning Apps,
are ca scop fixarea si consolidarea cunostintelor copiilor despre toate anotimpurile; dezvoltarea operatiilor
gandirii si activizarea vocabularului.
Sarcina didactica:
- descrierea jetoanelor ce reprezinta aspecte semnificative ale anotimpurilor;
- stabilirea legaturii dintre continutul jetonului si anotimp;
- completarea tablourilor reprezentdnd anotimpurile cu jetoanele corespunzatoare.
Jocul poate fi folosit la grupa mare, atat in cadrul domeniului om si societate (cunoasterea mediului), cat
si in cadrul activitatilor liber-alese.
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\ ©a prof. inv. prescolar Ion Alina
\\ ) e G.P.P. ""Ray Kindergarten" Pitesti
ilmuletul pe care l-am conceput este incadrat Modul de executie a fost urmatorul: Am facut o
in planificarea sdptdmanala ce portd numele gaurd In partea dreaptd a cutiei dreptungiulara,
de Instrumente muzicale. Am ales sd fac o dupa care am introdus tubul de la servetelele de
chitara ce se incadreaza in categoria instrumentelor bucatarie si am aplicat cele patru elastice peste
muzicale cu coarde, iar materialul pe care l-am cutia dreptunghiulara carea avea deja facuta gaura
folosit a fost: o cutie de servetele dreptunghiulara, din mijloc. Dupa aceea am facut 3 gauri mici in
un tub de servetele de bucatarie, 3 bete de urechi si partea de sus a tubului si am bégat betisoarele de
4 elastice. urechi 1n gaurile facute.
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“Instrumentele muzicale sunt de obicei
clasificate in patru mari grupe traditionale: cu
coarde, sufldtori din lemn, sufldtori din alama si
instrumente de percutie, la care se adauga suflatori
cu structurd complexd si  instrumentele
electronice.”
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“Instrumentele au fost create pentru a face
sunete muzicale. Orice obiect care produce sunet
poate fi considerat un instrument muzical, mai ales
daca a fost conceput in acest scop. Uitati-va la
diferitele instrumente care au aparut de-a lungul
secolelor din diferite parti ale lumii.”

Bibliografie:
https://ro.eferrit.com/istoria-instrumentelor-muzicale/
https://ro.wikipedia.org/wiki/Instrument_muzical
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EMOTIILE BUCLUCASE

ARGES

/ prof. cons. scolar Ionescu Oana
) CJRAE Arges

A n ultima vreme se pune accent pe dezvoltarea inteligentei emotionale a copiilor.

I Pentru a avea inteligenta emotionala in primul rand este nevoie de capacitatea de a te cunoaste pe tine,
a sti exact cum reactionezi si cum te comporti, ce simti, care sunt emotiile pe care le generezi in anumite

situatii de viata. Pe alta parte este capacitatea de a cunoste pe ceilalti,cum reactioneaza, cum se comporta, de

a anticipa emotiile lor..

Inteligenta emotionald nu este numai capacitatea de a cunoaste aceste lucruri dar este si abilitatea de a
le controla Tn mod pozitiv emotiile, atat ale tale cat si pe ale celorlalti.

In general am observat ci persoanele implicate in educarea copiilor evita sa discute emotiil negative pe
care le au copiii ceea ce nu este indicat. Viata are in componenta atat emotii pozitive cat si negative iar acestea
trebuiesc intelese de copii deoarece in societate nu vor avea parte doar de emotii pozitive.

Din aceastad cauza am ales sa realizez aceastd activitate bazatd pe emotii in care obictivele au fost: sa
identifice emotiilor produse de mesajul transmis, sd asocieze o eticheta verbald expresiei emotionale iar ca
loc unde sd asezam aceste emotii este inima deoarece este organul cu rolul cel mai important in viata noastra.
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ipul activitatii: Educatie pentru societate.

Titlul/Tema activitatii: “Prietenii  nostri-

pompierii!”
Desfasurarea pe scurt a activitatii: Am incercat sa
adaptez temele din planificare astfel incat sa le pot
desfasura online. Am folosit platforma scolii pe care
am postat link-uri potrivite temei, apoi le am oferit
copiilor sugestii. Am ales activitati care sa nu necesite
prea multe resurse materiale, ci sa ne folosim de ce
avem la 1indemana (materiale reciclabile si
telefonul/calculatorul).

Obiective urmadrite: - promovarea respectului fatd de
pompieri;

- cresterea prestigiului si a imaginii salvatorului;

- pregétirea copiilor pentru prevenirea dezastrelor.
Modalitati de realizare a activitatii online:

- “Pompierii” - filmulet educativ;

- “Pompierul”- cantec;

- “Masina de pompieri” - reciclam si construim;
Evaluare activitatii: fotografii si aprecieri online
Feedback-uri de la copiii si parintii participanti la
activitatea online.

Surse online utilizate (link-uri): -https://youtu.be/smGcv7YeCao;

- https://youtu.be/orAYI1fn0jl0;
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ovestile féféif)éﬁﬁig au rolul de a scoate la
suprafatd emotii si ganduri rdmase in
inconstient. Astfel, prin poveste, copilul se
identifica cu personajele reusind sd isi exprime
trairile emotionale.
Cu ajutorul acestei metode pot fi abordate
probleme psihologice precum: frica, furia,
anxietatea de separare, dar si dificultati ce tin de
rutinele zilnice. Prin interdiul povestii actionim
indirect asupra copilului ajutandu-1 pe acesta sa
transpunad solutia din poveste in viata sa reala.
Emotiile noastre si comportamentele sunt
determinate de felul in care percepem realitatea.
Conform  Terapie Rational —Emotive si
Comportamentale a lui Albert Ellis este esential sa
ii Invatdm pe copii gandirea rationald. Acest

FURIA SI CONTROLUL EI

19

prof. itinerant si de sprijin Mihalcea Andreea

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva "Sfinta Filofteia",

Stefanesti, Arges

principiu  presupune inlocuirea  gandurilor
irationale, ilogice cu cele rationale, logice.

De exemplu:  “trebuie—imperative”  (gand
dezadaptativ) ar putea fi inlocuit cu ”mi-ar placea
sd” (gand adaptativ), “este groaznic/catastrofal”
inlocuit cu “este rau ce s-a intdmplat, Tnsa nu este
cel mai rau lucru care s-ar fi putut intampla”.
Invitand si ne controlim gandurile, ne disciplindm
mintea, devenim mai toleranti la frustrare, crestem
rezistenta la efort si in felul acesta atingem
obiectivele personale.

Este important sa fim exemple pentru elevii
nostri in ceea ce priveste comunicarea cu semenii
si abordarea situtiilor neplacute. Exprimandu-ne
gandurile si emotiile intr-o manierd constructiva,
asertiva, elevii la randul lor 1isi vor introecta
modelul.
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prof. inv. prescolar Nedelcu Matei Gheorghita
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dnitatea inainte de toate este o resursd online multidisciplinara realizatd pe platforma Livresq,
care se poate folosi in activitatile zilnice. Prin intermediul acestei resurse prescolarii sunt
familiarizati cu regulile de baza ale mentinerii unei igiene corecte. Copiii au de citit imagini
referitoare la regulile de igiend, vor interpreta cantecul Prietenii mei”, vor realiza exercitii de gimnastica, vor
colora si identifica imagini cu ”Asa da”, ”Asa nu!”, vor discuta despre obiectele de igiena personala si vor
raspunde la Intrebarile unui chestionar pe tema pastrarii sdnatatii.

Resursa poate fi folosita pe parcursul unei zile cu tema sanatatea, sau poate fi folositd la o anumita
disciplina in parte. Imaginile utilizate si cantecelele sunt specifice prescolarilor, colorate, atractive.
https://www.youtube.com/watch?v=I1KwHPINE70
https://www.youtube.com/watch?v=jUNBugrF1iU

% %) = Siniitatea inainte de toate % 0 =

wUVRESQ {3 mimLior ']
Citire de imagini

Clasificare

@ Pevnceptteaes

B

Q sterepblcrta

'SANATATE, EDUCATIE SANITARA, PROTECTIE, MISCARE, IGIENA
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ducatia online, o noud

provocare pentru

cadrele didactice, cat si
pentru elevi, dar totodatd si un
facilitator de transmitere a
informatiei la distanta, poate fii
definitd astfel - o invatare
sustinutd electronic, care se
bazeaza pe internet pentru
interactiunea profesor / elev si
distribuirea materialelor de la
clasa. Conceptul de educatie
traditionala  s-a  schimbat
radical.

Tehnologia IT,
comparativ. cu orice alte
vremuri de pana acum, ne
influenteaza vietile mai mult
decat orice alt domeniu. n
alegerea instrumentelor
digitale, profesorii trebuie sa
urmareasca valentele
pedagogice ale acestora (gradul
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PASI SPRE O NOUA EDUCATIE - EDUCATIA
ONLINE - APLICATIA JINGSAWPLANET

prof. inv. prescolar Oprea Maria-Eugenia
G.P.N. Nr. 5, Ramnicu Vialcea

de interactiune, de comunicare si colaborare. Beneficii pentru
prescolari: un mediu de Tnvatare mult mai confortabil, dar care necesit
a suportul adultilor (al parintilor, in cazul invatarii de acasd). Un aspect
motivant pentru cadrele didactice il reprezintd schimbul de bune
practici si asistentd din partea colegilor. Jocurile online sunt aplicatii
placute de catre copii si cadre didactice deoarece isi pastreaza simtul
ludic.O aplicati des intalnita pentru copiii prescolari este aceea pentru
puzzel-uri online.

JINGSAWPLANET- este o aplicatie care permite incarcarea
unui fisier de tip text sau fotografie si decuparea sub forme de piese in
functie de complexitatea dorita( de la 3 la cateva sute de bucati). Este o
aplicatie gratuitd si poate fi folosita fie cu cont, unde sunt salvate
creatiile personale, fie fara crearea de cont de utilizator. Se poate accesa
de aici: www.jingsawplanet.com

Mai jos am creat un puzzle pentru activitatile din cadrul temei:
Animale de la Poli. Acesta poate fi folosit atat in cadrul activitatilor
liber alese, cat si in cadrul activitatiilor pe domenii experientiale

Folosirea unui astfel de material pentru cei mici, dezvolta
diverse dimensiuni si comportamente, implica mai multe abilitatii.
Pentru a aseza toate piesele in ordinea corectd, un copil are nevoie de
rabdare, concentrare si precizie,deprinderi pe care acestia le invata intr-
un mod distratractiv, fard s isi dea seama.
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=08adabchbbc43
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prof. inv. prescolar Oproiu Elena Madalina
prof. inv. prescolar Voicu Elena Simona
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ctivitatile practice in gradinita de copii ocupd un loc important in educarea copiilor, intrucét acestea

dezvolta deprinderi manuale, perseverenta, atentia, independenta in actiune, dragostea pentru munca

si pentru produsul realizat, stimuleazd activitatea analitico-sinteticd a scoartei cerebrale, educa gustul
estetic si spiritul critic prin evaluarea lucrarilor proprii sau ale colegilor, stimuleaza increderea in fortele
proprii prin executarea lucrarii.

Activitatea practica cu titlul "Cosul toamnei" am realizat-o la grupa mare, este o activitate care apartine
Domeniului Om si Societate, cuprinde ca dimensiune a dezvoltarii: activarea si manifestarea potentialului
creativ si are ca scop dezvoltarea creativitatii in activitatile practice. Pentru realizarea lucrarii am folosit
urmatoarele materiale: legume, fructe, flori de toamna, frunze, farfurii de carton, perforator, foarfeca, lipici,
servetele.

Activitatile practice contribuie nemijlocit la dezvoltarea, din toate punctele de vedere, a personalitatii
copiilor, impreuna si in stransa legatura cu celelalte activitati ce se desfdsoara in gradinita.

Activitatile practice sunt deosebit de atragatoare pentru copii, de aceea recomand realizarea unei astfel
de activitati in vederea dezvoltarii spiritului creativ al fiecarui prescolar.
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ctivitatea prezentatd se poate realiza in

cadrul Proiectului Tematic Universul

Gigantic” inclus in Tema anuala de studiu
”Cand, cum si de ce se Intampla?”.

Prescolarii  au aflat informatii  despre
Sistemul Solar cu planete si Soare, cum aratd
fiecare planeta si unde sunt pozitionate una fata de
cealalta, despre asteroizi si comete. Ei stiu ca
distanta de la noi la planete precum si la satelitul
natural al Pdmantului, Luna, este foarte mare si nu
poate fi strabatuta decat cu mijloace speciale de
transport, cercetare si observare, cum ar fi satelitii,
rachetele, sondele spatiale.

De pe pamant, in noptile senine de vara, se
pot vedea cu ochiul liber o multime de stele si
stelute stralucitoare. Privind prin telescop, un
instrument special, vom observa ci stelele de pe cer
pot fi grupate intre ele in formatiuni mai mari sau
mai mici, avand forme si denumiri asemanatoare cu
ceea ce stim noi de pe pamant. Aceste formatiuni
de stele si stelute poartd denumirea de Constelatie.
Sunt prezentate cateva dintre cele mai cunoscute
constelatii.

Copiii vor fi anuntati ca vor confectiona
propria lor constelatie folosind mai multe
materiale de lucru: carton, formd de stelutd din
plastic pentru fursecuri, marker, polistiren, cutter,
foarfeca, planseta, guasa/tempera galbena, pensula,
coala de carton albastru, betisoare de frigdrui mai

lungi sau mai scurte/bete de chibrit/scobitori,
servetele umede.

Activitatea poate fi realizatd individual sau in
echipd de catre copii, sub indrumarea educatoarei
sau unui alt adult (in momentul utilizarii
cutterului) si cu sprijinul acestuia, atunci cand
prescolarul intdmpina dificultati.

Urmeaza prezentarea etapizatd a modului de

lucru, insotita de explicatii si exemple fragmentate
din produsul final pentru a facilita intelegerea
procedeului de catre copii: conturarea stelutelor pe
carton, folosind markerul si forma din plastic,
decuparea stelutelor cu foarfeca; conturarea dupa
stelutele din carton sau dupa forma din plastic, a
stelutelor pe polistiren; asezarea pe planseta a
bucatilor de polistiren pe care s-au conturat stelute
si decuparea/taierea lor cu ajutorul cutterului;
pictarea stelutelor din polistiren cu tempera/guasa
de culoare galbena, dupa care se vor lasa o scurtd
perioadd sa se usuce; folosirea de scobitori,
betisoare de frigarui, bete de chibrit care vor fi
infipte in partile laterale ale stelutelor de polistiren
pentru a finaliza constelatia.
La final constelatiille create din polistiren si
betisoare, pentru a fi expuse, vor fi asezate pe o
coala de carton albastru simbolizand cerul. Fiecare
prescolar 1si va putea prezenta propria constelatie
careia i-a ales si o denumire.
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edagogia modernad, asa cum s-a observant pana

in acest moment, tine cont de particularitatile

prescolarilor si este adresata direct lor, ludnd in
consideratie importantd transformarii atat a rolului
prescolarului, cat si a educatorului. Din acest punct de
vedere, prescolarul devine participant activ al
procesului de educatie, iar educatorul un ghid de-a
lungul demersului pedagogic, precum si un facilitator
al mediului educational. Pictura este mai mult decat o
simpla activitate, fiind o modalitate de exprimare.
Educatia la distanta bazata pe tehnologie, trebuie sa
aibd o alternantd, adicd o sesiune de invatare, ce
trebuie sa contind mai multe serii de activitati dispuse
astfel incat sa fie asigurata coeranta si varietate. De
cate ori le dau ceva de pictat, copiii sunt fericiti, nu
este nevoie sa-i invit de doud ori. Se cufundd in
aceastd activitate absorbiti si doresc sd o continue
mult dupa timpul alocat.

Pentru a obtine atentia, se pot construi si utiliza
0 serie de “trucuri”, mai mult sau mai putin tehnice,
precum:varietatea stimulilor si a continuturilor,
Bibliografie:
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ARGES

\ VITAMINE DIN LEGUME - “MORCOVUL”
(PICTURA) - INTERACTIVITATEA IN

MEDIUL ONLINE

prof. inv. prescolar Plesa Adriana Claudia
educatoare Grecu Nela

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Budeasa -

G.P.P Galasesti, Budeasa

relevanta pentru interesele subiectului, in cazul
nostru, personajul surpriza, diferite tehnici de joc si
metode interactive, explorare si experimentare etc.

Prin continuturile activitatilor si prin tematic
aleasd, copiilor li se formeaza spiritul de observatie
necesar perceperii formelor, a culorilor, a marimii si
a dispunerii in spatiu a acestora. Trebuie sa ne
reamintim ca, de fapt, culorile, aici portocaliu si
verde, inseamna lumea, partea ei stralucitoare si
luminoasd cu care interactionam zilnic. Dincolo de
ecran, concentratia este mai mare $i mai interesanta,
avand mai multa atentie si concentrare, informatiile
fiind mai usor asimilate. Pictura, dincolo de ecran
este o provocare si in acelasi timp o activitate ce le
creaza copiilor multa bucurie si placere.

Educatorul trebuie sa fie creativ si sa comunice
cu copilul intr-o maniera care sa evidentieze
constituirea si transmiterea de mesaje adecvate, sa
intdreasca increderea in sine pentru ca acesta sa aiba
posibilitatea de a se exprima si afirma intr-un mod
pozitiv si benefic.

BOCOS, M. -D. (2013), Instruirea interactive, lasi, Polirom

24



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Supliment Revista CATEDRA
Simpozion Concurs Interjudetean ”Pasi spre o noud educatie — educatia online”, editia a II-a

JOCUL INTERACTIV ,,ROATA FERMECATA”

ARGES

prof. inv. prescolar Popescu Elena
G.P.P. Nord 2, Ramnicu Vilcea

CASA CORPULUI DIDACTIC

m conceput jocul interactiv ,,Roata fermecatd” ca o resursa didactici Wordwall. Acesta poate

fi folosit in urma unei activitati de lectura a textului ,,Pic-Pic si Pica-Pica” de Liliana Trasnea.

Este un joc interactiv, distractiv, de verificare a cunostintelor privind recunoasterea imaginilor
care fac parte din povestea cu care copiii au fost familiarizati.

Copiii Invart roata si elimind imaginile care nu fac parte din poveste. Totodata, le recunosc pe cele care
apartin povestii si citesc imaginile.

Jocul functioneazi ca un spinner, apasand butonul ,,Invarte” pentru a invarti roata. Cand aceasta se
opreste, ne uitdim ce imagine se afla in dreptul sdgetii. Daca aceasta imagine apare in poveste (baietelul, cele
doua picaturi de ploaie, castelul din Imparatia Norilor, baietelul care stitea in fotoliu cu cele doua picituri
alaturi, si cerul ca varful creionului) apasam butonul ,,Reluare”, in caz contrar apasam butonul ,,Elimina”.

Sper sd va inspire si pe dumneavoastrd in a crea astfel de jocuri interactive!

Gliseaza roata pentru a roti

invarte Tnvarte

https://wordwall.net/ro/resource/23606626

25


https://wordwall.net/ro/resource/23606626

Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Concurs Interjudetean ”Pasi spre o noud educatie — educatia online”, editia a II-a

~—_

CASA CORPULUI DIDACTIC \\
ARGES

ducatia in mediul online a elevilor cu cerinte

educationale speciale reprezintd o adevarata

provocare pentru profesori dat fiind faptul ca
elevii cu cerinte educationale speciale sunt unici,
actul educational este particularizat la specificul
fiecarei deficiente, la potentialul elevului si la nivelul
de dezvoltare al acestuia.
Este necesar ca materialul educational sa fie cat mai
variat, mai interactiv si concret, astfel incat sa poata
sa fie inteles si asimilat cu usurintd de elev. Traind
succesul, elevul va rdmane ancorat si implicat in
procesul instructiv-educativ.

Activitatea ,, Citeste si Tmpodobeste!” este
destinata dezvoltarii capacitatii de citire si Intelegere
a mesajului citit, formarii si antrendrii lateralitatii si
orientarii spatiale, elemente de baza si definitorii in
evolutia si dezvoltarea scolarului mic.

"’

ASEAZA GLOBUL VERDE IN STANGA JOS!

7Y
o009 @
-
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\ ACTIVITATE DIDACTICA ,,CITESTE SI

IMPODOBESTE!”

prof. itinerant si de sprijin Nicolae Raluca Elena

Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva "Sfinta Filofteia",

Stefanesti, Arges

Abordarea activitdtii trandisciplinar, este menitd sa
atragd si sa capteze atentia elevilor, sd-1 mentind in
sarcind si sa le produca deopotriva placerea de a
participa si de a Invata.

Activitatea presupune ca elevul sa citeasca

mesajul scris, sd-1 Inteleaga si apoi sd aseze obiectele
specificate in pozitia indicatd, exersand asttfel
lateralitatea si pozitiile spatiale (ex: ,,Aseaza globul
rosu in stanga, sus!”, “Aseazd globul albastru in
partea dreapta!”, ,,Aseaza steaua Intre globul verde si
cel mov!”, ,,Aseazd inima 1n centru!”, “Aseaza
stelutele sub norisor!” etc).
Prin rezolvarea fiecarei cerinte, elevul este stimulat si
antrenat totodata sa utilizeze calculatorul sa utilizeze
mouse-ul prin asezarea obiectelor la locul indicat si
sa utilizeze tastatura, scriind mesajele cerute (ex:
“Scrie-ti numele pe un cadou!”, ,,Scrie un mesaj de
Craciun!™).

CRACIUN FERICIT!
LA MULTIANI
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\ JOCURI DE EDUCATIE FINANCIARA LA
" GRADINITA PRIN JIGSAW PLANET

ARGES

3 prof. inv. prescolar Sdliste Mihaela
/ prof. inv. prescolar Dragomirescu Emilia
/ G.P.P. Nord 2, Ramnicu-Vilcea
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Jocul este principala forma de organizare a procesului instructiv-educativ din gradinita, iar “utilizarea
calculatorului este pentru copil un mod de a invéta, jucandu-se”. (Elena Nica)

In activitatea cu prescolarii, utilizarea tehnologiei informatiei are un ecou pozitiv. in demersul de
pregatire se porneste de la premisa ca, alaturi de mijloacele didactice clasice, calculatorul este un instrument
didactic ce poate fi folosit in scopul eficientizarii activitatilor.

Jocurile si activitatile desfasurate prin intermediul tehnologiei (laptop, tabletd, smartphone, etc.), daca
sunt alese Tn mod corespunzator, pot contribui semnificativ la dezvoltarea inteligentei emotionale a copilului,
a creativitatii, a gandirii critice, 1i educa rabdarea, atentia, coordonarea si motivatia de a trece la un alt nivel.
Ele pot fi utile cadrelor didactice din invatdmantul prescolar, In activitatea instructiv-educativa desfasurata
online, dar si in activitatea desfasurata la clasa, in diferite momente ale zilei, precum si copiilor care doresc
sd desfagoare o activitate distractiva, imbogatindu-si sau reactualizandu-si, in acelasi timp, si cunostingele.

Jigsaw Planet este 0 aplicatie ce permite utilizarea sau construirea de puzzle-uri, avand la dispozitie o
biblioteca generoasa gratuita. Prin aplicatia Jigsaw Planet, am creat o serie de jocuri de perspicacitate de tip
puzzle (imbinarea unor piese decupate pentru a reconstitui un intreg), pe care le-am grupat pe teme specifice.
In acest articol voi prezenta cateva din puzzle-urile folosite in cadrul optionalului desfasurat la grupa mare
“Educatie financiara”.

Copiii vor primi un link care ii va trimite direct spre puzzle-ul realizat de educatoare:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=272a96f65469
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=304dal4d2ce0
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2a2d5c41645c
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=318d23105321
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=10c97b581fc8

Unind piesele din puzzle, acestia vor descoperi imaginea finala, putind compara timpul necesar fiecaruia
pentru a-I realiza.

Calculatorul, prin intermediul softurilor educationale, poate, in egald masura, sa instruiasca, sa ajute
in rezolvarea unor sarcini si sa distreze. In ultima perioada, ambianta educationald specifica situatiilor de
invatare face to face a fost inlocuita cu mediul virtual de invatare.

Resurse bibliografice:

https://iteach.ro/experientedidactice/tehnologii-informationale-in-gradinita-avantaje
d Home My Pazzles  Saved [ Oty v



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=272a96f65469
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=304da14d2ce0
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=2a2d5c41645c
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=318d23105321
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=10c97b581fc8
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\ o / prof. itinerant si de sprijin Stan Roxana Georgiana
5 Centrul Scolar pentru Educatie Incluziva "Sfanta Filofteia",
5 Stefanesti, Arges

eatrul de papusi cu siluete pune in scena un fragment din basmul scris de fratii Grimm, ,,Muzicantii din

Bremen”. Povestea se refera la patru animale: un magar, un caine, un pisoi si un cocos aflate in situatii

limita asemandtoare. Stapanii lor considera ca au devenit inutili si vor sa scape de ei. Acestea, devenind
nefolositoare, urmau sa fie ucise. Astfel, magarul, mahnit de vorbele grele ale stapanilor lui si de faptul ca n-0
sd mai poatd ara niciodata, pleacd de acasa si decide sa mearga la Bremen sa se alature grupului de muzicieni.
In drumul siu intdlneste un caine batran si obosit pe care-1 inviti cu el la Bremen.

Speranta ii da energie cainelui si pleacd impreund la drum. In drumul lor intdlnesc un pisoi necjit si
dezamagit de purtarea stapanei fata de el. El marturiseste ca ani de zile s- a purtat ca un pisoi meritabil iar cand
a Imbatranit, ar fi vrut si el un strop de odihna, pe care nu a putut-o avea. Méagarul il invita si pe acesta la Bremen,
pentru a se face muzicant, laudandu-i calitatile vocale si redandu-i speranta pierduta. Spre finalul piesei intalnesc
si cocosul suparat ca urma sa fie servit la masa oaspetilor. Piesa de teatru pune in lumina suferinta lor fara
margini dar si speranta care se aprinde in sufletul lor o data cu gasirea unui alt sens al vietii, acela de a deveni
muzicieni vestiti.
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esfasurarea procesului de invatamant online asupra elevilor a

avut efecte pozitive sau negative, benefice sau deficitare, n

functie de personalitatea fiecarui elev, de mediul sau familial,
de sprijinul si aportul parintilor, dar si de implicarea, capacitatile, tactul,
daruirea si competentele profesorilor fiecarui elev.

Efectele negative socio — psiho-pedagogice au aparut din cauza
lipsei intalnirilor fata in fatd, a lipsei jocurilor desfasurate fizic la scoala,
in parcuri sau in cadrul activitatilor extrascolare, din cauza lipsei
atingerii intre copii, a imbratisarilor. Astfel, unii copii au devenit
depresivi. Ei au avut nevoie de o mai mare sustinere de acasa, de o mai
mare afectivitate din partea parintilor. Efectele pedagogice ale
invatdmantului online pozitive sau negative au aparut din cauza
necesitatii folosirii ad-hoc a tehnologiei, fara a fi desfasurate in prealabil
ore de invatare a folosirii acesteia. Influentandu-le dezvoltarea, viata
sociala si academica, accesul la dispozitive digitale si internet a devenit
0 necesitate a noii generatii, creandu-li-se atat oportunitati, cat si riscuri.
Beneficiile utilizarii, evidentiate prin accentuarea potentialului de
invatare, respectiv: dezvoltarea cognitivd, creativa, imbunatatirea
relatiilor sociale — atribuite ale noilor tehnologii — sunt insotite,
inevitabil, de pericole, ce pot aparea sub diverse forme: dependenta de
tehnologie, hartuirea online (cyberbullying), expunerea la site-uri cu
caracter sexual sau violent, ,,prietenii” online cu persoane nu doar

necunoscute, ci chiar
periculoase. Totusi, pentru
fiecare situatie de risc exista
strategii de prevenire, iar cu
putin sprijin din partea adultilor
din jurul lor, majoritatea
copiilor si tinerilor ar fi capabili
sa adopte mecanisme eficiente
de gestionare a situatiilor
neplacute sau dificile pe care le
intalnesc in mediul online.
Utilizarea tehnologiei si
a softurilor educationale 1in
procesul instructiv-educativ
promoveaza un alt model de
invatare s interactiune
didactica, ce reuseste sa

transforme comunicarea
electronica Intr-una
educationala.
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lastilina are un rol important in activitatile cu

prescolari deoarece contribuie la dezvoltarea

fizica si mentala dar totodata, are si rol de
divertisment. Plastilina este una dintre cele mai
populare jucarii in randul copiilor deoarece le permite
sa zburde si sa creeze tot felul de figurine. Jocul cu
plastilind este o activitate foarte importanta pentru
copil pentru ca dezvoltd creativitatea, abilitatile
motorice fine ale mainilor si imaginatie. Plastilina are
si anumite benificii asupra dezvoltdrii copiilor si
poate fi o sursa de relaxare chiar si pentru parintii.
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PLASTILINA DE CASA

prof. inv. prescolar Stoian Elena
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Budeasa

Un copil se poate juca ore in sir cu plastilina,

fara sa se plictiseasca, pentru ca poate crea tot ce 1si
doreste cu propriile manute.
Poate modela animale, forme geometrice, flori se pot
crea combinatii de culori dupa bunul plac. Parintele
trebuie sd incurajeze aceste activitati ba chiar sa
participe alaturi de copil.

Activitdtile de modelare desfasurate la grupa de
copili sunt activitdti pline de bucurie si mult
entuziasm.

. ACTIVITATE PRACTICA “IN GRADINA DE
\ LEGUME” - DOMENIUL OM SI SOCIETATE

prof. inv. prescolar Stoica Marcu Alexandra
prof. inv. prescolar Stoian Amalia

Scoala Gimnaziala Nr. 1 Budeasa - G.P.P. ""Dumbrava cu

Strumfi ', Budeasa Mare

ctivitdtile practice in gradinita de copii ocupd un loc important in educarea copiilor, intrucét

acestea dezvolta deprinderi manuale, perseverenta, atentia, independenta in actiune, dragostea

pentru munca si pentru produsul realizat, stimuleaza activitatea analitico-sinteticd a scoartei
cerebrale, educd gustul estetic si spiritul critic prin evaluarea lucrarilor proprii sau ale colegilor, stimuleaza
increderea in fortele proprii prin executarea unei teme in mod independent.
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Am ales aceasta activitate practicd pentru consolidarea cunostintelor acumulate in
decurs de cateva zile despre legumele de toamna si rolul lor In dezvoltarea noastra fizica,
activitate realizata cu prescolarii de grupa mare.

Materiale didactice folosite: cutie de carton, lipici, sirma plusata verde, ata alba, coala
A4 alba, foarfeca, o carioca si o coald de hartie de culoare maro.

\ MISCARE iN PASI DE DANS

/’ prof. inv. primar Tomulescu Alexandra-Camelia
/ Scoala Gimnaziala Nr. 1 Budeasa
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nul 2020 a fost un an plin cu provocari in toate domeniile de activitate, insa educatia a fost greu

incercatd. Gandul la cum voi mentine activa atentia propiilor elevi timp de patru ore in fata unui

ecran imi provoca anxietate. In acel moment insd, am stiut ci trebuie s devin un profesor mai
bun pentru ei.

Activitatea propusa face referire la disciplina Muzica si micare, avand la baza conceptul de Zumba Kids,
un program care ajuta copiii cu varste cuprinse intre 5-12 ani sa Tmbine in mod placut dansul, muzica si exercitiul
fizic, folosind coregrafii si jocuri vesele.

Prin materialul prezentat, mi-am propus sa imbunatatesc coordonarea, memoria si urechea muzicala a
fiecdrui copil prin respectarea ritmului impus de melodie. Pe langd muzicd si dans, materialul contine si o
sectiune educativa, unde elevii invatd lucruri noi despre cainele numit Chihuahua, in jurul caruia se desfasoara
activitatea.

Bibliografie foto:
https://www.cutzucutzu.com/hrana/care-este-cea-mai-buna-hrana-pentru-un-

chihuahua/amp/?fbclid=IwAR2QyFmVWUsevw1V2VjhzMTCPOp9gwWQpx-
UBRNED7w2uGkAgz9a9dip9SQ
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lasa: Pregatitoare
Aria curriculara: Matematica si stiinte ale naturii
Disciplina: Matematica si explorarea mediului (M.E.M.);
Subiectul lectiei: ,,Sa ne jucam cu numerele naturale de la 0 la 7!*
Tipul lectiei: de consolidare
Scopul lectiei: consolidarea cunostintelor referitoare la numerele naturale in concentrul 0-7;
Competente generale:
1. Utilizarea numerelor in calcule elementare
Competente specifice:
1.1. Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31
Obiective operationale:
O1 — sa numeasca numerele din intervalul numeric 0-7;
02 — sd identifice multimea care are tot atitea elemente cate ii arata cifra;
Strategii didactice:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, observarea
Resurse materiale: laptop, videoproiector, jocul online
Forme de organizare: frontal, individual
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https://wordwall.net/resource/25471452/ce-mul%c8%9bime-are-tot-at%c3%a2tea-elemente-c%c3%a2te-
%C3%ae%c8%9bi-arat%c4%83-cifra
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Bucuresti, 2013;
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esursa online “Activitate matematica — Numara si potriveste” este un material didactic pentru

prescolari realizat pe platforma Wordwall. Este specific activitatilor de activitate matematica.

Se defasoara sub forma unui joc in cadrul caruia copiii trebuie sa numere formele geometrice si
sd asocieze cantitatea la numar.

Activitatea se poate desfasura atat frontal, indivudual sau pe grupuri mici. Prin intermediul acestui joc
prescolarii 1si consolideaza cunostintele referitoare la formele geometrice, culori si numeratie. Se poate solicita
copiilor sa precizeze culoarea formelor geometrice, marimea acestora, forma. Activitatea poate fi de evaluare,
consolidare, fixare a cunostintelor.
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