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CALCULATORUL - MIJLOC DIDACTIC
\ MODERN IN INVATAMANTUL PRESCOLAR

// prof. inv. prescolar, Achim Monica
prof. inv. prescolar, Dimulescu Laura
Scoala Gimnaziald nr. 1, Orbeasca, jud. Teleorman
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tilizarea calculatorului in educatia prescolarilor permite transmiterea si asimilarea noilor cunostinge intr-

un mod atractiv pentru copii. Copiii invata jucandu-se, sunt pusi in situatia de a gasi solutii si de a lua

decizii pentru rezolvarea problemelor. Calculatorul este un mijloc didactic care fine activa atentia
copilului pe tot parcursul activitatii de Tnvatare.La varsta prescolard, imaginatia intrd intr-o noud faza de
dezvoltare, capatand noi aspecte. Formarea competentelor descrise prin programa scolard nu este posibila doar
prin utilizarea unor strategii clasice de predare - invatare - evaluare. Instruirea diferentiata individuala, pe nivel
de varsta, cu ajutorul softului educational, poate fi o alternativa de succes.

Utilizarea calculatorului in gradinita constituie o modalitate de crestere a calitatii predarii si Tnvatarii.
Operarea pe calculator reprezinta o noua strategie de lucru a educatoarei cu copiii, avand importante valente
formative si informative. Alaturi de mijloacele didactice clasice, calculatorul este un instrument didactic ce
poate fi folosit in scopul eficientizarii tuturor activitdtilor din gradinitd.Prin utilizarea calculatorului, procesul
de invatare devine mai interesant $i mai placut, permite asimilarea de noi cunostinte si sugereaza semnificatiile
acestora.

O mare importanta pentru copiii prescolari o au primele notiuni pe care si le Tnsusesc si, mai ales,
calitatea acestora. Lectiile insotite de imagini viu colorate i expresive permit dezvoltarea limbajului si a
vocabularului. Bagajul de cunostinte ale prescolarilor creste, pornind de la notiuni simple, cum ar fi culorile, si
ajungand pana la cunoasterea de poezii i cantece.

Notiunile elementare, cum ar fi animalele domestice si salbatice, anotimpurile etc., incep sa aiba
inteles de la varste fragede, fiind posibila invatarea lor mult mai usor. In plus, unele reprezentiri pot fi reproduse
doar prin intermediul calculatorului care ofera metode si tehnici privind grafica, animatia si sunetul.
Sursa:http://www.elearning.ro/noile-tehnologii-pentru-educatia-prescolarilor
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copul activitatilor outdoor este dat de dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea

prescolarilor in activitati cat mai variate si bogate in continut, cultivarea interesului pentru

activitati socio-culturale (de exemplu), oferirea de suport pentru reusita scolara, valorificarea
talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.

O mare contributie in dezvoltarea copilului o au activitdtile outdoor care implica in mod direct copilul
prin personalitatea sa. Astfel, fara a se nega importanta educatiei de tip curricular, devine tot mai evident
faptul ca educatia de tip outdoor, adica cea realizata dincolo de procesul de invatamant, isi are rolul si locul
bine stabilit in formarea personalitatii copiilor. Accentul educatiei in societatea contemporana trece de la
informativ la formativ. Un curriculum unitar nu mai poate raspunde singur diversitatii si intereselor
prescolarilor. Consider ca in plan aplicativ, activitatile de tip outdoorcontribuie la descoperirea si stimularea
talentelor si aptitudinilor copiilor, la cultivarea interesului si a unui stil de viata civilizat, precum si la
stimularea unui comportament creativ in diferite domenii.In cadrul acestor activititi, copilul exploreaz,
reconstruieste, redescoperd, aqjunge la generalizarea si asimilarea adevarurilor prin eforturi proprii iar
implicarea lui presupune si asumarea responsabilitdtilor. Activitatile de tip ourdoor reprezinta un proces
integrat ce are n vedere achizifia de cunostinte, capacitdti, valori si atitudini care 1i transforma pe prescolari
in populatie activa in comunitatea din care fac parte, crescand astfel gradul de participare la sistemul formal
de educatie.

In plan aplicativ, activititile de tip outdoor prezinta unele particularititi ce se refera la participarea
prescolarilor, la continutul si durata lor, la formele de organizare si metodele folosite.

Bibliografie:
1. Anghel D. (2014). Educatia outdoor: o necessitate sau o provocare pentru actualul sistem de invatamant.
Tribuna invatamantului. Cluj —Napoca;
2. Barnes, P. (2004). Debate and cliché: A philosophy of outdoor education, In P. Barnes & B. Sharp (Eds.),
The RHP companion to outdoor education, (pp. 8-13). Lyme Regis, UK: Russell House Publishing.
3. Brookes, A. (2003a). A critique of neo-Hahnian outdoor education theory. Part one: Challenges to the
concept of “character building.” Journal of Adventure Education and Outdoor Learning, 3(1), 49-62.
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A nvitimantul prescolar constituie prima formd de instruire si educare organizatd, sistematicd si
Icompleté, precum si prima forma de socializare a copilului. Activitatea prezentatd face parte din
proiectul tematic ”Din lumea celor care nu cuvanta!” si este o activitate de dezvoltare personala
(tranzitie). Am folosit aceasta tranzitie pentru trecerea de la momentul de rutina la activitatea desfasurata pe
domenii experentiale. Pentru a facilita procesul de Invatare in cadrul activitatilor am creat aceastd tranzitie
captivanta, adaptata nivelului de varsta 3-4 ani (grupa micd). Tranzitia poate fi utilizata in cadrul temei ”Animale
de la poli”, copiii fiind incantati de versurile ritmate.

Scopul folosirii acestei tranzitii a fost acela de a capta atentia, curiozitatea si interesul copiilor pentru
activitatea ce urma a fi desfasurata dar si de a le largi acestora cunostintele despre animalele polare.

Tranzitia “Célatorie pe taramul polar” este o activitate de dezvoltare personald care contribuie la

mentinerea unui climat sandtos si armonios in sala de grupa, avand rolul de a stimula si relaxa prescolarii,
pregatindu-i, totodatd pentru activitatea desfasurata pe domenii experentiale.
Gratie tehnologiilor informationale procesul de predare - invatare - evaluare devine din ce in ce mai accesibil si
mai interesant, astfel, am realizat prezentarea materialului cu ajutorul aplicatiei Microsoft Power Point si a
programului P.N.G., program care reprezintd un bun instrument didactic in realizarea activitatilor instructiv
educative astfel incat sa atingem obiectivele propuse.

Fiind prezentatd ca o poezie si enumerand o parte dintre animalele polare, aceasta tranzitie a captivat
entuziasmul si receptivitatea prescolarilor, cat si interesul pentru cunoasterea animalelor descoperite prin
VEersurl.

SIMPOZION- CONCURS INTERJUDETEAN "PASI SPRE O NOUA EDUCATIE” ; >
EDITIAa Il N .
Morse, foci si ursi polari
G.PP"ARIPI DESCHISE"PITESTI Lupi silbatici, reni hoinari.

Prof. invi. presc. ANC
Prof. invit. prgsc’ ST,
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ceastd activitate poate avea drept scop descoperirea si promovarea traditiilor populare,
cultivarea dragostei pentru traditii si pentru frumosul autentic si formarea identitatii culturale.
Ca o introducere in tema activitatii, dupd intalnirea de dimineata, la grupa isi poate face
aparitia o fetitd Imbracata in costum popular, care 1gi prezinta tinuta, recitand o poezie. Ea ii poate invita pe
copii sa faca o scurtd calatorie in trecut ca sa descopere cum traiu bunicii si strabunicii nostri. De aici se
desprinde si tema zilei.
Joc de rol: ,,De-a gospodinele”

La centrul Joc de rol prescolarii pot afla cd mancarea de baza a taranilor, care Inlocuia painea noastra de
astazi, era turta. Asadar, ei pot pregati turtd de malai care la final ar putea fi servitd cu ceapa si slanina. Pentru
desfasurarea acestei activitati se pot utiliza urmatoarele: capistere, lingurd de lemn, carpator, strachini de
pamant, ciur/sitd. De asemenea, la indemana copiilor trebuie sa fie si refeta pentru turta.

Manipulative: ,,indeletniciri populare”

La centrul Manipulative prescolarii pot experimenta indeletniciri populare precum scarmanatul si toarsul
lanii, pot face ghem folosind vartelnita si/sau pot coase pe etamina. Aceasta activitate are drept scop transmiterea
de informatii despre viata si activitatea oamenilor din trecut si promovarea mestesugurilor populare. De
asemenea sunt stimulati sa pronumte o serie de cuvinte noi (fus, caier de 1ana, cluca, vartelnitd, ghem, etamina,
gherghef etc.)

Stiinte: ”Cu mana faurite”

La centrul Stiinte copiii pot observa diverse obiecte traditionale romanesti (prosoape cusute, batiste,
obiecte din lut, obieste vestimentare).

Copiii sunt dornici de a cunoaste si de a-si insusi elemente valoroase ale traditiei populare.De asemenea,
ei pot descoperi vechile traditii direct de la bunicutele lor care Tncd mai sunt pastratoarele traditiilor, iar
incantarea in randul lor este cu atat mai mare.

TURTA DE MALAI
B, g
Fx)
"“',‘"j [ ma — \ - A— S
‘lf“-f“ FAINA \ A
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erma animalelor
Aria curriculara - Educatie fizica sport si sanatate
Disciplina - Muzica si miscare
Titlul lectiei - Ferma animalelor
Tip lectie-Joc muzical
Competente vizate- executarea unui dans liber; exersarea de miscdri libere, miscari sugerate de melodia
cantecului;

Activitatea incepe cu accesarea linkului: https://www.youtube.com/watch?v=-89NcVCE8Sk

Conpiii vor asculta cantecul si li se vor explica cuvintele necunoscute;

Se vor purta discutii pentru Intelegerea textului punandu—se accent pe ce animale apar in cantec si ce
miscari fac fiecare;

Copiii vor primi masti cu fetele animalelor din céntec, atribuindu- se astfel si rolurile;

Se vor explica si demonstra actiunile jocului muzical: copii vor face miscari libere sugerate de melodia
cantecului: maimuta se stramba, iepurasul roade un morcov; la refren cateii vor dansa si soriceii vor aplauda.

Se va desfasura jocul muzical impreund cu copiii pe melodie, sustindnd cu indicatii s1 explicatii
suplimentare realizarea miscarilor;

Se va realiza jocul muzical de catre copii.


https://www.youtube.com/watch?v=-89NcVCE8Sk
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ediul inconjurator reprezintd “lumina verde” din viata noastra. Nu trebuie s uitaim ca nu natura
ne apartine noud, ci noi apartinem naturii. De aceea trebuie sd tinem seama de nevoile ei si sa
nu stricdm starea de echilibru atit de necesard supravietuirii noastre.

Cultivarea cunosterii mediului inconjurator la varsta prescolara presupune din partea educatoarei
multd creativitate, spontaneitate, rabdare si consecventa. Prin contactul nemijlocit cu aspectele mediului
intreprinde in vederea infrumusetarii si ocrotirii mediului.

Pentru verificarea si sistematizarea cunostintelor de cunoastere, protejare si ocrotire a mediului
inconjurator am organizat un concurs cu tema “Micii ecologisti in competitie”. Scopul acestui concurs
a fost de a forma si dezvolta spiritual competitiv si de a fixa si consolida cunostinte legate de anotimpul
toamna. Folosind platforme si aplicatii diverse putem sensibiliza elevii spre un mediu cat mai
curat. Wordwall, Learning apps, Explore.org, Liveworksheets, Thinglink sunt doar cateva din platformele
ce aduc interactivitate 1n sala de clasa.

Platforma Thinglink oferd o oportunitate de a realiza si dezvolta un intreg proces de predare-
invatare-evaluare, cu ajutorul caruia putem include o multitudine de aplicatii, activitati, imagini etc, ce
pot imbunatati atat experienta la clasa, cat si cea profesionald. Aceasta platforma m-a ajutat sa imi
simplific modalitatea de cercetare si expunere a ideilor, resurselor si rezultatelor activitatii mele intr-un
mod eficient si extrem de atractiv.

Prin intermediul acestei resurse educationale am desfasurat programul pentru ,,Sdptdmana
Verde”, in care am cuprins materialele ajutatoare pentru fiecare zi de activitate, oferindu-le copiilor de la
videoclipuri informative, la cantecele atractive, jocuri distractive. Rezultatele obtinute de catre prescolari
din fiecare zi, le-am putut expune prin crearea unui nou document in cadrul aceleiasi aplicatii, prin
intermediul fotografiilor surprinse in timpul activitatilor, cat si al rezultatelor acestora.

In final, aceastd resursa educationala poate fi realizatd atit ca material didactic la clasi pentru
copii sau pentru pregatirea proiectului didactic, cat si pentru parinti, tocmai pentru a le prezenta continutul
lectiilor realizate, dar mai ales, rezultatele prescolarilor din cadrul acestor activitati.
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onsideratd o metoda activ-participativa, povestirea didactica are o serie de valente formative care
reies din aplicabilitatea acesteia:
- Dezvolta procesele psihice: gandirea, memoria voluntara, imaginatia, limbajul, atentia;
- Stimuleaza creativitatea, hraneste dorinta copilului de a se afirma, dea fi In centrul atentiei;
- Formarea trasaturilor morale si caracteriale prin evidentierea modelelor comportamentale;
- Contribuie la familializarea copiilor cu structura limbii, cu bogatia si expresivitatea ei.
Povestirea sub diversele ei forme vizeaza dezvoltarea limbajului, deoarece un rol fundamental in dezvoltarea
gandirii copilului il are limbajul, care constituie un instrument al gandirii. Intre limbaj si gandire existi o
stransd interdependenta. Povestirea implica dezvoltarea limbajului prescolarilor, acest fapt ,,cuprinde nu
numai intelegerea structurilor verbale si utilizarea lor in contexte imediate, ci si Tnvatarea exprimarii
propriilor idei si sentimente”.
Pentru prescolari, povestile au un rol important deoarece le dezvolta creativitatea si expresivitatea

BIBLIOGRAFIE

Tudor, Loredana, (2011), Elemente de teoria instruirii. Aplicatii teoretice si practice pentru invatamantul
prescolar si primar, Editura Tiparg, Pitesti;

Dumitrana, Magdalena, (1999), Educarea limbajului in invatamantul prescolar. Vol. I, Comunicarea orala,
Editura Compania, Bucuresti.
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coala online ne-a oferit prilejul de a explora noi moduri de invitare, de a folosi mijloace didactice
mai atractive pentru elevii nostri. Eforturile noastre nu au fost in zadar, deoarece feedback-ul primit
de la elevi a fost unul pozitiv, motiv ce ne-a impulsionat sa continuam utilizarea unor materiale cat
mai variate, sd imbindm metodele didactice traditionale cu unele mai atractive, pe placul elevilor.
Tema realizata este despre "Emotii”.

In ultima vreme, intilnim tot mai des termenii “inteligenti emotionald”. Aceasta se refera la capacitatea
de a cunoaste propria persoana si totodata, felul in care reactionezi in diverse situatii, cat si abilitatea de a
controla emotiile intr-un sens pozitiv.

Competentele vizate pentru activitatea propusa au fost: identificarea emotiilor de baza (bucurie, tristete,
furie, frica, etc), redandu-le; reprezentarea pantomimica a unei actiuni astfel incat sa fie recunoscuta pe baza
compotamentelor nonverbale; povestirea unei situatii in care au trait o anume emotie.

Primul exercitiu presupune descoperirea unor reactii/emotii la vizualizarea unei imagini ’surpriza”, ce
intruchipeaza o vrajitoare. Elevii, pe rand, exprima ceea ce au simtit in momentul vederii imaginii.

A doua activitate este reprezentata de un joc de pantomima:”Fa ca si cum...”. Fiecare elev alege o
culoare cdreia ii va corespunde un enunt, ce va fi descoperit doar de acesta, elevul avand ca sarcind sa mimeze
ce ar simti in situatia data, astfel incat ceilalti colegi sa ghiceasca emotia redata.

Apoi vor asculta o poveste despre emotii.

Elevii identificand si Intelegand emotiile, pot invata cum sa le exprime, sa le gestioneze astfel incat sa
devina stapani pe sine si mai pregatiti pentru viata; s considere emotiile ca pe niste prieteni sinceri.

Am creat un mic joc in aplicatia Wordwall, punand in fiecare fereastra cate o imagine sugestiva ce
infatiseaza cate o emotie diferita (ex: Bucurie). Fiecare elev va alege o cifrd, se deschide fereastra
corespunzatoare, iar acesta are ca sarcina sd povesteasca o situatie in care a trait emotia descoperita in respectiva
caseta.

Activitatea se incheie cu un citat sugestiv si pozitiv:
”’Zambetul este fericirea care se afla chiar sub nasul tau!” (TOM WILSON)

Joc: "'Fa casi cumu.. I""-joc pantomima

| 4 Q‘ - AJ - Q‘
| RIAESTI UN CADOU. (oucurie) I TRETRIE BUGRE e

4
aun corivRen si i i sucirn rererars, (T
]

7.8 coLee N vREA A SE Joace cu Ne. tistor Emotii & parajenzs
\ 8. _

d

Bibliografie:
- https://clararuseblog.wordpress.com/2017/01/14/copilul-si-emotiile/
- https://wordwall.net/ro/resource/52319866/emotii
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// 2 h DOMENIUL STIINTA - ANIMALE DOMESTICE

y 2 - PREZENTARE IN POWER POINT

/ a \

s’// E \\

58

| = & |

\ g ~ prof. inv. prescolar, Dejeanu Ancuta Florentina
\ o prof. inv. prescolar, Marcu Mariuca Sarina
\\ 5 // G.P.P. ”Aripi Deschise”, Pitesti

N o P

tilizarea calculatorului in procesul de invatdmant a devenit o necesitate in conditiile dezvoltarii

accelerate a tehnologiei informatiei. Pentru noile generatii de copii, deja obisnuiti cu avalansa

de informatii multimedia, conceptul de asistare a procesului de invatdmant cu calculatorul a
devenit o cerintd intrinseca. Acesta a intrat deja in obisnuinta zilnica de utilizarea a calculatorului, pentru
comunicare, informare, precum si pentru instruire.

Am realizat un material PowerPoint ce poate fi folosit in activitatile de cunoasterea mediului, la grupa
mare, in cadrul temei ”Animale domestice”. Pentru stimularea interesului copiilor am realizat materialul
utilizdnd animatii si designuri atractive.

In prima parte se prezinta informatii despre animalele domestice (mediul de viata, foloase, ingrijirea si
protejarea acestora). Sunt prezentate detalii despre alcatuirea corpului, aspect, hrana, dar si nevoile acestora.

Pentru a afla dacad prescolarii au retinut informatiile despre animalele domestice, vor alege varianta
corectd la Intrebari privind notiunile expuse in prima parte a prezentarii folosind tabla interactiva.

Pentru o mai buni evaluare in ultima parte a prezentirii se regiseste jocul interactiv “Invarte roata
animalelor” in care copiii vor fi solicitati sa spuna cit mai multe informatii despre animalele domestice.

Deoarece am observat un interes crescut al copiilor in rezolvarea de puzzle, am realizat un puzzle cu
rezolvare interactiva.

Despre animale domestice 1. Alege variai dica ce foloase
are omul de la

ve

bivolul,oaia,

capra,calul
efc.
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e

B \ DOMENIUL STIINTA-ACTIVITATE
/ g \ MATEMATICA: "HAI CU MINE LA
58 PLIMBARE!”
[ =]

=S

\ DX |
g prof. inv. prescolar, Dincd Roxana
\ :-: / Scoala Gimnaziala I.L. Caragiale, Pitesti

8 4

ste bine-cunoscut faptul ca activitatile matematice au un rol activ in dezvoltarea gandirii, stimuland

inteligenta si creativitatea copiilor. Prezentarea, intr-o forma dinamica, animatd, a unor aspecte

matematice, stimuleaza interesul celor mici pentru participarea la activitate. Cu atat mai mult cu cat
aceasta este interactiva. Crearea unui context familiar determina cresterea motivatiei copiilor pentru rezolvarea
sarcinilor didactice.

Prezentarea propusa se adreseaza atdt copiilor de grupa mijlocie, putdnd fi utilizatd in cadrul unui
joc exercitiu care are ca scop exersarea numeratiei in limitele 1-5, cat si prescolarilor de grupa mare sub forma
problemelor ilustrate, pentru exersarea numaratului si socotitului in limitele 1-5 (operatii de adunare si scadere
cu 1-2 unitati). In acest al doilea caz, educatoarea poate solicita prescolarilor, pentru fiecare modificare
numericd din fiecare gara, sa scrie pe tabla, fie prin atasarea de cifre si semne matematice magnetice, fie cu
markerul, operatiile matematice aferente fiecarei schimbari.

Pentru antrenarea in activitate a cat mai multor prescolari, in continuare, educatoarea poate
improviza din cutii de carton sau din scaunele, ”vagoane de tren” in care sd se urce si sa coboare prescolari
numiti de catre aceasta, la acelasi semnal sonor, ca si in prezentare. De asemenea, un panou de carton cu
imaginea garii poate exista in dreptul trenuletului, cu posibilitatea schimbarii pancartei cu denumirea garii;
Totodatd, daca activitatea din sala de grupa, continuare a celei expuse in prezentare, in care personajele jocului
sunt copiii din grupa, se desfasoard la grupa mare, atunci se poate depasi limita de numeratie, de la 5 pana la
10, in functie de etapa programei la care s-a ajuns la grupa, in concordanta cu tema de studiu aleasa: ”Mijloace
de transport”, ”Prietenia”, ”’1 Iunie-Ziua Copilului”.

Céncen pleacd acum en Irenud Prietenici

1- trenul pleaca din gara cu mai multi pasageri 2- trenul soseste in gara cu mai putini pasageri
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CAND NE ARATAM EMOTIILE?

ARGES

prof.inv. prescolar, Dumitrescu Cristina
prof.inv. prescolar, Grigore Daniela
G.P.P. ,,Primii Pasi” Pitesti

CASA CORPULUI DIDACTIC

utem dezvolta inteligenta emotionald a copilului ajutandu-l sa-si constientizeze emotiile, sa le

comunice si sa le exprime adecvat, sa recunoasca emotiile celorlalti, sd reuseasca sa-si amane

impulsurile pentru o recompensa viitoare.Copiii cu o inteligentd emotionald dezvoltata sunt mai
sociabili, mai optimisti, mai empatici, mai eficienti, mai responsabili, mai indrazneti, au capacitati sporite de
adaptare si de rezolvare a problemelor cu care se confrunta.

Ii invatam pe copiii nostri sa scrie, sa citeascd, sd vorbeasca politicos, si deseneze, si aibd grija de
sanitatea lor. O multime de lucruri care i ajuta si le fie bine. Insi, le vorbim prea putin de un subiect esential
pentru starea lor de bine: emotiile lor. Iata o activitate simpla, dar importanta, pe care o puteti realiza cu cel mic,
cu scopul de a-1 ajuta sa inteleagd ce sunt emotiile, cum se manifesta ele la nivel de mimica si cum influenteaza
comportamentul. Pentru captarea atentiei aveti nevoie de coli si de creioane colorate.

Am pus pe videoproiector emotiile: bucurie, tristete, curiozitate, plans. Am discutat, cu copilul, despre
fiecare emotie in parte. Apoi am luat o coala alba de hartie si am desenat in centru, fata unui copil, dupa care
am trasat mimica corespunzatoare primei emotii, bucurie: ochi rotunzi, sprancene arcuite, zimbet pana la urechi.
Dupa care copilul trebuie sa isi aminteascd unele intamplari in care s-a simtit foarte bucuros. De exemplu: ,,Ce
ai facut atunci cand ai fost bucuros? Ai sarit? Ai batut din palme? Ai ras zgomotos? Ai dansat? Ai imbrétisat pe
cineva?”, etc. Luati pe rand toate emotiile si realizati acelasi exercitiu.

De ce este importanta aceasta activitate?

Pentru ca il ajutd pe copil sa identifice mai usor emotiile. Identifica mai repede emotiile pe care cei din jur le
traiesc, doar privindu-le comportamentul.isi poate regla propriile emotii mai usor, recunoscandu-le prin mimic
si comportament, atunci cand apar.

Joc ,,Cum arat atunci cand sunt...?”’- grupa mare

Este un joc foarte simplu si, totodata, distractiv, pe care il poti face cu copilul de cand observi ca incepe
sa-si manifeste emotiile de bazd. Arata-i mai intai tu cum arati atunci cand simti o anumita emotie, de pilda
bucuria, sau furia: ,,Cum arat atunci cand sunt furioasa?”’; ,,Cum arat atunci cand sunt fericita?”’; etc. Mimeaza
cateva emotii, apoi roaga-1 pe copil sd le mimeze si el, la rindul sdu. Pe masura ce copilul creste, este important
sa cunoasca cel putin aceste 7 emotii: frica, bucuria (fericirea), tristetea, furia (mania), dispretul, dezgustul si
uimirea. Apoi, poti adauga si alte emotii. Spor la joacd si descoperire!

Bucurie-Ura! Cand mi se intdampla un lucru bun, sunt bucuros.

Exemplu: Cand merg in parc la joaca.

Furie

Aaaa! Sunt furios atunci cand sunt foarte agitat si imi este greu sa ma linistesc.

Exemplu: Cand un alt copil imi ia jucaria fara sa-mi ceara voie.

Frica

Vai! Mi-e frica atunci cand nu ma simt in siguranta.

Exemplu: Cand se sparge un balon.

Tristete

Ooo! Sunt trist atunci cand s-a intdmplat un lucru mai putin placut.
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Exemplu: Céand trebuie sa mergem acasa de la locul de joaca. == W ~=m

Mirare

Oau! Sunt mirat atunci cand vad ceva la care nu ma asteptam.

Exemplu: Cand mama isi schimba culoarea la par. 'Ié' )

Dezgust

Bleah! Sunt dezgustat atunci cand vad sau simt ceva ce nu-mi place chiar deloc.
Exemplu: Cand miroase ceva urat.
Ursuletul si ematiile lui — Un joc psihoeducational atractiv =i

|

=

Regret

Of! Simt regret atunci cand am facut ceva gresit si imi pare rau. o

Exemplu: Cand am rupt din greseald o pagina din cartea cu povesti.

Rusine

Aaaa! Atunci cand nu am curajul sa spun sau sa fac ceea ce doresc.
exemplu: Atunci cand trebuie sa salut. ! .

CASA CORPULUI DIDACTIC |
ARGES

o\
®,

.

" DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE:
| »CRIZANTEMA” DE DANIELA MORARU
(MEMORIZARE)

" prof. inv. prescolar, Ginavar Ileana-Cerasela
Scoala Gimnaziald ,Marin Preda”, Pitesti

oezia ,,Crizantema” de Daniela Moraru este un text liric ce face obiectul ADE/DLC- memorizare

pentru grupa mijlocie. Pentru a capta atentia prescolarilor si a face memorizarea textului accesibila

si placuta am utilizat aplicatia CapCut, cu ajutorul careia am ,,dat viatd” prin inregistrarea vocii

mele unei lucrari artistico-plastice realizatd de unul dintre prescolari la centrul Arta (ALA1)- floarea se
autodescrie recitand versurile poeziei.

Scopul activitatii este: Dezvoltarea unei exprimari orale corecte fonetic, lexical si1 gramatical;

dezvoltarea memoriei logice.

Am urmarit atingerea urmatoarelor obiective operationale:

O1. sa recite corect, cat mai expresiv poazia, respectand intonatia si ritmul;
02. sa-si Tmbogateasca vocabularul cu noi cuvinte: ,,petale”, Tnmiresmate”,

,.feresc”;

03. sa alcatuiasca propozitii cu noile cuvinte.

Materialul poate fi folosit atat in cadrul activitatilor cu prezenta fizica,
cat si in cazul activitdtilor online, dacd se impune accesand link-ul:
https://drive.google.com/file/d/1LFezsUzKpNhWdDg-

hkMEEgbbrHU3Y05x/view?usp=share link
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DOMENIUL STIINTA-CUNOASTEREA
. MEDIULUI: JOC ,RECUNOASTE ANIMALELE
DOMESTICE”

ARGES

/"‘ prof-. inv. prescolar, Glont Ramona
/ Scoala Gimnaziald Mdagura, com. Mihdesti, jud.Vilcea

Yy,

tilizarea calculatorului in educatia prescolarilor permite transmiterea si asimilarea noilor
cunostinte intr-un mod atractiv pentru copii. Procesul de educatie este mult mai eficient. Copiii
invata jucandu-se, sunt pusi in situatia de a gasi repede solutii si de a lua decizii pentru
rezolvarea problemelor. Calculatoruleste un mijloc de instruire care tine atentia copilului activa pe tot parcursul
activitatii de invatare.
Platforma wordwall.net ne permite crearea unor jocuri, activitati interactive pentru copii, tinand cont de
particularitatile de varstasi de cunostintele copiilor. Cateva dintre jocurile create de mine pe aceasta platform
sunt:

CASA CORPULUI DIDACTIC

G pd

- https://wordwall.net/resource/3377470

- https://wordwall.net/resource/4432946

- https://wordwall.net/resource/3377301.

Jocul ,,Recunoaste animalele domestice” are ca scop fixarea si consolidarea constintelor
despre animalele domestice si are ca obiective: sd realizeze sarcinile primite, sa colaboreze cu colegii pentru
a descoperi toate animalele domestice.
Sarcina didactica:verificarea cunostintelor referitoare animale domestice.
Materialele audio-vizuale pun la dispozitie resurse valoroase pentru sistemul de invatare. Instruirea asistata de
calculator este folositoare, daca copilul este active si motivat, el invata fiind implicat si provocat sa se gandeasca
la ceea ce i se prezinta.
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e ~_

\ MICUL MEU ACORDEON (COLAJ), ARTE
\ VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE - CLASA
PREGATITOARE

ARGES

prof. inv. primar, Gruioniu Mihaela
/ prof. inv. primar, Argeseanu Miruna Maria
/ Scoala Gimnaziald 1.L.Caragiale, Pitesti

CASA CORPULUI DIDACTIC

vand ca subiect al lectiei: Micul meu acordeon (colaj), ne-am stabilit ca
obiective operationale:
O1- S& observe modelul si sd desprinda prin observatii
caracteristicile acestuia;
0O2- Sa respecte etapele propuse in realizarea produsului finit;
O3- Sa utilizeze dupa indicatiile date materialele adecvate, respectand mesajul
transmis;
O4- Sa evalueze sau sa autoevalueze (dupa caz) lucrarile realizate.
Pentru realizarea acestei teme am folosit urmatoarele etape:
Elevii vor decora bucata de hartie care reprezinta burduful acordeonului cu figurile
geometrice invatate. Ea va fi indoita dupa modelul oferit;
Se continua cu confectionarea din carton a urmatoarelor doua parti: claviatura si
butoanele;
Cele doua se vor adauga de o parte si de a alta a hartiei care reprezinta burduful;
Lucrarea se finalizeaza cu anexarea manerelor acordeonului.
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\
|

_— T

CARTEA-COMOARA FARA DE PRET-
EDUCATIE CULTURALA

ARGES

| prof. inv. prescolar, Iordache Mihaela
LlceLyI Teoretic "Mihai Viteazul”, Gradinita Izvoru, Visina, Jud. Dambovita

CASA CORPULUI DIDACTIC

Motto: ,,Carte frumoasd, cinste cui te-a scris/ Incet ginditd, gingas cumpdniti,/Esti ca o floare,
anume infloritd/ In mainile mele care te-au deschis.”
itlul/Tema activitatii: ,,Cartea — comoara farade pret!”

Tipul activitatii: Educatie culturala

Responsabil/Coordonator: prof. inv. prescolar: lordache Mihaela
Surse online utilizate (link-uri): https://youtu.be/u9vhHutCcZI
Cartea este comoara fara pret, in care unii isi aduna cele mai frumoase ganduri, ca altii sa le poatd folosi 1n
voie. Cartea reflecta ca o oglinda lungul sir de secole al vietii omenirii, istoria luptei sale pentru existenta,
pentru un viitor mai luminos, suferintele, bucuriile, infrangerile si biruintele sale toate. Cartea ne este un prieten
credincios si de nadejde.

Numai cel caruia i s-a Insuflat in copilarie gustul pentru lumea minunatd a cartii va cauta si 1si va gasi
timp pentru aceasta activitate de minte si suflet. Putem observa, cd persoanele care s-au indeletnicit cu cititul
incd de la o varsta frageda, poseda un vocabular bogat, ceea ce le ajuta sa se exprime cu usurinta si sa socializeze
cu semenii lor.

Lectura duce la dezvoltarea proceselor intelectuale superioare celor de tip reproductiv, in mod deosebit
a proceselor memorial logice, a imaginatiei si a gandirii creatoare. Spatiul adecvat pentru Imprumutul cértilor 1l
reprezinta biblioteca, loc prielnic pentru citit si documentare. Tofti cei care au acces la o biblioteca vor fi cu mult
mai puternici sufleteste. Acestia sunt cei care vor putea infrunta mai usor viata si vor gasi usor calea spre
progres.

-1-2 feedback-uri de la participantii la activitate:
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// \ CUNOASTEREA MEDIULUI-
/ § 4 \ “VESTITORII PRIMAVERII - GHICI
D e \ GHICITOAREA MEA!”-PREZENTARE
| €S | POWER POINT
\ oK |
< -
\ 5 g // prof. inv. prescolar, Jubleanu Anca Maria
\ / prof. inv. prescolar, Soldatu Manuela
~ P G.P.P. ”Aripi Deschise”, Pitesti

~_ -

tilizarea resurselor digitale in cadrul activitatilor cu prescolarii a dovedit in ultima perioada ca
este foarte eficienta si des folosita de catre cadrele didactice in timpul activitatilor desfasurate
la nivel presolar, copiii fiind foarte receptivi.

“Vestitorii priméaverii - Ghici, ghicitoarea mea!” este o prezentare in Power Point ce poate fi folosita in
momentul de captare a atentiei, dar si cd o evaluare a cunostintelor in cadrul unei activititi de cunoastere a
mediului, pentru grupele mici, mijlocii si mari in cadrul domeniului Stiinte, dar si in cadrul altor domenii
experientiale.

Aceastd prezentare include mai multe slide-uri cu ghicitori scurte ce au ca subiect care sunt cei mai
importanti vestitori ai primdverii cunoscuti de catre prescolari. Ghicitorile sunt insostite si de imaginile
corespunzatoare pentru fiecare vestitor in parte: ghiocelul, martisorul, buburuza, copacii infloriti, gargarita si
nu 1n ultimul pasarile calatoare.

Copiiilor le este citita ghicitoarea si raspund ajutati fiind si de imaginea inserata in slide, acestia retin
mai usor si mai repede informatiile legate de acest subiect. Recomandam folosirea acestor tipuri de resurse
digitale in toate tipurile de activitati la nivel prescolar.

PRIMAVARA }— PRIMAVARA [
‘ |

GHIOCELUL
A

MARTISORUL
ALBINA /

|

) VESTITORII \

PRIMAVERII ), COPACII
BUBURUZA 4 " INFLORI
r

\ y
.
\// T pASARILE

GARGARITA CALATOARE
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ARGES

/ prof. inv. prescolar, Lungu Elena-Alexandra,
/ prof. inv. prescolar, Tutu Maria-Sorina
Scoala Gimnaziald Sat Magura, Mihdesti, jud. Vilcea

CASA CORPULUI DIDACTIC

< —
~__ _—

15 Februarie-Ziua Nationald a Lecturii
ectura reprezinta cel mai eficient mod prin care copiii pot descoperi lucruri noi din lumea care fi
inconjoara.

Lectura sporeste creativitatea si stimuleazd imaginatia.

Atunci cand cei mici citesc o carte care ii fascineaza, ei simt ca fac parte din poveste.

Educatia noud vizeaza intreaga miscare a ideilor pedagogice, de la inceputul secolului pana acum a
generat 0 noua conceptie despre educatie, fundamental diferitd de cea a Secolului precedent. Reprezentantii
sai, John Dewey, Maria Montessori, Edouard Claparede, Ovide Decroly, au promovat, spre deosebire de scoala
traditionald, o educatie axata pe copil, nu pe educator, centrata pe nevoile tanarului in formare si nu pe continutul
de invatat, generand prin aceasta o autentica ,,revolutie copernicana” in domeniu.

Bibiografie:
e Stanciu, . GH. (1955). Scoala si doctrinele pedagogice in secolul XX, Bucuresti: E.D.P:
e Cucos, C. (2001). Istoria pedagogiei, lasi: Polirom.
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o ™
/ E’ \ DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE: JOC
/ g \ DIDACTIC :A (AL, ALE) CUL...?
\ = 5 | prof. inv. prescolar, Luta Liliana
& / G.P.N. Brosteni, com. Visina, Jud.Dambovita
\ S
\ < //

ema anuala: ,,Cu ce si cum exprimim ceea ce simtim?
Tema saptamanii: ,,in lumea povestilor”
Tema zilei: ,,Invitatie In lumea povestilor”
Domeniul experiential: DLC (Domeniul limba si comunicare) — joc didactic
Scopul activitatii:
» Formarea deprinderii de a folosi corect substantivele in cazul genitiv.
Sarcina didactica:
» Recunoasterea si denumirea obiectelor din imagini si formularea de propozitii in care substantivul sa fie
in cazul genitiv.
Modalitatea de desfasurare a activitatii cu copiii:
Voi purta o discutie cu copiii despre o fetitd care a fost rugatd de catre fratele ei mai mic sa-1 ajute sa afle cateva
raspunsuri, deoarece fratele ei a gasit mai multe obiecte si nu stie ale cui sunt.
,,-Ce ziceti ,copii?
-O ajutam pe fetita si fratiorul ei sa afle ale cui sunt obiectele pierdute?”
In continuare voi prezenta copiilor imagini/jetoane cu obiecte care apartin personajelor principale din
povesti.Copiii au sarcina sd denumeascd obiectul prezentat si sa raspunda la intrebare.Jocul va continua
precizandu-se de fiecare data: al cui este obiectul din imagine.Voi aprecia verbal fiecare raspuns in parte.
Exemplu de intrebare si posibile raspunsuri asteptate de la copii
e Dupad recunoasterea imaginii $i denumirea acesteia, copiilor le este adresatd urmatoarea
intrebare: ,,Ale cui sunt cizmele?”
e Dupa raspunsul copiilor,este prezentat jetonul cu raspunsul corect.
e Copiil sunt apreciati pentru raspunsurile date.
e Raspunsuri asteptate de la copii: ,,Ale motanului incaltat.”, ,,Cizmele sunt ale motanului incaltat”
etc.
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o “
8 " FIECARE COPIL ARE DREPTUL SA FIE
g " PROTEJAT IMPOTRIVA VIOLENTEI
S i
| 58 |
=
\ 8 / prof. inv. prescolar, Marin Maria Magdalena Olguta
\ g /,/ prof. inv. prescolar, Grigore Carmen
S S G.P.P. Micul Print, Pitesti

a data de 30 ianuarie se sirbitoreste Ziua Internationald a Nonviolentei in scoala.
Scopul acestei zile este promovarea ideii de educare a copiilor in armonie, solidaritate si
respect. Violenta scolara este doar una dinrtre manifestarile violentei cotidiene.

Datele statistice stabilite la nivel national ne demonstreaza gravitatea problemei, atét la noi, cat si in alte
tari.

Aproximativ 17% din copiii din 58 de tari sunt supusi unor forme severe de pedeapsa fizica (loviri in
cap, tras de urechi sau lovituri dure si repetate). La nivel global, trei din zece adulti considera ca este nevoie de
pedepse fizice pentru a creste copiii bine.

Un pic mai mult de 1 din 3 elevi cu varste intre 13 si 15 ani, la nivel mondial, sunt brutalizati cu
regularitate in scoala.

O cincime din victimele omuciderii la nivel global sunt copii si adolescenti sub varsta de 20 de ani,
rezultand un numar de aproape 95.000 de morti in 2012.

In contextul dat, consideram foarte importantd constientizarea acestui fenomen si necesitatea unei preocupiri
crescute fatd de masurile ce trebuie luate pentru diminuarea sa. Sensibilizarea fatd de fenomenul violentei
scolare ar trebui, firesc, sd duca la cresterea eforturilor depuse pentru ameliorarea situatiei prezente, iar unitatile
de invatamant ar trebui sa se alature acestei initiative de pionierat, mondiala si voluntard pentru a educa copiii
in spiritul nonviolentei.
Cu scopul de a reduce numarul cazurilor de violentd asupra copiilor, noi propunem cateva sfaturi utile pentru
cei adulti, astfel Incat sa 1i sprijinim pe cei mici in gestionarea unor conflicte:
- Ajuta-1 sa isi dezvolte un vocabular emotional!
- Stabileste standarde si limite. Impune-i anumite reguli si coduri comportamentale inca de cind e foarte
micuf.
- Fii un model pentru el!
- Incurajeazi limbajul si comunicarea ca fiind cea mai buna metoda de rezvolvare a conflictelor!
- Ajutd copilul sa se descurce cu propriile trdiri si sa le foloseasca constructiv!
- Fii mereu impotriva agresiunii $s1 mentine-{i pozitia in acest sens!
- Mergi intotdeauna pe principiul “ce tie nu-ti place altuia nu-i face”!
- Explicé-i ca nu intotdeauna are dreptate!
- Ofera-i feedback si apreciere!
Bibliografie:
e Ghid pentru prevenirea si combaterea violentei in scoli
e Prevenirea violentei in institutia de invatdmant: Ghid metodologic. — Chisindu: S. n., 2017. — 116 p.:
fig., tab.
e GHITA, Maria Georgeta. Particularititile socio-afective ale bullying-ului in mediul scolar — consideratii
actuale asupra studiilor / Maria Georgeta GHITA, Carolina PERJAN // Psihologie. Pedagogie Speciali.
Asistentd Sociala. — 2020. — Nr 1. — P. 54-64.
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30 ianuarie este si ziua comemorarii lui Mahatma Gandhi, supranumit parintele independentei Indiei si
initiatorul miscéarilor de revolta nonviolente, cel care spunea: ,,Nonviolenta este arma celor puternici”’. Aceasta
zi este prilejul promovarii educatiei permanente 1n §i pentru armonie, toleranta, solidaritate, respect pentru
drepturile omului, nonviolenta si pace.

iua de Scoald a Nonviolentei si Pacii, fondata in 1964, cunoscuta si ca Ziua Internationald a

Nonviolentei si Pécii, este o inifiativd mondiald, neguvernamentald, independenta, liberd si

voluntara a educatiei pentru nonviolenta si pace care se desfasoara in scoli din intreaga lume, prin
centre de educatie, la care sunt invitati sa participe profesori si elevi de toate nivelurile din toate tarile. Aceasta
zi promoveaza o educatie permanentd in si pentru armonie, tolerantd, solidaritate, respect pentru drepturile
omului, nonviolenta si pace. Mesajul principal al acestei zile este “Dragostea universala este mai buna decat
egoismul, nonviolenta este mai buna decat violenta si pacea este mai buna decat razboiul!!!”

Printre actele normative. ce contin prevederi referitoare la protectia copilului, prevenirea si combaterea
violentei in familie, inclusiv asupra copilului, se numara: Codul Educatiei, Strategia intersectoriald de
dezvoltare a abilitatilor si competentelor parentale pentru anii 2016-2022; Metodologia de aplicare a Procedurii
de organizare institutionala si de interventie a lucratorilor institutiilor de invatamant in cazurile de abuz,
neglijare, exploatare, trafic a copilului; Regulamentul privind comunicarea intre institutiile de invatdmant si
mass-media in cazurile care se refera la copii etc.

' ’,‘ 3
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Bibliografie:

e Handruc, Marinela. Educatia nonviolentd in gradinitd — de la greutati la reusite / Marinela HANDRUC //
Conferinta stiintifico-practica nationala cu praticipare internationald “Formarea initiald si continua a psihologilor
in domeniul protectiei copilului fata de violenta26 octombrie 2018. — Chisinau, 2018. — P. 324-328.

e HAHEU-MUNTEANU, Eufrosinia. Conditii psihopedagogice de educatie nonviolentd. Conferinta ,,Probleme
ale stiintelor socioumanistice si modernizarii invatamantului” / Eufrosinia HAHEU-MUNTEANU, Maria TOIA
// Probleme ale stiintelor socioumanistice $i modernizarii invatamantului. — 2019. — Seria 21, VVol.2. — P. 52-60.

e PAVLENKO Lilia. Comportamente de tip bullying la elevii de varsta scolara mica / Lilia PAVLENKO, Cristina
RUSU // Materialele Conferintei Republicane a Cadrelor Didactice. — 2020. — Vol. 4. — P. 262-266.
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YSorteaza dupd culoare” este o resursd online pentru Domeniul Stiintd — Activitate Matematica,
realizatd pe platforma Wordwall, care se poate folosi in activitatea de gradinita, pentru grupa mica. Prin
intermediul acestei resurse prescolarii sunt familiarizati cu culorile. Copiii vor sorta cadourile dupa culoare.
Resursa poate fi folosita la finalul unei activitati matematice. Imaginile utilizate sunt specifice prescolarilor,
colorate, atractive.
https://wordwall.net/ro/resource/48408926/sorteaz%c4%83-dup%c4%83-culoare
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Sorteaza dupa culoare & Partajea

\\ ACTIVITATE MATEMATICA - PRIMA MEA
\\ CARTE CU PROBLEME ILUSTRATE -
ADUNAREA §I SCADEREA CU O UNITATE iN
| LIMITELE 1-10, GRUPA MARE

ARGES

/ prof. inv. prescolar, Nodea Ana
/ prof. inv. prescolar, Olteanu Irina
// G.P.P. "Aripi Deschise”, Pitesti
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cesta resursa educationala digitala este realizata in aplicatia Boock Creator. Este specific
Aactivité;ilor cu continut matematic, grupd mare.

Are ca scop initierea copiilor in operatiile simple de calcul oral de adunare si
scadere cu o unitate, familiarizarea copiilor cu semnificatia simbolurilor de +, - si = si folosirea adecvata
a limbajului matematic.
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Am folosit imagini atractive, cu elemente cunoscute de catre copii si un limbaj adecvat nivelului
de intelegere al prescolarilor.

Pentru fiecare ilustratie a problemelor am folosit mai multe imagini pe care le-am asamblat pentru
a reda continutul textului.

Regasim cinci probleme de adunare si cinci de sciddere. Acestea se pot descarca si in format PDF.

https://read.bookcreator.com/axI0OzSUEGycXmUdZwF35i9mhTOw1/I7dcogRWTyGWw-
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ctivitatea prezentati este o activitate practic gospodireascd, specifici Domeniului Om si

societate si se poate realiza in cadrul Proiectului Tematic ”Magia lernii”, Tema saptamanala

”Bucuria jocurilor si sporturilor de iarna” avand Tema anuald de studiu ”Cand, cum si de ce se
intampla?”.

In cadrul acestei teme siptimanale, prescolarii vor dobandi cunostinte despre jocurile si sporturile de
iarnd: datul cu saniuta si placa de snowboard, bataia cu bulgari, construirea unor oameni de zapada, skiatul,
patinajul, hocheiul pe gheata, bobul. Construirea oamenilor de zdpada si datul cu saniuta pe derdelus, sunt
printre cele mai iubite jocuri de iarna.

Copiii vor fi anuntati ca vor realiza propriul lor om de zdpada, un om de zapada, diferit de cei pe care
I-au construit alta data afara, un om de zapada folosind mai multe ingrediente pe care ei le-au mancat deseori si
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la care nu s-ar fi gandit ca pot fi folosite intr-un mod atat de creativ. Aceste ingrediente sunt: 2 sau 3 oua fierte
tari, care vor fi decojite;1 morcov, boabe de piper, mai multe fire de marar sau de patrunjel. Pentru realizarea
omuletului de zapada, pe langa ingrediente, vom avea nevoie si de ustensile si materiale pe care le vom folosi
pentru pregatirea ingredientelor, in realizarea produsului final sau pentru curdtarea spatiului de lucru: betisoare
de frigarui/paie din plastic pentru suc (la alegere); tocator; cutit (de plastic); servetele.

Activitatea poate fi realizatd individual sau in echipa, sub indrumarea educatoarei sau unui alt adult (in
momentul utilizarii cutitului) si cu sprijinul acestuia, atunci cand prescolarul intdmpina dificultati.

Urmeaza prezentarea etapizatd a modului de lucru, insotitd de explicatii si exemple fragmentate din
produsul final pentru a facilita intelegerea procedeului de catre copii: curatarea oului de coaja, acesta fiind in
prealabil fiert; introducerea prin mijlocul fiecarui ou, a betisorului de frigarui sau de suc, formandu-se un sir
vertical de trei oud, asemenea omului de zdpadd neinsufletit; asezarea prin apasare usoara in fiecare ou, a
boabelor de piper, simbolizand ochii, gura si nasturii omului de zapada; tdierea din morcov, a unui mic triunghi
(pentru nas) si a unor felii subtiri, care se vor infige in betisorul de frigarui, in partea de jos, ca suport pentru
omulet dar si in partea de sus, simbolizand caciula sau oala; realizarea cu betisorul a doud gauri mici de o parte
si de alta a oului, in care se vor introduce doua fire de marar sau patrunjel verde, simbolizand manutele.

La finalul activitatii, cu ajutorul servetelelor, vom curata spatiul de lucru, precum si ustensilele folosite,
urmand ca acestea sa fie apoi spalate.

Omuletii de zapada realizati din ingrediente sdndtoase si comestibile, vor fi expusi pe o coala de carton
albastru sau pe o bucatd de polistiren, simbolizind zdpada. Fiecare prescolar isi va putea prezenta propriul
omulet caruia i-a pus si un nume!
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omeniul stiinte-este unul foarte cuprinzitor. Copiii afla noutiti despre mediul inconjuritor, anotimpuri,
animale, planete, munca oamenilor, meserii, procese si fenomene din realitatea inconjuritoare formandu-
si capacitatea de a sesiza transformarile din natura, relatiile dintre vietuitoare, unitatea dintre organism si
mediu, dezvoltarea interesului pentru cunoasterea activitatii omului, cultivarea unei atitudini active de ocrotire a naturii si
de protejare a mediului, a unei conduite ecologice etc.

Cand a venit prima zapada, nu putea sa se potriveasca mai bine cu tema pe care am dedicat-o jocurilor copiilor in
anotimpul iarna. In ultimele zile, activitatile au fost legate de aceasta tema. Noi am vorbit despre cum isi petrec cei mici
timpul in aceasta perioada rece si plina de zapada. Am discutat despre saniuta, skiuri sau patine. Cei mici au aflat ca ne
dam cu saniuta pe dedelus, cu patine mergem la patinoar, iar pentru skiuri trebuie sa ajungem la munte, unde avem folosim
partia special amenajata.

La tema anuala: ,,Cand, cum si de ce se intampla?”, proiect tematic: “Alb covor a acoperit pamantul”, am
desfasurat la grupa mijlocie subtema: “Ce-i atata galagie?”. Pentru ca cei mici sa fie atrasi, mijlocul de realizare a fost
convorbirea, sustinuta prezentarea PPT pe videoproiector. Tipul lectiei a fost: consolidare, sistematizare de cunostinte
Ca si obiective, enumaram urmatoarele:

01 — sd descrie cateva caracteristici generale ale anotimpului iarna;

02 — sa enumere obiectele vestimentare pe care le poartd in anotimpul iarna;
03 — sa recunoasca pe baza imaginilor jocurile copiilor iarna;

04 — sa raspunda corect, in propozitii simple si dezvoltate la intrebarile puse;
05 — s participe cu interes la activitate.

Metodele si procedeele au fost: convorbirea, explicatia, demonstratia, conversatia., iar materialul didactic a
constat in imagini cu aspecte de iarna si jocurile copiilor iarna. PE copii i-am asezat forme de organizare: frontal si
individual. Metodele de evaluare au fost: verificare orald, observarea curenta, aprecieri stimulative, iar durata activitatii:
15 minute.

Captarea atentiei s-a facut prin afisarea la tabla magnetica a imaginilor cu aspecte de iarna si jocurile copiilor in
acest anotimp.

Apoi am continuat astfel: ,,Copiii, astazi vom vorbi despre anotimpul iarna si despre jocurile copiilor din aceasta
perioada. Am adresat cateva intrebari copiilor: -ce ne-a adus zana iarna? - Cum ne imbracam iarna?- Cum ne putem juca?
- Unde ne dam cu saniuta? - Dar cu schiurile? - De ce va place anotimpul iarna?

Copiii descriu, impreuna cu educatoarea imaginile aflate la panou. obtinerea performantei si realizarea feed-back-
ului. Ei vor descrie cate o imagine, folosind propozitii simple. Apoi am adresat copiilor cateva intrebari, pentru a evalua
activitatea de astazi: -Despre ce am discutat noi astazi? -Ce jocuri de iarna cunoastem? -Care este jocul nostru preferat?

In incheierea activitatii se apreciazi comportamentul copiilor in timpul activitatii: se fac aprecieri generale si
individuale.

Bibliografie:

1. Ministerul Educatiei i Cercetdrii, Programa
activitatilor instructiv- educative in gradinita de copii, | —_
Editia a ii-a revizuita si adaugita, Bucuresti, 2005; i ot 2
2. Ezechil, L., Lazarescu, M., ,,Laborator prescolar-ghid 7 3
metodologic”, Editura V&lIntegral, Bucuresti, 2005; i D4,
3. Flueras, V., ,Teoria si practica invatarii prin L N _

cooperare”, Editura Casa Cartii de Stiinta, Cluj- Napoca, A Al larna, facem un Oy "‘P"’ﬂ‘
2007.
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radinita, prin paleta diversificatd de activititi si de jocuri,reprezinta tiramul cunoasterii si al

dezvoltarii armonioase a prescolarilor.Prin intermediul povestilor se accentueaza dezvoltarea

limbajului, vorbirii, se stimuleaza expresivitatea, precum si dezvoltarea socio-
emotionala.Povestile ofera prescolarilor sansa gestionarii diferitelor emotii,posibilitatea continua de comunicare
si de exprimare, intarirea relatiei cu cei din jur, cresterea stimei de sine, formarea unor abilitati creative si a
primelor comportamente morale. Prescolarii invata sa deosebeasca binele de rau, adevarul de minciuna, devin
mai sensibili, mai atenti la detalii si mai receptivi la ceea ce se intampla in jurul lor. Acestia adora sd asculte
povesti cu si despre animale, cu personaje magice si Intdmplari fantastice, povesti incarcate de umor, sau
moralizatoare. Crearea unui cadru ambiental deosebit si alegerea, sau confectionarea unor materiale didactice
inovatoare reprezinta temelia transmiterii de mesaje si de valoare educationala. Adaptarea firului epic la nivelul
de intelegere al prescolarilor este esentiala in reusita captdrii si cuceririi acestora. Adultul care le citeste, le
povesteste, sau le interpreteaza momente din povesti este martorul intamplarilor si mai ales modelul de vorbire
si de povestire.
Povestile nu au limita de timp si de spatiu, ele se pot asculta, povesti, sau interpreta in orice context si
imprejurare. Repovestirile si reinterpretarile lor aduc intotdeauna surplus de invatare si prilej de incantare.

Cultivarea si1 dezvoltarea capacitatilor de comunicare si a unor sentimente frumoase prin intermediul

povestilor denota cheia succesului pentru scoala si pentru viata.
Scriitorul si filozoful indian Rabindranath Tagore, spunea: ,,La orice varsta, omul este o fiintd care se hraneste
cu povesti. De aceea, avutia povestilor, stransa de oamenii de pe tot globul, din casa in casa, din secol in secol,
fie oral, fie in scris, a depasit celelalte avutii omenesti.”

ACTUL al Il-lea ( aparitia unul zmeu)
-IMPARATUL: - Draga tatel? Draga tatel, unde esti? O, eral in gradina! ZMEUL: - Printeso, printeso! Te urmaresc de ceva vrem; esti gingasa, canti frumos si te vreau la mine in
PRINTESA: - M-al chemat tata? Eram ocupata cu nolle flori rasarite. Le brg rochitele florilor. Si cu

udatul copacilor si cu hranitul pasarilor paduril care ne canta la ferestre in fiecare zi!

imparatie! Haide cu mine, sa-mi fil a cincea sotie! Sa imi canti multe serenade!
PRINTESA: - Ma bucur ca ti-a placut cantecul meu, dar nu pot venl cu tine. Eu lubesc natura si soarele si

IMPARATUL: - O, fata tatel, esti asa de harnica, de bund, de dragalasa si de gingasa, la fel ca plantele
tale! Te vol numi de azi inainte, PRINTESA NATURII!
- PRINTESA:

Multumesc,
dragul meu tata!
Acum ma-ntorc
degraba in gradina
findca aproape
am Ispravit cu
treaba sl vreau sa
mi vad fericite
iubitele mele flori
sl copacli si
animalele!

- IMPARATUL.

Desigur, draga
meal S al spor la

treaba!

27

lumina. La tine in imparatie umbrele nu permit naturii sa se dezvolte
ZMEUL: - Iti voi lua cuferele cu bogatiil Iti voi prada palatul daca nu vrei sa mergi cu mine!
- PRINTESA: - Cu regret te anunt, stimate zmeu, ca am sa te refuz! Eu nu-ti pot fi sotle! Daca al nevoie de
bogitie, te rog, ia-fi ce cufar vrei, si apol, continua-ti calatoria si uita de mine! Asa e mai binel
ZMEUL: - Vai, am sa te
spun mamei mele! Eu
nicioadata nu am fost
refuzat! Orice am cerut

jat! (zmeul
pleac rat!)

PRINTESA: - Zmeule, eu
cred ca esti destul de mare
pentru a mal face mofturi!
Trebuie sa-i respect| pe cei
din jurul tau, nu sa-i fortezi
sl sa-1 speril

ZMEUL: - Mama! Printesa
aceasta nu vrea sa ma
asculte! Adu-mi vocea eil
Adu-o la mine! Acum,

mama!
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»Sd nu-i educdam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceasti lume nu va mai exista cind ei vor fi
mari $i nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.” (Maria
Montessori- ,, Descoperirea copilului®)

/A\n era digitalizarii tot ce este traditional tinde s se transforme. Astfel ci a aparut termenul de ,,poveste

Idigitalé”, aceasta fiind o reinterpretare a povestii clasice, in care autorul materialului se foloseste de

mijloace multimedia diverse: calculator, imagini, inregistrare audio a povestii prezentate, clipuri
video, muzica.

Profesorii au integrat cu succes aceasta modalitate noud de prezentare a povestilor clasice, bazandu-se
pe componentele digitale ale copiilor, numiti , in zilele noastre, nativi digitali.

Povestile digitale faciliteaza si sprijind actul educational din gradinita, putand fi vizionate de pe mai
multe dispozitive: laptop-uri, smartphone-uri, tablete.

Povestile digitale pot fi utilizate pentru captarea atentiei copiilor, reactualizarea anumitor cunostinte,
scopul fiind acela de a usura discutiile cu prescolarii, de a le dezvolta ascultarea activa si comunicarea.

in cadrul Domeniului Limba si Comunicare am realizat mai multe povesti digitale, pe care le-am folosit
in activitdtile de la grupa, una dintre ele fiind ,,Povestea nucii laudaroase” de Vladimir Colin.

Povestea nucii laudaroase de Vladimir Colin

Bibliografie:
1. Albulescu, L., Catalano, H. (2019).Sinteze de pedagogia invatamantului prescolar, Ghid pentru
pregatirea examenelor de titularizare, definitivat si gradul didactic II. Bucuresti: DPH.
2. Sulea-Firu, 1. (1977). Maria Montessori, Descoperirea copilului, Studiu introductiv, tabel cronologic,
traducere, note si comentarii de I. SULEA-FIRU. Bucuresti: DPH.
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ocul didactic este o activitate dirijatd, prin care se precizeazd, se consolideaza si se verifica

cunostintele predate copiilor.

Specificul jocului didactic este dat de urmatoarele aspecte: continutul jocului didactic, sarcina

didactica, regulile si elementele de joc.
Grupa: Mica

Tema anuald de studiu: “Cum este, a fost si va fi aici, pe Pamant?”’/Tema proiectului tematic: ,, Au fost si sunt

in jurul nostru”/Tema activitatii:,,Animale din padure”.
ADE- DS-Activitate matematica

Tipul activitatii: (activitate didacticd de consolidare a cunostintelor si deprinderilor)

Forma de realizare: joc didactic

Scop: consolidarea reprezentarii corecte despre notiunile mare-mic
Sarcina didactica: Identificarea obiectelor de acelasi fel si diferentierea acestora dupd marime.
Regulile jocului: Educatoarea solicita copiii sd recunoasca animalele salbatice, apoi sa precizeze diferenta de

marime dintre ele. Raspunsurile corecte vor fi aplaudate.
Elemente de joc: aplauze, interpretarea unor roluri.
Desfasurarea jocului:
Prezint copiilor imagini cu animale salbatice.Solicit un
copil sda recunoasca animalele sdlbatice, apoi sa
precizeze diferenta de marime dintre ele.
Exemplu: Acestia sunt lupi. Acesta este un lup mare iar
acesta este un lup mic.
Daca raspunsul este corect, copiii vor imita glasul
lupului. Jocul se reia fiind prezentate imagini cu alte
animale salbatice (ursi, caprioare, vulpi etc).
Complicarea jocului:
Se propune jocul:
Care vulpe se afla langa vizuina? ( vulpea mare sau
vulpea mica?)

R. Langa vizuina se afla vulpea mare.
Jocul se poate relua, ex: Care urs se afla langa barlog?
(ursul mare sau ursul mic?)

In incheierea activitatii se va desfasura jocul: Mergem cu pasi mari, mergem cu pasi mici.
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ectura pe baza de imagini este o activitate de educare a limbajului specific ainvatamantului prescolar.
Aceasta activitate are doud componente de baza:
- observarea dirijata a imaginilor

- dezvoltarea capacitatilor de receptare si de exprimare a mesajelor.

Prima componenta a activitatii se realizeaza prin perceperea organizata si dirijata de catre educatoare a
imaginilor pe baza analizei, sintezei si a generalizarii datelor din imagine. Perceperea se realizeaza prin metoda
conversatiei, pornind de la elementele cunoscute de copii, de la experienta lor cognitivd. Componenta verbala a
activitatii se realizeaza concomitent cu perceperea imaginilor: copiii trebuie sa analizeze imaginile, sa le descrie,
sa le interpreteze si sa le compare, folosind un limbaj propriu.

Materialul propus are un continut variat si duce la dezvoltarea gandirii copiilor avand la baza urmatoarele
sarcini:

e dezvoltarea capacitatilor intelectuale;

e dezvoltarea proceselor psihice;

e exersarea si imbunatatirea deprinderilor de exprimare corecta si fluenta;

e dezvoltarea unor trairi afective, morale si estetice.

Prezentarea propusa se adreseaza copiilor de grupa mica putand fi utilizata in cadrul proiectului
”Animale domestice” si urmareste dezvolarea valorilor pozitive.Cum ingeniozitatea este , uneori, mai important
decat iscusinta pentru a te descurca in viata, nimeni nu trebuie subestimat si toti trebuie sa primim o sansa de
reusita. La grupa mijlocie poate fi folosita pentru insusire de valori morale, fixarea cunostintelor se poate face
la Activitati Liber Alese desfasurate la centre : Arta ~ ” Modelam prietenii melcului”, la centrul Biblioteca ”
Cochilia melcului ” — semne grafice, iar la centrul Joc de Masa ” Puzzle ” — imagine din poveste.

Pentru a face activitatea mai dinamica, se aleg, pe rand, copii care vor reda cursa dintre cal si melc,
se pot adauga mai multe ’capcane” pe traseu, astfel putem realiza o activitate integratda DLC + DPM.

Inceperea competitiei

~
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ectura educatoarei este activitatea de citire a unei creatii literare care are rolul de a transmite

copiilor anumite cunostinte si de a ii familiariza cu natura inconjurdtoare. Copiii trebuiesc ajutati

sd 1si dezvolte capacitatea de a asculta pe perioade din ce in ce mai lungi, educatoare avand rolul
de a ii conduce intr-un taram de basm sau intr-o lume plinad de surprize.

Scopul acestei activitatii este dezvoltarea capacitatii de exprimare orala, de intelegere si utilizare corecta
a semnificatiilor structurii verbale orale, precum si stimularea creativitatii, cunoasterea principalelor reguli de
igiend personala si dezvoltarea capacitatii de utilizare a acestor norme prin corectarea.

Am ales aceasta lectura deoarece consider ca cititul impreuna cu prescolarii le imbogateste vocabularul
prin expunerea la cuvinte noi, le dezvolta imaginatia, le antreneazd memoria si concentrarea si le starneste pofta
de cunoastere. Totodata prescolarii pot invata deprinderile igienice, cunoasterea si respectarea regulilor de
igiena personala si colectiva.

Am observat ca toti copiii au manifestat un comportament nobil, au alternat momentele de nemiscare cu
cele de relaxare, de schimbare a pozitiei, cu interventii spontane. Aceste manifestari, impreuna cu o conduita
verbala adecvatd sunt indicatiri ai interesului si motivatiei copiilor pentru textul MARICICA.

Fundita i se clatina in par:

- Nu, nu, nu-i nevoie!

Dar Maricica isi scoase fundita, si
apa... fas, fas... spala fetita. Si sapunul
face spuma multa, multa, si-o spala pe

i ochisori, pe obrajori, pe urechi, pe
maini, pe gat. Pieptenele o piaptana,

periuta de dinti o spala... Tare Y

frumoasa e acum Maricica! Se uita-n ™ g . ‘

oglinda si rade: - Mai sunt oare 2

murdarica? Apa si sapunul, pieptenele V
Sipleptenele,siiapa; si periuta de dinti ii canta:

z ‘ si sapunul, si peria de - Maricica, Maricica, nu mai esti o
b ) dinti sar' AT murdarica... Esti o fata curatica, cum !
-,:‘ ’; 4 striga: ¥ sunt toti din grupa mica! . !

- Intoarce-te, intoarce-
te, Maricica!... Nu vezi e
ca esti murdarica?
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erioada predarii online a constituit pentru majoritatea cadrelor didactice o situatie problematica.

Nevoia utilizarii unor resurse adecvate si personalizate ne-a facut sa privim si sd acceptdm noi

orizonturi. Astfel, am inceput sa cautam diverse aplicatii ce ne puteau permite realizarea unor
materiale pe care sd le utilizam in cadrul activitatilor desfasurate si care, la randul lor sa ofere calitate in
realizarea obiectivelor propuse. Am descoperit astfel fel de fel de aplicatii care ne ajutau in activitatea de
predare-invatare. Usor ,usor am descoperit cum pot realiza un joc pentru silabe utilizand aplicatia de pe
https://wordwall.net, cum pot face un puzzle introducand anumite imagini pe https://jigsawplanet.com sau cum
pot sd 1i ajut pe copii sa rezolve operatii de adunare sau scadere realizand diverse aplicatii utilizdnd
https://learningapps.org. Cele mai frumoase resurse educationale insa le-am realizat in storyjumper. Aici
personajele pot prinde viata si putem utiliza sunetele. Materialul propus si prezentat de mine ,,Povestea unui
cerc,, este realizat in aplicatia storybook. Am avut nevoie de inspiratie, cateva tipologii umane observate la

gradinitd care s-au transpus In personajele povestii, de o Intamplare reald sau mai putin reala, de peisajele si
figurile puse la dispozitie de aplicatie si de multd motivatie. Am observat insd ca aplicatiile utilizate aduc
anumite transformari in formatul textului original, modificari care nu pot fi corectate dupa editarea materialului.
Asadar, greselile de formulare ale textului nu apar in formatul original aplicatia realizind anumite transformari,
acest lucru observandu-1 atat la storyjumper cét si la storybook. Copiii cand utilizam astfel de resurse sunt atrasi
s1 participa activ deoarece reprezintad pentru ei un element de noutate dar nu stiu daca ar fi tot atat de interesati
dacd am folosi acest tip de materiale in mod frecvent. Daca as fi intrebata legat de utilizarea in exclusivitate a
acestor materiale si renuntarea la materialele educationale traditionale cred ca as avea anumite reticente. Pentru
mine o educatie noud nu inseamna renuntarea in totalitate la tipul educational actual ci o imbinare a utilului cu
tot ce este nou pentru obtinerea de performanta.

Toti ne-am gandit in acea zi la
urmdtorul mesaj pe care il vom primi!
Am venit toti mai devreme la gradinita
in ziua urmdtoare si am gdsit acest
desen pe tabld. Era totul foarte
limpede! Miti ii ascunsese lupa lui
Azorel! Copiii au cdutat peste tot si in
final am gdsit lupa in sertarul lui Alex.
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bservarea este principalul mijloc de a transmite copiilor informatii despre lumea inconjuratoare.

Principalul obiectiv al observarilor este acela de a imbogati cunostintele copiilor, de a le forma

reprezentari clare si precise, de a le dezvolta si organiza gandirea punand bazele formarii
deprinderilor de munca intelectuald. Acestea trebuiesc metodic dirijate astfel incat sa dezvolte la copii
curiozitatea stiintifica manifestatd la aceasta varstd prin dorinta de a cunoaste tot mai multe si tot mai adanc
elementele lumii inconjuratoare si raporturile dintre ele.

Materialul meu a avut ca centru gravitational observarea ghiocelului, prima floare ce vesteste primavara.
Etapele activitatii de observare au fost respectate cu strictete. Captarea atentiei s-a facut cu ajutorul unui ghiveci
cu ghiocei, sosit sub forma unui cadou. Pe rand, copiii au putut observa partile componente ale acestei plante,
incepand cu firisoarele radacinii si finalizand cu floarea.

In realizarea activitatii s-a tinut cont atat de sinteza partiald, cat si de sinteza finala, respectand tipul de
activitate desfasurat si anume transmiterea si Insusirea de noi cunostinte si deprinderi.

OBSERVARE -
GHIOCELUL

* ®

29% L] 3 z
§ o i @

/ Q estompare (O 50 A @O

Radacina si tulpina
subpamanteans

in pamant, ghéocelul are o
tulpina asemandtoare cu a
cepel, numitd bulb, din bulty
pornesc In jos firigoarele
radacinit.
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«Daca imi spui o sd uit, dacd imi ardti o sa tin minte, dar dacd ma implici o sa inteleg.» (Anonim)
IORCHINELE, este o tehnica care exerseaza gandirea libera a copiilor asupra unei teme si
faciliteaza realizarea unor conexiuni intre idei deschizand cdile de acces si actualizand
cunostintele anterioare. De asemenea, tehnica contribuie la organizarea reprezentarilor si

exerseaza capacitatea copiilor de a intelege un anumit continut.

In mijloc este scrisa sau reprezentata ideea centrala sau tema. In jur sunt descoperite subtemele, fiecare
subtema, la randul ei, fiind inconjurata de caracteristici, elemente constitutive sau exemple.

Exemplu de ciorchine folosit in cadrul, D.O.S. — Activitate practica, pentru fixarea continutului
Subtemei Mandra Tomana — Aspecte de toamna- Etape :

- Sescrie tema / se aplica, desenza o imagine in mijlocul foii de lucru;

- copiii incep in grupuri mici, a emite idei prin decuparea imaginilor legate de anotimpul toamna;

- Se fac legaturi prin linii, de la titlu la imaginile lipite de catre copii, astfel, facaindu-se conexiuni de la

titlu la lucrarile copiilor.

PIRAMIDA sau BULGARELE DE ZAPADA are la bazi impletirea activititii individuale cu cea
desfasurata in mod cooperativ, in cadrul grupurilor.

Exemplu de piramida folositd D.S. — Cunoasterea mediului, pentru consolidarea cunostintelor copiilor -
Subtema Mandra Tomana — Aspecte de toamna, etape:

1. Introducere: - Se intuiesc imaginile, se recunosc aspectele prezente in imagine;

2. Lucrul individual -Fiecare copil va raspunde la intrebarea: Ce ai descoperit in imagine? Imaginile sunt
amestecate, nu am tinut cont de mediul din care vin, atunci cand copiii lucreaza individual. Voi inregistra
rezultatele copiilor.

3. Lucrul in perechi: - Copiii formeaza perechi dupd preferinta lor, isi prezintd reciproc 5 minute ideile,
coopereaza si se verifica,

4. Formarea grupurilor mari de lucru si raportarea solutiilor colective: - Grupurile se formeaza in functie de
imagini: | Grupa: copiii vorbesc despre aspectele din “Natura”; a Il -a. Grupa: copiii vorbesc despre aspectele
legate de “Activitatile oamnenilor”; a Ill -a. Grupa: copiii vorbesc despre aspectele legate de “Animale”.
Impreuni cu copiii, am clarificat intrebarile nesolutionate.

5. Luarea deciziilor: - Se decid raspunsurile, copiii coopereaza, isi verifica cunostintele si se alcatuieste
“Piramida aspectelor de toamna”.

Adresez intrebari copiilor, cu ajutorul imaginilor vor completa piramida.
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rogramul STEP BY STEP este o metoda alternativa de educatie a copiilor, care a debutat in Romania
in anul 1994 sub numele de Head Start, iar in 1995 a luat numele de Step by Step. In primul rand
alternativa Step by Step ia in considerare copilul ca pe un intreg. In locul unei relatii inegale educator —
copil, aici copilul este considerat ca fiind o persoana unica, cu ritm propriu de crestere si dezvoltare, cu o
personalitate si un stil particular de insusire a cunostintelor, demna de respect, careia cauta sa-i asigure o
continuitate individuala in ceea ce priveste dezvoltarea specifica lui.
Intr-o grupa step by step intalnim centrele: alfabetizare, matematici/manipulative, stiinte, artd, joc de rol, nisip
sl apa, constructii.

Centrul matematica/manipulative este un centru destinat dezvoltarii capacititii de perceptie si a
motricitatii fine, precum si cultivarii aptitudinilor matematice fiind amplasat intr-o zona linistita a clasei si
dispune de rafturi cu materiale care incurajeaza dezvoltarea gandirii matematice si insusirea conceptelor
matematice: numaratul, sortarea, clasificarea, operatiile matematice, masurarea, tiparele si modelele repetabile.

O gama larga de materiale vine in intimpinarea nevoilor celor mici: puzzle-uri, jocuri de tip domino, lotto,
tangram, piese lego, tablite magnetice cu cifre si forme geometrice, margele colorate pentru sortare, ordonare,
snuruire, seturi de obiecte de acelasi fel.

In acest centru copiii utilizeazi concepte matematice in situatii concrete din viata cotidiana, punand astfel
bazele dezvoltarii gandirii matematice. Activitatea are la baza invatarea prin descoperire, prin contact direct
cu materialele, activitate de fixare, consolidare, respectand ritmul fiecarui copil si raspunde nev0|lor acestuia.
De asemenea, copiii pot pipai, examina si manipula o varietate de obiecte si > -
materiale puse la dispozitia lor de catre educatoare in acest centru, jocul fiind
considerat inima unui program prescolar de succes. Prescolarii au posibilitatea %
de a se ridica si a se misca, de a fi activi si originali, de a invata si a colabora cu ‘_
ceilalti colegi, exprimand si acceptand noi idei in activitatea lor.
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e Potolea, Dan si Paun Emil, (coord), Pedagogie. Fundamentari teoretice si
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e Curriculum pentru educatia timpurie
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