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todele de invatare reprezinta instrumente si modalitati de actiune, prin intermediul carora

copiii, indrumati de educatoare, asimileaza cunostinte, formeaza priceperi si deprinderi,

valori si atitudini. In didactica prescolara se folosesc metode traditionale si moderne. O
pondere mare de aplicare in procesul instructive educative o reprezinta metodele activ-participative, bazare
pe activitati reproductive si propun o cunoastere insusita prin efort propriu.

Activizarea este un complex proces, dinamic §i sistematic care antreneaza intregul potential
psihofizic al prescolarilor. Prin activizare se realizeaza invatarea si formarea active si interactive, prin care
cel care Invata se implica intens si deplin, devenind obiect si subiect in procesul educational, participant
active la propria dezvoltare.

Valorificarea povestilor cu continut fantastic prin metode activ-participative, devine un instrument
de dezvoltare majora 1n activizarea si dezvoltarea limbajului si vocabularului copiilor de varsta timpurie.

Dintre metodele active participative cele mai utilizate in gradinitd, in predarea si valorificarea
povestilor cu continut fantastic, identificam urmatoarele:

1. Invitarea prin descoperire

Metoda invatarii prin descoperire aplicatd prescolarilor, in procesul de predare a povestilor cu
continut fantastic, din cadrul activitatilor de educare a limbajului creeaza situatii de a-si Tnsusii cuvinte noi,
descoperind tehnici de largire a vocabularului.

Explorarea consta in Incercarile copilului de a cunoaste si de a descoperi informatii noi

reprezintd una din actiunile principale ale dezvoltarii prescolarului. Permite descoperirea lumii
inconjuratoare si stimuleaza interesul pentru cunoastere, oferind premisele dezvoltarii potentialului psihofizic
si atitudinal.

Invitarea prin joc creeaza premisele descoperiri mediului social. Introducerea unor jocuri in
activitatile de educare a limbajului precum,” Sa construim propozitii!”, sd alcatuiasca o propozitie oferindule
copiilor un set de cuvinte incurcate, copiii fiind solicitati sa elaboreze propozitia logic si coerent,de exemplu:
ursul, vulpe, pacalit, de pentru “Ursul pacalit de vulpe”.

2. Braistormingulreprezinta in traducere “furtuna in creier” sau “asalt de idei”, este o metoda folosita
in activitatile de educare a limbajului, pentru a-i ajuta pe copii s exprima mai multe idei si de a da frau liber
imaginatiei. Folosita cu scopul de valorificare a povestilor cu confinut fantastic in cadrul povestiri dupa
ilustratii, favorizeaza exprimarea verbal a ideilo, implicarea active §i participative a subiectilor, stimuland
si dezvoltand limbajul. De exemplu, in cadrul Domeniului Limba si Comunicare, la activitatea intitulata
“Calatorie n lumea povestilor” folosim metoda brainstorming-ului, prin lansarea unor intrebari referitoare
la povestile cu continut fantastic: “Ce povesti cunoasteti?”,” Ce personaje cunoasteti?”’, Tn acest moment
avand loc “furtuna in creier”, copiii participa activ la activitate prin stimularea vorbirii, a gandirii pentru a
gasi raspunsurile adecvate. Se urmareste exprimarea corecta, clard si expresiva a vorbirii, educatoarea
intervenind pentru a corecta greselile de exprimare unde este cazul. Metoda braistorming-ului, folosita la
grupa de prescolari, conduce la realizarea unui act de calitate al educatiei.

3. Explozia stelardeste o metoda de stimulare a creativitatii si se bazeaza pe formularea de intrebari
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pentru rezolvarea unor sarcini §i ajuta la noi descoperiri. Ideea centrala se deseneaza sau se scrie pe steaua
mare. Pe celelalte stele mai mici, se scriu urematoarele intrebari: Ce? Cine? Unde? De ce? Cand?, cinci
copiii sut solicitati sa extraga cate o intrebare. Folosirea metodei explozia stelara in predarea povestii cu
continut fantastic “Punguta cu doi bani” de Ion Creanga, are ca scop fixarea continutului povestii.

Pe steaua mare este desenat un cocos, iar pe celelalte stelute sunt elaborate cinci intrebari.

Posibile Intrebari adaptate povestii cu continut fantastic:

UNDE?

- Unde a ajuns cocosul?

- Unde I-a aruncat boierul pe cocos?

- Unde si-a alungat baba giina?

- Unde a gasit gaina o margica?

CE?
-Ce a facut cocosul in fantana?
-Ce bogatii a adus cocosul mosneagului?
-Ce 1i cerea mosneagul, babei?
-Ce bogatii a adus gaina babei?
CAND?

-Cand si-a batut baba gaina?

-Cand boierul 1-a lasat pe cocos sa plece acasa?
DE CE?

-De ce a plecat cocosul de acasa?

-De ce baba nu-i dadea mosneagului nici un ou?
CINE?

-Cine l-a aruncat pe cocos in fantana?

-Cine s-a luat dupa cocos in cireada?

Fiecare copil din cei cinci isi aleg alti copii cu care sa lucreze, astfel organizandu-se cinci grupuri.
Grupurile colaboreaza in elaborarea intrebarilor.Copiii sunt asezati in semicerc, im jurul stelei mari §i comunica
intrebarile infunctie de nivelul grupei.Ceilalfi copii din celelalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza
intrebdri la intrebari.Efortul copiilor in elaborarea intrebdrilor si modul de implicare in activitate este apreciat
individual sau grupal.

Diagrama Venn reprezinta o metoda interactive de fixare, consolidare si evaluare. Se foloseste cu succes
in activitatile de povestire sau jocuri didactice. Diagram venn este formatd din doud cercuri care Se suprapun
partial, In spatial unde se suprapun cele doui cercuri se aseaza asemandrile dintre povesti sau personaje, idei
sau concept, iar in cele doud cercuri se aseaza aspect specific ale acestora.

Diagrama povestilor ,,Scufita Rosie” - ,,Alba ca zipada . In interiorul cercurilor se vor aseza imagini
din povesti si se vor adresa Intrebari, precum ,,Ce observati atunci cand priviti personajele din ambele
povesti?”, ,,Ce putem ageza in intersectia celor doua cercuri?”

A ROSIE ALBA CA ZAPADA

SCUFITA PERSONAJE

POZITIVE
BTJ??I(ISA SI NEGATIVE ALBA CA
FORMULA ZAPADA
LUPUL DEINCEPUT MAMA
VANATORUL S| SFARSIT VITREGA
MAMA PADUREA PITICII

VANATORUL VANATORUL
BINELE v

INVINGE
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An scoala incluzivd un accent deosebit se
Ipune pe folosirea invatarii active si pe
cooperare, acestea concurand la obtinerea
unor performante notabile. Atunci cand se folosesc
metodele de invatare activa toti copii asimileaza la un
nivel mai profund, retin ideile mai mult timp, sunt
motivati si le place scoala, si pot corela ceva ce au
invatat. cu Vviata reala si in rezolvarea de probleme.

Invitarea activa dezvoltd gandirea critica,
creativa si responsabilitatea. Cadrul necesar Invatarii
active trebuie sa fie stimulativ bazat pe incredere si
respect intre educator si educat.

In procesul predarii interactive rolul
educatoarei se schimba: ea formuleaza probleme,
asculta parerile copiilor, sugereaza rezolvari, lucreaza
impreund cu copii, corecteazd greselile acestora, dar
niciodata nu impune autoritar un punct de vedere.

Una dintre tehnicile si metodele active si
interactive care pot fi folosite in activitatea la clasa
este algoritmizarea.

Algoritmizarea — este o metoda care
presupune utilizarea si valorificarea algoritmilor de
invatare. Algoritmul este constituit dintr-0 serie de
operatii executate intr-o anumitd ordine, presupune o
succesiune de operatii. Din punct de vedere
psihologic algoritmii reprezintd depinderi de
activitate intelectuald. Algoritmizarea ca metoda se
foloseste in general la grupele mari.

In activititile de observare directionate spre
cunoasterea lumii vii algoritmul de lucru se dovedeste

METODE DIDACTICE ACTIVE $1
INTERACTIVE IN INVATAMANTUL

PRESCOLAR

Prof. Andreianu Milena

Scoala Gimnaziala ,,Virgil Calotescu” - G.P.N. Bascov

a fi benefic. Observarea unui animal se desfasoara
prin aceeasi succesiune de operatii.:

a. Perceperea globald a animalului;

b. Componentele corpului;

c. Particularitatile fiecarei parti a corpului;

d. Mediul si modul de viata;

e. Inmultirea;

f. Importanta.

Este normal cd pentru educatoare aceste etape
constituie un schelet logic atat pentru activitatea
coerentd a operatiilor mentale ale prescolarului cat si
pentru educatoare, care dirijeaza procesul de invatare.
Insistandu-se de la primele teme pe aceste secvente,
la teme similare, apeland la schema logica de
investigare prin simple intrebari ca: ,,Ce am Invatat
despre...?”, si acum ,,Ce trebuie sa stim despre...?”
se activeaza algoritmul de lucru care faciliteaza
descoperirea elementelor de noutate si integrarea lor
in structuri cognitive deja consolidate. Lumea
plantelor in diversiunea sa poate fi abordatd in
activitatile de observare cu mult succes utilizand
algoritmizarea.

a. partile plantei: radacina, tulpina, frunze, flori;
b. Particularitatile organelor plantei;

c. Inmultirea plantei;

d. Ingrijirea plantei;

e. Importanta plantei.

Cubul — este 0 metoda folosita in cazul in care
se doreste explorarea unui subiect, a unei situatii din
mai multe perspective. Am folosit tot cu succes in
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activitatile de observare silecturda dupa imagini,

ori de cate ori a fost necesara observarea unui animal,

obiect, planta, fenomen din mai multe perspective, ori
ca mijloc de fixare a unor informatii obtinute.

Poate fi introdusa metoda cubului in
activitatea de observare cu tema ,,Animale domestice
in ograda bunicilor” - ,,Cainele”. Cum se procedeaza?
1. Se realizeaza un cub pe ale carei fete se scriu

cifrele de la 1 la 6, precizand ca fiecare numar
reprezintd o cerinta adresatd unui anumit grup.

2. Se anunta tema - ,,Jom observa un animal
domestic foarte indragit, cainele”. Se prezinta
copiilor un catel adevarat.

3. Am imparte grupa de copii in 6 subgrupe urmand
ca fiecare subgrupa sd analizeze animalul din
perspectiva cerintei ce corespundea cifrei de pe
una din fetele cubului. Numarul 1 Tnseamna
,,Descriere!”, unde copii au sarcina de a spune
culoarea, marimea, forma animalului observat;
numarul 2 - ,,Compara!”, copii avand sarcina de a
evidentia asemanarile si deosebirile fata un alt
animal (la alegere); numarul 3 - ,,Asociaza!”: ,La
ce te gandesti cand vezi un cdine?”, ,,Ce simti?”;
numdarul 4 - ,,Analizeaza!”: ,,Care sunt partile
componente ale cainelui?”’; numarul 5 - ,,Aplica!”:
,,Ce foloase ne aduce cainele?”, ,,Cum ne ajuta?”’;
numarul 6 — ,,Argumenteaza!” , pro” sau ,,contra”
in ceea ce priveste importanta cainelui pentru om
si spune motivele pe care te bazezi In ceea ce
afirmi.

4. Dupa ce se constatd ca toti copiii au inteles
sarcinile impuse se acordd timpul necesar pentru
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rezolvarea acestora. Cate un copil din fiecare
subgrupa prezinta rezultatul cerintei
corespunzatoare subgrupei sale, iar educatoarea
realizeaza un desen 1n care reda rezultatul final si
complet al observarii.

Stilul de tip algoritmizat constd in asigurarea
unei succesiuni rigide de operatii intre activitatea de
predare si cea de invitare. Intre programare externi
ce tine de predare, si cea interna ce tine de invatare se
stabilesc relatii univoce strict deterministe. Conditia
fundamentald pentru proiectarea si realizarea unor
asemenea relatii este cunoasterea cat mai exacta a
structurii componentelor psihice ce urmeaza a fi
formate. Metodele si procedeele ce caracterizeaza
aceasta strategie didactica sunt: algoritmizarea,
instruirea programata si exercitiul.

Utilizarea metodelor moderne nu trebuie
facutd in lipsa unor combindri §i armonizari cu
metodele asa-numite traditionale deoarece avantajele
si dezavantajele lor sunt complementare.

Imaginea scolii secolului XXI este inca
neclard; insd liniile de fortd pe care un observator
atent le poate surprinde se pot caracteriza In doua
tendinte: centrarea pe ,,copil”, pe nevoile celui care
este beneficiarul si, in acelasi timp, partenerul nostru
in propria formare; folosirea unor metode si stiluri
moderne care sd acopere cat mai bine intreaga sfera
de interes a persoanei educate, persoand care va
reprezenta resursa si creatorul de resurse pentru anii
viitori.

1. Cerghit, loan, Neacsu lon, Prelegeri pedagogice, Polirom, lasi, 2001

2. Cucos, Constantin, Pedagogie, Polirom, Iasi, 2002

3. Salavastru, Dorina, Didactica psihologiei, Polirom, Iagi 2002
4. Tomsa, Gheorghe, Psihopedagogie prescolara si scolara, M.E.C, Bucuresti, 2005
5. Vrasmas T., ,Scoala si educatia pentru toti”, Editura Miniped, Bucuresti, 2005
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Motto: ,,Sa nu-i educam pe copii pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va mai exista cand ei vor fi mari.

Si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatim sa se adapteze.” (Maria Montessori)

An conditiile actuale in care invitdmantul a luat o mare amploare in dezvoltarea sa, in tara noastr,

Iinvé‘;éméntului prescolar, fiind o parte integranta a acestuia i se impune tot mai mult perfectionarea

metodelor si procedeelor didactice si totodatd modernizarea intregului proces informativ. Gradinita

joacd un rol important pe latura informativa, de aceea nu trebuie privitd superficial, mai ales ca de la varsta de
5 ani, copilul este foarte receptiv la tot ce-1 inconjoara, la orice informatie.

Conceptia modernd asupra educatiei prescolare presupune folosirea din plin a Invatarii dirijate si
spontane si considerd Invatarea drept actiunea principald a dezvoltarii inteligentei copilului. Gradinita s-a
adaptat perfect cerintelor noilor generatii prin abordarea cu succes a unor metode inovatoare de organizare si
desfasurare a activitatilor, imbinandu-le, in acelasi timp, Tn mod armonios cu metodele traditionale, fara de care
procesul instructiv — educativ ar risca sa piarda din continut, din informatii. Cresterea calitatii procesului
instructiv — educativ din gradinita, bunul mers al procesului de invatamant si rezultatele obtinute depind de
metodele utilizate.

Avand in vedere cd in gradinita principala activitate este jocul, metodele interactive trebuie introduse ca
niste jocuri cu sarcini si reguli care sa fie antrenante, atractive. Copilul are nevoie nu numai de sprijin si
indrumare, ci si de libertate si initiativa personald, iar educatoarea trebuie sd inteleagd, sd accepte, si sa
incurajeze modalitatile specifice prin care copilul achizitioneaza cunostinte: imitare, incercare si eroare,
experimentare.

Metodele interactive castigd tot mai mult teren, reprezentand o alternativa la didactica traditionald in
beneficiul copiilor si al cadrelor didactice in egald masurd. Deci, regandirea educatiei formale se impune §i ne
obliga sa schimbam relatia cu copiii §i Intre copii, promovand sprijinul reciproc si dialogul constructiv prin
utilizarea de noi strategii. Prin aplicarea acestor metode copiii isi exerseaza capacitatea de a selecta, combina,
invata lucruri de care vor avea nevoie 1n viata de scolar si de adult.

Pornind de la urmatorul citat: "Daca vrei sd faci un lucru, vei gasi o cale. Dacd nu vrei sa-l faci, vei gasi
o scuza" (Brian Tracy), in cazul invatamantului prescolar, educatoarea poate cauta resurse interesante pentru a
crea continut atractiv, pentru a le putea capta copiilor atentia.

Nevoia unei educatii permanente ne provoacd la gasirea rapidd a unor noi solutii, metode eficiente,
usoare, placute pentru a mentine treaza dorinta participdrii tuturor prescolarilor in mod activ la propria educatie.

Un punct forte in aplicarea metodelor inovative il constituie utilizarea aplicatiilor interactive de pe
softurile educationale. ,,Orice calitdti ar avea mijloacele de invatamant, nu trebuie sd uitdm ca ele devin o
componentd importanta a tehnologiei didactice moderne numai in mdsura in care cadrul didactic stie sa le
foloseasca 1n procesul de predare — invatare si sa asigure cresterea randamentului scolar.” (Jinga, Istrate, 2002,)
Bibliografie:

Breben S., Gognea E., Metode interactive de grup, Editura, Arves, 2007;
Chergit, 1., Metode de invaatamdnt, Editura Polirom, Bucuresti,1997;
Crenguta Oprea, Strategii didactice interactive, Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 2007.

8



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

ARGES

/
/
%
S

CASA CORPULUI DIDACTIC

etodele interactive dezvolta si
stimuleaza capacitatile intelectuale,
cognitive, gandirea divergenta,
gandirea critica, gandirea laterald, capacitatea de
ascultare, ascultarea activa, capacitatea de
comunicare, capacitatea de intelegere, de cunoastere
de sine si recunoastere a calitatilor partenerilor,
coechipierilor, capacitatea de evaluare si
autoevaluarea, capacitatea de sinteza, capacitatea de
decizie, de comparatie si generalizare, de descriere,
de abstractizare, de argumentare, de aplicare.

Gandirea laterald semnifica un mod de a gandi
care urmareste schimbari in perceptii, concepte si idei
prin utilizarea unor instrumente specifice. Gandirea
creativd este o deprindere mentald pe care oricine
poate sd o achizitioneze - daca 1si doreste.
Instrumentele gandirii laterale pot fi Invatate, exersate
si folosite intr-o maniera deliberatd. Gandirea laterala
nu este altceva decat abilitatea de a gandi creativ, si
de a iesi In mod degajat din “zona de confort”,
concept care se poate referi atdt la rezolvarea
ingenioasa a problemelor personale, cat si a celor
legate de inspiratie, imaginatie sau propria afacere si
abordarea subiectelor dintr-o perspectiva neasteptata.
Gandirea laterald este strans legatd de intuitie,
creativitate si dispozitie, toate au aceeasi baza, insa
gandirea laterala este un proces deliberat. in vreme ce
creativitatea se rezuma la descrierea unui rezultat,
gandirea laterala este descrierea unuiproces. Un
rezultat poate fi doar admirat si consacrat, pe cand
un proces poate fi invatat pentru a fi folosit.
Creativitatea este o abilitate nu un talent. A avea o
idee creativa nu este acelasi lucru cu a avea o idee
diferita, ceea ce o face pe prima sa fie aplicabila este
eficienta. Cand gandim lateral, obiectivul gandirii nu
este corectitudinea ci eficienta. E adevarat, pentrua
gandi eficient trebuie sd gandim corect.

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

. EFICIENTA METODELOR INTERACTIVE iN
"DEZVOLTAREA GANDIRII LA PRESCOLARI

Prof. inv. presc. Arsene Steliana Ionela
Prof. inv. pregc. Marin-Lazarov Paula-Ramona
G.P.N. Florile Soarelui, Mioveni

Copilul prescolar este prin natura sa creativ
datorita imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece
in jurul sau. In perioada prescolari imaginatia se
exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita

Stimularea  potentialului creativ al
prescolarilor impune utilizarea unor strategii euristice
care implica prescolarul in activitatea de
descoperire, de rezolvare de probleme, de
investigare a realitatii si strategiile creative care pun
accentul pe gandire laterala, spontaneitate,
originalitate.

Dintre metodele bazate pe actiunea fictiva,
jocul ocupa un rol important in strategia de educare a
creativitatii. Prescolarii creativi se diferentiaza de
restul grupului prin diferite comportamente specifice.
Foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei
originale, au initiativa si au un spirit de observatie
foarte dezvoltat, pun Intrebari adecvate, fac conexiuni
intre elemente aparent fara nici o legatura, exploreaza
mai multe idei, invata rapid si usor, au o memorie
buna, imaginatie vie, vocabular vast. Metodele
interactive sunt foarte eficiente in dezvoltarea
creativitatii si stimularea invatarii de lunga durata, cat
si a gandirii laterale.

Specific metodelor interactive de grup este
faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o
invatare mai activa si cu rezultate evidente.

Una dintre metodele unde copiii au
posibilitatea de a-si exprima ideile originale si dea da
dovada de spirit de observatie este metoda celor sase
palarii ganditoare. Cele sase palarii intruchipeaza sase
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palariei iti ofera eliberarea fata de stilul conventional
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de tratare a problemelor si iti permite cat mai multe
informatii

variate privind o situatie concreta. Este o
tehnica interactiva, de stimulare a creativitatii
participantilor care se bazeaza pe interpretarea de
roluri in functie de palaria aleasa. Gandeste in
conformitate cu palaria pe care o porti. Aceastd
metoda a fost creata de Eduard de Bono.

Gandirea laterala, presupune renuntarea la
limite de orice fel, indepartarea modului de gandire
traditional, si eliminarea prejudecatilor din minte.

Metodele interactive reprezinta strategii, care
presupun explorarea unui subiect din mai multe
perspective, implicarea activa si creativa a copiilor
stimuleaza gandirea productiva, gandirii divergenta si
laterald, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor.

In continuare voi prezenta contexte care
contribuie la dezvoltarea gandirii laterale la
prescolari. prin. folosirea. metodelor. interactive:,, Ex
plozia stelara”,”Cubul”,, Braistormingul”. Acestea
ofera copiilor posibilitati variate de procesare a
datelor, de stimulare a creativitatii si permit tratarea
diferita a wunor situatii concrete, valorificand
informatiile si cunostintele dobandite, contribuind
eficient la dezvoltarea gandirii laterale.

Brainstormingul, in traducere directa ,,furtuna
in creier ¢’, sau ,,asalt de idei’’ este o metoda pecare
am folosit-o pentru a ajuta copiii sd emitd cat mai
multe idei, fara a critica solutiile gasite. Aceasta
metodda am utilizat-o frecvent in activitatile de
dezvoltarea limbajului pentru a da frau liber
imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile
creatoare.

Implementarea acestor instrumente didactice
moderne presupune un cumul de calitati si

ilitatt  din  partea cadrului  didactic:
receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic,
Bibliografie:
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mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire
reflexiva si moderna, creativitate, inteligentade a
accepta noul si 0 mare flexibilitate in conceptii.

Activitdtile pe care le desfasuram cu
prescolarii trebuie sa aiba un caracter spontan, sa
contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si
actiune. Utilizarea metodelor active transforma
activitatea intr-o aventura a cunoasterii, in care
copilul e participant activ; intadlneste probleme,
situatii complexe pentru mintea lui de copil, dar in
grup, prin analize, dezbateri, descopera raspunsuri la
intrebari, rezolva sarcini de invatare, se simte
responsabil simultumit la finalul activitagii. Aceste
metode ii ajuta pe copii sa-si formeze personalitatea,
sd se cunoasca, sa-si descopere stilul propriu de
gandire si actiune. Totodata ele stimuleaza interesul
copiilor pentru cunoastere, a dorintei de a cauta
informatii si de a le utiliza 1n diferitesituatii.

Prescolarii invata sa lucreze impreunad, 1isi
unesc fortele pentru a reusi sa realizeze sarcina
primita sau pentru a rezolva o problema cu care se
confrunta. Interrelatiile dintre membrii grupului si,
emulatia, sporeste interesul pentru o tema sau o
sarcina data, motivand copiii pentru invatare. Grupul
da un sentiment de incredere, de siguranta, antrenare
reciproc a membrilor ce duce la disparitia fricii de
esec si determind curajul de a-si asuma riscul.
Interactiunea colectiva are ca efect si educarea
stapanirii de sine si a unui comportament tolerant fata
de opiniile celorlalti, infrangerea subiectivismului si
acceptarea gandirii colective.

Instrumentele gandirii laterale pot fi invatate,
exersate si folosite intr-0 manierd deliberatd. In
incheiere, putem afirma ca gandirea laterala are
legdtura cu intuitia, creativitateasi dispozitia. Este un
alt mod de a gandi, de a ne folosi mintea. Se ocupa cu
generarea de noi idei si de spargerea barierelor
conceptuale ale ideilor vechi.

Breben, Silvia, Gongea, Elena, Ruiu, Georgeta, Fulga, Mihaela, Editura Arves, ,,Metode interactive de

grup” - ghid metodic, 2002;

Cerghit, loan, Metode de invatamant, E.D.P., Bucuresti, 1997,
Panisoara, lon - Ovidiu, Comunicarea eficienta. Metode de interactiuneeducationala, Editura Polirom,

lasi, 2001.

10



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

ARGES

//
/

/

CASA CORPULUI DIDACTIC

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

" EFICIENTA METODELOR INOVATIVE iN
ACTIVITATILE CU PRESCOLARII

Prof. log. Barbu Mihaela Simona
C.J.R.A.E. Arges

Motto: ,,Calitatea pedagogici a metodei didactice presupune transformarea acesteia dintr-o cale
de cunoastere propusa de profesor intr-o cale de invitare realizata efectiv de prescolar, elev, student in
cadrul instruirii formale si nonformale cu deschideri spre educatia permanenta.”

etodele interactive dezvolta si
stimuleaza capacitatile intelectuale,
cognitive, gandirea divergenta,
gandirea criticd, gandirea laterald, capacitatea de
ascultare, ascultareaactiva, capacitatea de

comunicare, capacitatea de intelegere, de cunoastere
de sine sirecunoastere a calitatilor partenerilor,
coechipierilor, capacitatea de evaluare si
autoevaluarea, capacitatea de sinteza, capacitatea de
decizie, de comparatie si generalizare, de descriere,
deabstractizare, de argumentare, de aplicare.
Gandirea laterald semnifica un mod de a gandi care
urmareste schimbari in perceptii, concepte si idei prin
utilizarea unor instrumente specifice.

Gandirea creativa este o deprindere mentala pe
care oricine poate sa o achizitioneze - daca 1si doreste.
Instrumentele gandirii laterale pot fi invatate, exersate
si folosite intr-o maniera deliberata. Gandirea laterala
nu este altceva decat abilitatea de a gandi creativ, si
de a iesi In mod degajat din “zona de confort”,
concept care se poate referi atat la rezolvarea
ingenioasd a problemelor personale, cat si a celor
legate de inspiratie, imaginatie sau propria afacere si
abordarea subiectelor dintr-o perspectiva neasteptata.
Gandirea laterala este strans legatd de intuifie,
creativitate si dispozitie, toate au aceeasi baza, insa
gandirea laterala este un proces deliberat. In vreme ce
creativitatea se rezuma la descrierea unui rezultat,
gandirea laterala este descrierea unui proces. Un
rezultat poate fi doar admirat §i consacrat, pe cand un
proces poate fi invatat pentru a fi folosit. Creativitatea
este o abilitate nu un talent. A avea o idee creativd nu
este acelasi lucru cu a avea o idee diferita, ceea ce o

11

Sorin Cristea.
face pe prima sa fie aplicabila este eficientd. a gandi
eficient trebuie sa gandim corect. A gandi corect
inseamnd a avea dreptate mereu. A gandi eficient
inseamna a avea dreptate doar in final.

In perioada prescolard imaginatia se exprima
viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita.
Stimularea potentialului creativ al prescolarilor
impune utilizarea unor strategii euristice care implica
prescolarul in activitatea de descoperire, de rezolvare
de probleme, de investigare a realitatii si strategiile
creative care pun accentul pe gandire laterala,
spontaneitate, originalitate.

Metodele interactive sunt foarte eficiente in
dezvoltarea creativitatii si stimularea invatarii de
lunga durata, cat si a gandirii laterale.

Metode moderne: Explozia stelara, Tehnica
Lotus, Bula dubla, Predarea — invatarea reciproca,
Ciochinele, Cubul, Pélariutele ginditoare, Piramida si
Diamantul, Diagrama Venn.

Insd nu tot ceea ce este ,,vechi” este neaparat
si demodat, dupa cum nu tot ceea ce este ,,nou” este
si modern. Specific metodelor interactive este faptul
ca ele promoveaza interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o
invatare mai activa si cu rezultate evidente.

Una dintre metodele wunde copiii au
posibilitatea de a-si exprima ideile originale si de a da
dovada de spirit de observatie este metoda celor sase
palarii ganditoare. Cele sase palarii intruchipeaza sase
palariei iti ofera eliberarea fata de stilul conventional
de tratare a problemelor si iti permite cat mai multe
informatii variate privind o situatie concreta. Este o
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tehnica interactiva, de stimulare a creativitatii
participantilor care se bazeaza pe interpretarea de
roluri in functie de palaria aleasa. Géandeste In
conformitate cu palaria pe care o porti. Aceastd
metoda a fost creata de Eduard de Bono.

De Bono precizeaza ca termenul ,,gandire
laterala” poate fi folosit in doua sensuri: ,,unul
specific; gandirea laterala fiind in acest caz un set de
tehnici sistematice utilizate pentru schimbarea
perceptiilor si conceptelor si generarea unora noi,
altul general; gandirea lateralda fiind din aceasta
multiple in locul urmaririi unei singure abordari”.
Desi autorul ia in considerare ambele acceptiuni, este
intr-o mai mare masura preocupat de prima. Gandirea
laterala, presupune renuntarea la limite de orice fel,
indepartarea modului de gandire traditional, si
eliminarea prejudecatilor din minte.

Metodele interactive reprezintd strategii, care
presupun explorarea unui subiect din mai multe
perspective, implicarea activa si creativa a copiilor
stimuleaza gandirea productiva, gandirii divergenta si
laterald, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor.

In continuare voi prezenta contexte care
contribuie la dezvoltarea gandirii laterale la prescolari
prin folosirea metodelor interactive: ,, Explozia

>

stelara”, "Cubul”, ,, Braistormingul”. Acestea ofera
stimulare a creativitatii si permit tratarea diferita a
unor situatii concrete, valorificind informatiile si
cunostintele dobandite, contribuind eficient la
dezvoltarea gandirii laterale. Brainstormingul, in
traducere directa ,furtund in creier”, sau ,,asalt de
idei” este 0 metoda pe care am folosit-0 pentru a ajuta
copiii sd emitd cat mai multe idei, fara a critica
solutiile gasite. Aceasta metoda am utilizat-0 frecvent
in activitatile de dezvoltarea limbajului pentru a da
frau liber 1maginatiei copiilor si a le dezvolta
capacitatile creatoare. Cu rezultate bune am folosit
acesta metoda si in cadrul povestirilor create dupd un
tablou, sau un sir de ilustratii, In lecturile dupa
Bibliografie:
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imagini, convorbiri §i jocuri didactice. Astfel, in
cadru proiectului tematic ,,Sarbatori de iarnd” la
activitatea de cunoasterea mediului cu tema: ,, Traditii
si obiceiuri de iarnd”, prescolarii au fost pusi in
situatia de a formula intrebari pentru rezolvarea
problemelor puse in discutie. Introducerea 1in
activitate a prescolarilor am facut-0 prin metoda
Brainstorming, copiii fiind pusi in situatia de a spune
tot ce le vine in minte cand aud cuvantul ,,jarna”,
urmarind astfel dezvoltarea creativitatii, prin
enuntarea spontana a cat mai multor idei despre tema
pusd in discutie, realizdnd astfel pregatirea
aperceptiva a copiilor in vederea insusirii noului
continut. Aceastd metoda a stimulat creativitatea
copiilor, participarea activa, spiritul compe titiv, a
generat multe idei noi si originale, a oferit
posibilitatea prescolarilor sa se manifeste liber si
spontan. Fiecare copil a raspuns printr-un enunt scurt
in ordinea stabilitd fara sa repete ideile colegilor.
Dupa enuntarea ideilor, copiii au fost pusi sa
reflecteze asupra lor si sa se pronunte care sunt cele
mai aproape de adevar. Dupad introducerea 1in
activitate, realizatd prin brainstorming, am anuntat
tema abordatd , Traditii si obiceiuri de iarna”,
avand ca mijloc de realizare lecturd dupa imagini, am
ales cinci copii, care la randul lor, au ales fiecare cate
o steluta cu o intrebare. Pentru a obtine cat mai multe
conexiuni intre intrebdrile descoperite, am stabilit
ordinea adresarii intrebarilor (CE, CINE, UNDE,
CAND, DE CE). Am citit intrebarea de pe steluta si
timp de 5 minute copiii au analizat tabloul cu traditii
s1 obiceiuri de iarnd si au formulat in grup cat mai
multe intrebari in concordanta cu situatiile problema
descoperite de grup.

Utilizarea metodelor active transforma
activitatea intr-o aventura a cunoasterii, in care
copilul e participant activ; intalneste probleme,
situatii complexe pentru mintea lui de copil, dar in
grup, prin analize, dezbateri, descopera raspunsuri la
intrebari, rezolva sarcini de invatare, se simte
responsabil si mulfumit la finalul activitatii.

Breben, Silvia, Gongea, Elena, Ruiu, Georgeta, Fulga, Mihaela, Editura Arves;

,Metode interactive de grup” - ghid metodic, 2002;

Cerghit, loan, Metode de invatamant, E.D.P., Bucuresti, 1997;
Panisoara, Ion - Ovidiu, Comunicarea eficienta. Metode de interactiune educationald, Editura Polirom,

Iasi 2001.



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Supliment Revista CATEDRA
Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

/ // g § \\
g \ METODE INOVATIVE IN INVATAMANTUL
=5 PRESCOLAR
-l ¢y |
= o \
&<
g prof. inv. prescolar: Bdditd Georgeta-Zenaida
2 prof. inv. prescolar: Bddulescu Florina-Cristina
\ ) / G.P.P. “TIC-PITIC” Mioveni
\\\\ o ///

-

ceste metode inovative se numesc metodele interactive centrate pe elev, acele modalititi
moderne de stimulare a 1nvatarii si dezvoltarii personale incd de la varstele timpurii,
instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o confruntare de idei,
opinii si argumente, creeaza situatii de Tnvatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor,
pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor §i interactiunea sociala
a membrilor unui grup.
din partea cadrului didactic: receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic, mobilizare, dorinta de
autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a accepta noul si o mare flexibilitate
in conceptii.

Uneori consideram educatia ca o activitate in care continuitatea e mai importanta decat
schimbarea. Devine insa evident ca tridim intr-un mediu a cirui miscare este nu numai rapida ci si
imprevizibila, chiar ambigui. Nu mai stim daca ceea ce ni se intimpla este “bine” sau “rau”. Cu cat
mediul este mai instabil si mai complex, cu atit creste gradul de incertitudine.

Datorita progresului tehnologic si accesului sporit la cunoasteresi la resurse ne putem propune si
realiza schimbari la care, cu citva timp in urma nici nu ne puteam gandi.

E bine ca profesorul s modeleze tipul de personalitate necesar societatii cunoasterii, personalitate
caracterizata prin noi dimensiuni: gandire criticd, creativa, capacitate de comunicare si cooperare, abilitati de
relationare si lucru in echipa, atitudini pozitive si adaptabilitate, responsabilitate si implicare.

Un invatamant modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si
dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capatand noi valente, depasind optica traditionala prin care era un

furnizor de informatii.

De exemplu metoda Cubului este o metoda folosita in cazul in care se doreste explorarea unui subiect,
a unei situatii din mai multe perspective. Am folosit tot cu succes in activitdfile de observare si lectura dupa
imagini, ori de cate ori a fost necesara observarea unui animal, obiect, plantd, fenomen din mai multe
perspective, ori ca mijloc de fixare a unor informatii obtinute.

Am introdus metoda cubului in activitatea de observare cu tema ,,Animale domestice in ograda
bunicilor” - ,,Cainele”. Cum am procedat:

a. Am realizat un cub pe ale carei fete am scris cifrele de la 1 la 6, precizand ca fiecare numadr reprezinta
o cerintd adresata unui anumit grup.

b. Anuntarea temei - ,,Astdzi vom observa un animal domestic foarte indragit: Cainele”. Am prezentat
copiilor un catel adevarat.

c. Am Tmpartit grupa de copii in 6 subgrupe urmand ca fiecare subgrupa sa analizeze animalul din
perspectiva cerintei ce corespundea cifrei de pe una din fetele cubului. Numarul 1 inseamna ,,Descrie!”, unde

13



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Supliment Revista CATEDRA
Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

'7,

copiii aveau sarcina de a spune culoarea, marimea, forma animalului observat; numarul 2 - ,,Compara!”, copiii
avand sarcina de a evidentia asemanarile si deosebirile fatda de un alt animal (la alegere); numarul 3 -
,»Asociaza!”: ,,La ce te gandesti cand vezi un caine?”, ,,Ce simti?”’; numarul 4 - ,,Analizeaza!”: ,,Care sunt
partile componente ale cainelui?”; numarul 5 - ,,Aplica!”: ,,Ce foloase ne aduce cainele?”, ,,Cum ne ajuta?”;
numarul 6 — ,,Argumenteaza!” ,,pro” sau ,,contra” in ceea ce priveste importanta cainelui pentru om §i spune
motivele pe care te bazezi in ceea ce afirmi.

d. Dupa ce am constatat ca toti copiii au inteles sarcinile impuse am acordat timpul necesar pentru
rezolvarea acestora.

Cate un copil din fiecare subgrupa prezinta rezultatul cerintei corespunzatoare subgrupei sale, iar
educatoarea a realizat un desen in care reda rezultatul final si complet al observarii.

Bibliografie:

Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ‘“Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009

Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “ Metode si tehnici interactive de grup”,
sursa www. scribd.com
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ocietatea de azi se afld intr-o continui In ceea ce priveste etimologia termenului de
schimbare. Noutatile din spatiul “metodd” acesta provine din cuvantul grec
economic, social, politic aduc cu sine o ,methodes” care se traduce prin ,,cale”. Metoda de

multitudine de schimbari si in cadrul invatgmantului,  invatamant reprezinta un demers tipic, utilizat in
astfel ca institutiile de invatdmant se vad nevoite sa cadrul procesului de invatdmant atat de catre educator
tind pasul cu aceste schimbari ce apar datoritd  cat si de catre educat in scopul educarii acestuia din
evolutiei vietii cotidiene. Astfel, aparitia acestor = urma, acest proces prezentand ca finalitati orientarea
schimbari a dus desigur la aparitia noilor educatii, spre sporirea cunoasterii cat si perfectionarea
active, ce au declansat experimentarea unor metode capacitatilor de cunoastere ale copilui, dar si relativa
pedagogice active, participative, formative. In acest ~ reglementare cu privire la etapele de parcurs,
mod, centrul educatiei, copilul, nu mai este cosiderat mijloacele strict necesare precum si limitele de
un simplu obiect al educatiei, un depozit de cunostinte  eficienta.

ci este o persoana vie, ce prezintd aptitudini, In cadrul invitimantului modern existd un accent
capacitafi, interese, precum si aspiratii proprii, in  deosebit asupra utilizarii metodelor interactive in
virtutea carora selecteaza cunostintele receptate, le lucrul cu prescolarul. Aceste metode inovative
inglobeaza, putandu-le astfel reda intr-o maniera mai ~ urmaresc ca instruirea sa se faca intr-un mod activ,
mult sau mai putin personald. Cunoasterea desigur  prescolarii devenind astfel coparticipanti la propria
este vazuta In acelasi timp ca un rezultat al dezvoltarii ~ lor instruire si educatie. Printre metodele moderne,
psihice precum si sociale a copilului, deoarece inovative utilizate in cadrul invatamantului prescolar
dezvoltarea se poate produce intr-un anumit context  se regaseste desigur si metoda exploziei stelare.
psihosocial care poate duce la inhibarea sau Explozia stelara cunoscuta si cu denumirea de
stimularea acesteia. Starbursting este o metodda de dezvoltare a
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creativitatii similara brainstormingului. Aceasta
metodd este inclusd in cadrul familiei metodelor
alternative de evaluare, fiind o metodd moderna,
interactiva, de grup, ce solicitd spre cunoastere si
descoperire. Metoda exploziei stelare ale la baza
utilizarea a cinci intrebari, cele mai utilizate fiind:
”Cine? Ce?,Cand? ,Cum? si Unde? ,, fiind cunoscute
cu denumirea de intrebari clarificatoare.

Pentru o cat mai buna desfasurarea a
activitatilor utilizand ca metoda, explozia stelara, este
necesara prezenta unor materiale de lucru, mai precis
un panou al exploziei stelare, colorat, ca va atrage
atentia prescolarilor, acesta putand fi chiar in forma
de stea pentru o mai bund reprezentare. Steaua
centrala va fi colorata in culori placute copiilor si va

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

reprezenta tema precum: ’Zana Toamna”, ”Cosul cu
bunatati al toamnei”, ”Orasul” “Scufita Rosie”’si asa
mai departe.

Stelele adiacente vor avea ca scop clarificarea
problemelor iar pe spatele lor vor fi inscriptionate
intrebarile clasificatoare. Fiecare stea cu Intrebare
clasificatoare va avea atasat un plic in culoarea stelei
respective, in interiorul cdrora se vor regasi intrebari
adresate asupra temei centrale. Aceasta metoda
moderna aduce cu sine de asemenea si unele beneficii
asupra copilului precum dezvoltarea limbajului,
stimularea  participarii  active, dezvoltarea
creativitatii, a atentiei distributive precum si a
gandirii.

Exemplu de explozie stelard pentru povestea Scufita Rosie:

Cine i-a spus Scufitei Rogii =8 mearga
cu cogul de bundtitila bunica?

Cine i-a s8rit in ajutor pentrua o salva
de lupul o2l riu?

Ce z aflat Lupul de |z Scufita
Rosie?

Ce a fécut Lupul c3nd 2 ajuns
la casa bunicii?

De ce s-a deghirat lupul in bunicad?

De ce a intrebat-o lupul pe Scufitd
unide s= afli caza bunicii?

Bibliografie:

CINE? Rosgie cu Lupul cel réu?

Unde s-a intdlnit Scufita

Unde trebuiz 53 ajungs
Scufita Rogsie?

UMNDE

SCUFITA

ROSIE

CAND?

Cind = sosit vanitorul?

Cind 2 aflat Scufita Rosie c3
Lupul era deghizat in
bunici?
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4. Tiron E., Stanciu T.,: ,,Teoria si metodologia instruirii Teoria si metodologia evaluarii”, Editura

Didactica si Pedagogica, 2019



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

/ =
/ 2
a
a
=+
=1 S
2 [
m <
o
(&)
2
\\\ o
~ etodele
interactive
activeaza toti
copiii si le dezvolta
comunicarea, creativitatea,
independenta in gandire si

actiune, 1i ajutd sa ia decizii
corecte §i sd argumenteze
deciziile luate. Aceste metode
presupun respectarea
particularitatilor de  varsta,
imbinarea diferitelor forme de
activitate, Imbinarea muncii
individuale cu munca pe grupuri
si activitatea frontald, evaluarea
corecta a rezultatelor obtinute si

reconstituirea relatiei
educatoare-copil.
Metodele de invatare

interactive implica copiii in
procesul de invdtare in sensul
formarii lor ca participanti
activi la procesul de educare,
astfel fiind ajutati sd inteleagd
lumea in care traiesc si sa aplice
in diferite situatii de invatare
ceea ce au invatat. Aceste
metode sunt folosite din ce in ce
mai mult in practica
educationala alaturi de cele
traditionale ori Tn combinatie cu

acestea.
In  continuare  vom
prezenta doua metode

interactive pe care le-am folosit
in procesul instructiv- educativ

\
N\
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METODE INTERACTIVE DE PREDARE-
INVATARE-EVALUARE FOLOSITE iN
GRADINITA

prof. inv. prescolar: Bogdan Stefania Mihaela/Safta Eliza
G.P.P. Raza de Soare, Pitesti

in functie de obiectivele urmarite la fiecare activitate.

Explozia stelara este o metoda pe care am folosit-o in procesul
instructiv educativ. Este o metoda de stimulare a creativitatii si o
modalitate de relaxare a copiilor. Ea se bazeaza pe formularea de
intrebari pentru rezolvarea de probleme.

Am folosit aceastd metoda cu bune rezultate in activitatile de
lecturi dupa imagini, convorbiri, memorizari, povestiri. Ca material
didactic am folosit o stea mare, cinci stele mici de culoare galbena, cinci
sdgeti rosii si jetoane. Pe steluta mare am asezat o imagine legatd de
tema abordata, iar pe cele cinci stelufe mici am scris cate o intrebare de
tipul CE ?, CINE ?, UNDE? , DE CE ?, CAND ?.Prin folosirea acestei
metode, am urmarit dezvoltarea potentialului creativ al prescolarilor,
familiarizarea lor cu strategia elaborarii de intrebari de tipul prezentat
mai sus, exersarea capacitdfii acestora de a alcatui propozitii
interogative pe baza continutului unor imagini si nu in ultimul rand
rezolvarea problemelor prin gdsirea raspunsurilor la intrebdrile adresate.

Diagrama Venneste o metoda interactiva, de fixare,
consolidare si evaluare a cunostintelor. Aceastd metodd are o larga
aplicabilitate si am folosit-o cu succes in activitdtile de observare,
povestiri, convorbiri, jocuri didactice, etc..

Diagrama Venn este formata din 2 cercuri care se suprapun
partial. In spatiul care intersecteazi cele douid cercuri am asezat,
desenate sau scrise, asemanarile dintre doud obiecte, idei, concepte, iar
in cele doua cercuri am agezat aspectele specifice ale acestora. Pentru
fixarea si evaluarea cunostintelor copiilor, am folosit aceasta metoda in
activitatile de povestire, observare, convorbire, etc.

Exemplu. In activitatea DLC-convorbire ,, Totul despre pasari”,
prescolarii au realizat o diagrama in care au evidentiat asemanadrile si
deosebirile existente intre pasarile de curte si pasarile salbatice. De
asemenea, am folosit aceastd metoda in jocul didactic ,In lumea
povestilor” cu scopul de a verifica cunostintele copiilor privind
povestile invitate. In cadrul acestui joc, copiii au realizat o diagrama
Venn in care au asezat n cele doua cercuri personajele specifice fiecarei
povesti, iar in arealul in care se suprapun cele doua cercuri au agezat
personajele comune.
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Din  multitudinea de cautarea de idei confera activitatii ,,un mister didactic” in care copilul e
metode interactive, am participant activ la propria formare. Pe langd metodele interactive
prezentat pe scurt doar cateva pe prezentate mai sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte metode cum
care le-am aplicat la grupa, sunt: metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele, tehnica blazonului,
metode prin care noul si palariutele ganditoare, studiu de caz etc..

Bibliografie:

1. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de grup-
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2. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple,
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xista multe metode prin care copiii pot invita ori exersa concepte sau deprinderi. In acest sens,

este foarte important demersul pe care educatoarea il initiaza in directia stimularii interesului

copilului pentru cunoastere, al interesului pentru a cauta informatia necesara si pentru a o utiliza
in contexte cat mai variate, al interesului pentru rezolvarea de diverse probleme prin planificarea si organizarea
unor activitati cu acest scop.

Metoda cubului este metoda didactica care face parte din categoria celor mai utilizate metode pentru
dezvoltarea gandirii critice si consta in explorarea unui subiect din mai multe perspective, permitand abordarea
lui complexa. Aceastd metoda reprezintd o tehnica prin care se evidentiaza activitatile si operatiile de gandire
implicate in invatarea unui continut. De asemenea, metoda cubului contribuie la dezvoltarea gandirii critice,
dezvoltarea abilitatilor creative si de analiza a prescolarilor.

Aplicarea metodei cubului presupune rezolvarea a sase sarcini, care sunt notate pe fetele unui cub
confectionat din carton. Aceste sarcini sunt:

1. Descrie- ,,Ce culoare are?”, ,,Ce forma are?”, ,,Ce marime are?”;

2 Compara- ,,Prin ce se aseamana si prin ce se deosebesc?”;

3 Asociaza- ,,La ce te face sa te gandesti?”’;

4, Analizeaza- ,,Ce contine?”, ,,Din ce este alcatuit/a?”;

5. Aplica- ,,Cum se poate folosi?”, ,,Ce pot face cu ...?”;

6. Argumenteaza (pro sau contra)- ,,E bine sa folosim ...?”, ,E bine sau rau?”, ,,Este

periculos sau nu?”.

In cadrul invataimantului prescolar, educatoarea discuti impreuni cu elevii pe o anumiti temi sau le
citeste o poveste, iar cu ajutorul metodei cubului pot fi valorificate noi cunostinte despre tema stabilita.
Educatoarea lanseaza tema propusa si confectioneaza cubul, pe fetele caruia sunt scrise cele sase sarcini. Copiii
sunt Tmpartiti in sase echipe, fiecare echipa urmand sd analizeze tema propusa. Se impart sarcinile fiecarei
echipe prin aruncarea cubului si preluarea sarcinii corespunzatoare numarului pe care cade cubul. Fiecare echipa
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va raspunde pe rand conform cerintei primite (1- descrie, 2- compard, 3- asociaza, 4- analizeaza, 5- aplica, 6-
argumenteaza).

De exemplu, se poate utiliza metoda cubului in cadrul activitatii de consolidare a cunostintelor, avand ca
temad ,,Cainele- cel mai bun prieten al omului”. Scopul activitatii este de a dezvolta capacitatea de cunoastere si
intelegere, precum si stimularea curiozitatii pentru tema propusd. Fetele cubului au fost adaptate in felul
urmator:

Descrie- ,,Ce fel de animal este cainele?”’;

Compara- ,,Cum este cainele fatd de pisica?”;

Asociaza- ,,Cu ce se aseamana cainele cu pisica?”’;

Analizeaza- ,,Care sunt partile componente ale cainelui?”’;

Aplica- ,,Cum ne comportam cu céinele pentru a fi bland si prietenos cu noi?”’;

Argumenteaza- ,,De ce trebuie sa ingrijim si sd iubim animalele de casa?”, ,,Animalele
de casa sunt prietenele omului?”.

Rolul educatoarei in dirijarea activitatii este decisiv, din acest motiv metoda cubului presupune mult
antrenament pentru a avea rezultatele dorite.

Metoda cubului face parte din lista strategiilor didactice interactive. Asadar prin utilizarea metodelor
didactice interactive, elevii sunt solicitati in timpul orelor, nu simt invatarea ca pe o povara, asteapta cu placere
si curiozitate noua etapa a lectiei, isi compara propriile cunostinte si performante cu cele ale grupului, invata sa
cunoasca si sa traiasca alaturi de ceilalti.

Metodele interactive fac ca procesul de predare-invatare sa devina mai eficient si mai flexibil.

Bibliografie:
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~ etodele asigurand perfectionarea §i optimizarea demersului educational.
inovative de Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele “clasice”, cat si cele

invatare sunt
modalitati moderne de stimulare
a invatarii si dezvoltarii
personale incd de la varstele
timpurii, sunt instrumente
didactice  care favorizeaza
interschimbul de idei, de
experiente, de  cunostinte,

“moderne”; numai abilitatea cadrului didactic poate face ca orice
metoda folosita sd starneasca interesul copilului prescolar si sa-l
determine s invete in modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate
metode interactive sunt cele care canalizeaza energiile creatoare ale
prescolarilor in directia propusd, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei s1 imaginatiei
si 11 implica afectiv in ceea ce fac.
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Metodele inovative
presupun o Invdtare prin
comunicare, prin colaborare,
care produce o confruntare de
idei, opinii §i argumente,
creeaza situatii de invatare
centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor,
pe implicarea lor directd si
activa, pe influenta reciproca
din interiorul microgrupurilor si

interactiunea sociala a
membrilor unui grup.
In invatamantul

prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne
insotite de tehnici specifice si
resurse materiale.

Voi exemplifica
folosirea metodei  Explozia
stelard in cadrul unei activitati
de educarea limbajului.

Explozia stelara

<> Definitie
— Este o metoda de
stimulare a creativitatii,
0 modalitate de relaxare
a copiilor si se bazeaza
pe  formularea  de

intrebari pentru
rezolvarea  de noi
probleme si noi
descoperiri

X Obiectiv
e  —formularea de

intrebari si realizarea de
conexiuni 1intre ideile
descoperite de copii in
grup prin interactiune §i

individual pentru
rezolvarea unei
probleme

Bibliografie:
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7

X Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc
propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau
deseneaza ideea centrala.

- Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE,
DE CE, CAND, iar 5 copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare
copil din cei 5 1si alege 3-4 colegi, organizdndu-se in cinci grupuri.
Grupurile coopereaza pentru eclaborard intrebarilor. La expirarea
timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebarile
elaborate fie individual, fie un reprezentant al grupului. Copiii celorlalte
grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari.

- Se apreciaza intrebarile copiilor efortul acestora de a elabora
intrebari corect, precum si modul de cooperare, interactiune.

DLC: ,,Omatul si ghiocelul” legendd- povestea educatoarei

Dirijarea invatarii:

Voi expune povestea, folosind siluete care vor fi prezentate in
ordine cronologica. In timp ce expun povestea aflu si interesul pe care
prescolarii il au pentru aceasta. In expunere ma folosesc de inflexiunile
vocii, mimica si gestica corespunzatoare, pentru a le trezi emotii copiilor
si pentru a asigura motivatia invatarii.

Povestea este expusa dupa urmatorul plan:

1. Omatul nu avea culoare, era transparent ca vantul.

2. Mergand omatul in gradina primaverii si vazand culorile
florilor, merge si roaga florile sa 1i imprumute si lui putina culoare.

3. Merge pe rand la toporas, ghiocelul de gradina, lalea,
albastrea, zambila, iarbd dar nici una dintre ele nu doreste sa i
imprumute putina culoare.

4. Ultima floare intalnitd In gradina primdverii este un ghiocel
care i1 ofera cu placere din culoarea lui omatului.

Fixarea cunostintelor

Pentru a ma asigura ca prescolarii au fost suficient de atenti le
voi adresa cateva intrebari: - Cum se numeste povestea? - Care este
personajul principal al povestii? - Care sunt florile la care merge omatul
sa ceara culoare? - Ce floare i oferd din culoarea ei omatului.

Obtinerea performantei si _asigurarea feed-back-ului se va
realiza cu ajutorul metodei

” Explozia stelara”

Folosindu-ma de metoda ,,Explozia stelara,, fiecare copil isi va
alege o steluta colorata (stelutele sunt de culori diferite, 5 culori) si astfel
se vor forma cinci grupe de lucru. Fiecdrei stelute ii corespunde o
intrebare: CE?, CINE ?, UNDE ?, DE CE 2, CAND ? Copiii formuleaza
intrebari din poveste in functie de intrebarea de pe steluta, iar ceilalti
colegi ofera raspunsul potrivit.

e Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, “Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;
e Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “ Metode si tehnici interactive de grup” ,

sursa www. scribd.com
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METODA ,,EXPLOZIA STELARA”

Cadar Ana, C.S.E.L ”Sfanta Filofteia” Stefanesti

"Si nu-i educim pe copii pentru lumea de azi. Aceasti lume, cind ei vor fi mari, nu va mai exista si nimic
nu ne va permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci, si-i invatam sa se adapteze." (Maria Montessori)

ocietatea prezentului se subordoneaza unui

timp al informatiei, al complexitatii. Omul

de astdzi nu-si mai poate asigura o
Linvatatura pentru o viata”, oferitd odata pentru totdeauna,
de care apoi sd se poata folosi permanent. Cea mai
rentabild investitie este in inteligentd, creativitate si
capacitatea de inovare a indivizilor.

Avand in vedere aceste considerente, educatia
moderna ar trebui s constituie o tema de reflectare pentru
toate persoanele care au un rol in instruirea si educarea
copiilor. Primele vizate sunt cadrele didactice care trebuie
sa cunoasca tendintele si orientarile noii educatii si, in
acelasi timp, sa depaseasca cadrul traditional al conceperii
activitatilor, sa-1 activizeze pe copil in propria formare si
educare.

Cercetdrile efectuate de specialistii in ultimii ani
au aratat ca pasivitatea din clasa, inteleasa ca rezultat al
predarii traditionale, in care cadrul didactic tine o
prelegere, eventual face o demonstratie, iar copiii il
urmaresc, nu duce la nsusirea unor noi informatii decat
intr-o foarte mica masura. intr-o abordare moderna, cadrul
didactic se preocupd de crearea de ocazii de invatare
pentru copii. Mediul educational trebuie si permita
dezvoltarea libera a copilului, sa fie astfel pregatit incat sa
permita copiilor o explorare activa si interactiuni variate
cu materialele, cu ceilalti copii si cu adultul. in ceea ce
priveste strategiile didactice de predare-invatare-evaluare
accentul va cadea pe metodele activ-participative, pe joc si
pe evaluare vazuta ca progres al copilului in raport cu el
insusi.

Prin aplicarea la clasa a metodelor interactive de
grup, elevii 1si exercitad capacitatea de a selecta informatii,
de a comunica idei si deprind comportamente de invatare
necesare in viata de scolar si de adult. Metodele interactive
de grup actioneaza asupra modului de gandire si de
manifestare a copilului. Aplicarea lor trebuie facuta sub
forma unui joc cu reguli. Prezentate astfel, ele atrag copiii
in activitate, spre iInvatare activa, spre cooperare, ii
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determind sa se consulte pentru luarea deciziilor si se
previn/aplaneaza conflictele.

Aplicarea acestor metode solicita timp, diversitate
de idei, angajare in actiune din partea cadrelor didactice,
descoperirea unor noi valori, responsabilitate didactica.
Una dintre metodele pe care doresc s-o prezint in
continuare, care poate fi aplicatd cu succes in invatare la
prescolari, este metoda ,,Explozia stelara”.

,»Explozia stelard” este o metodd de stimulare a
creativitatii In munca de explorare a unui subiect, care
conduce investigatia copiilor in cinci directii precise,
determinate de Intrebari. Abordarea investigatiei se
initiazd in centrul conceptului si se ,,imprastie” 1n afara,
spre obtinerea de idei conexe. Munca se desfasoara intr-0
atmosfera de relaxare a prescolarilor. Aceasta metoda
presupune formularea de intrebari §i realizarea de
conexiuni intre ideile descoperite pe aceasta cale de copii,
in grup — prin interactiune, si individual, pentru rezolvarea
unei probleme.
Materialele necesare pentru buna desfasurare a
activitatilor in care se utilizeaza aceasta metoda sunt: o
stea mare, cinci stele mici de culoare galben, tablouri,
ilustratii, jetoane, siluete, tabloul ,,Explozia stelara”.

Descrierea metodei:

1. Prescolarii, asezati in semicerc, propun
problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau se
deseneaza ideea centrala.

2. Pe cele cinci stelute se scrie cite o intrebare:
”Ce?”, ”Cine?”, ”Unde?”, ”Cand?”, ”De ce?”, toate
acestea fiind notate separat si pe biletele. Cinci copii din
grupa extrag cate un biletel cu intrebarea. Fiecare dintre
cei cinci isi alege cate trei-patru colegi, organizandu-se
astfel cinci grupuri care lucreaza separat.

3. Se stabileste timpul de lucru, potrivit
complexitdtii temei. Membrii grupurilor coopereaza in
elaborarea raspunsurilor la intrebari.

4. La expirarea timpului, copiii revin 1n semicerc
si, fie un reprezentant al grupului, fie individual (in functie
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de potentialul grupului), comunica pe rand raspunsurile
elaborate. In acest timp, membrii celorlalte grupuri, pot
raspunde la neclaritatile generate pe parcursul investigatiei
respectivului grup sau formuleaza intrebari referitoare la
aspectele prezentate.

5. Se apreciaza Intrebarile copiilor, efortul acestora
de a elabora intrebari corecte, precum si modul de
cooperare §i de interactiune.

Cerintele acestei metode:

- Respectarea etapelor de desfasurare.

- Copiii trebuie familiarizati cu intrebari deschise,
de tipul: ,,Ce?”, ”’Cine?”, ”Unde?”, ”’Cand?”, ”De ce?”.

- Fiecare intrebare se scrie cu alta culoare, pentru
a fi mai usor retinut.

- Intrebarile copiilor se
,Portofoliul exploziei stelare”.

Beneficiile metodei:

| Stimuleaza creativitatea in grup si individuala.

[1 Dezvolta si exerseaza gandirea cauzala,

divergenta, deductiva, limbajul, atentia distributiva.

| Se utilizeaza intr-o gama largd de activitati:
lecturi dupa imagini, convorbiri, povestiri, jocuri
didactice, activitati matematice, memorizari, activitati de
evaluare.

Bibliografie:

inregistreaza in
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| Educatoarea poate crea jocuri, exercitii,
utilizand intrebarile elaborate de copii.

Asadar, 1n cadrul unei societati aflate in schimbare
si in contextul unei scoli care se schimba, fiecare cadru
didactic se poate confrunta cu nevoia de a-si modifica
propriile valori, atitudini si/sau comportamente in ceea ce
priveste stilul de predare privit ca ,,personalizarea”
modalitatilor de actiune ale cadrului didactic in situatiile
specifice de lucru cu elevii. Se recomanda adaptarea
stilului de predare la stilurile de invatare ale elevilor
deoarece exista mai multe ,,personalitdti”, mai mult sau
mai putin dezvoltate in ceea ce priveste capacitatea de
receptare a noilor informatii pe care cadrul didactic le
aduce 1n fata copiilor. Tocmai de aceea, nevoia dezvoltarii
profesionale continue trebuie sd fie un obiectiv pentru
fiecare cadru didactic.

Diferentele esentiale dintre metode, rezulta din
faptul cad metodele traditionale, mult mai rigide, se
raporteaza la un model invechit de educatie, in timp ce
metodele moderne, mult mai flexibile, mai suple, exprima
cerintele unui nou mod de educatie, extrem de dinamic, ca
reflectare a unor noi realitdti si nevoi socio-culturale.

1. Cerghit, loan - ’Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri, stiluri si strategii”, Editura Polirom, 2008;
2. Cerghit, loan - "Metode de invatamant”, Editura Polirom, 2006;
3. Cucos, Constantin - ”Teoria si metodologia evaluarii ”, Editura Polirom, 2008.

METODE INTERACTIVE DE GRUP

prof. inv. prescolar Ceausescu Iuliana Elena

Liceul Tehnologic ”1.C.Petrescu” Stalpeni, G.P.P. Stalpeni

un mod de urmarire, de cautare, de cercetare si de aflare a adevarului.
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educabil in vederea Indeplinirii
obiectivelor educative.
Cuvantul provine din grecescul
”methodos” (odos-cale, drum;
metha-spre, catre) ceea ce
inseamna cale de urmat 1in
vederea atingerii unui scop sau

Metodele sunt totodatd mijloace prin care se formeaza si se
dezvolta priceperile, deprinderile si capacitatile copiilor de a actiona
asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul in
facilitati interioare, formandu-si caracterul si dezvoltandu-si
personalitatea.

Metodele interactive de grup pun accent pe activizarea
structurilor cognitive §i operatorii ale copilului, fiind metode de
stimulare a participarii active, depline a acestuia intr-un context educativ
inter-relational. Ele permit copilului satisfacerea trebuintelor sale de
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activitate, de cercetare, de
creativitate, de intelegere a
cunostintelor prin efort propriu.

Spre deosebire de cele
pasive, metodele interactive de
grup au o mare valoare
formativa, deoarece copilul
ajunge la fixarea cunostintelor
printr-o  intensa  activitate
proprie, prin descoperire, nu
prin preluare de informatii de-a
gata oferite de catre educator.

Ceea ce este definitoriu
pentru metodele interactive de
grup este tocmai capacitatea
acestora de stimulare a
participarii active si depline,
fizice si psihice, individuale si
colective a copiilor in procesul
invatarii, de a lega trup si suflet
copilul de ceea ce face, pana la
identificarea lui cu sarcina de
invatare.

Ca sa poata implica, cu
adevarat pe cel care invata,
metodele interactive de grup
pun accentul pe procesele de
cunoastere(invatare) si nu pe
produsele  cunoasterii.  Prin
utilizarea acestor metode
copilul este stimulat sa caute , sa
cerceteze,sa gdseascd singur
cunostintele pe care urmeaza sa
si le insuseasca,sa afle singur
solutii la  probleme, sd
prelucreze cunostintele, sa le
reconstruiasca si sistematizeze.

Sunt considerate metode
interactive de grup toate acele
metode care sunt capabile sa
mobilizeze energiile copilului,
sd-i concentreze atentia, sa-I
faca sd urmareasca cu interes si
curiozitate activitatea, care-l
indeamnd sd-si puna in joc
imaginatia, intelegerea, puterea
de anticipare, memoria etc.

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

In cele ce urmeaza voi prezenta metoda de grup
,,Braistorming”’

Braistorming (furtuna in crier sau asaltul de idei) propusa de
catre Osborn, presupune amanarea evaludrii critice a ideilor noi,
asigurarea si mentinerea unei atmosfere propice producerii a cat mai
multor activitati originale neobisnuite.

Brainstormingul reprezinta metoda de grup prin care se dezvolta
spiritul creativ si se formeaza comportamente creative prin exersarea
gandirii divergente, care invitd la elaborarea unor solutii personale
pentru problemele identificate. El are drept caracteristica separarea
procesului de productie a ideilor de procesul de valorizare a acestora.

Global, metoda implica 3 momente:

1. Generarea ideilor prin eliminare cenzurarii acestora in prima
faza in favoarea cantitatii (faza de divergenta).

2. Evaluarea cantitatii ideilor.

3. Selectrea celor mai importante idei (faza de convergenta).

Eficienta acestei metode este conditionatd de respectarea
urmatoarelor reguli:

- emiterea §i inventarierea ideilor si solutiilor in ordine in care
vin, fard cenzurarea si evaluarea acestora;

- Incurajarea preludrii ideilor emise de altii, prelucrarea si/sau
realizarea de asocieri pe baza acestora in scopul sporirii valorii lor sau
al realizarii unui produs cognitiv original si cu calitéti noi;

- eliminarea autocenzurii si incurajarea spiritului creator;

- incurajarea ideilor si solutiilor originale, nonconformiste,
generate prin manifestarea libera a imaginatiei.

Grupul brainstorming cuprinde intre doi si doudsprezece
participanti, un conducdtor, un secretar, cinci membri permanenti si
cinci membri noi.

Utilizarea metodei braistormingu-lui in activitatile de predare-
invatare oferd copiilor posibilitatea de a reactualiza informatiile pe care
la detin despre o anumita tema si solutiile pe care le identificd pentru
problema in dezbatere. Ideile, solutiile, cunostintele pe care le lanseaza
fiecare copil pot fi comunicate colegului sau intregii grupe, indiferent
daca sunt corecte sau nu. Acestea vor fi acceptate si cuprinse in lista de
informatii, idei sau solutii a grupei, evaluarea acesteia facdndu-se n faza
de reflectie. La sfarsitul activitatilor copiii pot compara informatiile
initiale cu cele pe care le-au obtinut pe parcursul activitatilor, acestia
putdndu-si modifica ideile sau solutiile de la debutul investigatiei in
lumina noilor date si perspective rezultate din cercetari.

APLICATII PRACTICE: Intrebari prin care introducem asaltul
de idei:

- Ce stiti despre anotimpul vara?

- Ce a-ti face daca a-ti fi profesori?

- Ce putem face pentru a avea o gradinitd curata?

- Cum putem ajuta pe cei care au nevoie?

- Ce putem face pentru a-l ajuta pe Robert? etc.

Metodele interactive determind solicitarea mecanismelor
gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si creativitatii. Ele sunt totodata
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mijloace prin care se formeaza cunoasterii transformand exteriorul in facilitati interioare, formandu-si

si se dezvoltd priceperile, caracterul si dezvoltandu-si personalitatea. Cresterea nivelului de

deprinderile si  capacitatile pregatire al prescolarilor prin folosirea metodelor de invatare in grupuri

copiilor, de a folosi roadele mici demonstreaza utilitatea lor in toate activitatile realizate in gradinita.
Bibliografie:

- Breben, S., Gongea, E., Ruiu, G., Fulga, M.,: ,,Metode interactive de grup-ghid metodic”, Editura
Arves, 2002;

- Cerghit, I., Radu, I.T., Popescu, E., Vlasceanu, L.- Didactica-Manual pentru clasa a x-a-scoli normale,
E.D.P., R.A., Bucuresti, 1995;

- Noi repere ale educatiei timpurii in gradinita-modul pentru educatori-Bucuresti, 2008

- Paisi-Lazarescu, M.(coordonator), Surdu, M., Tudor, L., -Cmpendiu de psihologie si pedagogie, Editura
Pamantul, Pitesti, 2006.
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Motto: “ Mai mult decat a preda, tehnica didactica inseamnd a invita pentru sine §i a facilita
invdtarea altora.” Bernat S.
etodele inovative de invatare sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii
personale incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele “clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea cadrului
didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul copilului prescolar si sd-1 determine sa invete
in modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care canalizeazad energiile
creatoare ale prescolarilor in directia propusd, le capteaza atentia, stimuleazd mecasnismele gandirii, ale
inteligentei, vointei, motivatiei si imaginatiei si 11 implica afectiv in ceea ce fac.

Procesul de formare interactiv presupune actiune atat din partea profesorului cat si din partea elevului.

Profesorul model pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa tina cont de anumite criterii in
aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la elevi, nivelul
intelectual si capacitatile elevilor, resursele materiale accesibile si gradul de complexitate al continutului. Astfel
metodele inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-
un cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.

Metodele inovative presupun o invatare prin comunicare, prin colaborare, care produce 0 confruntare
de idei, opinii si argumente, creeaza situatii de 1invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si
interactiunea sociala a membrilor unui grup.

In invatimantul prescolar sunt utilizate o multitudine de metode moderne insotite de tehnici specifice si
resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici
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2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar mare

3. Bula dublad-doua cercuri mari de culori diferite cate patru cercuri mici de culori diferite, sageti
lungi si scurte

4. Predarea/invatarea reciproca -palete colorate cu intrebari, ecusoane, coronite

5. Ciorchinele-cercuri sau ovale de doua marimi si doua culori, sageti

6. Cubul-un cub sau tot atatea cuburi cate tematici predati, 6 placute cu descrie, compara,
analizeaza, argumenteaza, asociaza, aplica, simboluri pentru copii

7. Palariute ganditoare-alba, rosie, galbena, verde, albastra neagra

8. Piramida si diamantul —suport de lucru, patrate sau benzi de carton de culori diferite

9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar de evaluare-ilustrat

10. Diagrama Venn — fise de lucru, ecusoane
Explozia stelara

® Def. — Este 0 metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza
pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri

o Obiective —formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in
grup prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme

o Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se
scrie sau deseneazd ideea centrala.

- Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar 5 copii din grupa
extrag cate o intrebare.

Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizandu-se in cinci grupuri. Grupurile coopereaza pentru
elaborara intrebarilor.

La expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebdrile elaborate fie individual,
fie un reprezentant al grupului.

Copiii celorlalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari. Se apreciaza intrebarile
copiilor, efortul aceestora de a elabora intrebari corect, precum si modul de cooperare, interactiune.

Bibliografie:

Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ‘“Pedagogia Invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009

Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici interactive de grup”
sursa www. scribd.com

Programul Operational Sectorial Dezvoltarea resurselor umane 2007-2013, Proiect cofinantat din
Fondul Social European prin Programul Operational Sectorial pentru Dezvoltarea Resurselor Umane 2007-
2013, “Consiliere si dezvoltare profesionala continud — sistem transparent de pregatire pentru reusita in cariera
didactica”, Suport de curs

Asociatia Internationald Step by step, Centrul step by step pentru educatie si dezvoltare profesionala

Romania, “Standarde profesionale pentru cadrele didactice din alternativa educationald Step by step, CEDP
Step by step, 2007.
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An invatimantul contemporan auzim din ce in ce mai des despre o educatie centrata pe elev si despre
Imetode interactive, cu toate ca foarte putine cadre didactice cunosc si aplica eficient, in procesul de
predare/invatare, aceste metode. Prin metode interactive intelegem modalitatile prin care se
formeaza si se dezvolta priceperile, deprinderile si capacitatile elevilor de a actiona asupra mediului
caracterul si dezvoltandu-si personalitatea. Din aceasta definitie observam ca, in cadrul procesului educational
interactiv, accentul este pus pe formarea de competente, ci nu pe transmiterea logica a cunostintelor, astfel
actorul central, copilul, este transformat intr-o fiintd rationald ce constientizeaza importanta dezvoltarii
personalitatii individuale, el nemaifiind o ,,masina de reprodus informatie”. Aceste metode nu pot avea efectele
scontate daca se abuzeaza de ele sau daca sunt tratate superficial pentru ca ,,metodele interactive urmaresc
optimizarea comunicarii, observand tendintele inhibitorii care pot aparea in interiorul grupului” iar folosirea
exclusiva a unei anume metode ar duce la plictisirea educabilului, deci este de dorit ca aceste metode sa fie
foarte bine insusite de dascali si apoi folosite pentru a demonstra necesitatea educatiei scolare.

Metode si tehnici interactive de grup, aplicabile in Tnvatdmantul prescolar: turul galeriei; brainstorming;
ciorchinele; explozia stelara; palariutele ganditoare; cubul; tehnica lotus; piramida si diamantul; bula dubla;
acvariul; mica publicitate; ghicitorile; metoda bulgarelui de zapada; benzi desenate; schimba perechea; tehnica
blazonului s.a.

Exemple de aplicatii:

Metoda Tema
Tema: "Toamna-larna'- evaluare
Turul galeriei Copiii se Impart in grupuri de cate 3-4.

Fiecare grup va realiza un poster comun (desen, picturd, colaj). Apoi toate
lucrarile sunt expuse.

Copiii trec apoi pe la fiecare lucrare si impreuna cu educatoarea analizeaza si fac
observatii privind realizarea lucrarii.

Brainstorming Tema: " De ce imi place iarna?"-pretabild pentru Intilnirea de dimineata

Fiecare copil raspunde printr-un enunt scurt in ordinea stabilitd, fard sa repete
ideile colegilor.

Réspunsurile copiilor sunt notate de catre educatoare pe o foaie de flipchart si
cele mai bune sunt reamintite la final.

Ciorchinele Tema:" Anul”

Se stabileste cate anotimpuri are un an, cate luni are fiecare anotimp.

Copiii numara de la 1-4 formand 4 grupuri, fiecare grup reprezinta un anotimp.
Fiecare grup deseneazad cateva elemente specifice ale anotimpului pe care il
reprezinta.

Desenele sunt apoi asezate la locul corespunzator al anotimpului, pe schema
expusa de catre educatoare la un panou.
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Palariutele ganditoare Tema:" Scufita Rosie"

Ce sunt cele 6 palariute:

6 moduri de a gandi;

6 perspective:

- ce stim-alba

- ce e bine-galbena

- ce nu e bine-neagra

- ce simtim-rosie

- ce alternative avem- albastra

- ce alegem 1n legatura cu o idee- verde

Copilul cu palaria alba- Cine este Scufita Rosie?

Copilul cu palaria rosie- pe cine e suparat din poveste si de ce?

Copilul cu palariuta verde- cum se putea incheia altfel povestea, de cum s-a
incheiat?

Copilul cu palariuta galbend- cum trebuia sa

procedeze Scufita Rosie ca sa nu pateasca ce a patit?

Copilul cu palaria neagra- ce patesc copiii care nu-si asculta parintii?
Copilul cu palaria albastra- cum crezi cd va proceda altadata Scufita Rosie?

Cubul Tema:"Locuitorii padurii”
Pe fiecare fatete a cubului sunt lipite imagini corespunzatoare sarcinilor:
Numeste animalele din imagine
Descrie modul de viata al animalelor salbatice
Din ce povesti fac parte animalele din imagini? (asociaza)
De ce se numesc animale sdlbatice? (argumenteaza)
Compara lupul cu vulpea
Analizeaza lupul

Tehnica Lotus Tema: "Legume"

In mijlocul florii de lotus din centru, avem o imagine cu legume.

In jurul ei se contureazi criteriile de clasificare ale acestora dupi: culoare,
marime, forma, lungime (alte flori de lotus mai mici) - 4 flori: sus, jos, stanga,
dreapta.

Intre cele 4 flori de lotus, introducem alte 4, cu clasificarea legumelor dupi gust,
greutate, grosime, consum 1in stare cruda.

Tehnica Tema:" Mesaj pentru mama"
Mica publicitate Intr-un cadru de televizor decupat, fiecare copil transmite mamei un mesaj de 8
Martie.
Bibliografie:

1. loan Cerghit, Metode de invatamdnt, Editura Polirom, 2006;
2. lon-Ovidiu Panisoara, Comunicarea eficienta, Editura Polirom, 2006;
3. J. Piaget, Psihologia Copilului, Editura Cartier, 2011.
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A\ n practica prescolard se manifestd tendinta

Ide a promova originalitatea, de a Incuraja
modalitatile personale cat mai proprii de

ale copilului. Activitatile manuale ofera posibilitatea
de a constata cum se poate aplica In practica
creativitatea. Ele 1si aduc contributia la Tmbogatirea
vietii afective, copiii incearca un sentiment de bucurie
cand reusesc sa termine o lucrare, fapt ce contribuie
la educarea dragostei pentru munca, la optimismul si
increderea in fortele proprii, la dezvoltarea gandirii
creatoare.Totodata, activitatile practice constituie un
mijloc important pentru formarea si dezvoltarea
deprinderii de a sesiza frumosul din natura si de a-1
indragi, deoarece gradinita prin procesul instructiv-
educativ le oferd aceasta posibilitate. Pe 1anga faptul
ca vin 1n contact cu bogatia de forme si de culori ale
obiectului pe care il au de executat in timpul lucrului,
copiii au posibilitatea sa aprecieze calitdtile artistice
ale modelului, analizeaza coloritul, forma si marimea,
proportia si simetria. Prezentarea materialului intr-0
forma cat mai atragdtoare ii influenteaza pe copii sub
aspect estetic. Materialul din natura stimuleaza simgul
de observatie al copiilor §i imaginatia creatoare.
Varietatea infinita de frunze, flori de forme si culori
diferite, le oferd inepuizabile modalitati de realizare a
unor tablouri, machete, jucarii. Ei incep sa patrunda
in frumusetile naturii, sa-i inteleagd diversitatea
formelor, a culorilor, incep sa-i vada bogatia si astfel
sa o iubeasca si mai mult.Sarcina de bazd a
activitatilor practice este dezvoltarea capacitatii de a
realiza lucrari originale, in conditii cat mai variate,
valorificand experienta acumulatd, stimularea
activitatii copiilor in directia alegerii obiectelor, a
materialelor si a modului de executare a unor
lucrari.Pentru cunoasterea insusirilor si
caracteristicilor materialelor, am organizat in sala de
grupda un colt al muncii, continand diferite
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METODE SI PRACTICI DE PREDARE
INOVATIVA MODALITATI DE UTILIZARE A
UNOR MATERIALE DIN NATURA iN
CADRUL ACTIVITATILOR PRACTICE

prof. inv. prescolar Cirstina Andreea Gabriela
prof. inv. prescolar Nicolescu Cristina
G. P.P. Tic-Pitic, Mioveni

materiale(hartie, fire de bumbac, samburi colorati,
capace de ambalaj, ghinda, castane, seminte diferite,
frunze, scobitori, deseuri de scandura etc). Avand la
indemana aceste materiale, copiii au lucrat pe foi de
bloc, fixand cu aracet pe conturul dat de educatoare
tablourile: "Casuta cu brad", "Casa lui Grivei",
"Barca cu panze" etc. Satisfactia lucrului bine facut a
ingaduit trecerea la lucrdri care cereau mai multd
indemanare si acuratete.

Avand in vedere si unele greutati pe care le
intampina copiii in executarea unor lucrari, subliniem
ca intreaga activitate practica trebuie sa se desfasoare
sub indrumarea directa a educatoarei, pentru ca in fata
greutatilor ivite copilul se demoralizeaza usor si poate
deveni pasiv si indiferent fatd de munca pe care o
executd. Dimpotrivd, ajutat si indrumat, el poate
obtine rezultate frumoase. Diferitele vizite efectuate
in Tmprejurimile gradinitei constituie un alt procedeu
folosit in vederea trezirii interesului copiilor pentru
activitatile practice. Lucrarile de aplicatii cu materiale
din natura le-am organizat pe criteriul muncii
individuale si in grup, ultimul fiind preponderant,
deoarece acest porcedeu ofera conditii favorabile de
socializare, prin aceea ca ei se ajutd punand de acord
actiunile individuale cu acelea ale grupului si astfel
inteleg semnificatia si valoarea ajutorului reciproc.
Lucrarile colective sunt realizate in timpul
activitatilor desfasurate pe centre de interes, deoarece
tehnica de lucru implica o orientare spatiala mai
precisa, copiii avand nevoie de o indrumare si un
sprijin mai apropiat. Aceste activitdti activeaza
gandirea creatoare - ei se bucurd, comenteaza intens
s1 11 propun sa completeze tablourile cu unele detalii.
Aceastd formd de munca in grup 1i disciplineaza, le
intareste increderea in fortele proprii, copiii avand
posibilitatea sd-si manifeste atitudinea si capacitatea
creatoare, pe care le valorifica in interes comun.
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In concluzie, dezvoltarea creativitatii copiilor
la varsta prescolara este posibild Tn conditiile unei
munci sustinute si continue, avand ca scop principal
motivatia si utilitatea.

Rezultatele obtinute 1n cadrul activitatilor
practice cu grupuri mici de copii sau individuale
demonstreaza ca acestea sunt cel mai bun prilej de a
cunoaste cu adevarat copilul, inclinatiile fiecaruia,
prilej de a promova independenta in gandire, in
creatie si in actiune, in raport de interesele si
aptitudinile lor.

Bibiografie:
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Antrenati in diferite activitati de colectionare
a materialului din natura, copiii au posibilitatea sa-1
cunoasca, sa-i inteleaga diversitatea, sa valorifice
orice material au la Indemana in spirit inventiv, iar
lucrul cu aceste materiale contribuie la educarea
artistica a copilului.

Formarea si stimularea imaginatiei creatoare
depinde, in mare masurd, de calitatea activitatii
propuse, de priceperea copilului, de succesul obtinut
in primele lui incercdri, de increderea in fortele
proprii, de indrumarile date, dar si de climatul afectiv
creat de educatoare.

1. Rosca, Al: Creativitatea generala si specifica, editura Academiei, Bucuresti, 1981, p.59
2. Revista invatamantului prescolar nr.1-2, 2005, p.23
3. Revistaf@/fdgémdntului prescolar nr. 3-4, 2005, p.37
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moderne de stimulare a invatarii
experentiale, de exersare a
capacitatilor de analiza, de
dezvoltare a creativitatii
copiilor.  Specific  acestor
metode este faptul ca ele
promoveaza interactiunea dintre
prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers
interactiv al actului de predare-
invatare-evaluare. Prin folosirea
acestor metode, prescolarii
depun un efort intelectual, de
exersare a proceselor psihice, de
abordare a altor demersuri
interdisciplinare prin  studiul
mediului  concret §i  prin
corelatiile elaborate interactiv,
in care isi asuma

METODA INOVATIVA BULA DUBLA

prof. Coman Mihaela

Centrul Scolar de Educatie Incluziva ,,Sfinta Filofteia”, Stefanesti-Arges

responsabilitati, formuleaza si verifica solutii.

De asemenea, aceste metode activeaza toti copiii si le dezvolta
comunicarea, creativitatea, independenta in gandire si actiune, ii ajuta
sd ia decizii corecte §i sd argumenteze deciziile luate. Aceste metode
presupun respectarea particularitatilor de varsta, imbinarea diferitelor
forme de activitate, imbinarea muncii individuale cu munca pe grupuri
si activitatea frontald, evaluarea corecta a rezultatelor obtinute si
reconstituirea relatiei educatoare-copil. Metodele de invatare activa
implica copiii in procesul de invatare in sensul formarii lor ca
participanti activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sa inteleaga
lumea in care traiesc si sa aplice in diferite situatii de invatare ceea ce
au invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce mai mult n practica
educationala alaturi de cele traditionale ori in combinatie cu acestea.

In continuare voi prezenta o metodi inovativi pe care am folosit-
o 1n procesul instructiv educativ in functie de obiectivele urmarite la
fiecare activitate.

Tehnica bula dubla

Aceasta metoda grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua
obiecte, fenomene, animale, personaje, imagini, concepte, idei, etc.

Bula dubla este reprezentata grafic prin doud cercuri mari in care
se aseazd imaginea care denumeste subiectul abordat. De cele doua
cercuri mari se afld relationate prin linii alte cercuri mici situate Intre
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cercurile mari in care se
specificd asemandrile, iar in
cercurile exterioare se specifica
caracteristicile fiecarui termen,
particularitatile sau deosebirile.

Am  folosit aceastd
tehnica, de exemplu, Ila
activitatea DLC - convorbire
,,Ce stim despre anotimpuri?”’ in
cercurile mari am asezat
imagini reprezentative despre
anotimpurile toamna si iarna.
Copiii  au completat doua
caracteristici ale anotimpului
toamna (cad frunzele, pleaca

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

iarna (ninge, ingheata apa) in cercurile exterioare si doud asemanari
(anotimp, 3 luni) in cercurile mici din mijloc.

O alta activitate la care am folosit metoda Bula dubla a fost o
activitate DLC-joc didactic ,,In curand voi fi scolar!”. La acest joc in
cele doud cercuri mari am asezat imagini cu prescolari si scolari, iar
copiii au completat cercurile mici din mijloc cu asemanarile existente
intre prescolari si scolari (sunt copii, se hranesc si cresc), iar in cercurile
exterioare au completat cu caracteristicile acestora (prescolarii se joaca,
merg la gradinitd, scolarii merg la scoala, invata).

In concluzie, metodele inovative sunt esentiale pentru crearea
unui demers de predare-invatare-evaluare, orientat spre formarea
deprinderilor de colaborare si rezolvarea sarcinilor in grup cu
participarea activa si constienta a fiecdrui membru al grupului. Aceste
metode sunt cladite pe baze stiintifice, insa a sti cand si pentru cine sa
le aplici, aceasta reprezinta mai curand o arta care se deprinde In urma

pasarile  calatoare), doua
caracteristici ale anotimpului
Bibliografie:

examinarii atente a fiecarei componente a procesului de instruire.

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, “Pedagogia invatdmantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009
2. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, Metode interactive de grup-ghid

metodic, Editura Arves, 2002;

3. Gluiga Lucia, Spiro Jodi, Invitarea activa, Ghid pentru formatori si cadre didactice, Bucuresti, 2001.
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etodele sunt totodatd mijloace prin care se formeaza si
se dezvolta priceperile, deprinderile si capacitatile
copiilor de a actiona asupra naturii, de a folosi roadele
caracterul si dezvoltandu-si personalitatea.
Metodele de invatare constituie instrumente de prim rang in
mana educatorului, este calea eficientd de organizare si conducere a
invatarii, un mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot familiar
eforturile cadrului didactic si ale copiilor.

In gradinitd un accent deosebit se pune pe folosirea invatarii

active si pe cooperare, acestea concurand la obtinerea unor performante
notabile. Atunci cind se folosesc metodele de invatare activa toti copiit
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" METODE MODERNE DE PREDARE iN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Cornea Irina-Emilia
Lceul Tehnologic ,, I.C. Petrescu ” Stilpeni

asimileaza la un nivel mai
profund, retin ideile mai mult
timp, sunt motivati si le place
gradinita, pot corela ceva ce au
invatat cu viata reala.

in invatamantul
prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne
insotite de tehnici specifice si
resurse materiale, dintre care
amintim:

Schimba perechea-este
o metoda de lucru in perechi. Se
imparte clasa in doud grupe
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egale ca numar de participanti. Se formeaza doua cercuri concentrice,
copiii fiind fata in fatd pe perechi.

Educatoarea da o sarcind de lucru. Fiecare pereche discuta si
apoi comunica ideile. Cercul din exterior se roteste in sensul acelor de
ceasornic, realizandu-se astfel schimbarea partenerilor in pereche.

Copiii au posibilitatea de a lucra cu fiecare membru al grupei.
Fiecare se implica 1n activitate si 1si aduce contributia la rezolvarea
sarcinii.

Brainstormingul - ,metoda asaltului de idei”; ,,furtund in
creier”

O astfel de metoda poate fi folositd in orice activitate care
vizeazd dobandirea cunostintelor si formarea capacitatilor. Prin
stimularea motivatiei aproape orice activitate poate incepe prin
brainstorming. Procesul implica mai multe etape:

- cunoasterea regulilor;

- oferirea unui subiect, a unei intrebari, a unei cerine imperative
sau a unei propozitii neterminate asupra careia fiecare participant
reflecteaza;

- inregistrarea si prezentarea ideilor;

- evaluarea ideilor;

Brainstormingul se poate realiza in perechi sau in grup. Cadrul
didactic care initiaza un moment didactic de tip brainstorming trebuie
sd dea dovada de tact pedagogic si sa propuna spre rezolvare probleme
care prezinta un interes real.

Tehnica ciorchinelui-este o tehnica de predare — invatare care
incurajeaza pe copii sd gandeascd liber si deschis, este o metoda
brainstorming neliniara care stimuleaza gasirea conexiunilor dintre idei.

Tehnica realizarii unui ciorchine presupune parcurgerea catorva

pasi:

se alege cuvantul sau tema nucleu;
copiii aleg sintagme in legaturd cu tema propusa in discutie;
se leagd aceste sintagme sau cuvinte de tema propusa;
se scriu idei in legdtura cu aceste cuvinte pana la expirarea
timpului alocat;

,,Clorchinele” ca metoda se poate folosi atat in evocare cat si in
reflexie, fiind o tehnica flexibild care se poate utiliza atat individual cét
st In grup. Cand se aplica individual, tema pusa in discutie trebuie sa fie
familiard elevilor care nu mai pot culege informatii si afla idei de la
colegi. Folosita in grup, aceasta tehnica, da posibilitatea fiecarui elev sa
ia cunostintd de ideile altora, de legaturile si asociatiile dintre acestea.

Turul galeriei-este 0 metoda de invatare prin colaborare care
incurajeaza exprimarea propriilor idei i opinii dar §i a parerilor cu
privire la solutiile de rezolvare a unei probleme sau efectuare a unor
sarcini de catre colegii lor, membrii ai celorlalte grupuri.

Bibliografie:
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Si  aceasta  metoda
presupune urmatoarele etape:

- copiil in grupuri de
3-4 indeplinesc o sarcind de
invatare care poate avea mai
multe perspective de abordare;

- produsele activitatii
pot fi exprimate intr-o schema,
un poster care sa reprezinte un
inventar de probleme, idei
judecati de wvaloare, solutii
imagini;

- posterele se depun
pe peretii salii de grupa ca intr-
0 expozitie;

- fiecare din membrii
grupurilor, la semnalul cadrului
didactic, va examina
,productiile  colegilor”, iar
observatiile vor fi trecute direct
pe peretii galeriei sau chiar pe
desene prin diferite simboluri
dinainte stabilite;

- dupa ,,turul galeriei”
fiecare grup va face o analizdm
comparativad a propriei munci,
discutandu-se observatiile si
comentariile notate de colegi pe
propriul lor poster;

Se va pune in discutie
produsele activitatii, nu
realizatorii lor $i se va incuraja
productivitatea ideilor de grup
si individuale.

Evaluarea va avea loc
avand puse la dispozitie
anumite criterii. Punctele de
vedere diferite, controversele,
divergentele, antagonismul
parerilor chiar, neilnsemnand si
netrebuind sa fie un impediment
in apreciere.

- Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ‘“Pedagogia Invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009

- Cerghit, loan, Neacsu lon, Prelegeri pedagogice, Polirom, Iasi, 2001

- Cucos, Constantin,Pedagogie, Polirom, lasi, 2002.
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\‘EMETODE DE INTERVENTIE - PICTOGRAME
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Educatoare Deaconescu Luminita
Gradinita Speciala ,,Sfanta Elena,, Pitesti Arges
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ECS a fost conceput in anul 1985 ca un pachet unic de interventie in comunicarea
alternativa/augmentativa pentru indivizi afectati de Tulburdri din Spectrul Autist si alte
dizabilitati legate de dezvoltare. Folosit prima oara la Delawere Autism Program, PECS a primit
recunoastere 1n intreaga lume, pentru concentrarea pe componenta initierii comunicarii. PECS nu necesita
materiale complexe sau costisitoare. A fost creat impreuna cu: familii, educatori si centre de recuperare mintala.
PECS este un sistem de comunicare alternativ si augmentativ.
- alternativ- inlocuieste modul verbal de comunicare;
- augmentativ- utilizat alaturi de modul verbal pentru a-i spori eficacitatea.
PECS nu necesita material complex ori tehnologie sofisticata, nu necesitd echipamente scumpe.

OBIECTIV : sa invatam copilul sa inifieze spontan o interactiune de comunicare cu adultul, invatandu-
1 sa solicite un obiect, un aliment, prin folosirea pictogramelor. Sistemul de comunicare PECS nu Inlocuieste
metodele de terapie necesare oricarui copil cu tulburari de dezvoltare, ci este folosit in situatia in care limbajul
intarzie sa apara, deoarece, in aceasta situatie, copilul are nevoie de un sistem, o modalitate prin care sa-si
exprime necesitatile si pentru a-i elimina frustrarile ce apar in momentul in care comunicarea nu este posibila.

Despre utilizarea PECS:

- folosirea metodei PECS nu exclude aparitia limbajului;

- nu se inceteaza a stimula potentialul verbal al copilului;

- 1l vom ajuta sa vorbeasca prin metode logopedice specifice problemei;

- nu elimindm restul terapiilor din procesul recuperatoriu: copilul are nevoie de deprinderi de
autoservire, de indici comportamentali si reactii comportamentale adecvate, de o buna stimulare a memoriei, a
segmentului cognitiv, a atentiei si a celorlalte procese psihice si, implicit, de o bund capacitate de integrare
sociala;

- PECS stimuleaza potentialul limbajului receptiv si expresiv;

- PECS ajuta copilul sa-si exprime necesitatile si dorintele.

Sistemul PECS cuprinde 6 faze de achizitie:

FAZA 1. SCHIMBUL FIZIC.

-utilizarea recompenselor (un obiect preferat, dulciuri) cu scopul de a motiva comunicarea;

-amenajarea contextului: un copil asezat la masa, 2 antrenori, un obiect preferat, o imagine;

Protocol de antrenament:

-a) cand copilul face un gest de a lua obiectul preferat, adultul din spatele lui ii dirijjeazd mana (prompt
fizic), facandu-l pe copil sa prinda imaginea cu obiectul respectiv si sd o dea adultului din fata lui, care la randul
sau 1i va da obiectul preferat in schimbul imaginii. Pentru a inlesni schimbul , adultul din fata intinde méana spre
copil , cu scopul de a-i da acestuia de inteles ce se asteapta de la el.

b) se va incerca trecerea de la o asistenta fizicd completd la o asistenta fizica redusa (diminuarea
promptului)

FAZA 2. SPORIREA SPONTANEITATII
- se adauga un tablou de comunicare pe care vor fi plasate imaginile;
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- pe durata acestei faze, copilul va invata sa mearga la tabloul de comunicare, sa ia imaginea preferata
si sd 0 aduca unuia dintre adulti, care, la randul sdu, va pune imaginea la loc in tablou.

FAZA 3. DEOSEBIRI DE IMAGINI

- copilul va invata sa aleagd imaginea adecvata dintre mai multe imagini (discriminare);

- utilizati mai multe imagini simultan, pentru a fi sigur ca alege imaginea corecta

- deosebirea intre o imagine adecvata si una inadecvata,

- deosebirea intre doud imagini reprezentand doua obiecte preferate de copil;

- important : schimbam aranjamentul imaginilor, pentru a asigura ca cel mic nu retine imaginea corecta
in functie de locul in care s-a obisnuit sa o gaseasca.

FAZA 4. STRUCTURAREA UNEI FRAZE

- copilul va invata sa formuleze o propozitie utilizind un cartonas-fraza si imaginea "vreau";

- imaginea "vreau" fixa: plasdm imaginea "vreau" pe un carton fraza, invatam copilul sd alature
cartonasul "vreau" unei imagini cu obiectul preferat si sa le inmaneze terapeutului

- deplasarea imaginii "vreau" si alaturarea imaginilor cu diferite obiecte;

- stimulare verbala: cand copilul va inména cartonagele "vreau" alaturi de imaginea obiectului preferat,
vom intoarce ambele imagini spre copil , spunand cu voce tare "vreau" si punctand cu mana imaginea obiectului
favorit.

FAZA 5.RASPUNSUL LA INTREBAREA "CE VREI?"

-adultul puncteaza cartonasul "vreau" si il intreaba pe copil "ce vrei?"

-pe masura ce se avanseaza cu exercitiul, incitatia gestuala (punctarea imaginii sau promptul gestual)
trebuie minimizatd, pana la renuntarea totald. Se va ajunge la situatia simpla, doar intrebam copilul "ce vrei?",
iar el va utiliza cele doua cartonase: imaginea cu obiectul favorit si imaginea "vreau".

FAZA 6. COMENTARII SPONTANE SI RASPUNSURI

-copilul va invata sa raspunda la intrebarile: ce vrei, ce vezi, ce ai;

- pe durata antrenamentului, copilul va primi un stimulent (recompensa) ori de cate ori va efectua un
schimb corect;

-antrenamentul se va face cu o incitatie gestuala sporita, la inceput, care se va diminua pe parcurs. Partea
cea mai dificild va fi raspunsul alternativ la intrebarile " ce vezi?" si "ce vrei?". Prin promptarea adecvata, se va
ajunge 1n timp la o buna discriminare a intrebarilor si raspunsurilor copilului.

PECS s-a dovedit un succes cu indivizii de toate varstele, demonstrand acesta pe o varietate de dificultati
de comunicare,cognitive si fizice. Anumiti subiect{i care au folosit PECS, au inceput sa vorbeasca. Altii au
trecut la sisteme de voice output.Corpul de cercetare ce sustine eficienta PECS continua sa se extinda, cu
cercetdri din intreaga lume.

Bibliografie :

http://www.mozaweb.com
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etodele inovative de invatare sunt

modalitati moderne de stimulare a

invatarii si dezvoltarii personale
inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice
care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente,
de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine s invete Tn modul cel mai placut: prin joc.
Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care
canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in
directia propusd, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
motivatiel si imaginatiei si 11 implicd afectiv in ceea
ce fac.

Metodele inovative presupun o Invatare prin
comunicare, prin colaborare, care produce o
confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza
situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor
directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul
microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor
unui grup.

In invatimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici
specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelard - steluta mare si 5 stelute
mici

2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar
mare

3. Bula dublid-doua cercuri mari de culori
diferite cate patru cercuri mici de culori diferite,
sageti lungi si scurte
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Prof. Din Elena-Claudia
Gradinita cu program prelungit Fantezia, Costesti

4. Predarea/invatarea  reciproca
colorate cu Intrebari, ecusoane, coronite

5. Ciorchinele-cercuri sau ovale de doua
marimi $i doua culori, sageti

6. Cubul-un cub sau tot atitea cuburi cate
tematici predati, 6 placute cu descrie, compara,
analizeaza, argumenteaza, asociaza, aplica, simboluri
pentru copii

7. Palariute ganditoare-alba, rosie, galbena,
verde, albastra neagra

8. Piramida si diamantul -suport de lucru,
patrate sau benzi de carton de culori diferite

9. Mozaicul -fisa expert, ecusoane, chestionar
de evaluare-ilustrat

10.Diagrama Venn - fise de lucru, ecusoane.

Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor
inovative, de cooperare, duc in timp la rezultate
superioare, relationdri heterogene mai pozitive,
motivatie intrinseca mai mare, respect de sine mai
crescut si dezvoltd abilitati sociale deosebite,
solicitate de piata muncii. Metodele activ-
participative au 1nsd si dezavantaje: necesitd o
pregatire mai riguroasa $i mai indelungata, nu pot fi
folosite in cadrul oricarei lectii, bagajul informational
este mai mic, necesitd atentia sporitd dar si
capacitatea de a face conexiuni si de a descoperi
raspunsurile. Atat metodele traditionale, cat si cele
alternative de predare- invatare sunt fundamentale
pentru buna desfasurare a activitaii didactice.
Profesorului 1i revine sarcina de a selecta atat
metodele moderne cat si cele tradifionale ce pot fi
folosite eficient 1n lectiile de dobandire de noi
cunostinte si in lectiile de evaluare a cunostintelor si
abilitatilor.

In cadrul Proiectului Tematic “Prietenii
Nostri”, tema anuala ,,Cand cum si de ce se Intampla”,
subtema “Animale Salbatice”—Domeniul Limba si

-palete
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Comunicare-repovestire, am folosit metoda palariilor
ganditoare.

Metoda palariilor ganditoare este o metoda
interactiva de predare.

Avantajele acestei metode sunt acelea ca
stimuleaza atentia si gandirea, oferd posibilitatea
elevilor de a-si dezvolta competentele necesare unei
abordari complexe si integratoare, lucrul individual
sau 1n echipe

Metoda se bazeaza pe interpretarea de roluri in
functie de palaria aleasa. Le voi comunica copiilor
faptul ca fiecare gandeste in conformitate cu palaria
pe care o porta.

Metoda celor sase palarii ganditoare “Ursul
pacilit de vulpe” — Repovestire

Palaria alba - este neutrd, repovesteste pe scurt
textul povesti.

Pélaria albastra — este responsabild cu
controlul discutiilor, o caracterizeaza pe Vulpe in
contradictie cu ursul- gireata si hoata in timp ce ursul
este increzator in spusele wvulpii. Este palaria
responsabila cu controlul discutiilor.

Pélaria rosie — oferd emotie fatd de
evenimente, aratd cum Vulpea se iubea numai pe sine,
se bucurd de suferinta Ursului. Ursul isi exprima
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durerea cauzata de pierderea cozii si supararea fata de
Vulpea cea sireata.

Péalaria neagra - este negativistd, critica
atitudinea Ursului care nu trebuie sa asculte sfaturile
vulpii.

Palaria verde — este creativea, acorda variante
Ursului - daca dorea sa manance trebuia sa mearga la
vanat. Gandirea lateral este specificd acestui tip de
palarie.

Palaria galbenda - este simbolul gandirii
positive si constructive, gaseste alt final textului.
Ursul putea sa refuze sa mearga la lacul din padure,
nu asculta de vulpe, merge sa faca rost de mancare,
efortul aduce beneficii.

Beneficiile metodei:

Copiii invatd: Sa comunice ce simt fard
retinere;

Sa comunice liber gandurile, dar din
perspectiva semnificatiei culorii;

Sa-si exteriorizeze emotiile, sentimentele;

Sa evite greselile;

Sa i1a decizii;

Sa cunoasca semnificatia fiecarei culori;

Metoda poate fi integrata in diferite momente
ale activitatilor: povestirea, memorizarea,
convorbirea, lectura dupa imagini.

1. Avram Iftinia, Bocos Musata, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, “Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitard Clujeana, Cluj-Napoca, 2009,
2. Breben Silvia, Fulga Mihaela, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, “Metode si tehnici interactive de grup”,

sursa www.scribd.com
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" IMPORTANTA METODELOR INTERACTIVE
\ DE GRUP iN EDUCATIA MODERNA

prof. inv. prescolar Dobrinoiu Diana

Scoala Gimnaziali ,,Virgil Calotescu” - G.P.P. Bascov

etodele interactive de grup implicd mult tact din partea dascililor deoarece trebuie sa-si
adapteze stilul didactic in functie de tipul de copil: timid, pesimist, agresiv, acaparator,
nerabdator, pentru fiecare gasind gestul, mimica, interjectia, intrebarea, sfatul, orientarea,
lauda, retinerea, aprecierea, entuziasmul in concordanta cu situatia de moment. Situatiile de invatare rezolvate
prin metode interactive de grup dezvoltd copiilor gandirea democratica deoarece ei exerseaza gandirea critica
si Inteleg ca atunci cand analizeaza un personaj, comportamentul unui copil, o fapta, o idee, un eveniment, ei
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criticd comportamentul, ideea, fapta, nu critica personajul din poveste sau copilul, adultul. Metodele invata
copiii cd un comportament intalnit in viata de zi cu zi poate fi criticat pentru a invata cum sa-1 evitam. Ei aduc
argumente, gasesc solutii, dau sfaturi din care cu totii invata. Este insa importantd alegerea momentului din
lectie, dintr-0 zi, personajul- copil si fapta lui deoaerece ele reprezinta punctul cheie in reusita aplicarii metodei
si nu trebuie sa afecteze copilul. Tocmai acesta este punctul forte al metodelor care introduc in dezbatere
comportamente reale, cotidiene. Dupa fiecare metoda aplicata se pot obtine performante pe care copiii le percep
si-1 fac responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru viitoare. Copiii inteleg si observa ca implicarea lor este
diferita, dar, incurajati, 1si vor cultiva dorinta de a se implica in rezolvarea sarcinilor de grup. Grupul intelege
prin exercifiu sa nu-si marginalizeze partenerii de grup, sa aiba rabdare cu ei, exersandu-si toleranta reciproc.
Aplicarea metodelor solicitd timp, diversitate de idei, angajare 1n actiune, descoperirea unor noi valori,
responsabilitate didactica, incredere in ceea ce s-a scris si in capacitatea personala de a la aplica creator pentru
eficientizarea procesului instructiv- educativ. In cadrul fiecirei metode copiii primesc sarcini de invitare.
Acestea sunt foarte diferite de la o metoda la alta, incat exploreaza o mare varietate de capacitati. Sarcinile de
lucru trebuie sa indeplineasca anumite conditii: - sa fie transmis timpul alocat sarcinii de lucru; - sa fie descrisa
gradual; - sa fie legatd de viata reald; 28 - sa ofere posibilitatea copiilor de a se autoevalua, corecta, de a
comunica cu colegii; - in formularea intrebarilor sa se foloseasca taxonomia lui Bloom. Daca sarcina de invatare
este clard, concisa, rezolvarea va fi rapida, eficienta prin implicarea intregului grup, care, in astfel de situatii, isi
coordoneaza actiunile, se ajuta reciproc, se incurajeaza, negociaza solutiile individuale. Metodele ajuta copiii
sa-si formeze personalitatea, sa se cunoasca, sa-si descopere stilul propriu de gandire si actiune, sa si-l modeleze.

Metodele interactive de grup reprezintd o noutate, o schimbare, un nou inceput, o altd abordare a
continuturilor educative prin care se rezolva mult mai facil problemele de relationare, de comunicare, de
responsabilizare, de invatare reciprocd. Aceste metode, prin noutatea Si atractivitatea lor, stimuleaza copii, ii
motiveaza pentru activitatea de Invatare, reduce stresul trait de educatoare si copii intr-o activitate traditionala.
Prescolarii descoperda o noua experientd interrelationand in grupuri de Invatare activad; ei studiaza,
investigheaza si capdtd Incredere in capacitdtile individuale si In cele ale grupului. Aceste activitati cu
variantele si etapele lor realizate prin metodele interactive trebuie predate ca un joc cu reguli, prin care copiii
invatd, coopereaza si In acelasi timp se distreaza, se relaxeaza, invatand astfel sa rezolve mai usor problemele
cu care se confruntd, sa ia decizii in grup si sd aplaneze conflictele.

Aplicarea metodelor interactive solicita timp, diversitate de idei, angajare in actiune, descoperirea unor
noi valori, responsabilitate didacticd, incredere in rezultatele ce se vor obtine, dar si In capacitatea personala
de a le aplica creator pentru eficientizarea procesului instructiv educativ. Metodele interactive implica mult
tact din partea educatorilor deoarece trebuie sa-si adapteze stilul didactic in functie de tipul de copil : timid,
pesimist, agresiv, acaparator, nerabdator, pentru fiecare gasind gestul, mimica, interjectia, intrebarea, sfatul,
orientarea, lauda, retinerea, aprecierea, entuziasmul, in concordantd cu situatia.Pentru aplicarea metodelor,
amenajarea spatiului este foarte importantd datorita faptului ca prescolarii gestionaza acest spatiu precum si
materialele puse la dispozitie in vederea realizarii sarcinilor primite. in timpul derulirii activitatilor bazate pe
metode interactive spatiul poate fi modificat chiar de catre copii pentru a corespunde stilului de invatare si
initiativelor creative ce tin de resursele materiale existente (truse, jucdrii, jetoane, etc). Astfel ei invata sa
exploreze mediul educational ce ii inconjoara in scopul rezolvarii sarcinii didactice, sd coopereze in acest sens,
sd se accepte, sa se asculte activ, mentinand ordinea pentru ca nu uita ca vor fi evaluati.

Bibliografie:

1. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de grup-ghid
metodic, Editura Arves, 2002;

2. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple, Editura
Reprograph, Craiova, 2005;

3. Gluiga Lucia, Spiro Jodi — Invdtarea activa, Ghid pentru formatori §i cadre didactice, Bucuresti,
2001.
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interactive
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stimuleaza capacitatile

intelectuale, cognitive, gandirea
divergenta, gandirea critica,
gandirea laterald, capacitatea de
ascultare, ascultarea activa,
capacitatea de comunicare,
capacitatea de intelegere, de
cunoastere de sine si
recunoastere  a  calitatilor
partenerilor, coechipierilor,
capacitatea de evaluare si
autoevaluarea, capacitatea de
sintezd, capacitatea de decizie,
de comparatie si generalizare,
de descriere, de abstractizare, de
argumentare, de  aplicare.
Gandirea laterald semnificd un
mod de a gandi care urmareste
schimbari in perceptii, concepte
si idei prin utilizarea unor
instrumente specifice.

Gandirea creativa este o
deprindere mentala pe care
oricine poate sa o achizitioneze
- daca 1si doreste. Instrumentele
gandirii laterale pot fi invatate,
exersate si  folosite intr-0
manierd deliberatd. Gandirea
laterald nu este altceva decat
abilitatea de a gandi creativ, si
de a iesi in mod degajat din
“zona de confort”, concept care
se poate referi atat la rezolvarea
ingenioasd a  problemelor
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\ ELEMENTE DE CONSTRUCTIE A GANDIRII

CREATIVE

prof. inv. prescolar Dorobantu Marinela
G.P.P. ’TIC-PITIC” — Mioveni

personale, cat si a celor legate de inspiratie, imaginatie sau propria
afacere si abordarea subiectelor dintr-o perspectiva neasteptata.

Gandirea laterald este strans legatd de intuifie, creativitate si
dispozitie, toate au aceeasi baza, insd gandirea laterald este un proces
deliberat. In vreme ce creativitatea se rezuma la descrierea unui rezultat,
gandirea laterald este descrierea unui proces. Un rezultat poate fi doar
admirat si consacrat, pe cand un proces poate fi invatat pentru a fi folosit.
Creativitatea este o abilitate nu un talent. A avea o idee creativa nu este
acelasi lucru cu a avea o idee diferita, ceea ce o face pe prima sa fie
aplicabila este eficienta. Cand gandim lateral, obiectivul gandirii nu este
corectitudinea ci eficienta. E adevarat, pentru a gandi eficient trebuie sa
gandim corect. A gandi corect Inseamna a avea dreptate mereu. A gandi
eficient inseamna a avea dreptate doar in final.

Copilul prescolar este prin natura sa creativ datoritd imensei sale
curiozitati, a freamatului permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se
petrece in jurul sau. In perioada prescolard imaginatia se exprima viu
prin tot ceea ce face copilul la gradinita Stimularea potentialului creativ
al prescolarilor impune utilizarea unor strategii euristice care implica
prescolarul in activitatea de descoperire, de rezolvare de probleme, de
investigare a realitatii si strategiile creative care pun accentul pe gandire
laterald, spontaneitate, originalitate. Dintre metodele bazate pe actiunea
fictivd, jocul ocupd un rol important in strategia de educare a
creativitatii.

Prescolarii creativi se diferentiaza de restul grupului prin diferite
comportamente specifice. Foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu
idei originale, au initiativa si au un spirit de observatie foarte dezvoltat,
pun intrebari adecvate, fac conexiuni intre elemente aparent fard nici o
mai multe idei, invata rapid si usor, au o memorie buna, imaginatie vie,
vocabular vast. Metodele interactive sunt foarte eficiente in dezvoltarea
creativitatii si stimularea invatirii de lungd duratd, cat si a gandirii
laterale. Specific metodelor interactive de grup este faptul cd ele
promoveaza interactiunea dintre mintile participantilor, dintre
personalitatile lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate
evidente.

Una dintre metodele unde copiii au posibilitatea de a-si exprima
ideile originale si de a da dovada de spirit de observatie este metoda
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celor sase palarii ganditoare.
Cele sase palarii Intruchipeaza
datelor. Schimbarea palariei iti
ofera eliberarca fata de stilul
conventional de tratare a
problemelor si iti permite cat
mai multe informatii variate
privind o situatie concretad. Este
o tehnicda interactiva, de
stimulare a creativitatii
participantilor care se bazeaza
pe interpretarea de roluri in
functie de palaria aleasa.
Gandeste 1n conformitate cu
palaria pe care o porti. Aceasta
metoda a fost creata de Eduard
de Bono.

De Bono precizeaza ca
termenul ,,gandire laterald”
poate fi folosit In doua sensuri:
,unul specific; gandirea laterala
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filnd Tn acest caz un set de tehnici sistematice utilizate pentru
schimbarea perceptiilor si conceptelor §i generarea unora noi, altul
general; gandirea laterald fiind din aceasta perspectiva explorarea unor
Desi autorul ia in considerare ambele acceptiuni, este intr-0 mai mare
masurd preocupat de prima. Gandirea laterald, presupune renuntarea la
limite de orice fel, indepartarea modului de gandire traditional, si
eliminarea prejudecatilor din minte.

In concluzie, metodele interactive reprezinti strategii, care
presupun explorarea unui subiect din mai multe perspective, implicarea
activa si creativa a copiilor stimuleaza gandirea productiva, gandirii
divergenta si laterald, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor. In continuare voi prezenta contexte care
contribuie la dezvoltarea gandirii laterale la prescolari prin folosirea
metodelor interactive: ,,Explozia stelard”,”Cubul”, ,,Braistormingul”.
stimulare a creativitatii i permit tratarea diferita a unor situatii concrete,
valorificand informatiile si cunostintele dobandite, contribuind eficient
la dezvoltarea gandirii laterale. Brainstormingul, in traducere directa
,furtund in creier ©’, sau ,,asalt de idei’’ este 0 metoda pe care am folosit-
0 pentru a ajuta copiii sd emita cat mai multe idei ,fara a critica solutiile
gasite.

Breben, Silvia , Gongea, Elena, Ruiu, Georgeta, Fulga, Mihaela, ,,Metode interactive de grup” - ghid

metodic, Editura Arves, 2002,

Cerghit, loan, Metode de invatamant, E.D.P., Bucuresti Panisoara, 1997,
lon - Ovidiu, Comunicarea eficienta. Metode de interactiune educationala, Editura Polirom, Iasi, 2001.
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METODE INOVATIVE iN iINVATAMANTUL
PRESCOLAR

Prof. inv. prescolar Durdun Diana —Andra
Liceul Tehnologic “I.C Petrescu” Stilpeni - GPP Stilpeni

etodele inovative de invitare sunt
modalitati moderne de stimulare a
invatarii si dezvoltdrii personale
inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice
care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente,
de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational. Metodele utilizate la
prescolari sunt atit cele “clasice”, cat si cele
“moderne”; numai abilitatea cadrului didactic poate
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face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul
copilului prescolar si sd-1 determine sa invete in
modul cel mai pldcut: prin joc. Cele mai utilizate
metode interactive sunt cele care canalizeaza
energiile creatoare ale prescolarilor in directia
propusd, le capteaza  atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
motivatieil i imaginatiei i 11 implicad afectiv in ceea
ce fac. Procesul de formare interactiv presupune
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actiune atat din partea profesorului cat si din partea
elevului. Profesorul model pentru a crea cadrul optim
de invatare este necesar sa tind cont de anumite
criterii in aplicarea metodelor moderne de invatare,
cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la
elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor,
resursele materiale accesibile si  gradul de
complexitate al continutului. Astfel metodele
inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca
procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un
cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.
Metodele inovative presupun o 1Invatare prin
comunicare, prin colaborare, care produce o
confruntare de idei, Opinii si argumente, creeaza
situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor
directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul
microgrupurilor §i interactiunea sociala a membrilor
unui grup. In invatimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici
specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute
mici

2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de
nufar mare

3. Bula dubla-doua cercuri mari de culori
diferite cate patru cercuri mici de culori diferite,
sageti lungi si scurte

4. Predarea/invatarea reciproca
colorate cu Intrebari, ecusoane, coronite

5. Ciorchinele-cercuri sau ovale de doua
marimi i doua culori, sageti

6. Cubul-un cub sau tot atdtea cuburi cate
tematici predati, 6 placute cu descrie, compara,
analizeaza, argumenteaza, asociaza, aplica, simboluri
pentru copii

7. Palariute ganditoare-alba, rosie, galbena,
verde, albastra neagra

8. Piramida si diamantul —suport de lucru,
patrate sau benzi de carton de culori diferite

Bibliografie

1.Sorin Mazilescu, SITECH, 2019
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9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar
de evaluare-ilustrat

10. Diagrama Venn — fise de lucru, ecusoane.

2. Tehnica Lotus

* Este o modalitate interactiva de lucru in grup
care ofera posibilitatea stabilirii de relatii intre notiuni
pe baza unei teme principale din care deriva alte opt
teme.

* Obiective stimularea inteligentelor
multiple si a potentialului creativ in activitati
individuale si in grupe, teme din domenii diferite.

ETAPE

1. Construirea schemei/diagramei tehnicii de

lucru;
2. Plasarea temei principale In mijlocul
schemei grafice;

3. Grupul de copii se gandeste la
continuturile/ideile/cunostintele legate de tema
principala

4. Abordarea celor opt teme principale pentru
cadranele libere

5. Stabilirea in grupuri mici de noi
legéturi/relatii/conexiuni, pentru aceste opt teme si
trecerea lor in diagrama

6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup,
analiza produselor, aprecierea in mod evaluativ,
sublinierea ideilor noi.

3. Bula dubla

Tehnica bula dubla grupeaza asemanarile si
deosebirile dintre doua obiecte, procese, fenomene,
idei, concepte. Bula dubla este prezentata grafic prin
doud cercuri mari in care se ageaza imaginea care
denumeste subiectul Exemple: Animale-pasari,
Copii-parinti, Fructe-legume In cercurile mici asezate
intre cele doua cercuri mari, se deseneaza sau se
aseazd simbolurile ce reprezintd asemanarile dintre
cei doi termeni cheie. In cercurile situate in exterior
la dreapta si la stanga termenilor cheie se inscriu
caracteristicile, particularitatile sau deosebirile.

2. http://ccdmures.ro/cmsmadesimple/uploads/file/rev8sp/pre/prel6.pdf
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\n gradinita, ca si in celelalte niveluri ale invataimantului, metodele de
Iinvé‘;are face parte din activitatea comuna a personalului didactic si a

copiilor educati.in afard de eficienta limitatd, concretizati la un
moment dat Tn dobandirea anumitor scopuri si de economia de timp si
de mijloace necesare educatiei, metodele sunt importante si pentru ca
vor genera atitudini pozitive fatd de propria educatie, fatd de educatia
organizatd, sistematicd, in general, precum si pentru ca vor initia un stil
cognitiv dominant, mai mult sau mai putin productiv, mai mult sau mai
putin aducdtor de rezultate si satisfactii, ceea ce constituie aporturi
formative majore.

Metodele inovative presupun o invatare prin comunicare, prin
colaborare, care produce o confruntare de idei, opinii $i argumente,
creeaza situatii de Invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta
reciprocd din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a
membrilor unui grup.

Metodele inovative de invatare sunt modalitdti moderne de
stimulare a invatarii si dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii,
sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de
experiente, de cunostinte, asigurdnd perfectionarea §i optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele “clasice”, cat si cele
“moderne”; numai abilitatea cadrului didactic poate face ca orice
metoda folositd sda starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine sd invete in modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate
metode interactive sunt cele care canalizeaza energiile creatoare ale
prescolarilor in directia propusd, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si imaginatiei
s1 11 implica afectiv in ceea ce fac.

Utilizand metode inovative, educatoarele isi propun o implicare
activa si creativa a copiilor pentru stimularea gandirii productive, a
gandirii divergente si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor.

Povestirea este 0 metoda de invatdmant ce poate fi folositd cu
foarte mare succes in invatdmantul prescolar, care consta in expunerea
orald, vie, plasticd, sub forma de naratiune sau descriere prin intermediul
careia sunt infatisate fapte, evenimente, intamplari indepartate in
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PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Floroiu Sandra Alice,
prof. inv. prescolar Manoloiu Maria Simona
/ Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic”, Mioveni

fenomene ale naturii, spatiu si
timp, etc. pe care copiii nu le pot
intelege altfel.

Activitatea de povestire
este una dintre activitatile de
educare a limbajului cele mai
placute  copiilor, deoarece
satisface nevoia de cunoastere si
de afectivitate, stimuleaza
imaginatia si ofera cadrul
adecvat de exersare a capacitatii
de comunicare.

Covorul povestitor,
covorul cu povesti, povestea din
covor, sacul cu povesti sau
traistuta cu povesti, cum mai
denumim aceasta manierd de a
povesti, este un suport la carte
ca si mini-teatrul, papusile de
deget sau papusile, care 1i
induce copilului placerea de a
citi, constientizandu-1 ca acea
poveste pe care el o asculta, se
gaseste 1intre copertile acelei
carti care se afla alaturi de
Ccovaor.

De obicei cartea,
covorul si personajele din
poveste se gasesc intr-un sac,
care de aceasta data este adus de
doamna educatoare si nu de
Mos Craciun, si este plin cu
povesti si nu de cadouri.
Inceputul traditional al povestii
cu "A fost odata ca niciodata ..."
se transforma in "Si cand
covorul s-a desfacut, / Povestea
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a si Inceput!" sau "Covorul se deruleaza / Si povestea demareaza", iar
finalul "Si am incélecat pe-o sa si v-am spus povestea asa" devine "Si
cand povestea s-a terminat, / Covorul I-am si rulat".

Sortul povestitor este 0 metoda inovativa de predare folosita in
gradinite, prin care copiii sunt implicati activ si creativ in povesti. Sortul
este confectionat din material textil, iar toate elementele si personajele
sunt din fetru, personalizate pentru fiecare poveste in parte, cu detalii
specifice actiunii din acea poveste; elementele fixe sunt cusute, iar
personajele sunt marionete de degete. In societatea actuald, are loc un
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proces dinamic care obliga toate
categoriile sociale sa tina pasul
cu evolutia societatii si implicit
a educatiei. Si in invatamant au
loc transformari rapide.
Educatoarea apeleaza la o serie
intreagd de instrumente pentru a
usura si accelera asimilarea si
aplicabilitatea informatiilor.

Bibliografie:

e Crenguta Oprea, Strategii didactice interactive, Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 2007
e Breben S., Gognea E., Metode interactive de grup, Editura, Arves, 2007.

o
/ =
(T
<
/ a
=)
54
=1 O
E o
e <
<)
o
@
)
~ etodele
interactive de
grup sunt

modalitati moderne de stimulare
a 1invatarii experentiale, de
exersare a capacitatilor de
analiza, de dezvoltare a
creativitatii copiilor. Specific
acestor metode este faptul ca ele
promoveaza interactiunea dintre
prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers
interactiv al actului de predare-
invatare-evaluare. Prin folosirea
acestor metode, prescolarii
depun un efort intelectual, de
exersare a proceselor psihice, de
abordare a altor demersuri
interdisciplinare prin  studiul
mediului  concret §i  prin
corelatiile elaborate interactiv,
in care isi asuma
responsabilitati, formuleaza si
verifica solufii.

METODA DIDACTICA ,,.BULA DUBLA”

prof. inv. prescolar Grigore Daniela
G.P.P. ,, Primii Pasi”, Pitesti

De asemenea, aceste metode activeaza toti copiii si le dezvolta
comunicarea, creativitatea, independenta in gandire si actiune, 11 ajuta
sa ia decizii corecte si sd argumenteze deciziile luate. Aceste metode
presupun respectarea particularitatilor de varsta, imbinarea diferitelor
forme de activitate, imbinarea muncii individuale cu munca pe grupuri
si activitatea frontald, evaluarea corectd a rezultatelor obtinute si
reconstituirea relatiei educatoare-copil. Metodele de invatare activa
implicd copiii In procesul de invatare in sensul formarii lor ca
participanti activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sa inteleaga
lumea in care trdiesc si sa aplice in diferite situatii de invatare ceea ce
au invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce mai mult in practica
educationala alaturi de cele traditionale ori in combinatie cu acestea.

In continuare voi prezenta citeva metode moderne pe care le-am
folosit in procesul instructiv educativ in functie de obiectivele urmarite
la fiecare activitate.

Bula dubla - este 0 metoda de predare-invatare, usor de aplicat,
care grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doud obiecte, fenomene,
idei, concepte etc.. Ea este reprezentata grafic din doud cercuri mari in
care se ageaza cate o imagine care denumeste subiectul abordat. De cele
doua cercuri mari se afla relationate prin linii alte cercuri mici situate
intre cercurile mari in care se specificd asemandrile, iar in cercurile
exterioare se specifica caracteristicile fiecarui termen, particularitatile
sau deosebirile.
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La activitatea DLC-
convorbire ,,Ce stim despre
anotimpuri?” in cercurile mari
am asezat imagini
reprezentative despre
anotimpurile toamna si iarna.
Copiii  au completat doua
caracteristici ale anotimpului
toamna (cad frunzele, pleaca
pasarile  calatoare), doua
caracteristici ale anotimpului
iarna (ninge, Ingheatd apa) in
cercurile exterioare si  doua
asemandri (anotimp, 3 luni) in
cercurile mici din mijloc. O alta
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activitate la care am folosit metoda Bula dubld a fost o activitate DLC-
joc didactic ,,In curand voi fi scolar,,.

In acest joc in cele doud cercuri mari am asezat imagini cu
prescolari si scolari, iar copiii au completat cercurile mici din mijloc cu
asemanarile existente intre prescolari si scolari (sunt copii, se hranesc si
cresc), iar in cercurile exterioare au completat cu caracteristicile
acestora (prescolarii se joaca, merg la gradinita, scolarii merg la scoala,
invatd).

Din multitudinea de metode interactive, am prezentat pe scurt
doar cateva pe care le-am aplicat la grupa, metode prin care noul si
cautarea de idei confera activitatii ”un mister didactic” in care copilul e
participant activ la propria formare.Pe langd metodele interactive
prezentate mai sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte metode cum
sunt: metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele, tehnica blazonului,
palariutele ganditoare, studiu de caz etc..

Bibliografie:
1. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de
grup-ghid metodic, Editura Arves, 2002;
2. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente
multiple, Editura Reprograph, Craiova, 2005;
3. Gluiga Lucia, Spiro Jodi — Invatarea activa, Ghid pentru formatori §i cadre
didactice, Bucuresti, 2001.
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Invatamantul modern, din dorinta de a nu ajunge la o individualizare excesivi a invatarii, a incercat sa
identifice o modalitate de a Tmbina munca individuald cu munca in grup, astfel incat sa se evidentieze atat
personalitatea elevului cat si dezvoltarea sa intelectuald. Metoda, in didactica modernd, se defineste ca fiind o
modalitate abordata de catre cadrul didactic. Elevul, prin intermediul metodei, este pus in fata unei situatii de
invatare la care trebuie sa faca fatd prin gasirea unor solutii. ,,Prin specificul lor, acestea sunt proceduri care
pornesc de la ideea ca, prin felul sau de a fi, invatarea este o activitate personald care nu poate fi cu nimic
inlocuitd, ca singurul cel care invatd poate sa fie considerat agent al propriei sale invatari” (Cerghit L., 2006:
68).

Metodele inovative prezintd o serie de valente formative si se referd la dezvoltarea gandirii critice,
dezvoltarea creativitatii si imaginatiei §i activizarea prescolarilor in cadrul activitdtilor. Printre cele mai
importante parti ale dezvoltarii elevilor o reprezintd metodele activ-participative. Fiind considerate doar o
imbunatatire a metodelor traditionale, dar adaptate conditiilor modern, aparitia metodelor inovative a starnit
diverse controverse. Legate de aceste ,,noi” metode s-au conturat diverse definitii si pareri si sunt autori care le
clasifica in functie de criteriile metodelor traditionale, dar nimeni nu poate spune cu precizie care este cea mai
buna clasificare.
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Metodele inovative pot fi clasificate pe mai multe categorii in opinia autoarei Silvia Breben:

a) Metode care favorizeaza predarea-invatarea conceptelor. predarea-invatarea reciproca, mozaicul,
tehnica Lotus: lotus de grup, lotus de grup (creativitate), lotus individual, stabilirea succesiunii evenimentelor,
strategii de lectura a textelor stiintifice, partenerul de sprijin, cubul, puzzle, comunicarea rotativa, locuri celebre,
acvariu, invatarea in cerc, mica publicitate, harta cu figure;

b) Metode de fixare, consolidare si evaluare: diamantul, ghicitorile, ciorchinele, tehnica fotolimbajului,
benzi desenate, posterul, trierea asertiunilor, tehnica blazonului, sintetizarea, examinarea povestirii, jurnalul
grafic, turul galeriei, analiza si interpretarea imaginilor

¢) Metode care stimuleaza gdndirea si creativitatea: Brainstormingul, Jocul didactic/ jocul de rol,
Tehnica 6/3/5 (Brainwriting), Metoda Philips 6/6, Tehnica viselor, Zarurile;

d) Metode prin care prescolarii sunt invatati sa rezolve sarcini: Palariutele ganditoare, Explozia stelara,
Studiul de caz, Patratele divizate; Stiu, vreau sa stiu, am invatat, Diagrama cauza-efect, interviul,

e) Metode de Ilucru in grup: Proiectul, Metoda piramidei, Schimba perechea, Investigatia in grup,
experimentul, lucrati in grup, explorarea interdisciplinara.

Pentru gruparea metodele inovative se poate tine cont de nivelul de invatamant, iar cele mai utilizate
metode inovative in Tnvatamantul prescolar sunt: Diamantul; Palariutele ganditoare; Jocul didactic; Schimba
perechea; Invatare in cerc; Benzi desenate; Turul galeriei; Tehnica viselor; Tehnica fotolimbajului; Puzzle;
Acvariul; Zarurile etc.

Un mod superior de instruire il reprezintd abordarea metodelor active. Schimbarile intelectuale pe care
le cuprind metodele inovative, cele verbale, de idei, opinii, de actiune, reduc stresul trait de educatoare si copii
intr-o activitate traditionald, activizeaza copiii $i 11 motiveaza, actiondnd asupra modului de gandire si de
manifestare. Aplicarea metodelor solicita timp, diversitatea de idei, angajarea in actiune, descoperirea unor noi
valori, responsabilitate didactica, incredere in ceea ce s-a scris si in capacitatea personald de a le aplica creator
pentru eficientizarea procesului instructiv educativ. Se pot obtine performante pe care copiii le percep si-i fac
responsabili in dezvoltarea sarcinilor de lucru viitoare dupi aplicarea fiecarei metode. Incurajati, copiii, isi vor
cultiva dorinta de a se implica in dezvoltarea sarcinilor de grup dar inteleg si observa ca implicarea lor este
diferita.

Metodele inovative se caracterizeaza prin:
vizand latura formativa a educatiei acorda prioritate dezvoltarii personalitatii elevilor;

sunt centrate pe activitatea de invatare, acesta devenind subiect al procesului educational;

sunt centrate pe invatarea prin descoperire, pe actiune;

sunt orientate spre proces;

incurajeaza invatarea prin cooperare si capacitatea de autoevaluare, evaluarea fiind una formative
si sunt flexibile;

e stimuleaza motivatia intrinseca;

e disciplina deriva din modul de organizare a lectiei iar relatia profesor-elev este democratica,
bazata pe respect si colaborare.

Bibliografie
. Bocos, M., Miron, 1., Tratat de didactica modern, Editura Paralela 45, Pitesti, 2004.
Cadariu, L., Introducere in pedagogie. Note de curs, Editura Mirton, Timisoara, 2005.
Cerghit L., Metode de invatamant, Editura Polirom, Iasi, 2006.
Cojocariu, M., Teoria si metodologia instruirii, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2008
lonescu, M., Strategii de predare-invatare, Editura Stiintifica, Bucuresti, 1995.
Piaget, Jean, (1972), Psihologie si pedagogie (trad.), Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti.
Vlasceanu, L., Decizie si inovatie in invatamant, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1988.
Voiculescu E., Pedagogie prescolara, Editura Aramis, Bucuresti, 2003.
Ministerul Educa‘;lel si Cercetarii, Metoda proiectelor la varstele timpurii, Editura Miniped, Bucuresti, 2002.
10 Curriculum pentru educatia timpurie 2019.
11. Resurse web: https://ro.scribd.com/document/227340425/CURS-Didactica-activitatilor-de-Educare-a-
limbajului-Angelica-hobjila-curs-1D
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etodele inovative de invatare sunt

modalitdti moderne de stimulare a

invatarii si dezvoltarii personale
inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice
care favorizeaza schimbul de idei, de experiente, de
cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Educatoarele incearca sa isi schimbe practica
predarii pentru a veni in sprijinul prescolarilor. Ele 1si
propun sa provoace copiii in a-gi adresa Intrebari,
rezolva, interpreta si a dezbate materialele pe care le
utilizeaza la clasa. Acest fapt presupune ca, de fapt,
copiii se gandesc despre ce invata, aplica ceea ce
invata in situatii reale sau in contexte diferite si pot
continua sa invete.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
»clasice”, cat si cele ,,moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine sa Invete in modul cel mai placut: prin joc.

In societatea de astizi, simpla memorare a
unor cunostinte nu mai poate fi scopul nici unei
activitati educationale.

Metodele de invatare ce urmeaza a fi
prezentate contribuie la dezvoltarea gandirii si pot fi
utilizate Intr-una (sau mai multe) din fazele lectiei.

Cubul

Este tehnica prin care se evidentiaza
activitatile si operatiile de gandire implicate in
invatarea unui continut, care poate fi utilizatd atat in
etapa de evocare, cat si de reflectie.

In cadrul grupei de prescolari, metoda se poate
adapta, 1n sensul ca educatoarea discuta cu copiii pe
0 anumitd tema sau citeste o poveste, iar apoi, cu
ajutorul metodei cubului, se trece la consolidarea
cunostintelor. Cubul va avea pe fetele sale imagini /
intrebari care sa stimuleze copiii sd vorbeasca, sa
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METODE INOVATIVE DE PREDARE iN
EDUCATIA TIMPURIE

prof. inv. prescolar 1onescu Denisa
G.P.P. Alba ca Zapada, Pitesti

descrie, s compare ceea ce stiu cu ceea ce vad in
imaginea respectiva.

Exemplu:

In activitatea DLC — convorbire cu tema ,,in
lumea minunata a povestilor”:

¢ Descrie: ,,Ce fel de personaj era mama vitrega
din ,,Alba ca Zapada”?”

e Compara: ,,Cum erau fata mosneagului si fata
babei din povestea ,, Punguta cu 2 bani”?”

e Aplica: ,,Gaseste raspunsul la intrebare si
spune in ce poveste ai intalnit personajul!”
,»Cumatra caprd m-a pedepsit Si in groapa cu jaratec m-
a prajit”

e Argumenteaza: ,,Lupului cel rau i-au fost puse
pietre 1n burtd de catre urs”

e Asociaza: ,Numeste doud povesti in care
apare lupul”

e Analizeaza: ,,Cum era ursul atunci cand a
ramas fara coada?”

Diagrama Venn este o metoda interactiva de
fixare, consolidare g$i evaluare a cunostintelor.
Aceastd metodd are o largd aplicabilitate si se
foloseste cu succes in activitatea de observare,
povestiri, convorbiri, jocuri didactice.

Diagrama Venn este formata din doua cercuri
care se suprapun partial. Pentru fixarea si evaluarea
cunostintelor copiilor se poate folosi aceastd metoda
in activitatea de povestire, observare.

Exemplu: in activitatea DLC — joc didactic In
lumea minunata a povestilor”, se realizeaza diagrama
Venn. Copiii vor aseza in cele doud -cercuri
personajele specifice fiecarei povesti, iar in arealul n
care se suprapun cercurile, vor aseza personajele
comune.

Metoda
Interogheaza”

R.A.L »Raspunde-Arunca-
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Este o metoda de fixare si sistematizare a
cunostintelor, dar si de verificare. Are la baza
stimularea si dezvoltarea capacitatilor copiilor de a
comunica ce au Invatat. Aceastd metodd urmareste
realizarea feedback-ului printr-un joc de aruncare a
unei mingi usoare.

Copilul care aruncd mingea trebuie sa
formuleze o intrebare din cunostintele insusite,
copilului care o prinde. Cel care o prinde raspunde la
intrebare, apoi o aruncd mai departe altui coleg,
punand o noud intrebare. Copilul care nu stie
raspunsul iese din joc, la fel si cel care este descoperit
ca nu cunoaste raspunsul la propria intrebare.

Exemplu: Proiect ,,Toamna”

Intrebari si raspunsuri prin joc:

1. Care sunt lunile de toamna?

2. Cum este vremea in anotimpul toamna?

3. Cum sunt zilele si noptile in acest anotimp?

4. Ce se intampla cu frunzele copacilor?
Bibliografie:
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5. Unde pleaca pasarile calatoare?
6. De ce pleaca pasarile calatoare de la noi din
tara?

Ciorchinele

Este o metoda care stimuleaza realizarea unor
asociatii noi de idei. Se scrie un cuvant sau se
deseneaza un obiect in partea de sus a tablei. Copiii
emit idei, prin cuvinte sau desene, legate de tema
data. Se fac conexiuni de la titlu la lucrarile copiilor.
Acestea se pot face cu linii trasate de la nucleu la
contributiile copiilor.

Exemplu: Tema ,,Anul si fiicele lui”

Se stabileste cite anotimpuri are un an, cate
luni are fiecare anotimp. Copiii deseneaza cateva
elemente specifice fiecarei luni din anotimpul pe
care-1 reprezinta, apoi aranjeaza desenele la locul
corespunzator.

O altd modalitate de realizare a acestui
ciorchine este de a aseza lunile sub fiecare anotimp.

1. Bocos M., Instruirea interactiva, Editura Polirom, 2013
2. Breben S., Goncea E., Ruiu G., Fulga M., Metode interactive de grup — ghid metodic, Editura

Arves, 2002

3. Oprea C.L., Strategii didactice interactive, E.D.P. Bucuresti, 2009
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umea modernd pune accentul pe
folosirea mai eficientd a cunoasterii si
a inovatiei. Este necesard extinderea
abilitatilor creatoare ale intregii populatii, mai ales ale
acelora care le permit oamenilor sa se schimbe si sa
fie deschisi fata de idei noi intr-o societate diversa din
punct de vedere cultural, bazata pe cunoastere.
Educatia este unul dintre factorii determinanti
care concura la evolutia unei societati. Ea reprezinta
acel domeniu care poate oferi societatii oameni bine
pregatiti pentru orice domenii de activitate, apti sa
asigure evolutia si progresul.

EDUCATIE SI INOVATIE

prof. Diana Elena lordache
prof. Georgeta Alina lancu

Scoala Gimnaziala ”Virgil Calotescu ”, G.P.P. Bascov

Obiectivul principal este promovarea unor
abordari inovative si creative in diferite domenii de
activitate. Noul mileniu aduce noi cerinfe
educationale care impun noi metode, altele decat cele
folosite pana acum.

O importantda majora in pregdtirea copiilor
pentru noile cerinte, o au cele trei forme ale educatiei

si anume:
e cducatia formald insemnadnd invatare
sistematicd, structuratd si gradata cronologic,

realizata 1n institutii specializate de catre un personal
specializat;
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e cducatia nonformald constdnd 1n activitati
educative desfasurate in afara sistemului formal de
invatamant de catre diferite institutii educative;

¢ ceducatia informala care se refera la experiente
de invdtare spontand, cotidiand, existentiala,
desfdsurate in medii culturale care nu au educatia ca
scop principal.

Criteriul de calitate aplicat educatiei are un rol
foarte important deoarece masurile propuse pentru a
promova creativitatea si capacitatea pentru inovare
vor fi adaptate fiecarei etape din cadrul invatarii
continue.

Alegerea metodelor de predare reprezinta una
dintre cele mai importante ectape in proiectarea
activitatilor didactice. De aceea, pentru profesori,
metoda este “o cale de organizare si conducere a
activitatii educationale si, in acelasi timp, este un
instrument cu care ajutd copiii sa asimileze
cunostinte, sa-si formeze comportamente, deprinderi
si priceperi”. (I. Cerghit, 2006) Pentru prescolari,
metoda reprezinta: “drumul pe care il parcurge de la
recunoastere la cunoastere si o modalitate de
asimilare de cunostinte, de formare de
comportamente, priceperi si deprinderi.” (I. Cerghit,
2006)

O importanta deosebitd in inovatia si creatia,
in activitatea didacticd, o au rolurile manageriale ale
cadrului didactic: de planificare (planificd activitatile
cu caracter instructiv — educativ); de organizare
(organizeaza activitatile clasei); de comunicare
(comunica idei, cunostinte, ascultd efectiv, ofera
feedback, stabileste canalele de comunicare); de

Bibliografie:
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conducere (conduce activitatile cu elevii , desfasurate
in clasa si 1n afara ei) ; de coordonare (sincronizeaza
obiectivele individuale cu cele comune grupei,
contribuind la Intdrirea grupului si formarii echipelor
de lucru); de indrumare (prin interventii punctuale
adaptate unor situatii specifice, recomandari) ; de
motivare (prin Iintariri pozitive, prin utilizarea
aprecierilor verbale si non-verbale in sprijinul
consolidarii  comportamentelor  pozitive); de
consiliere (de orice tip, in probleme personale sau
legate de scoald); de control (in scopul cunoasterii
stadiului Tn care se afla activitatea de realizare a
obiectivelor si nivelul de performantd); de evaluare
(masura 1n care scopurile si obiectivele au fost atinse).

Pentru a sustine creativitatea, predarea
declarativa, de tip clasic trebuie depasita si inlocuita
cu metode care pun accent pe explorare, pe
descoperire, pe incurajarea gandirii critice a copilului,
pe participarea activda a acestuia la formarea si
dezvoltarea sa intelectuala.

In acest context actual si educatia timpurie
trebuie sa aiba la bazia abordarile actuale, ceea ce
presupune o invatare interdisciplinara, care sa fie
sustinutd de realizarea unui echilibru adecvat intre
invatare si dezvoltarea armonioasd a personalitatii
fiecarui copil, astfel incat sa raspunda, celor cinci
domenii de dezvoltare ale copiilor vizate si de noul
Curriculum de educatie timpurie, elaborat de MEC,
2019, cu accent pe insusirea si asimilarea de
comportamente, care sa castige detasat in fata
asimildrii de cunostinte, comportamente ce trebuie
transferate cu prioritate in practica didactica pentru
imbunatatirea procesului instructiv-educativ.

» Cerghit, loan, Metode de invatdmant, Ed. Polirom, Iasi, 2006;
» Paisi Lazarescu, Mihaela; Ezechil, Liliana, Laborator prescolar, Ed. Miniped, Bucuresti, 2016;
» Tudor, Loredana Sofia, (2013), Elemente de teoria instruirii, Ed. Ars Libri, Costesti.

45



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

/ = N
/ 3

a
S i
=&
2 &
m <
o
o

. o 4
n rol important 1n activitatile
creatoare desfasurate cu copiii il are
imaginatia.  Prescolaritatea  este

prima perioadd in care copilul isi manifestd si isi
dezvolta aptitudini. Domeniile muzicii, ale desenului,
ale picturii, colajului, pirogravurii, modelajului,
lecturii dupa imagini, jocurile de rol si de creatie sunt
abordate cu dezinvoltura, placerea deosebita
oferindu-i ocazii de a trai satisfactia.

Imaginatia interactioneazd cu memoria, cu
gandirea, cu limbajul. Ea este proprie numai omului,
prin intermediul ei sfera cunoasterii umane se largeste
mult si se poate realiza unitatea intre trecut, prezent si
viitor. Dezvoltarea imaginatiei depinde foarte mult si
in mare masura de nivelul limbajului. La prescolar are
loc o adevarata explozie a imaginatiei. Jocul si
invatarea ofera copilului numeroase ocazii de a-si
combina si recombina reprezentdrile de care dispune.
In timpul jocului nu existi oameni mai seriosi decat
copiii mici: jucandu-se ei nu numai ca rad, dar traiesc
st emotii profunde, se bucurd ori suferd. Copilul
imagineaza si creeazd multe lucruri: ascultand
povesti, basme, povestiri el reconstruieste mintal
momentele naratiunii, amplifica sau diminueaza
structurile initiale, multiplicd sau omite numarul de
elemente structurale. Acum se dezvolta capacitatea
copilului de a integra psihicul in real. Convorbirile,
povestirile, repovestirile,
didactice contribuie la combinarea de imagini si idei,
la starnirea interesului pentru nou, la largirea
orizontului de cunoastere, la valorificarea tuturor

e vy

memorizarile, jocurile
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METODE INOVATIVE IN INVATAMANTUL

PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Ispas Amalia
G.P.P. ,,Pui De Lei” Pitesti

de a vorbi. Imaginatia reproductivd si imaginatia
creatoare sunt forme active si voluntare de prelucrare
a unui material cognitiv divers: imagini, idei,
capacitati de figurare etc. Imaginatia coloreaza
exprimarea, contribuie la stimularea spiritului de
creatie, la dezvoltarea memoriei vizuale, la formarea
unor deprinderi de vorbire expresiva, la descrierea si
interpretarea nuantata si originala a continutului unor
povesti ascultate anterior, imagini din tablouri,
diafilme, diapozitive, desene, fotografii, la crearea
unor povestiri scurte dupa modelul dat. Creativitatea
verbald este surprinzatoare chiar la aceastd varsta.
Cand termenul 11 lipseste din vocabular copilul
creeazd cuvinte si ne surprinde prin originalitatea
asocierilor. Manifesta incercari de versificare chiar
daca utilizeaza cuvinte fara sens, pentru a rima. Apoi
apare povestirea expresiva in construirea de povesti,
teatru de papusi, dramatizdri cu text creat si cu tema
data.

La varsta prescolard, copiii sunt atrasi de
formele complexe de arta, film, desen animat, serbari
ce cuprind scenete, dans, recitare,
instrumentald, cor, balet, arta deghizarii, printre ei
putandu-se identifica de pe acum viitori actori,
dansatori, cantareti etc.

muzica

Problema creativitatii individuale si colective
este de naturd sa fie mai atent studiata si cercetata.
Copiii se 1mitd unii pe altii, copiazd desenul
vecinului, apar creatii originale, povesti noi dupa
consultarea colegilor de grupd. Existd si metode
specifice de stimulare a creativitatii de grup:
Brainstorming, Gordon, Sinectica; dar mai greu
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accesibile varstei prescolare. Desenele colective,
machetele, colajele, serbarile si spectacolele grupei,
pot amplifica potentele creatoare ale indivizilor si
colectivului in ansamblu.

METODE MODERNE

1. Brainstormingul - ,,metoda asaltului de
idei”; ,,furtuna in creier”

Brainstormingul poate fi definit ca: ,,0
modalitate de a obtine, intr-un rastimp scurt, un
numar mare de idei de la un grup de oameni”.
Brainstormingul este cea mai raspandita metoda de
stimulare a creativitatii in conditiile activitatii in grup,
incurajand participarea tuturor membrilor grupului.
Prin aceastd strategie se afla: ce anume stiu elevii
despre un anumit subiect, ideile sau solutiile
referitoare la un subiect sau situatie problema, opinii
despre o experientd comuna. Fiecare este determinat
sa se implice activ. Copiii invatd sa asculte, sa emita
pareri, sa colaboreze, sa respecte ideile celorlalti, sa
compare, sa argumenteze si sd decida. Ei devin mai
curajosi si au mai multa incredere in propria persoana.
Momentul de brainstorming incepe prin enuntarea
unei probleme, dupa care, in mod spontan se emit
solutii, fara preocuparea validitatii acestora. Scopul
central il reprezinta enuntarea a cat mai multe puncte
de vedere, caci nu calitatea conteaza, ci cantitatea. Se
admit toate ideile formulate nu se tolereaza nici un fel
de criticad. Pot fi preluate ideile emise de altii si
fructificate prin ajustari succesive si asociatii libere
asemenea unei reactii in lant, conducand astfel la
aparitia unor idei viabile si inedite. O astfel de metoda
poate fi folosita in orice activitate care vizeaza
dobandirea cunostintelor si formarea capacitatilor.
Prin stimularea motivatiei aproape orice activitate
poate incepe prin brainstorming. Procesul implica
mai multe etape:

- cunoasterea regulilor;

- oferirea unui subiect, a unei intrebari, a unei
cerinte imperative sau a unei propozitii neterminate
asupra careia fiecare participant reflecteaza;

- inregistrarea si prezentarea ideilor;
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- evaluarea ideilor;

Brainstormingul se poate realiza in perechi sau
in grup. Cadrul didactic care initiazd un moment
didactic de tip brainstorming trebuie sa dea dovada de
tact pedagogic si sa propuna spre rezolvare probleme
care prezinta un interes real.

Cele patru reguli ale brainstorming-ului sunt
urmatoarele:

judecata critica este exclusa;

cat mai multe idei;

dati frau liber imaginatiei;

combindrile si ameliorarile sunt bine venite;

Tehnica ciorchinelui

Este o tehnicd de predare — invétare care
incurajeaza pe copii sa gandeasca liber si deschis, este
o metodd brainstorming neliniard care stimuleaza
gasirea conexiunilor dintre idei. ,,Ciorchinele” consta
in utilizarea unei modalitdti grafice de organizare a
brainstorming-ului pentru a ilustra relatiile,
conexiunile dintre idei, o modalitate de a construi
asociatii noi de idei sau de a releva noi sensuri ale
ideilor.

Tehnica realizdrii unui ciorchine presupune
parcurgerea catorva pasi:

se alege cuvantul sau tema nucleu;

copiii aleg sintagme in legdtura cu tema
propusa in discutie;

se leagd aceste sintagme sau cuvinte de tema
propusa;

se scriu idei in legaturd cu aceste cuvinte pana
la expirarea timpului alocat;

,,Clorchinele” ca metoda se poate folosi atat in
evocare cat si in reflexie, fiind o tehnica flexibila
care se poate utiliza atat individual cat si in grup.
Cand se aplica individual, tema pusa in discutie
trebuie sa fie familiard elevilor care nu mai pot
culege informatii si afla idei de la colegi. Folositd in
grup, aceasta tehnica, da posibilitatea fiecarui elev sa
1a cunostintd de ideile altora, de legéturile si
asociatiile dintre acestea.
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' METODE INOVATIVE FOLOSITE iN CADRUL
‘ DOMENIULUI LIMBA SI COMUNICARE

;’J prof. inv. prescolar Ita Magda
/ G.P.P. , Tic-Pitic” Mioveni

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES

\ prof. inv. prescolar Cirstea Mihaela

G.P.P. , Tic-Pitic” Mioveni
ZAn cadrul procesului instructiv-educativ competenta principala este creativitatea, care este strans
Ilegaté de modul flexibil si inventiv de gasire a solutiilor pentru diferite probleme, de aplicarea

lor si de originalitatea solutiilor noi. Rolul educatoarei este de a starni in permanenta interesul
prescolarului si de a-i mentine dorinta de descoperire, de invatare. Putem vorbi despre creativitate atat in ceea
ce i priveste pe cei instruiti, cat si pe cei care instruiesc.

Domeniul limba si comunicare este domeniul care implica copilul in tot ceea ce Tnseamna exprimarea orala si
scrisd, abilitatea de a intelege comunicarea verbala si scrisa. Prin acest domeniu se urmareste ca prescolarii sa vorbeasca
si sa se exprime corect, cu incredere, cu dezinvoltura.

Noi, educatorii, cautam cele mai eficiente metode care sd-i motiveze si sa-i incite la comunicare, la jocul de
cuvinte, la imaginatie creatoare exprimata prin cuvinte, lasdndu-le imaginatia si inteligenta sa dea frau liber dorintei de a
cunoaste cat mai mult, de a se exprima cat mai frumos, mai melodios.

Utilizand metode inovative, educatoarele 1si propun o implicare activa si creativa a copiilor pentru stimularea
gandirii productive, a gandirii divergente si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. Copiii
nu au nevoie de jucarii sau materiale predefinite pentru a se distra, ci de inovatie, interactiune, intelegere, cooperare.
Curiozitatea nativa a copiilor transforma experimentele de zi cu zi in cele mai fascinante activitati, deoarece pornesc de
la propriile interese.

Cateva dintre metodele mai noi experimentate de educatoare in sala de clasa, sunt : metoda Covorului Povestitor,
metoda Sortului Povestitor, metoda Povestii in fiind, metoda Manusii, precum si cea a Geamantanului Calitor.
Aceste metode sunt experimentate chiar de catre copii, cand copilul povesteste folosind metodele mentionate mai sus.

Povestirea este 0 metoda de invatare ce poate fi folosita cu foarte mare succes in invatimantul prescolar, constand
in expunerea orald, plastica, sub forma de naratiune sau descriere prin intermediul careia sunt infatisate fapte, evenimente,
intamplari indepartate , pe care copiii nu le pot intelege altfel. Activitatea de povestire este una dintre activitatile de
educare a limbajului cele mai placute copiilor, deoarece satisface nevoia de cunoastere si de afectivitate, stimuleaza
imaginatia si ofera cadrul adecvat de exersare a capacitatii de comunicare.

Una dintre metodele inovative cu cea mai larga utilizare 1n invatamantul prescolar, in cadrul Domeniului Limba
si Comunicare este ”Sortul povestitor”.

Povestea care urmeaza a fi expusa, de regula va porni de la un element surpriza, element ce face parte din poveste
si care sd ajute la intuirea povestii, de catre copii . Odata intuitd povestea cu unul dintre aceste elemente surpriza,
educatoarea 1si va pune sortul povestitor, intuind cu copiii care sunt elementele de pe el: nori, padure, drum, casa etc si
incepe povestea propriu-zisa.

Cu fiecare etapa povestitd, educatoarea va invita un copil sa scoata din buzunarul sortului un personaj, detasabil,
care va putea fi prins pe sort cu ajutorul scaiului, astfel incat povestea sa prinda glas prin sortul pus pe educatoare.

Cu fiecare element plasat pe sort, de catre copii, povestea se va contura treptat, astfel incat, la final sa poata fi
reluatad de la primul element si sa curga lent, astfel incat povestea sa fie redata in intregime, cu usurinta de catre copii.

Pentru a fi eficienta este nevoie de un material viu colorat, elementele componente sa fie de dimensiuni medii, sa
poata fi percepute de copii , detasabile, astfel incat sa poata fi lipite si dezlipite de pe sort cu usurinta.

Metoda “’Sortul povestitor” este o metoda incitanta, care solicita intelectual copiii, 1i stimuleaza si motiveaza in a
fi atenti, 1i provoaca la 0 comunicare orala de calitate, la expunerea evenimentelor unei povesti, cu mai mare siguranta si
incredere. Copiii sunt foarte incantati de metoda “’sortul povestitor” ,se simt valorizati si solicitati, nu este doar o simpla
poveste, statica, plictisitoare, fara sens.
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O alta metoda folositd cu placere, dar si cu eficientd in cadrul DLC este si metoda ”Povestea din faina”. Este
metoda prin intermediul careia copiii pot descoperi pe foi negre de dimensiune A3, aranjate una langa cealalta, ca o
pelicula de film, siluete de personaje, care iti spun o poveste.

Pentru buna desfasurare a acestei metode, educatoarea va avea nevoie de: foi sau carton A3 de negru, care sa
creeze acel contrast dorit cu faina de grau, alba. Fiecare personaj din poveste, decupat, pentru a le avea la indemana, atunci
cand vor fi expuse pe coala de carton neagra. Faina alba de grau si o sita mica, pentru a putea cerne faina pe silueta
personajului.

Copiii sunt implicati in toata activitatea, cate unul pe rand vor fi prezenti sa aranjeze siluetele, sa cearna faina, sa
denumeasca personajele sinu in ultimul rand sa citeasca in faina.

Aceastd metoda este una creativa, ce tine de atentie, perspicacitate, de delicatete si nu in ultimul timp de
comunicare libera si expresiva. Astfel, copiii timizi pot fi inclusi cu succes la activitate, dandu-le posibilitatea sa plaseze
ei siluetele, copiii agili sa cearna faina, iar cei meticulosi sa ia cu grija siluetele pudrate, astfel incat faina sa nu fie
imprastiatd de pe ele .

Prin intermediul acestei metode sunt valorizate toate procesele psihologice ale copiilor, de la gandire, memorie,
memorie vizuald, atentie, limbaj si vointa, iar increderea de sine isi face incet, incet prezenta, astfel ca cel timid de ieri sa
devina cel activ de astézi .

Metodele inovative prezinta atractivitate pentru copii, ofera posibilitatea de a participa activ la activitatea de
povestire, repovestire, formeaza comportamente de comunicare activa, expresiva, de interactiune, si cooperare intre copii
si educatoare.

Bibliografie:

*Curriculum pentru educatie timpurie — 2019
*Suport pentru aplicarea noului curriculum 2019
*|. Cerghit - Metode de invatare, ed. a III a- EDP Bucuresti, 1997
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Q
\ é 3 / prof-. inv. prescolar Diaconescu Ioana Otilia
©a prof. inv. prescolar Lascu Lucica Elena
. G.P.P. , Tic-Pitic” Mioveni
etodele inovative de invatare sunt motivatiei si imaginatiei si i1 implica afectiv in ceea
modalitati moderne de stimulare a ce fac.
invatarii si dezvoltarii personale Metoda palariilor ganditoare, metodda de
incd de la varstele timpurii, sunt instrumente predare — invatare este un joc in sine. Copiii se
didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de impart in sase grupe — pentru sase palarii. Ei pot juca
experiente, de cunostinte, asigurdnd perfectionarea si cite sase intr-o singuri grupa. Impitirea
si optimizarea demersului educational. prescolarilor depinde de materialul studiat. Pentru
Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele succesul acestei metode este important insa ca
,clasice”, cat si cele ,,moderne”; numai abilitatea materialul didactic sa fie bogat, iar cele sase palarii
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita sd fie frumos colorate, sd-i atraga pe copii.
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-l Ca material vor fi folosite 6 palarii
determine sa Invete in modul cel mai placut: prin ganditoare, fiecare avand cate o culoare: alb,rosu,
joc. Cele mai utilizate metode interactive sunt cele galben, verde, albastru si negru. Bineinteles ca
care canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor rolurile se pot inversa, participantii fiind liberi sa
in directia propusa, le capteaza atentia, stimuleaza spuna ce gandesc, dar sa fie in acord cu rolul pe care
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei, il joaca. Fiecare culoare reprezinta un rol.
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Culoarea palariei este cea care defineste
rolul:

Palaria alba:

e este obiectiva asupra informatiilor;

e cste neutra;

Palaria rosie:

e lasa liber imaginatiei si sentimentelor;

e este impulsiva;

¢ poate Insemna si suparare sau furie;

e reprezintd o bogata paleta a starile afective;
Palaria neagra:

ecxprimd prudenta, grija, avertismentul,
judecata;

eofera o pespectivd Intunecoasd, trista,
sumbra asupra situatiei in discutie;

e reprezintd perspectiva gandirii  negative,
pesimiste;

Palaria galbena:

e oferd o pespectiva pozitiva si constructiva
asupra situatiei;

eculoarea galbena simbolizeazd Iumina
soarelui, stralucirea,

e optimismul;

e este gandirea optimistd, constructivd pe un
fundament logic;

Palaria verde:

ecxprimd ideile noi, stimuland géandirea
creativa;

e este simbolul fertilitatii, al productiei de idei
noi, inovatoare;

Palaria albastra:

e exprima controlul procesului de gandire;

e albastru a rece; este culoarea cerului care
este deasupra tuturor, atotvazator si
atotcunoscator;

e supravegheaza si dirijeazd bunul mers al
activitatii;

eeste preocuparea de a controla si de a
organiza;

Se impart cele 6 palarii ganditoare
prescolarilor si se oferd cazul supus discutiei pentru
ca fiecare sa-si pregateasca ideile. Palaria poate fi
purtatd individual sau mai multi copii pot raspunde

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

sub aceeasi palarie, cadrul didactic fiind constient si
explicandu-le faptul ca:

- palaria albastra = clarifica

- palaria alba = informeaza

- palaria verde = genereaza ideile noi

- palaria galbena = aduce beneficii

- palaria neagra = identifica greselile

- palaria rosie = spune ce simte despre

Pilaria albastra — este liderul, managerul,
conduce jocul. Este palaria responsabila cu
controlul demersurilor desfasurate.

Palaria alba — este povestitorul, cel ce reda pe
scurt continutul textului.

Palaria rosie — este psihologul care fisi
exprima sentimentele fatd de personajele Intalnite.

Palaria neagra — este criticul, este paldria
avertisment, concentratd in special pe aprecierea
negativa a lucrurilor.

Palaria verde — este ganditorul, care oferad
solutii alternative.

Palaria galbena — este creatorul, simbolul
gandirii pozitive si constructive, creeaza finalul.

Text suport ,,Ursul pacalit de vulpe”, de lon
Creanga

Palaria alba

- prezinta povestea “Ursul pacalit de vulpe”,
de lon Creanga

Palaria rosie

- sunt prezentate sentimente de mila pentru
urs si de ciuda pentru vulpe

Pélaria neagra

- critica comportamentul vulpii (sireata) care
apeleaza la minciuna si viclesug

- critica atitudinea creduld a ursului

Palaria albastra

- urmareste respectarea regulilor

- ajutd acolo unde e nevoie

Palaria verde

- ofera solutii de rezolvare a problemei:

- ursul sa-ti caute singur hrana prin padure,
sd nu incerce o rezolvare simpla

Palaria galbena

- prezinta aspectele pozitive ale povestii:
ursul nu va mai avea incredere 1n sireata vulpe si va
sti pe viitor ca apa este inghetata.
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METODE INOVATIVE iN INVATAMANTUL
PRESCOLAR

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES

/ prof. Matache Cristian llie
\ prof. Voicu Luminita
AN y Gradinita cu Program Prelungit ,,Razda de Soare”, Pitesti

rocesul de invatamant este un sistem complex, rezultat al interdependentei dintre predare, invitare

si evaluare, cu o finalitate bine conturata - aceea de transpunere in practica a idealului educational,

dezvoltarea integral-vocationala a personalitatii. Calea principala prin care se realizeaza acest
aspect este perfectionarea tehnologiei, respectiv a formelor, metodelor si mijloacelor prin care se ajunge la
rezultatul scontat.

Pentru cresterea calitatii procesului instructiv-educativ din gradinita, trebuie perfectionate metodele
traditionale, dar si introducerea unor metode si procedee educative. Stilul didactic ce trebuie adoptat este in
functie de personalitatea copiilor.

Proiectarea unui demers didactic, diferit de cel traditional da posibilitatea fiecarei educatoare sa-si
valorifice propria experientd prin utilizarea unor metode moderne intr-o abordare interdisciplinara.

Doua dintre metodele experimentate de profesori sunt: metoda covorului povestitor si metoda sortului
povestitor.

Utilizdnd metode inovative, educatoarele isi propun o implicare activa si creativa a copiilor pentru
stimularea gandirii productive, a gandirii divergente si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor.

Povestirea este 0 metoda de invatamant ce poate fi folositda cu foarte mare succes in Invatamantul
prescolar, care consta in expunerea orala, vie, plastica, sub forma de naratiune sau descriere prin intermediul
careia sunt infatisate fapte, evenimente, intamplari indepartate in fenomene ale naturii, spatiu si timp, pe care
copiii nu le pot intelege altfel. Activitatea de povestire este una dintre activitdtile de educare a limbajului cele
mai placute copiilor, deoarece satisface nevoia de cunoastere si de afectivitate, stimuleaza imaginatia si ofera
cadrul adecvat de exersare a capacitatii de comunicare.

Covorul povestitor, covorul cu povesti, povestea din covor, sacul cu povesti sau traistuta cu povesti, cum
mai denumim aceastd maniera de a povesti, este un suport la carte ca si mini-teatrul, papusile de deget sau
papusile, care i induce copilului placerea de a citi, constientizand ca acea poveste pe care el o ascultd, se gaseste
intre copertile acelei carfi care se afla alaturi de covor. De obicei cartea, covorul si personajele din poveste se
gasesc intr-un sac, care de aceasta datd este adus de doamna educatoare si nu de Mos Craciun, si este plin cu
povesti si nu de cadouri. Inceputul traditional al povestii cu "A fost odati ca niciodata ..." se transforma in "Si
cand covorul s-a desfacut, / Povestea a si inceput!" sau "Covorul se asaza / Si povestea demareaza", iar finalul
"Si am incélecat pe-o sa si v-am spus povestea asa" devine "Si cand povestea s-a terminat, / Covorul l-am si
rulat”.

Plecand de la originea termenului de metoda, ne gandim imediat la ”’drumul sau calea de urmat, de catre
profesor si elevi pentru ca scopul ativitatii didactice sa fie atins”, dar ce este foarte surprinzator, este ca sortul
ne ” vorbeste, ne povesteste , ceea ce de fapt ar fi putut fi o simpla expunere prin povestirea tradifionala.

Da, in cazul de fata, sortul ne va spune poveste, cu ajutorul copiilor.

Ca elemente componente si de nelipsit in aceastd metoda, sunt: un sort, de regula din material textil,
elementele de fetru detasabile, reprezentand personaje, elementele constitutive ale povestii: casuta, elemente
din natura: nori, soare, plante copaci, etc (care sa permita a fi prinse cu ajutorul scaiului), dar si un buzunar
atagat, care sa permita celui ce face redarea povestii sa descopere si sd extraga elementul ce urmeaza a fi expus
pe sort, in functie de momentul povestirii.
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Povestea care urmeaza a fi expusa, de regula va porni de la un element surpriza, element ce face parte
din poveste si care sd ajute la intuirea povestii, de catre copii: un exemplu de element surpriza in cazul povestii
”Ciubotelele ogarului” pot fi ’ciubotelele”.

Odata intuita povestea cu unul dintre aceste elemente surpriza, educatoarea isi va pune sortul povestitor,
intuind cu copiii care sunt elementele de pe el: nori, padure, drum, casa, etc. si incepe povestea propriu-zisa.

Cu fiecare etapa povestitd, educatoarea va invita un copil sa scoatd din buzunarul sortului un personaj,
detasabil, care va putea fi prins pe sorf cu ajutorul scaiului, astfel incat povestea sa prinda glas prin sorful pus
pe educatoare.

Cu fiecare element plasat pe sorf, de catre copii, povestea se va contura treptat, astfel incat, la final sa
poata fireluatd de la primul element si sa curga lent, fiecare etapa, astfel incat povestea sa fie redata in Intregime,
cu usurinta de catre copii.

Aceasta metoda inovativa, are ca rol:

o dezvoltarea atentiei distributive a copiilor;

o dezvoltarea simtului creativ;

. dezvoltarea limbajului expresiv, corect i coerent;
o valorificarea potentialului creativ al copilului.

Pentru a fi eficienta este nevoie de un material viu colorat, elementele componente sa fie de dimensiuni
medii, sa poata fi percepute de copii , detasabile, astfel incat sa poata fi lipite si dezlipite de pe sort, cu usurinta.
Metoda ”Sortul povestitor” este o medoda incitanta, care solicita intelectual copiii, 1i stimuleaza si
motiveaza in a fi atenfi, 11 provoacd la o comunicare oralad de calitate, la expunerea evenimentelor unei povesti,
cu mai mare siguranta si incredere.
Bibliografie:
1. Breben S., Gognea E., Metode interactive de grup, Editura, Arves, 2007
2. Cerghit 1., Metode de invatare , ed a I1I-a, EDP Bucuresti, 1997;
3. Crenguta Oprea, Strategii didactice interactive, Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 2007.

IMPORTANTA METODELOR ACTIV
\ PARTICIPATIVE iN INVATAMANTUL
PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Militaru Valentina

\ / G.P.N ”Florile Soarelui”, Mioveni
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etodele interactive de grup sunt modalitati activ participative de stimulare a invatarii , de
exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific acestor
metode este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare. Prin folosirea acestor
metode, prescolarii depun un efort intelectual, de exersare a proceselor psihice, de abordare a altor demersuri
interdisciplinare prin studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv, in care isi asuma
responsabilitati, formuleaza si verifica solutii.

De asemenea, aceste metode activeaza toti copiii si le dezvolta comunicarea, creativitatea, independenta
in gandire si actiune, ii ajuta sa ia decizii corecte si sa argumenteze deciziile luate. Aceste metode presupun
respectarea particularitatilor de varsta, imbinarea diferitelor forme de activitate, imbinarea muncii individuale
cU munca pe grupuri si activitatea frontald, evaluarea corecta a rezultatelor obtinute si reconsiderarea relatiei
educatoare-copil. Metodele de invatare activa implica copiii in procesul de invatare, in sensul formarii lor ca
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participanti activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sa inteleaga lumea in care traiesc si sa aplice in
diferite situatii de invatare ceea ce au invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce mai mult in practica
educationald alaturi de cele traditionale ori in combinatie cu acestea.

Metodele activ-participative incurajeaza plasarea copilului in situatia de a explora si de a deveni
independent.Activitatile de invatare si interactiunile adultului cu copilul trebuie sa corespunda diferentelor
individuale 1n ceea ce priveste interesele, abilitatile si capacitatile copilului.

In continuare voi prezenta citeva metode activ participative pe care le-am aplicat la clasi cu prescolarii
mei:

Aplicatie Metoda Palariilor Ganditoare

Tema:,,Fata babei si fata mosneagului”-de Ion Creanga

Domeniul limbi si comunicare: educarea limbajului

Obiectivul urmarit: dezvoltarea limbajului si a creativitatii prin rezolvarea de 53ereci53

Material: 6 palarii colorate, plicuri cu sarcinile de rezolvat

Desfasurarea metodei:

Educatoarea imparte copiii in 6 grupe, In functie de culoarea aleasa acestia vor avea de realizat
urmatoarele sarcini:

Grupa palariilor albe- povestesc pe scurt continutul basmului ,,Fata babei si fata mosneagului”

Grupa palariior albastre- clarifica situatia, de ce a fost mancata baba cu tot cu fata ei, de catre balauri.
Subliniaza ca intotdeauna bunatatea si corectitudinea vor fi recompensate iar rautatea si lacomia vor fi pedepsite.

Grupa palariilor rosii- vor caracteriza pe fata mosului care era frumoasd, buna la suflet si harnica. Pentru
cd a ajutat toate vietatile care i-au iesit in cale si a avut grija si de copiii Sfintei Duminici, aceasta a recompensat-
o pe masura faptelor ei, ajungand acasa cu multe bogatii.

Grupa palariilor negre- critica greselile facute de fata babei, care nu a dorit sa ajute nici un personaj din
poveste. Sfarsitul basmului fiind pe masura faptelor sale.

Grupa palariilor verzi- oferd solutii noi, care ar fi putut sa se intample in poveste. Mosul putea sa le
goneasca si pe baba si pe fata ei, rimanand numai cu fata lui buna.

Grupa palariilor galbene: copiii creaza un alt final. Fata babei putea sa ofere ajutor tuturor personajelor
Cu care s-a intalnit, astfel ficand numai fapte bune nu mai era mancata de balauri si de serpi.

Aplicatie metoda Diagrama Venn

Tema : ,, Du-ma la basmul meu

Domeniul limba si comunicare: educarea limbajului

Obiectivul urmarit: capacitatea de a sesiza asemanarile si deosebirile dintre cele doua basme studiate
impletind activitatea individuala cu cea in pereci si in grup;

Materiale: o coala mare pe care se afla doua cercuri de aceleasi dimensiuni de culoare rosu si verde;
siluete cu imagini ale personajele din basmele “Alba ca Zapada si cei sapte pitici” s1 “Cenusdreasa”. Lipici

Etapele de desfasurare:

1. Comunicarea sarcinii de lucru: Cercul rosu reprezinta basmul ,,Alba ca Zapada si cei sapte
pitici”, in acesta copiii vor avea ca sarcind sd aseze doar siluétele personajelor care fac parte din basmul
respectiv. In cercul verde prescolarii vor aseza doar siluétele personajelor din basmul ,,Cenusareasa”, iar
in partea comuna, de culoare galbena, copiii vor avea ca sarcina sa aseze doar personajele comune, pe
care le intalnim in ambele basme. Timp de lucru 10 minute.

2. Activitatea in pereche sau in grup: se completeaza diagrama individual, oral, apoi se lucreaza
in pereci iar la final se completeaza ideile cu intreaga grupa.intre copii au loc schimb de informatii,
argumente, aprecieri comparative si se definitiveaza sarcina initiala.

3. Activitatea frontald: se pregateste o coald mare si materialele didactice necesare. Se
completeaza diagrama cu ideile fiecarei perechi, astfel copiii vor lipi siluetele personajelor la basmul
caruia 11 apartin. Se adreseaza intrebdri legate de personajele si continutul celor doud basme. Care sunt
personajele celor doud basme? Cum erau acestea? Ce li s-a Intamplat? Care sunt asemanarile si deosebirile
dintre ele? Cum se sfarsesc fiecare?
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Situatiile de Invatare rezolvate prin metodele interactive de grup au dezvoltat copiilor gandirea
democraticd deoarece ei au exersat gindirea criticd §i au inteles ca atunci cdnd analizeaza un personaj,
comportamentul unui copil, o fapta, o idee, un eveniment critici comportamentul, ideea, fapta, nu critica
personajul din poveste sau copilul, adultul. Ei au adus argumente, au gasit solutii, au dat sfaturi din care cu totii
au avut ce invata. Astfel s-au creat situatii de invatare optime, structurate din punct de vedere logic, psihologic

si pedagogic, determinand experiente de invatare mai complexe, net superioare celor monodisciplinare.

Bibliografie:

1. Mazilescu, Sorin, Didactica domeniului limba si comunicare- invatamdnt prescolar, Editura Sitech,

Craiova, (2019)
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opilul evolueaza continuu de-a lungul existentei sale, iar
participarea la procesul de educatie este un element
cheie pentru asigurarea acestei evolutii.

Conceptul de ,,dezvoltare globala a copilului” influenteaza in mod
direct modul de organizare a educatiei din gradinita, stiut fiind ca toate
experientele copilului sunt experiente de invatare care accelereaza
dezvoltarea in diverse domenii.

Proiectarea didactica este, inevitabil, profund influentatd de aceasta
conceptie. Experientele de invatare prin intermediul carora educatorii
urmaresc dezvoltarea globald a copilului includ: activitdti pe domenii
experientiale, alaturi de jocuri si activitati didactice alese, completate de
activitagi de dezvoltare personala precum: rutine, tranzitii, activitati de
dupd-amiaza.

Jocul si procesul de crestere sunt strans legate intre ele, copilul
mic are mai multe ocazii de a se juca liber, insa treptat, joaca libera a
copilului este inlocuitd cu activitati structurate, atat acasa cat si in
institutiile de educatie. Jocul reprezintd cea mai importantd sursa de
invatare pentru copii, este activitatea care 11 ajuta cel mai mult si eficient sa
invete. Prin joc copiii Tnvatd sa interactioneze cu ceilalti, sd exploreze
mediul, sa gaseasca solutii la situatiile problema, sa 1si exprime emotiile,
sd achizitioneze cunostinte si abilitati care ii vor fi necesare pentru
adaptarea la cerintele scolii.

Copilul are nevoie nu numai de sprijin si indrumare, ci si de libertate
si initiativa personald, iar educatorul trebuie sa inteleaga, sa accepte si sa
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ACTIVITATILE DE JOC SI METODELE
INTERACTIVE DE GRUP

prof. inv. prescolar Minciuna Melania
prof. inv. prescolar Puiu Florentina

G.P.P. ”Raza de Soare” Pitesti

incurajeze modalitatile specifice
prin care copilul achizitioneaza
cunostinte: imitare, incercare si
eroare, experimentare.

Copiii care se joaca par a
fi inepuizabili, pierd masura
timpului, fiind absorbiti cu totul
de joc, caci resimt jocul ca ceva
interesant,  atractiv,  frumos.
Astfel se poate explica refuzul
copiilor de a intrerupe jocul.

Varsta prescolard este o
perioada de evolutie
spectaculoasd a conduitei ludice.
O ecvolutie cu o asemenea
intensitate nu se mai regaseste in
nicio perioada a vietii. Bogatia si
impetuozitatea conduitei ludice
este datorata nu numai dezvoltarii
si maturizarii psihofizice, ci si
experientelor acumulate odata cu
intrarea copilului in gradinita.

In conceptia lui Jean
Piaget expusd 1In lucrarea
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»Psihologia copilului” (1976) jocul are functia de a realiza adaptarea
copilului la realitate. Jocul este formativ si informativ si indeplineste
functia de socializare.

Spre deosebire de metodele traditionale, metodele interactive
apropie elevul de lumea palpabila, atat prin efectuarea de experimente, cat
si prin descoperirile spontane care pot avea loc instantaneu.

Ele sunt totodatda mijloace prin care se formeaza si se dezvoltd
priceperile, deprinderile si capacitatile copiilor de a actiona asupra naturii,
de a folosi roadele cunoasterii transformand exteriorul in facilitati
interioare, formandu-si caracterul si dezvoltandu-si pesonalitatea.

Specific metodelor interactive de grup este faptul ca ele
promoveaza interactiunea dintre mingile participantilor, dintre
personalitatile lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate evidente.
Acest tip de interactivitate determind identificarea subiectului cu situatia de
invatare in care acesta este antrenat, ceea ce duce la transformarea copilului
in stapanul propriei transformari si formdri. Vom prezenta cateva metode
interactive:

1. METODA “EXPLOZIA STELARA”

Explozia stelard este o metoda noua de dezvoltare a creativitatii,
similara brainstormingului. Incepe din centrul conceptului si se imprastie
in afara, cu intrebari, asemeni exploziei stelare.

Cum se procedeaza: Se scrie ideea sau problema pe o foaie de hartie
si se Ingira cat mai multe Intrebari care au legatura cu ea. Un bun punct de
plecare il constituie cele de tipul: Ce?, Cine?, Unde?, De ce?, Cand? Este o
grup, starbursting faciliteaza participarea intregului colectiv, stimuleaza
crearea de intrebari la intrebdri, asa cum brainstormingul dezvoltd
constructia de idei pe idei.

2. TEHNICA BLAZONULUI

Blazoanele pot fi realizate cu intreaga grupa de copii sau se pot
forma grupuri de 4-5 copii. Timpul de lucru variazd in functie de
dificultatea sarcinii, de numarul membrilor grupului. Grupurile prezinta
blazoanele si le compara in activitatea frontala.

Avantajele tehnicii: favorizeaza un mediu de invatare interactiv,
incitator si dinamic, prin antrenarea copiilor in solutionarea unor probleme
de tip divergent; angajeaza copiii in prelucrarea, organizarea si
reorganizarea datelor; asigura dinamismul intelectual si afectiv, permitand
respectarea individualitatii fiecarui copil, adaptarea constructiva la natura
copilului. formele de grupare, munca in echipa creeaza premisa
valorificarii continuturilor in directia stimularii cooperarii §$i comunicarii
intre copii.; poate fi aplicatd in activitati diverse: educate limbajului,
cunoasterea mediului, educatia pentru societate, povesti, observari.

EXEMPLU: Aceasta tehnica, a fost realizata in cadrul
activitatilor pe sectoare la ALA, cu un singur grup de copii. Copiil
participanti au fost de fiecare data altii, astfel incat fiecare sa fie implicat
in realizarea unui blazon. Un grup de 5-6 copii, in timp de 15 minute vor
realiza blazonul cu tema “Romaénia — La multi ani!” Deoarece copiii grupei
sunt prea mici pentru a intelege semnificatia istoricd a evenimentului, am
realizat blazonul utilizdnd decupaje aduse de ei cu forme de relief din tara
noastrd, pe care le-am lipit in locurile corespunzatoare realitdtii geografice:
mare, munti, cdmpii, ape etc.

3. METODA - DIAGRAMA VENN
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Diagrama Venn este 0
metoda graficdi ce poate fi
utilizata in activitatile de Invatare
sau la fixarea cunostintelor,
putand constitui si o modalitate
de evaluare. Este eficienta in
formarea capacitatilor copiilor de
a compara doud evenimente,
procese, notiuni, personalitati, —
scopul lor este sa evidentieze
asemanari, deosebiri si elemente
comune, in cazul a doua
concepte, personaje sau
evenimente. Preluatd cu succes
din matematica, metoda permite
ca in orice etapa a unei lectii, sa
fie realizate comparatii intre
personaje, intamplari, obiecte,
evenimente, idei, concepte.

EXEMPLU: Eu am
aplicat la clasa aceastda metoda in
cadrul activitatii de Invatare
despre legumele de toamna. Dupa
ce le-am observat si am discutat
despre ele la activitatile din
cadrul celor alese — STIINTA
(SENZORIAL), am lipit in
fiecare diagrama cate o leguma.
in cercul din mijloc se specificau
in scris de mine asemanarile
observate de copii si redate de ei
prin simboluri si deosebirile in
zonele albe din lateral. Grupa a
fost Tmpartita pe 5 echipe si
fiecare echipa a avut cate o
diagrama.

Valentele formativ-
educative care recomanda aceste
metode interactive ca practici de
succes atat pentru invatare cat si
pentru evaluare, sunt
urmatoarele:

e stimuleazd  implicarea
activa in sarcind a copiilor,
acestia fiind mai constienti de
responsabilitatea ce si-o asuma;

e ecxerseaza capacitatile de
analizd si de luare a deciziilor
oportune la momentul potrivit,
stimuland  initiativa  tuturor
copiilor implicati in sarcind;



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Supliment Revista CATEDRA
Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

e asigurd un demers interactiv al actului de predare—invitare— contribufia personald, intervine
evaluare, adaptat nevoilor de individualizare a sarcinilor de lucru pentru aprecierea diversitatii, se
fiecare copil, valorificand si stimuland potentialul creativ si originalitatea valorifica informatiile colegilor
acestuia; in construirea cunoasterii proprii.

Am constatat ca invatarea prin cooperare este o modalitate eficienta linvatand in grup se dezvolta
de stimulare a comunicarii si Invatarii active, facilitind acomodarea unele relatii interpersonale mai
fireasca a copilului la sistemul de relatii, norme, valori si comportamente bune: relatii colegiale, de
ale grupului din care face parte. In grup, apar idei mai multe si mai bune, solidaritate, de  grija  si
copiii Invata si unul de la altul, nu doar de la educatoare, este incurajata devotament, de sprijin personal.

Bibliografie

> Breban Silvia, Elena Goncea, Georgeta, Ruiu, Mihaela Fulga, ,,Metode interactive de grup” edit.
Miniped, Bucuresti, 2006.
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etodele inovative de invitare sunt modalititi moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii
personale inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational. In abordarea muncii cu prescolarii, importanta majora consta in alegerea strategiilor de
educare intelectuala, morald, civica, conforme cu varsta copiilor. Educatia intelectuala, componenta integratd a
dezvoltarii armonioase, dobandeste in gradinitd o importantad deosebitd deoarece acum se produce inceputul
deschiderii copilului spre cunoastere, pentru adaptarea la conditiile de viata prin constituirea reactiilor adecvate
la stimulii externi si interni
Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in
directia propusa, le capteaza atentia, le stimuleaza mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si
imaginatiei si 11 implica afectiv in ceea ce fac.
In invatamantul prescolar sunt utilizate o multitudine de metode moderne insotite de tehnici specifice si
resurse materiale, dintre care amintesc:
1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici
Explozia stelara este o metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se
bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri. Obiective —formularea
de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in grup prin interactiune si individual
pentru rezolvarea unei probleme
Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau
deseneazi ideea centrali. - Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar
5 copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizandu-se in cinci
grupuri. Grupurile coopereaza pentru elaborarea intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul
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stelutei mari si spun intrebarile elaborate fie individual, fie printr-un reprezentant al grupului. Copiii celorlalte
grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari. Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul
aceestora de a elabora intrebari corect, precum si modul de cooperare, interactiune.

2. Bula dubla-doua cercuri mari de culori diferite, cate patru cercuri mici de culori
diferite, sageti lungi si scurte. Tehnica bula dubld grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua obiecte,
procese, fenomene, idei, concepte. Bula dubla este prezentata grafic prin doud cercuri mari in care se pune
imaginea care denumeste subiectul Exemple: animale-pasari, fructe-legume. In cercurile mici asezate intre cele
doua cercuri mari, se deseneaza sau se adauga simbolurile ce reprezinta aseméanarile dintre cei doi termeni cheie.
In cercurile situate in exterior, la dreapta si la stanga termenilor cheie, se inscriu caracteristicile, particularitatile
sau deosebirile.

3. Brainstormingul: metoda cunoscuta si sub numele ,,furtuna in creier”, este o
metoda folosita pentru stimularea copiilor in gasirea mai multor idei pentru solutionarea unor probleme. Acesta
metoda se poate utiliza i in cadrul activitatilor: lectura dupa imagini, convorbire sau joc didactic. Specific acestei
metode este dezvoltarea capacitatii creatoare, a imaginatiei si expresivitatii limbajului oral.

Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor inovative, de cooperare, duce in timp la rezultate superioare,
respect de sine crescut si dezvolta abilitati sociale deosebite, solicitate de piata muncii.
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etoda ,,Palariilor ganditoare” sau ,,Sase palarii” a fost propusa si dezvoltata de Edward de
Bono (De Bono, 1986) pentru cadrele din economie si productie, ca ghid al gandirii i actiunii
in discutiile pentru rezolvarea unei probleme/situatii (Sellnow, 1997, pp. 40-41). Este o
metoda fundamentald de lucru prin care se incearcd, intr-un mod simplu si ludic, sa se reflecte: constientizarea
diferitelor modele de gandire posibile asupra unei situatii/probleme; descrierea problemei din diferite unghiuri
de vedere posibile si relevante; evidentierea randamentului diferentiat in abordarea si rezolvarea problemei.

Acest nou tip de metoda de predare — invatare este un joc in sine. Copiii se impart in sase grupe — pentru
sase palarii. Ei pot juca si cate sase intr-o singura grupa. Impatirea elevilor depinde de materialul studiat. Pentru
succesul acestei metode este important Tnsa ca materialul didactic sa fie bogat, iar cele sase palarii sa fie frumos
colorate, sa-i atraga pe copii.

Ca material vor fi folosite 6 palarii ganditoare, fiecare avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde,
albastru si negru. Fiecare, bineinteles, ca rolurile se pot inversa, participantii fiind liberi s spuna ce gandesc,
dar sd fie in acord cu rolul pe care il joacad. Fiecare culoare reprezintd un rol. Metoda se poate aplica in
desfasurarea activitatii clasice, combinand cu metode traditionale sau cu alte metode moderne. Este o modalitate
de a aborda o problema din sase perspective:
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»Palaria albastra — este liderul, conduce activitatea. Este palaria responsabila cu controlul
discutiilor, extrage concluzii — clarificd/alege solutia corecta;
»Palaria alba — detine informatii despre tema pusa in discutie, face conexiuni, ofera informatia
brutd asa cum a primit-0 — informeaza;
» Palaria rosie — 1si exprima emotiile, sentimentele, supararea, fata de personajele intalnite, nu se
justifica — spune ce simte;
»Palaria neagra — este criticul, prezinta posibile riscuri, pericole, greseli la solutiile propuse,
exprima doar judecati negative — identifica greselile;
» Palaria verde — ofera solutii alternative, idei noi, inovatoare, cauta alternative {Ce trebuie facut?}
— genereaza idei noi,
» Paélaria galbena — este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, exploreaza optimist
Participantii trebuie sa cunoasca foarte bine semnificatia fiecarei culori si sa-si reprezinte fiecare palarie,
gandind din perspectiva ei. Nu palaria in sine conteaza, ci ceea ce semnifica ea, ceea ce induce culoarea fiecareia.
Cele 6 palarii ganditoare pot fi privite in perechi:

. palaria alba — palaria rosie
o palaria neagra — palaria galbena
. palaria verde — palaria albastra

Palariile indeplinesc urmatoarele roluri:
Pélaria albastrd == clarifica
Palaria alba ™= informeaza
Pilaria verde ™= genereaza ideile noi si efortul
Palaria galbena ™= aduce beneficii creative
Palaria neagra ™= identifica greselile
Palaria rosic ™= spune ce simte despre

Exemplu de intrebari posibile 1n acest joc este:

Palaria albastra Palaria alba Palaria verde Palaria galbena Palaria neagra Palaria rogie
» Putem sa » Ce informatii » Sansa succesului > Pe ce se bazeza » Care sunt » Punandu-mi
rezumam? avem? este daca... aceste idei? erorile? palaria rosie, uite
» Care e urmatorul > Ce informatii » Cum poate fi » Care sunt » Ce ne impiedica? » cum privesc eu
pas? lipsesc? altfel atacata avantajele? > Laceriscurine  lucrurile...

» Care sunt ideile > Ce informatii » problema? » Pe ce drumo expunem? » Sentimentul
principale? am vrea sa avem? » Putem face asta ~ luam? > Ne permite meu e ca...

» Sa nu pierdem » Cum putem si in alt mod? » Daca incepem regulamentul? » Nu-mi place
timpul si sa obtine > Gésim i o altd aga... sigur vom felul cum s-a
» ne concentram informatiile? explicatie? ajunge la rezultatul procedat...
asupra..., nu bun!

» credeti?

Metoda palariilor ganditoare ofera posibilitatea tuturor participantilor la discutii de a fi la un moment dat
de aceeasi parte a baricadei, purtand aceeasi palarie. Discutia devine astfel constructiva si efectele se vad
imediat.
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e Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici interactive de grup”,
sursa www. scribd.com;
e Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligent multiple, Editura

Reprograph, Craiova, 2005;

Gluiga Lucia, Spiro Jodi — [nvdtarea activd, Ghid pentru formatori si cadre didactice Bucuresti, 2001.

58



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

METODE INTERACTIVE DE GRUP
UTILIZATE iN iINVATAMANTUL

etodele interactive de grup sunt modalitati

moderne de stimulare a Invatarii

experientiale, de exersare a capacitatilor de
analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific
acestor metode este faptul ca ele promoveaza
interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers interactiv al actului de
predare-invatare-evaluare. Prin  folosirea acestor
metode, prescolarii depun un efort intelectual, de
exersare a proceselor psihice, de abordare a altor
demersuri interdisciplinare prin studiul mediului
concret §i prin corelatiile elaborate interactiv, in care 1si
asuma responsabilitdti, formuleaza si verifica solutii.

Metodele interactive activeaza toti copiii si le
dezvolta comunicarea, creativitatea, independenta in
gandire si actiune, 1i ajutd sd ia decizii corecte §i sa
argumenteze deciziile luate. Aceste metode presupun
respectarea particularitatilor de varsta, imbinarea
diferitelor forme de activitate, imbinarea muncii
individuale cu munca pe grupuri si activitatea frontala,
evaluarea corecta a rezultatelor obtinute si
reconstituirea relatiei educatoare-copil.

Metodele de invatare activd implica copiii in
procesul de invatare in sensul formarii lor ca participanti
activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sa
inteleagd lumea in care traiesc si sd aplice in diferite
situatii de invatare ceea ce au invatat. Aceste metode
sunt folosite din ce 1n ce mai mult in practica
educationala alaturi de cele traditionale ori in
combinatie cu acestea.

Metode moderne pe care le-am folosit in
procesul instructiv educativ in functie de obiectivele
urmarite la fiecare activitate:

Bula dubla - este o metoda de predare-invatare,
usor de aplicat, care grupeaza asemanadrile si deosebirile
dintre doud obiecte, fenomene, idei, concepte etc.. Ea
este reprezentata grafic din doua cercuri mari in care se
aseaza cate o imagine care denumeste subiectul abordat.
De cele doua cercuri mari se afla relationate prin linii
alte cercuri mici situate intre cercurile mari in care se
specificd asemandrile, iar in cercurile exterioare se

PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Mitu Ana Luisa
Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic”, Mioveni

specifica caracteristicile fiecarui
particularitatile sau deosebirile.

Exemplu. La activitatea DLC - convorbire ,,Ce
stim despre anotimpuri?” in cercurile mari am asezat
imagini reprezentative despre anotimpurile toamna si
iarna. Copiii au completat doud caracteristici ale
anotimpului toamna (cad frunzele, pleaca pasarile
caldtoare), doua caracteristici ale anotimpului iarna
(ninge, ingheatd apa) in cercurile exterioare si doud
asemandri (anotimp, 3 luni) in cercurile mici din mijloc.

Schimba perechea este o altd metoda
interactiva pe care am folosit-o in activitdtile cu
prescolarii. Aceasta metoda are ca obiectiv stimularea
comunicarii i rezolvarea de probleme prin lucru in
pereche. Metoda ,,Schimba perechea”,am folosit-o in
activitati de observare, activitati de convorbire,
activitai practice, etc.

Exemplu. La activitatea de observare cu tema
,Fructe de toamnd ’’, am urmadrit ca prin lucru in
pereche, copiii sd descopere cat mai multe caracteristici
ale fructelor care se coc in anotimpul toamna. Am
organizat copiii in doud cercuri concentrice dupd
ecusoanele pe care le aveau in piept, in interior copiii cu
frunze galbene, in exterior copiii cu frunze verzi. La
indemnul educatoarei, copiii au luat din cos un fruct la
alegere pe care l-au observat, l-au analizat pentru a
spune totul despre el. Perechea a analizat fructul timp de
3-5 minute. La comanda educatoarei ,,Schimba
perechea” copiii din interior s-au deplasat si au format
o noua pereche. Copiii din cercul exterior au facut o
sinteza a observatiilor anterioare si au continuat analiza
cu noua pereche pentru descoperirea caracteristicilor
fructului prin cati mai multi analizatori. Perechile s-au
schimbat atunci cand s-au epuizat toate ideile copiilor si
cand fiecare copil a facut pereche cu tofi membrii
grupei.

Brainstormingul, in traducere directa ,,furtuna
in creier, sau ,,asalt de idei,, este 0 metoda pe care am
folosit-o pentru a ajuta copiii sa emita cat mai multe idei
pentru solutionarea unor probleme, farda a critica
solutiile gasite. Aceastda metoda am utilizat-0 frecvent in
activitatile de dezvoltare a limbajului pentru a da frau

termen,
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liber imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile
creatoare. Cu rezultate bune am folosit brainstormingul
in cadrul povestirilor create dupa un tablou, sau un sir
de ilustratii, in lecturile dupa imagini, convorbiri si
jocuri didactice.

Exemplu. In activitatea DLC-convorbire cu
tema ,,De ce imi place anotimpul vara?” la inceputul
activitatii copiii au stabilit Tmpreund caracteristicile
anotimpului vara pornind de la intrebarea ,,Ce stiti
despre anotimpul vara?”. Fiecare copil a raspuns printr-
un enunt scurt in ordinea stabilitd fara a repeta ideile
colegilor. Ideile emise sunt direct proportionale cu
numarul membrilor grupului. Dupa enuntarea ideilor,
copiii au fost rugati sa reflecteze asupra lor si sa se
pronunte care sunt cele mai aproape de adevar.

Au fost subliniate ideile care se incadrau in
sarcina didactica si care conturau ideeca finala. Aceste
caracteristici sunt impartite in 3 categorii:

e Caracteristici care tin de evolutia naturii;

e Caracteristici care tin de relatia omului cu
mediul in anotimpul vara;

e Caracteristici care nu se incadreaza in nici o
categorie si care vor fi eliminate.

Bibliografie:
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Explozia stelara este o altd metoda pe care am
folosit-o in procesul instructiv educativ. Este o metoda
de stimulare a creativitatii si o modalitate de relaxare a
copiilor. Ea se bazeaza pe formularea de intrebari pentru
rezolvarea de probleme. Am folosit aceastd metoda cu
bune rezultate in activitdtile de lecturi dupa imagini,
convorbiri, memorizari, povestiri. Ca material didactic
am folosit o stea mare, cinci stele mici de culoare
galbena, cinci sageti rosii si jetoane. Pe steluta mare am
asezat o imagine legatd de tema abordata, iar pe cele
cinci stelute mici am scris cate o intrebare de tipul CE?,
CINE?, UNDE?, DE CE?, CAND?. Prin folosirea
acestei metode, am urmarit dezvoltarea potentialului
creativ al prescolarilor, familiarizarea lor cu strategia
elaborarii de intrebari de tipul prezentat mai sus,
exersarea capacitatii acestora de a alcdtui propozitii
interogative pe baza confinutului unor imagini $i nu in
ultimul rand rezolvarea problemelor prin gasirea
raspunsurilor la intrebarile adresate.

Pe langa metodele interactive prezentate mai
sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte metode cum
sunt: metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele, tehnica
blazonului, palariile ganditoare, studiu de caz etc..

1. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de grup-ghid

metodic, Editura Arves, 2002;

2. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple, Editura

Reprograph, Craiova, 2005;

3. Gluiga Lucia, Spiro Jodi — Invdtarea activi, Ghid pentru formatori si cadre didactice, Bucuresti,
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" METODE INTERACTIVE iN INVATAMANTUL

PRESCOLAR

Mogos Vasilica — G.P.N. Burdea
Dragomir Daniela — G.P.N. Surdulesti

A nvitimantul prescolar a evoluat destul de mult in ultima perioadd, de aceea este nevoie de
aprofundarea cunostintelor metodico-pedagogice ale cadrelor didactice, si de utilizarea la grupa a unor
tehnici si metode activ-participative, interactive, inovative, care sa atragd copilul in procesul de

invatare.

”Metodele active sunt metode pedagogice prin care se urmareste ca elevul sa devina artizanul propriei

cunoasteri, adicd sa descopere el Tnsusi cunoasterea, In loc sa ii fie impusa.

curriculum, p.5)

>~ %

(Suport pentru aplicarea noului

Aceste noi metode, moderne, pun in prim plan copilul, urmarind sa —I dezvolte capacitati si aptitudini, el
fiind pus in situatia de a explora. Totodata, ele incurajeazd insusirea unor tehnici de muncd independenta
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initiativa in activitati s munca in grup, prin cooperare. Accentul cade pe ceea ce face copilul concret: actiunea
desfasurata de acesta, prin efort propriu, explorarea si descoperirea unor noi informatii despre ceea ce 1l
intereseaza, cautarea si gasirea de noi solutii pentru diverse situatii-problema. Metodele interactive stimuleaza
creativitatea, autocontrolul, cooperarea si intrajutorarea, crearea de experimente prin care cel mic sd invete cu
placere.

In cele de mai jos, am ales si prezentim o metoda inovativa, utilizata in activitatile instructive-educative
din gradinitd si anume explozia stelard (starbursting) ce conduce spre dezvoltarea creativitatii, aceasta fiind
asemanatoare brainstorming-ului (asaltului de idei).

Etapele acestei metode — strarbursting sunt:

- Propunerea unei probleme

- Organizarea colectivului in grupuri preferentiale

- Munca 1n echipd pentru a elabora o listd cu cat mai multe intrebari diverse

- Comunicarea rezultatelor muncii de grup

- Evidentierea celor mai interesante intrebari si aprecierea muncii in cooperare

Modul de realizare a exploziei stelare incepe din centrul problemei, scriindu-se titlu pe o foaie de hartie
in forma de stea, apoi se insird cat mai multe intrebari legate de conceptul dezbatut. Scopul metodei este de a
obtine cat mai multe intrebari, de tipul: ”Ce?”’; ”Cine?”’; "Unde?”’; ” De ce?”’; ”Cand?”; dar si obtinerea unor
intrebari total neasteptate.

Aceastda metodd noud am utilizat-o in cadrul temei sdptamanale ,,Cufarul cu povesti”, la o activitate de
evaluarea cunostintelor, realizata prin joc didactic.

Prescolarii au fost asezati in semicerc, avand in mijloc diverse stelute colorate, iar in centru 0 Stea mai
mare pe care a fost scris titlul activitatii. Copiilor li s-au prezentat stelutele coloarate si intrebarile aferente
fiecareia, astfel: culoarea rosie a corespuns intrebarii ”ce?”; steluta de culoare galbena a avut scrisa intrebarea
’cine?”; cea albastra pentru intrebarea “unde?”’; steluta verde corespunzatoare intrebarii ’cand?”, iar pe steluta
portocalie era scrisd intrebarea ’de ce?” Educatoarea alege 5 copii (leader), care la randul lor isi aleg cate o
steluta si Incd 4 colegi cu care sa formeze echipa. Educatoarea le citeste intrebarea de pe stelutd, iar membrii
echipei, prin consultare, trebuie sd ghiceasca raspunsul corect. Céstigatoare va fi echipa care ofera prima
raspunsurile la cele mai multe intrebari.

In concluzie, aceasta metoda reprezinti o principald modalitate de a stimula creativitatea copiilor,
facilitand participarea tuturor, si care se poate utiliza frecvent la aproape toate tipurile de activitati, dar in special
la cele de evaluare de cunostinte.

Utilizarea metodelor interactive de grup ofera trairi deosebite si satisfactii profesionale in timpul lucrului
cu copiii, facandu-1I mai responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru viitoare.

Bibliografie:

*** Metode interactive de grup - Ghid metodic, Editura Arves, 2002;

Badea Ana, Crivac Georgeta Mihaela, Radut Daniela ”Metode activ-participative in educatie centrate pe
nevoile elevilor”, Editura Ars Libri, Buzoiesti, 2019;

Toma Georgeta, Ristoiu Maruta, Anghel Magdalena, Petre Daniela, ”Suport pentru aplicarea noului
curriculum pentru invatamantul prescolar”.
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METODE ALTERNATIVE iN
INVATAMANTUL ONLINE

A n metodologia modernd, se discuti din ce in
Ice mai  mult despre contributia
experientelor personale in dezvoltarea
capacitatii de invatare, despre rolul important pe care
profesorul il are in facilitatea proceselor de invatare,
despre valorizarea si dezvoltarea potentialului
fiecarui copil intr-un ritm unic ce respecta stilul sau
cognitiv propriu.

De-a lungul timpului, s-a pus accentul din ce
in ce mai mult pe utilizarea metodelor interactive de
grup, metode prin intermediul cdrora copiii pot
asimila si exersa noile concepte si deprinderi. Rolul
acestora este dezvoltarea interactivitatii in clasa de
elevi/grupa de prescolari, dezvoltarea creativitatii,
implicarea activa a elevilor/copiilor in activitatea de
invatare.

In Romania, activitatea actului educational
este centratd pe elev, de aceea si metodologia s-a
modernizat, educatorii recurgind la metode eficiente
care provoacd o invatare activa bazata pe implicarea
elevului in actul de predare-invatare-evaluare. Se
evidentiaza in special metodologia centrata pe grup.

Metodele inovative de invatare sunt modalitati
moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii
personale inca de la varstele timpurii, sunt
instrumente didactice care favorizeaza interschimbul
de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand
perfectionarea si optimizarea demersului educational.
Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine sa Invete in modul cel mai placut: prin joc.

Jocul didactic este una dintre cele mai
accesibile forme de activitate datoritd originalitatii
sale specific, Tmpletirea stransa a jocului cu
activitatea; Tmbinarea elementelor de joc cu sarcina
didactica. Jocul didactic este un important mijloc de
educatie care pune in valoare si antreneaza
capacitdtile creatoare ale scolarului. Rolul si
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Prof. inv. prescolar Muraru Andreea Catalina
G.P.P. ’TIC-PITIC” —Mioveni

importanta jocului constd in faptul ca el faciliteaza
procesul de asimilare, fixare si consolidare a
cunostintelor. Datoritd caracterului sdu formative,
jocul influenteaza  dezvoltarea  personalitatii
copilului. Eduard Claparide spunea ca principal
trebuinta a copilului este jocul, fiind activitatea ce-I
permite acestuia sa se manifeste conform naturii sale,
sd treacad pe nesimtite la munca serioasa.

Cele mai utilizate metode interactive sunt cele
care canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor
in directia propusa, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
motivatiei i imaginatiei si ii implicad afectiv in ceea
ce fac. Procesul de formare interactiv presupune
actiune atat din partea profesorului cat si din partea
elevului. Profesorul model pentru a crea cadrul optim
de Invatare este necesar sa {ind cont de anumite
criterii in aplicarea metodelor moderne de invatare,
cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la
elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor,
resursele materiale accesibile §i gradul de
complexitate al continutului. Astfel metodele
inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca
procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un
cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.

Una dintre metodele interactive utilizate in
ciclul prescolar si primar este “explozia stelara”
(starbursting), aceasta reprezentind o metoda de
stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a
copiilor si se bazeazda pe formularea de intrebari
pentru rezolvarea de probleme si noi discutii.

Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc
propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie
sau desencaza ideea centrala. Pe 5 stelute se scrie cate
o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE,
CAND, iar 5 copii din grupi extrag cate o intrebare.
Fiecare copil din cei 5 1si alege 3-4 colegi,
organizandu-se in cinci  grupuri.  Grupurile
coopereaza pentru elaborara intrebarilor. La expirarea
timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si
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spun intrebarile elaborate fie individual, fie un
reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri
raspund la intrebari sau formuleaza Intrebari la
intrebdri. - Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul
aceestora de a elabora intrebari corect, precum si
modul de cooperare, interactiune.

Bibliografie:

cu metodele
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In concluzie, utilizarea metodelor moderne nu
trebuie facutd in lipsa unor combinari i armonizari
asa-numite traditionale decoarece
avantajele si dezavantajele lor sunt complementare.

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, “Pedagogia Invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009
2. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “ Metode si tehnici interactive de

grup” , sursa www. scribd.com

3. Vrasmas, E. Educatia copilului prescolar, Bucuresti, Editura ProHumanitas, 2009
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alitatea pedagogici a metodei didactice presupune

transformarea acesteia dintr-o cale de cunoastere propusa de

profesor intr-o cale de invatare realizata efectiv de prescolar,
elev, student, in cadrul instruirii formale si nonformale, cu deschideri spre
educatia permanenta.

Invitarea activi dezvolti gandirea critici, creativd si
responsabilitatea. Cadrul necesar nvatarii active trebuie sa fie stimulativ,
bazat pe incredere si respect intre educator si educat. Trebuie acceptata
diversitatea de idei, promovata gandirea si stimulatd implicarea activa a
tuturor copiilor.. Caracteristic metodelor interactive de grup este faptul ca
»ele promoveaza interactiunea dintre mintile participantilor, dintre
personalitatile lor, ducand la o invatare mai activa §i cu rezultate
evidente”.

Metodele interactive de grup antreneaza creativitatea, comunicarea,
prin implicarea tuturor copiilor si formarea de competente ca: spiritul critic
constructiv, independenta in gandire si actiune, gasirea unor idei creative,
indraznete de rezolvare a sarcinilor de invatare Acestda forma de
interactivitate le provoacd copiilor identificarea situatilor de invatare in
care sunt antrenati, ceea ce conduce la transformarea acestora in proprii
stapani ai formarii

Clasificarea metodelor interactive de grup

* Metode de predare- invatare: Predarea-invatarea reciprocd,
Mozaic, Tehnica Lotus, Bula dubla, Cubul, Schimba perechea, Acvariul

* Metode de fixare, consolidare si evaluare: Piramida si
diamantul, Ciorchinele, Diagrama Venn, Metoda piramidei (metoda
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prof. inv. prescolar Neacsu Maria

prof. inv. prescolar Dicu Alina
G.P.P. Tic Pitic Mioveni

bulgarelui de zapada), Cvintetul,
Metode de creativitate: Tehnica
6/3/5, Metoda Philips 6/6,
Tehnica viselor

» Metode de rezolvare de
probleme: Metoda Palariugelor
ganditoare, Studiu de caz,
Interviul, Explozia stelara

* Metode de cercetarein
grup: Proiectul, Reportajul,

Investigatia in grup,
Experimentul;

Dintre metodele
interactive frecvent utilizate in
activitagile de Educarea

limbajului voi enumera cateva pe
care le-am aplicat in cercetare

CIORCHINELE

Este o metoda care
exerseazd gandirea liberd a
copiilor asupra unei teme si
conduce spre realizarea unor
conexiuni intre idei, oferind cai
de acces si  actualizand
cunostintele anterioare.Aceasta
metoda incurajeazd realizarea
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unor asociatii noi de idei si implicd cunoasterea propriului mod de a
intelege o anumita tema si integrarea informatiilor dobandite pe parcursul
invatarii in ciorchinele realizat initial si completarea acestuia cu noi
informatii..

METODA PALARIUTELOR GANDITOARE  presupune
stimularea creativitdtii si se axeaza pe interpretarea de roluri prin care
prescolarii isi exprima liber gandirea, dar in acord cu semnificatia culorii
palariutelor care definesc rolul.Etape:Se formeaza un grup de 6 copii.;Se
impart palariutele ganditoare;Se prezinta de cétre educatoare o situatie cat
mai clar formulata pentru a fi accesibila copiilor.Copiii analizeaza situatia/
cazul prezentat tindnd cont de culoarea palariei care defineste
rolul.Semnificatia culorilor- Pilaria alba — este povestitorul, cel ce
povesteste pe scurt continutul textului,asa cum s-adesfasurat actiunea; se
concentreaza pe fapte obiective §i pe imagini clare: este neutru —
informeaza;Palaria rosie — isi exprima emotiile, sentimentele, supararea,
fatd de personajele intalnite(oferda o perspectivd emotionald asupra
evenimentelor), nu se justifica — spune ce simte; Palaria neagra — este
criticul, prezinta aspectele negative ale intamplarilor, exprima doar judecati
negative ( exprimd prudenta, grija, avertismentul etc.) — identifica
greselile; Palaria verde — este ganditorul, cel care gaseste solutii
alternative, idei noi, variante apeleaza la imaginatie (Ce trebuie facut?) —
genereaza idei noi; Pilaria galbena — este creatorul, simbolul gandirii
nu cauta solutii noi, ci cauta beneficii; Paliria albastra — este liderul,
conduce activitatea. Este palaria responsabilda cu controlul discutiilor,
extrage concluzii — clarifica.Copiii, prin intermediul acestei metode, invata
sa comunice ce simt fard retinere; sa comunice liber gandurile, dar din
perspectiva semnificatiei culorii;sa-si exteriorizeze emotiile, sentimentele;
sa evite greselile; sa ia decizii; sd cunoascd semnificatia fiecarei culori; sa-
si schimbe modul de a gandi, experimentand un altul.

SCHIMBA PERECHEA! - Este o metodi de predare- invitare
interactiva de grup care consta in rezolvarea sarcinii de lucru in pereche.
Aceastd metoda are ca obiectiv stimularea comunicarii si rezolvarea de
probleme prin lucrul in pereche..

PIRAMIDA SI DIAMANTULAcestea sunt niste metode prin
care se sintetizeaza principalele probleme, informatii, idei ale unei teme
date sau ale unui text literar. Au ca si cerinte respectarea regulilor
construirii piramidei sau a diamantului si formularea unor definitii,
ghicitori, descrieri, interpretarea unor roluri; Piramida se construieste dupa
indrumarile verbale: se incepe de sus, asezand primul patrat, apoi sub acesta
doua patrate de alta culoare, continuand sub cele doud cu 3 patrate, pana la

Bibliografie
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Cerghit 1., 2006, Metode de Invatimant, lasi, Editura Polirom.
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5 patrate se poate merge la baza
piramidei. Este bine ca fiecare
etaj al piramidei sd se numeroteze
cu cifra corespunzatoare : 1 -
etajul superior, cu un patrat; 2 —
cel de sub el, cu doud patrate
s.a.m.d.

CUBUL - Este metoda
folosita in cazul 1n care se doreste
explorarea unui subiect, a unei
situatii din mai multe perspective.
Se ofera astfel posibiliatea de a se
dezvolta competentele necesare
unei abordari complexe.Etapele
metodei: Se realizeza un cub pe
ale carei fete se noteaza
cuvintele: descrie (culori, forme,
semne,marimi), compara
(stabilind asemanari si deosebiri
dintre subiectul in discutie si
altele  familiare),  asociaza
(amintiri provocate de subiectul
pus in discutie si altele familiare),
analizeaza (sd spuna care sunt
partile  componente), aplica
discutic sau a fenomenului
descris), argumenteaza (pro sau
contra); Se anuntd tema sau
subiectul pus 1in discutie;Se
imparte grupul in 6 subgrupuri,
fiecare subgrup urméand sa
analizeze tema aleasa din

perspectiva cerintei de pe
una din fetele cubului, prin
brainstorming; participantii pot
identifica idei novatoare;Forma
finald a scrierii este impartasita
intregului grup.

S. Breben, E. Gongea, G. Ruiu, M. Fulga- "Metode interactive de grup™- ghid metodic, Ed.Arves, 2002

» Ciristea, S., 1998, Dictionar de termeni pedagogici, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica.
+ Cristina Vasile, Denisa Ene, 2015, Metodica si evaluarea pentru examenele de titularizare Si

definitivare 1n invatdmant, Bacdu, Editura Rovimed Publishers.
* Cucos C., 2014, Pedagogie, lasi, Editura Polirom.
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etodele inovative de invitare sunt

modalitati moderne de stimulare a

invatarii si dezvoltarii personale
inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice
care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente,
de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine sa invete Tn modul cel mai placut: prin joc.
Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care
canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in
directia propusd, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
motivatiei i imaginatiei si ii implicad afectiv in ceea
ce fac. Procesul de formare interactiv presupune
actiune atat din partea profesorului cat si din partea
elevului. Profesorul model pentru a crea cadrul optim
de Invatare este necesar sa {ina cont de anumite
criterii in aplicarea metodelor moderne de invatare,
cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la
elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor,
resursele materiale accesibile §i gradul de
complexitate al continutului. Astfel metodele
inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca
procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un
cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.

Metodele inovative presupun o Invatare prin
comunicare, prin colaborare, care produce o
confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza
situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor
directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul
microgrupurilor si interactiunea sociala a membrilor
unui grup.

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

METODE INOVATIVE DE INVATARE iN
| INVATAMANTUL PRESCOLAR

prof- inv. prescolar Balca Floriana
prof. inv. prescolar Neculae luliana

Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic”, Mioveni
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In invatimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici
specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute
mici

Este 0 metoda de stimulare a creativitatii, o
modalitate de relaxare a copiilor §i se bazeaza pe
formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi
probleme si noi descoperiri. Are ca obiective
formularea de intrebari si realizarea de conexiuni
intre 1ideile descoperite de copii In grup prin
interactiune si individual pentru rezolvarea unei
probleme.

2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar
malre

Este o modalitate interactiva de lucru in grup care
ofera posibilitatea stabilirii de relatii Intre notiuni pe
baza unei teme principale din care deriva alte opt
teme. Obiective — stimularea inteligentelor multiple si
a potentialului creativ in activitati individuale si in
grupe, teme din domenii diferite.

3. Bula dubli-doua cercuri mari de culori
diferite cate patru cercuri mici de

culori diferite, sageti lungi si scurte.

Tehnica bula dubld grupeaza asemandrile si
deosebirile dintre doua obiecte, procese, fenomene,
idei, concepte. Bula dubla este prezentatd grafic prin
doud cercuri mari in care se aseaza imaginea care
denumeste subiectul

Exemple: Animale-pasari, Copii-parinti, Fructe-
legume

4. Predarea/inviatarea reciproca -
colorate cu intrebari, ecusoane,

coronite.

Este o strategie de Invatare prin studiu pe
text/imagine sau imagine/text pentru dezvoltarea
comunicarii copil-copil si experimentarea rolului
educatoarei. Se poate aplica atat in jocurile libere cat

palete
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si in activitatea frontala (povestire, lectura dupa
Imagini, memorizare, etc.)

5. Ciorchinele-cercuri
marimi §i doua culori, sageti

Aceasta metoda stimuleaza realizarea unor
asociatii noi de idei si permite cunoasterea propriului
mod de a intelege o anumita tema.

6. Cubul-un cub sau tot atitea cuburi cate
tematici predati, 6 placute cu descrie,

compard, analizeazd, argumenteaza, asociaza,
aplica, simboluri pentru copii.

Este o strategie de predare —invatare ce urmareste
un algoritm ce vizeaza descrierea, comparatia,
asocierea, analizarea, aplicarea, argumentarea atunci
cand se doreste explorarea unui subiect nou sau unul
cunoscut pentru a fi imbogatit cu noi cunostinte sau a
unei situatii privite din mai multe perspective.

7. Palariute ganditoare-alba, rosie, galbena,
verde, albastra neagra

8. Piramida si diamantul —suport de lucru,
patrate sau benzi de carton de

sau ovale de doua

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar
de evaluare-ilustrat

Presupune invatarea prin cooperare, prin
interdependenta grupurilor i exercitarea statutului de
expert in realizarea unei sarcini de nvatare. Are ca
obiectiv: documentarea si prezentarea rezultatelor
studiului independent celorlalti, devenind expert
pntru tematica studiata.

10. Diagrama Venn — fise de lucru,
ecusoane

In studiile privind activitatea in colaborare,

Swing si Peterson (1982) au observat ca elevii cu
rezultate mai slabe au beneficii de pe urma
participarii In grupuri heterogene compuse din elevi
cu rezultate scolare diferite Tn comparatie cu
participarea in grupuri omogene de elevi cu rezultate
slabe. (Asociatia internationald Step by step, CEDP
2007). Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor
inovative, de cooperare, duc in timp la rezultate
superioare, relationdri heterogene mai pozitive,
motivatie intrinseca mai mare, respect de sine mai

culori diferite crescut si dezvoltda abilitati sociale deosebite,
Obiectivul principal fiind dezvoltarea capacitatii  solicitate de piata muncii.
de a sintetiza principalele probleme, informatii, idei,
ale unei teme date sau unui text literar.
Bibliografie:
. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan FEugenia, ‘“Pedagogia

invatamantului prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitard Clujeana, Cluj-Napoca, 2009
° Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici

interactive de grup”, sursa www. scribd.com
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METODA PALARIILOR GANDITOARE-

METODA CUBULUI

prof. lordan Nicoleta
prof. Nicolescu Carmen Georgeta
G.P.N. Campionii Mioveni

ZAntr-o abordare modernd, profesorul/ invititorul se preocupd de crearea de ocazii de invitare pentru

Ielevii sai. In acest context, metodele pe care le va folosi sunt mijloacele prin care sunt configurate

activitatile de invatare ale elevilor. In absenta unui inventar metodologic interiorizat (adica bine

invatat, mobil, in situatie de a fi aplicat si transferat in situatii noi), activitdtile elevilor nu pot fi anticipate
interactiv, si, cu atdt mai putin declansate pe parcursul orelor.

Metodele interactive sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale inca de la

varstele timpurii sunt instrumente didactice care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte
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Metodele interactive stimuleaza creativitatea, comunicarea, activizeaza toti copii si formeaa capacitati:
spiritul critic constructiv, independenta in gandire si actiune, gasirea unor idei creative, indraznete de rezolvare
a sarcinilor de invatare.

Noul, necunoscutul, cautarea de idei prin metodele interactive confera activitatii “mister didactic”, se
constituie ca o “aventura a cunoasterii” in care copilul e participant activ pentru ca el intalneste probleme, situatii
complexe pentru mintea lui de copil, dar in grup, prin analize, dezbate, descopera raspunsurile la toate
intrebarile, rezolva sarcini de invatare, se simte responsabil si multumit la finalul activitatii.

l. METODA “PALARIILOR GANDITOARE”

Definitie: Tehnica interactiva de stimulare a creativitatii are la baza interpretarea de roluri prin care
copiii isi exprima liber gandirea, dar in acord cu semnificatia culorii palariutelor care definesc rolul.

Etape:

e Se formeaza un grup de 6 copii;

e Se impart palariutele ganditoare;

e Se prezinta de catre profesor o situatie cat mai concis formulata pentru a fi inteleasa de copii;

e Copiii dezbat situatia/ cazul expus tinand cont de culoarea palariei care defineste rolul.

Semnificatia culorilor

o Pilaria albastra — este liderul, conduce activitatea. Este palaria responsabild cu controlul discutiilor,
extrage concluzii — clarifica

e Pilaria alba — este povestitorul, cel ce redd pe scurt continutul textului, exact cum s-a intamplat
actiunea, este neutru — informeaza

o Pailiria rosie — isi exprima emotiile, sentimentele, supararea, fata de personajele intalnite, nu se justifica
— spune ce simte

e Pilaria neagra — este criticul, prezintd aspectele negative a intamplarilor, exprima doar judecati
negative — identifica greselile

e Paliria verde — este ganditorul, care ofera solutii alternative, idei noi, da frau imaginatiei {Ce trebuie
facut?} — genereaza idei noi

e Palaria galbena — este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, exploreaza optimist

Copiii invata:

» Sacomunice Ce simt fara retinere;

» Sa comunice liber gandurile, dar din perspectiva semnificatiei culorii;

» Sa-si exteriorizeze emotiile, sentimentele;

» Sa evite greselile;

» Sa ia decizii;

» Sa cunoasca semnificatia fiecarei culori;

» Sa-si schimbe modul de a gandi experimentand un altul.

La gradinita, metoda poate fi integratd in diferite momente ale activitatilor:

» povestirea,

» memorizarea,

» convorbirea,

» lectura dupa imagini

Il. METODA CUBULUI

Definitie: Metoda cubului este 0 metoda interactiva de predare care se foloseste atunci cand se doreste
exploatarea unui subiect din mai multe perspective.

Etape:

» Se realizeaza in cub ale carui fete pot fi acoperite cu hartie de culori diferite;

> Pe fiecare fati a cubului se scrie cite una dintre urmitoarele instructiuni: DESCRIE, COMPARA,
ANALIZEAZA, ASICIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA;

» Se poate lucra in perechi sau in grupuri restranse;
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» Este recomandabil ca fetele cubului sa fie parcurse in ordinea prezentata urmand pasii de la simplu la
complex.

» Fiecare grup examineaza toate particularitatile unui aspect surprins pe una dintre fetele cubului (faceti
un exercitiu de scriere libera timp de cateva minute pentru subiectul ales - 10 — 15 minute) Este bine ca
raspunsurile sa fie originale si se poate folosi imaginatia pentru cazurile in care nu exista un corespondent in
realitate.

* Realizati descrierea din puncte diferite de vedere;

+ _Comparati cu alte notiuni asemanatoare sau diferite;

* _Asociati notiunile: La ce va indeamna sa va ganditi?

* Analizati conceptul: Din ce este facut, din ce se compune el?

* Aplicati: Ce puteti face cu el? Cum poate fi folosit?

* _Argumentati Pro sau contra. Luati atitudine si notati o serie de motive care vin in sprijinul afirmatiilor
voastre.

» Dupa rezolvarea sarcinii de lucru, elevii vor folosi notiunile inscrise pentru a demonstra sistematizarea
cunostintelor.

» Prin brainstorming, participantii identifica idei novatoare pe care le includ intr-o fisa a grupei. Prin acest
exercitiu se Incurajeaza participarea fiecarui elev si a lucrului in echipe.

» Forma finald a continuturilor realizate de fiecare grupa este impartasita intregii clase (6 minute — cate
un minut pentru fiecare fata a cubului).

» Lucrarea in forma finala poate fi desfasurata pe tabla.

Dupa cum am vazut, atit metoda palariilor ganditoare cat si metoda cubului sunt doud metode
interactive de predare.

Avantajele acestor metode sunt acelea ca stimuleaza atentia si gandirea, ofera posibilitatea elevilor de
a-si dezvolta competentele necesare unei abordari complexe si integratoare, lucrul individual, in echipe sau
participarea intregii clase la realizarea cerintelor cubului si palariilor ganditoare este o provocare si determina
o intrecere Tn a demonstra asimilarea corectd si completd a cunostintelor.

Metodele activ-participative au insd si dezavantaje: necesita o pregatire mai riguroasda si mai
indelungata, nu pot fi folosite in cadrul oricérei lectii, bagajul informational este mai mic, necesita atentia sporita
a elevilor dar si capacitatea lor de a face conexiuni si de a descoperi singuri raspunsurile.

Invitarea creativa presupune existenta unui potential creativ al elevului, manifestat in receptivitatea fata
de nou, curiozitatea stiintificd, nonconformism, originalitate, capacitate de elaborare, fluentd si divergenta
gandirii, imaginatie creatoare, inventivitate.

Atat metodele traditionale, cat si cele alternative de predare- invatare sunt fundamentale pentru buna
desfasurare a activitatii didactice.

Profesorului 1i revine sarcina de a selecta atat metodele moderne cat si cele traditionale ce pot fi folosite
eficient in lectiile de dobandire de noi cunostinte si in lectiile de evaluare a cunostintelor si abilitatilor.

Bibliografie:

1. Cerghit, 1., Metode de Invatamant, ed. a I1I-a, Bucuresti, Editura Didactica si Pedagogica, 1997;

2. Pintilie, Mariana, Metode moderne de invatare-evaluare, Editura Eurodidact, Cluj-Napoca, 2003;
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“Metode interactive de grup”. Ghid metodic pentru invatamantul prescolar, Editura Arves, Craiova.

68



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatimdntul prescolar”, editia I

/ [re— \\
/ = &
=
e o
o9
\‘ O
< 2
\ 3 (=]
o8
\\\\\\ ,////

-

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

METODE INOVATIVE DE INVATARE iN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Nuti Diana-Florinela
G.P.P. Tic-Pitic Mioveni

Motto: “Mai mult decat a preda, tehnica didactici inseamni a inviita pentru sine si a facilita

etodele inovative de invatare sunt

modalitati moderne de stimulare a

invatarii si dezvoltarii personale
inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice
care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente,
de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine sa invete 1n modul cel mai placut: prin joc.
Folosirea metodelor inovative de grup in activitatea
cu prescolarii a sporit eficienta activitatii instructiv-
educative din gradinitd, prin directd implicare a
prescolarului si mobilizarea efortului sau cognitiv.
Adevarata Invatare este aceea care permite transferul
achizitiilor in contexte noi. Lucrul in echipa a oferit
copiilor posibilitatea de a-si impartasi parerile,
experienta, ideile, strategiile personale de lucru,
informatiile, iar timpul de solutionare al problemelor
a fost de cele mai multe ori mai scurt.

Asadar, metodele inovative determina
solicitarea mecanismelor gandirii, ale inteligentei, ale
imaginatiei si creativitatii. Ele sunt totodata mijloace
prin care se formeaza si se dezvolta priceperile,
deprinderile si capacitatile copiilor, de a folosi
roadele cunoasterii transformand exteriorul in
facilitati interioare, formandu-si caracterul si
dezvoltandu-si personalitatea.

In invatimantul prescolar
metode moderne dintre care amintim:

Bibliografie:

sunt utilizate

invatarea altora.” Bernat S.

Cubul-este o metoda activa aplicata unei grupe
de copii impartiti n 6 perechi. Fiecare grupa are o
sarcind de lucru diferit ca grad de dificultate fata de
celelalte 5 grupe. Copiii dau cu zarul. Fiecarei fete a
cubului, educatoarea ii asociaza o cerinta, care trebuie
neapdrat sa inceapd cu cuvintele descrie, compara,
asociazd, analizeaza, argumenteaza, aplica.

Etapele aplicarii:

- se confecsioneazd un cub cu fete colorate
diferit, fiecarei fete 1i corespunde un verb;

- se formeaza grupe de 4-5 copii si se alege un
lider care va prezenta rezultatul activitatii;

- se anunta sarcina;

- se prezinta raspunsul grupului pe care copiii
il analizeaza;

Avantaje:

- dezvoltarea capacitdtii  de
argumentare, transfer, sinteza, aplicare;

- formarea unei imagini globale asupra
problemei abordate;

- motivarea elevilor pentru participarea la
activitate;

- activizarea elevilor;

- dezvoltarea abilitatilor de comunicare.

Dezavantaje:

-avand in vedere ca fiecare grupa are de
abordat o altd perspectivitate posibila tratarea
superficiald a celorlalte perspective propuse;

- consum mare de timp;

- neimplicarea tuturor elevilor in rezolvarea
sarcinilor din cadrul fiecarui grup.

analiza,

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, “Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitard Clujeana, Cluj-Napoca, 2009
2. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici interactive de grup”.
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VALENTE EDUCATIVE ALE METODELOR
INTERACTIVE

prof. inv. primar Oancea Marina Adelina
Scoala Gimnaziala , 1. C. Lazarescu" —Titesti
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nstruirea interactiva reprezintd un tip superior de instruire, care se bazeaza pe activizarea subiectilor

instruirii, pe implicarea si participarea lor activa si deplina in procesul propriei formari, precum si pe

instaurarea de interactiuni, schimburi intelectuale si verbale, schimburi de idei, confruntare de opinii,
argumente etc. intre acestia.

Modernizarea continua a procesului instructiv-educativ, impune ca strategiile aplicate sa fie cat mai
riguros selectate si intr-o forma accesibild, inovatoare. Prin folosirea diversificatd a metodelor, educatoarea
urmareste eludarea monotoniei, plictisului, rutinei, deschizand in sufletul copilului dorinta de invatare intr-un
mod eficient si creativ. Invitarea activi are la baza implicarea copilului in procesul de invatimant,
transformandu-1 Intr-un coparticipant la propria instruire si educare. Prin accentuarea caracterului formativ
educativ a tuturor strategiilor, se contribuie la dezvoltarea potentialului individual, a capacitatii de a opera cu
informatiile asimilate, de a le aplica in practica, la dezvoltarea capacitatii de a investiga de a cauta solutii
situatiilor problema.

Activismul elevului, implicat de strategiile folosite de catre cadrul didactic in desfasurarea activitatii de
predare-invatare, se constituie ca un imperativ al orientarii postmoderniste in educatie. Scoala postmodernista
trebuie sa stie cum sd motiveze pe elev sa invete si cum sa faciliteze procesul invatarii, organizand si dezvoltand
strategii de lucru interactive, punand accentul pe utilitatea cunostintelor si pe necesitatea insusirii lor pentru a
se descurca in viata.

Activizarea reprezintd un proces complex, sistematic si dinamic, care angajeaza intregul potential
psiho-fizic al subiectilor cunoasterii. Prin activizare se urmareste realizarea unei invatari si formari active si
interactive, in care cel care invatd s se implice efectiv, intens, profund si deplin, cu toate dimensiunile
personalitatii sale: intelectuala, fizica si afectiv-volitionala. Procesul de activizare trebuie perceput ca un efort
de transformare a posturii pe care o detine elevul in procesul de invatamant — din obiect al educatiei (aga cum
era in invatamantul traditional), el devine obiect si subiect al educatiei, participant activ la propria formare si
devenire.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o confruntare de idei,
opinii §i argumente, creeaza situatii de invétare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor,
pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociala
a membrilor unui grup.

Metodele interactive de grup sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii experentiale, de exersare
a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor.Prin metodele interactive de grup, copiii 1si
exerseaza capacitatea de a selecta, combina, invata lucruri de care vor avea nevoie in viata de scolar si de
adult.Efortul copiilor trebuie sa fie unul intelectual, de exersare a proceselor psihice si de cunoastere, de
abordare a altor demersuri intelectuale interdisciplinare decat cele clasice, prin studiul mediului concret i prin
corelatiile elaborate interactiv in care copiii isi asuma responsabilitatea, formuleaza si verifica solutii,
elaboreaza sinteze in activitati de grup, intergrup, individual, in perechi.Toate metodele interactive de grup
stimuleaza creativitatea, comunicarea, activizarea tuturor copiilor si formarea de capacitati ca: spiritul critic
constructiv, independenta in gandire si actiune, gasirea unor idei creative de rezolvarea a sarcinilor de
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invatare.Fiind prezentate ca niste jocuri de invatare, de cooperare, distractive, nu de concentrare, metodele
interactive invata copiii sa rezolve probleme cu care se confrunta, s ia decizii In grup si sa aplaneze
conflictele.

Situatiile de invatare, rezolvate prin metode interactive de grup dezvolta copiilor gandirea democratica,
deoarece ei exerseaza gandirea critica si Infeleg ca atunci cand analizeaza un personaj, comportamentul unui
copil, o faptd, o idee, un eveniment, ei criticd comportamentul, ideea, fapta si nu critica personajul din poveste
sau copilul, adultul. Metodele invata copiii, cd un comportament intalnit in viata de zi cu zi poate fi criticat
pentru a invata cum sa-1 evitdm. Ei aduc argumente, gasesc solutii, dau sfaturi din care cu totii invata. Este Tnsa
importanta alegerea momentului din lectie, dintr-o zi, personajul copil si fapta lui, deoarece ele reprezinta
punctul cheie 1n reusita aplicarii metodei si nu trebuie sa afecteze copilul. Tocmai acesta este punctul forte al
metodelor care introduc in dezbatere comportamentele reale, cotidiene.Prin metodele interactive copilul intra in
necunoscut, intr-o aventura a descoperirii de noi cunostinte si deprinderi, el fiind participant activ.Metodele
interactive 1l motiveaza pe copil, 1i ofera o incarcatura afectiva deosebita.Dupa fiecare metoda aplicata, se pot
obtine performante pe care copiii le percep si-i fac responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru
viitoare.Interactivitatea presupune atat cooperarea, cat si competitia care este o ,,activitate orientata social, in
cadrul céreia individul colaboreaza cu ceilalti pentru atingerea unui tel comun” (Ausubel). Ele nu se sunt
antitetice; ambele implica un anumit grad de interactiune, in opozitie cu comportamentul individual.in conditiile
indeplinirii unor sarcini simple, activitatea de grup este stimulativa, generand un comportament contagios si o
stradanie competitiva; in rezolvarea sarcinilor complexe, rezolvarea de probleme, obtinerea solutiei corecte e
facilitata de emiterea de ipoteze multiple si variate.Interactiunea stimuleaza efortul si productivitatea individului
si este importantd pentru autodescoperirea propriilor capacitati si limite, pentru autoevaluare.Se dezvolta
capacitatile elevilor de a lucra impreuna ce se constituie intr-o componenta importantd pentru viata si pentru
activitatea lor profesionala viitoare.

Utilizand metode active de predare-invatare, educatoarea trebuie sa aiba in vedere ca invatarea prin
cooperare nu este un scop in sine, ci un mijloc de atingere a obiectivelor prin fiecare membru al grupului in
parte. Trebuie sa se orienteze cand si cum anume aplica strategia Tnvatarii prin cooperare: frontal, considerand
toatd grupa o echipd, sau Tmpartind-o in grupuri mici §i adaptand sarcinile de instruire la caracteristicile
individuale s1 de afinitate ale membrilor, raportandu-se atat la timp, cat si la continut. Construirea diferentiata a
sarcinilor de invatare trebuie sa fie realizatd cu maximum de profesionalism, astfel incat sa faciliteze succesul
atat al sarcinii 1n sine, cat si al fiecarui copil. Dupa fiecare metoda aplicatd se pot obtine performante pe care
copiii le percep si-i fac responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru viitoare.

Valentele formativ-educative care recomanda aceste metode interactive ca practici de succes atit pentru
invatare cat si pentru evaluare, sunt urmatoarele: stimuleaza implicarea activa in sarcina a copiilor, acestia fiind
mai constienti de responsabilitatea ce si-o asuma; exerseaza capacitatile de analiza si de luare a deciziilor
oportune la momentul potrivit, stimulant inifiativa tuturor copiilor implicati in sarcind; asigurd o mai buna
punere in practica a cunostintelor, exersarea priceperilor si capacitatilor in variate contexte si situatii; asigura o
mai buna clarificare conceptuala si o integrare usoara acunostintelor asimilate in sistemul notional, devenind
asfel operationale; unele dintre ele, cum ar fi portofoliul, ofera o perspectiva de ansamblu asupra activitatii
copilului pe o perioada mai lunga de timp;asigura un demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare,
adaptat nevoilor de individualizare a sarcinilor de lucru pentru fiecare elev, valorificand si stimuland potentialul
creativ si originalitatea acestuia.

Bibliografie
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copul activitatilor
outdoor este dat de
dezvoltarea unor
aptitudini speciale, antrenarea
prescolarilor in activitati cat
mai variate si  bogate 1n
continut, cultivarea interesului
pentru activitati socio-culturale
(de exemplu), oferirea de suport

pentru reusita scolara,
valorificarea talentelor
personale si corelarea
aptitudinilor cu  atitudinile
caracteriale.

O mare contributie n
dezvoltarea copilului o au
activitatile outdoor care implica
in mod direct copilul prin
personalitatea sa. Astfel, fard a
se nega importanta educatiei de
tip curricular, devine tot mai
evident faptul ca educatia de tip
outdoor, adica cea realizata
dincolo de procesul de
invatamant, isi are rolul si locul
bine stabilit in formarea
personalitatii copiilor.
Accentul educatiei in societatea
contemporand trece de la
informativ la formativ. Un
curriculum unitar nu mai poate
raspunde singur diversitatii si
intereselor prescolarilor.

Consider ca 1in plan
aplicativ, activitatile de tip
outdoor contribuie la
descoperirea  si  stimularea
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ACTIVITATILE DE TIP OUTDOOR iN
- CADRUL ACTIVITATILOR PE DOMENII
“‘ EXPERENTIALE

Prof. Alina-Mihaela Oncioiu
G.P.P. ,,Pui de Lei” Pitesti

talentelor si aptitudinilor copiilor, la cultivarea interesului si a unui stil
de viata civilizat, precum si la stimularea unui comportament creativ
in diferite domenii. In cadrul acestor activititi, copilul exploreaza,
reconstruieste, redescoperda, ajunge la generalizarea si asimilarea
adevarurilor prin eforturi proprii iar implicarea lui presupune si
asumarea responsabilitatilor. Activitdtile de tip ourdoor reprezinta un
proces integrat ce are in vedere achizitia de cunostinte, capacitati,
valori si atitudini care i transforma pe prescolari in populatie activa in
comunitatea din care fac parte, crescand astfel gradul de participare la
sistemul formal de educatie.

In plan aplicativ, activititile de tip outdoor prezinti unele
particularitati ce se refera la participarea prescolarilor, la continutul si
durata lor, la formele de organizare si metodele folosite.

Exemple de activitati outdoor

1. Casute magice

Exercitiul se poate folosi la matematica (orientare in grafice si
tabele), comunicare, cunoasterea mediului. Materiale necesare: creta
colorata, hartie colorata, diverse jucarii si jetoane.

Se lucreazi in echipe de 5-6 copii. In curtea gradinitei se traseazi
mai multe patrate mari (grile cu coordonate) care se vor folosi la joc.
Putem desfasura activitatea sub forma de concurs cu mai multe probe
sau fiecare echipa va executa cerintele impuse de coordonatar (profesor
sau lider de echipd). Ce putem propune: Pozitionare in casuta ceruta de
coordonatd, din pozitia respectiva prin saritura in alta casuta solicitata
(Ex. Din D7 in D9 prin saritura cu spatele). In diferite pozitii se pot aseza
diverse jucarii (masinute, animalute de plus). Se pot extrage
coordonatele de pe cartonage iar elevii vor identifica jucdria. Se pot
solicita aici cateva caracteristici sau imitarea de sunete. Se pot folosi si
jetoane cu personaje din povesti. Se pot ascunde litere in diferite pozitii.
Dupa coordonate date copiii vor forma cuvinte. Acestea sunt doar cateva
propuneri pentru aceastd activitate antrenanta.

2. Creioanele naturii

Exercitiul se poate folosi la arte si la stiinte. Locatie: curtea
gradinitei, parc.

Elevii vor aduna frunze, castane, pietre bete, bucati de caramida
etc. Vor freca aceste obiecte pe bucati de hartie pentru a determina ce
culoare are creionul lor natural.Elevii vor face asocieri cu nuantele de
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culoare cunoscute de ei.Se poate

solicita realizarea unui desen

folosind creioanele
Bibliografie
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naturii.Activitatea se poate dezvolta utilizand obiectele pentru un traseu
sau pentru o anumitd constructie. Lectia poate continua indoor
discutand efectele nocive ale colorantilor artificiali in alimentatie.

1. Anghel D., Educatia outdoor: o necesitate sau o provocare pentru actualul sistem de invatamdnt?,

Tribuna invatamantului. Cluj —Napoca 2014;

2. Barnes, P. Debate and cliché: A philosophy of outdoor education? In P. Barnes & B. Sharp (Eds.), The
RHP companion to outdoor education, (pp. 8-13). Lyme Regis, UK: Russell House Publishing 2004;

3. Brookes, A., A critique of neo-Hahnian outdoor education theory. Part one: Challenges to the concept
of “character building.” Journal of Adventure Education and Outd, or Learning, 3(1), 49-62, 2003a.
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entru Tmbunitatirea eficientei activitatii didactice, un rol

deosebit 1l au metodele de Invatdmant ce reprezinta caile

folosite de catre cadrul didactic pentru a-i sprijini pe
prescolari sa descopere noul. Calitatea metodei didactice constd in
transformarea acesteia dintr-o cale de cunoastere intr-o modalitate de
autoinstruire, cu deschidere spre educatia permanentd. Un deziderat al
educatiei moderne 1l reprezinta sporirea caracterului activ-participativ
al metodelor de invatamant.

Metodele interactive de grup promoveaza interactiunea dintre
modul de gandire al participantilor, dintre personalitatile lor, conducand
la o Invatare activa.

Metoda R.A.I. ,,Raspunde-Arunca- Interogheaza” este o
metoda de fixare si sistematizare a cunostintelor, dar si de verificare.
Are la baza stimularea si dezvoltarea capacitatilor copiilor de a
comunica (prin intrebari si raspunsuri) ceea ce au invatat. Urmareste
realizarea feed-back-ului printr-un joc de aruncare a unei mingi usoare.
Copilul care aruncd mingea trebuie sa formuleze o Intrebare din
cunostintele Tnsusite, copilului care o prinde. Cel care prinde mingea
raspunde la intrebare, apoi o aruncd mai departe altui coleg, puniand o
noua intrebare. Copilul care nu stie raspunsul iese din joc, la fel ca si cel
care este descoperit ca nu cunoaste raspunsul la propria intrebare.

Cadrul didactic supravegheaza desfasurarea jocului si in final
lamureste problemele la care nu s-au gasit solutii. Prescolarii sunt
incantati de aceasta metoda — joc de constatare reciproca a rezultatelor
obtinute, modalitate care se constituie in acelasi timp si ca o strategie de
invatare ce imbind cooperarea cu competifia. Este o metoda de a realiza
un feed-back rapid, intr-un mod placut, energizant si mai putin stresant
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decat metodele clasice de
evaluare. Se desfigsoara in
scopuri constatativ -
ameliorative.

Antrenati 1n acest joc cu
mingea, chiar §i cei mai timizi
prescolari se simt incurajati,
comunicd cu usurintd i
participd cu placere la o
activitate care are in vedere atat
invatarea cat si evaluarea.
Existd si un oarecare suspans
care intretine interesul pentru
metoda R.A.l. Tensiunea este
datd de faptul cd nu stii la ce
intrebari sa te astepti din partea
colegilor tai si din faptul ca nu
stii daca mingea ti va fi sau nu
adresata. Aceasta metoda este si
un exercitiu de promptitudine,
atentia participantilor trebuind
sd ramand permanent treaza si
distributiva.

Ciorchinele este o
metoda grafica de organizare si
integrare a informatiei in cursul
invatarii. Poate fi folosit la
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inceputul lectiei numindu-se ,,ciorchinele initial” sau dupa lectura
textului, numindu-se ,ciorchine revazut”. Este o metoda de
brainstorming neliniara care stimuleaza gasirea conexiunilor dintre idei,
presupunand urmatoarele etape:

* se scrie un cuvant sau tema care urmeaza a fi cercetat in
mijlocul tablei;

* se noteaza toate ideile care vin in minte in legatura cu tema
respectiva in jurul acestuia, tragandu-se linii intre acestea si cuvantul
initial;

* pe masura ce se scriu cuvinte se trag linii intre toate ideile care
par a fi conectate;

* activitatea se opreste cand se epuizeaza toate ideile; Incurajeaza
prescolarii sa gindeasca liber si deschis;

Este o tehnicd de cautare a cailor de acces spre propriile
cunostinte pentru a intelege un anumit continut.

Bula dubla - este o metoda de predare-invatare, usor de aplicat,
care grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doud obiecte, fenomene,
idei, concepte etc.. Ea este reprezentata grafic din doud cercuri mari in
care se aseaza cate o imagine care denumeste subiectul abordat. De cele
doua cercuri mari se afla relationate prin linii alte cercuri mici situate
intre cercurile mari In care se specifica asemanarile, iar in cercurile
exterioare se specifica caracteristicile fiecarui termen, particularitatile
sau deosebirile.

Exemplu. La activitatea DLC-convorbire ,,Ce stim despre
anotimpuri?” In cercurile mari am asezat imagini reprezentative despre
anotimpurile toamna si iarna. Copiii au completat doua caracteristici ale
anotimpului toamna (cad frunzele, pleaca pasarile caldtoare), doud
caracteristici ale anotimpului iarna (ninge, ingheata apa) in cercurile
exterioare si doud asemadnari (anotimp, 3 luni) in cercurile mici din
mijloc.

Schimba perechea este o altd metoda interactiva pe care am
folosit-o 1n activitatile cu prescolarii. Aceastd metoda are ca obiectiv
stimularea comunicarii si rezolvarea de probleme prin lucru in pereche.
Metoda ,,Schimba perechea ,,am folosit-o in activitdti de observare,
activitati de convorbire, activitati practice, etc.

Exemplu. La activitatea de observare cu tema ,,Fructe de toamna
>’, am urmarit ca prin lucru in pereche, copiii sa descopere cat mai multe
caracteristici ale fructelor care se coc in anotimpul toamna. Am
organizat copiii in doud cercuri concentrice dupa ecusoanele pe care le
aveau 1n piept, in interior copiii cu frunze galbene, in exterior copiii cu
frunze verzi. La indemnul educatoarei, copiii au luat din cos un fruct la
alegere pe care l-au observat, |-au analizat pentru a spune totul despre
el. Perechea a analizat fructul timp de 3-5 minute. La comanda
educatoarei ,,Schimba perechea’’ copiii din interior s-au deplasat si au
format o noud pereche. Copiii din cercul exterior au facut o sinteza a
observatiilor anterioare si au continuat analiza cu noua pereche pentru
descoperirea caracteristicilor fructului prin cati mai multi analizatori.
Perechile s-au schimbat atunci cand s-au epuizat toate ideile copiilor si
cand fiecare copil a facut pereche cu toti membrii grupei.
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Brainstormingul, in
traducere directa ,,furtuna In
creier, sau ,,asalt de idei,, este 0
metodd pe care am folosit-0
pentru a ajuta copiii sa emita cat
mai  multe idei  pentru
solutionarea unor probleme,
fara a critica solutiile gasite.
Aceastd metoda am utilizat-0
frecvent 1n activititile de
dezvoltare a limbajului pentru a
da frau liber imaginatiei copiilor
si a le dezvolta capacitatile
creatoare. Cu rezultate bune am
folosit brainstormingul in cadrul
povestirilor create dupd un
tablou, sau un sir de ilustratii, in
lecturile dupa imagini,
convorbiri si jocuri didactice.

Exemplu. In activitatea
DLC-convorbire cu tema ,,De
ce Tmi place anotimpul vara?” la
inceputul activitatii copiii au
stabilit impreuna caracteristicile
anotimpului vara pornind de la
intrebarea ,,Ce stiti despre
anotimpul vara?”. Fiecare copil
a raspuns printr-un enunt scurt
in ordinea stabilitd fara a repeta
ideile colegilor. Ideile emise
sunt direct proportionale cu
numdrul membrilor grupului.
Dupa enuntarea ideilor, copiii
au fost rugati sda reflecteze
asupra lor si sd se pronunte care
sunt cele mai aproape de adevar.

Au fost subliniate ideile
care se Incadrau 1n sarcina
didactica si care conturau ideea
finala.

Explozia stelara este 0
alta metoda pe care am folosit-0
in procesul instructiv-educativ.
Este o metodd de stimulare a
creativitatii si o modalitate de
relaxare a copiilor. Ea se
bazeazd pe formularea de
intrebari pentru rezolvarea de
probleme. Am folosit aceastd
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metodad cu bune rezultate in activitatile de lecturi dupd imagini,
convorbiri, memorizari, povestiri. Ca material didactic am folosit 0 Stea
mare, cinci stele mici de culoare galbena, cinci sageti rosii si jetoane. Pe
steluta mare am asezat o imagine legatd de tema abordata, iar pe cele
cinci stelute mici am scris cate o intrebare de tipul CE ?, CINE ?,
UNDE?, DE CE ?, CAND ?.

Prin folosirea acestei metode, am urmarit dezvoltarea
potentialului creativ al prescolarilor, familiarizarea lor cu strategia
elaborarii de ntrebari de tipul prezentat mai sus, exersarea capacitatii
acestora de a alcatui propozitii interogative pe baza continutului unor
imagini $i nu In ultimul rand rezolvarea problemelor prin gasirea
raspunsurilor la intrebérile adresate.

Diagrama Venn este o metoda interactiva, de fixare, consolidare
si evaluare a cunostintelor. Aceastd metoda are o larga aplicabilitate si
am folosit-o cu succes 1n activitatile de observare, povestiri, convorbiri,
jocuri didactice, etc.. Diagrama Venn este formata din doua cercuri care
se suprapun partial. In spatiul care intersecteazi cele doud cercuri am
asezat, desenate sau scrise, asemadnarile dintre doud obiecte, idei,
concepte, iar in cele doud cercuri am asezat aspectele specifice ale
acestora. Pentru fixarea si evaluarea cunostintelor copiilor, am folosit
aceasta metoda in activitdtile de povestire, observare, convorbire, etc.
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Exemplu. In activitatea
DLC-convorbire ,, Totul despre
pasari”, prescolarii au realizat o
diagramd in care au evidentiat
asemandrile si  deosebirile
existente Intre pasarile de curte
si pasarile sdlbatice.

Din  multitudinea de
metode interactive, am
prezentat pe scurt doar cateva pe
care le-am aplicat la grupa,
metode prin care noul si
cautarea de 1idei confera
activitatii “un mister didactic”
in care copilul e participant
activ la propria formare.

1. Alois, Ghergut, Eductia incluziva si pedagogia diversitatii, Editura Poliro, 2016;
2. Alios, Ghergut, Psihopedagogia persoanelor cu cerinte speciale, Editura Polirom, 2001;
3. Oprea Crenguta, Strategii didactice interactive — repere teoretice si practice, Editura Didactica si

Pedagogica, 2006.
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INVATAREA INTERACTIV-CREATIVA

/ prof. inv. prescolar Panainte Costinela-Elena,
/ Liceul Tehnologic I.C. Petrescu Stalpeni, GPN Radesti

ozitia cadrului didactic in fata

problemelor pe care le ridica educatia si

instruirea In societatea postmoderna
trebuie reorientata in acord cu cerintele prezentului si
mai ales ale viitorului. Profesorul viitorului este
chemat sd-si redimensioneze continuu rolurile si
ipostazele, manifestand un comportament deschis si o
atitudine  pozitiva, activizanta si  reflexiva,
promovand o invatare interactivd si stimuland
potentialul creator al copiilor sai.
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Invatarea interactive - creativa este un proces
evolutiv, care are la baza receptivitatea fatd de
experientele noi, cautate si rezolvate prin explorare,
deductie, analiza, sinteza, generalizare, abstractizare,
concretizare/operationalizare, punand accentul pe
realizarea conexiunilor dintre sensuri si solicitand o
profunda implicare intelectuald, psihomotorie,
afectiva si volitionala.

In cadrul invatarii interactiv-creative, copilul
descoperd, imagineaza, construieste si redefineste
sensurile, filtrandu-le  prin  prisma  propriei
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personalitdti, solicitdnd procesele psihice superioare
de gandire si creatie. Ea apare ca urmare a eforturilor
individuale si colective. Este rezultatul superior al
interactiunii educatului cu ceilalti, bazandu-se pe
schimburile sociale angajate si reorientate continuu in
cautarea si In dobandirea noului.

Individul care invatd activ este “propriul
initiator si organizator” al experientelor de invatare,
capabil sa-si reorganizeze si sd-si restructureze in
permanentad achizitiile proprii. Dezvoltand acest tip
de invatare, cadrele didactice stimuleaza elevii sa
devina capabili sa elaboreze proiecte personalizate de
invatare, sa-si asume responsabilitatea desfasurarii
invatarii, constientizand, aplicand, (auto)evaluand,
gestionand si dobandind progresiv autonomie in
propria formare.

Multe studii demonstreaza faptul ca invatarea
este mai eficientd atunci cand prescolarii sunt
implicati In acest proces. Strategiile de instruire care
angajeaza elevii 1n procesul de invitare, stimuleaza
gandirea criticd, sporesc gradul de constientizare si de
responsabilitate din partea acestora.

Interactivitatea are la baza relatiile reciproce si
se referd la procesul de invatare activa, in cadrul
careia, cel care invatd actioneaza asupra informatiei
pentru a o transforma intr-una noud, personald si
interiorizata. In sens constructivist, cel ce Invata
reconstruieste sensuri prin explorarea mediului
inconjurdtor-educativ, rezolvand probleme si/sau
aplicand informatia dobandita in situatii noi.

Principiile care stau la baza construirii
strategiilor didactice interactive sunt:

- Prescolarii isi construiesc propriile intelesuri
si interpretdri ale instruirii.

- Scopurile instruirii sunt discutate, negociate,
nu impuse.

- Sunt promovate alternativele metodologice de
predare —invatare-evaluare.

- Sarcinile de invatare vor solicita informatii
transdisciplinare si analize multidimensionale ale
realitdtii.

- Evaluarea va fi mai putin criteriald si mai mult
reflexiva, integrand metode alternative de evaluare.

- Sunt promovate invétarea prin descoperire si
rezolvarea de probleme.

- Stimularea activismului si a creativitatii in
procesul didactic

- Stimularea activismului si a creativitatii in
scoald, in general, in procesul didactic, in special,

76

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

presupune favorizarea unui mediu de Invatare
interactiv, incitator si dinamic. Invitarea prin
cooperare asigurd dezvoltarea unui camp de relatii
optime manifestarii creatoare si active a elevului in
clasa.

Conditiile si situatiile specifice care pot duce
la dezvoltarea spiritului investigativ, a gandirii
divergente, a atitudinii creative si active Tn scoald pot
fi considerate urmatoarele:

- Incurajarea elevilor si puni cit mai multe
intrebari.

- Limitarea constrangerilor si a factorilor care
produc frustrare.

- Stimularea comunicdrii prin organizarea de
discutii si dezbateri intre copii, Intre profesori si copii.

- Activizarea elevilor prin solicitarea lor de a
opera cu idei, concepte, obiecte in vederea
reconsiderarii acestora si a emiterii de noi variante.

- Cultivarea independentei  cognitive, a
spontaneitatii si a autonomiei in invatare.

- Stimularea spiritului critic constructiv, a
capacitatii de argumentare si de cautare a
alternativelor.

- Favorizarea accesului la cunoastere prin forte
proprii, stimuland atitudinea reflexivda asupra
propriilor demersuri de invatare.

- Posibilitatea de a contesta “lamuritul”
,»heldmuritul” in lucruri si fapte.

Profesorul este cel care trebuie sa gaseasca
cele mai eficiente modalitdti prin care sa stimuleze
potentialul activ, interactiv si, mai ales creativ al
fiecarui prescolar in parte. Lectia conceputa in sens
curricular, cu scop general de predare-invatare-
evaluare, devine astfel “o aventura a cunoasterii” in
care copilul participa activ, dupd puterile proprii,
intalnind probleme si situatii dificile, examinandu-le
si descoperind solutii plauzibile. Rolul asumat de
profesor este mai mult cel de stimulare si dirijare, iar
motivatia activitatii reiese din participarea entuziasta
a cadrului didactic. Atmosfera creata in clasa de catre
profesor constituie un factor care influenteaza
comportamentul de Invatare al elevului. Instaurarea
unui climat favorabil unei conlucrari fructuoase intre
profesor si elevi, a unui climat caracterizat printr-0
tonalitate afectiva, pozitiva, de exigenta si intelegere,
de responsabilitate asumatd, reprezinta o conditie
principala ce trebuie realizatd in lectie.

Profesorul creativ ofera posibilitatea elevilor
de a-si spune parerea intr-o atmosfera neautoritara,

si
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promovand o atitudine deschisa, prietenoasa, elastica,
pozitivd si receptivda, apreciind ideile bune si
neridiculizand nereusitele sau exagerarile. El
ingadduie elevului sd-si manifeste curiozitatea,
indecizia, interesul pentru schimbul de informatii.
Climatul sporadic de lucru este facilitat de faptul ca
profesorul trateaza de fiecare data intrebarile elevilor
cu interes, respectd opiniile celorlalti, Intareste
constant convingerea elevilor ca pot emite idei
valoroase, antrenandu-i 1n procesul de evaluare,
Bibliografie:
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comunicandu-le criteriile de evaluare si oferindu-le
timpul necesar exersarii propriilor capacitati.

Obiectivul fundamental al invatamantului
“supra-industrial’-precizeaza Alvin Toffler- “trebuie
sa fie acela de a spori capacitatea de adaptare a
individului, pentru ca acesta sa se poata adapta repede
si usor la noutatea permanentd. Si cu cat ritmul
schimbarilor e mai rapid, cu atat se cere mai multa
atentie pentru a discerne tipul de evenimente ce vor
surveni.” (Alvin Toffler, 1973, p.390)

1. Cerghit, loan, Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri, stiluri strategii, Bucuresti,

Editura Aramis, 2002

2. Roco, Mihaela, Creativitate si inteligenta emotionala. lasi, Polirom, 2004
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ocul didactic este o formi specificd de
organizare a activitatii care permite

realizarea  obiectivelor importante
prevazute la domeniul Stiinta. El are o contributie
larga in verificarea cunostiintelor,

exersarea deprinderilor si priceperilor dobandite de
copii in procesul de predare -invatare si totodata,
stimuleaza actiunile de evaluare din partea
educatoarei. Jocul didactic matematic, ca modalitate
de instruire si educare intelectualda a prescolarilor
realizeaza o Tmbinare deplind intre obiectivele
urmarite, continutul activitatii s
particularitatile psihice ale varstei prescolare, prin
transpunerea sarcinilor de invasare in joc. El se
fundamenteazad pe cunostintele matematice si pe
elementele de limbaj matematic, iar in organizarea lui
este recomandat ca educatoarele sd puna accent pe
metode active care stimuleaza spiritul de inifiativa,
independentd  in  gandire, pastrand  totusi
caracteristicele jocului didactic.

Jocul didactic are drept note definitorii
continut, sarcind didactica, elemente si regulile de
joc. Astfel jocul didactic matematic imbind aspectul
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JOCUL DIDACTIC iN CADRUL
ACTIVVIT{&TILOR MATEMATICE IN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

prof. Sain Ionela Daniela
Gradinita Nr 1 Bughea de Sus
prof. Panturoiu Mihaela
Gradinita Nr 1 Hartiesti

instructiv educativ cu cel distractiv. Prin intermediul
lui cadrul didactic precizeaza, verifica, imbogateste si
consolideaza cunostintele matematice ale copiilor.
Rolul formativ al jocului didactic matematic consta
in:

[J exersarea si perfectionarea senzatiilor si
perceptiilor,

[] precizarea reprezentarilor,

[] antrenarea memoriei,

[J dezvoltarea gandirii logice,

[1 exersarea limbajului matematic,

[J dezvoltarea atentiei,

[J exersarea vointei,

[] dezvoltarea personalitatii.

Sunt acceptate doud forme de conducere:
conducere directa unde cadrul didactic are rol de
conducator si conducere indirecta unde cadrul
didactic transfera rolul de conducitor unui copil. In
functie de continut, jocurile didactice prezentate se
pot clasifica -in jocuri didactice pentru constituirea de
grupe,

-jocuri didactice pentru numeratie,
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-jocuri didactice pentru cunoasterea formelor
geometrice.

La grupa mica se pot folosi jocurile ,,Spune ce
sunt?’’ pentru formarea deprinderii de a constitui
grupe de obiecte, ,,Cauta o grupa de jucarii’’, pentru
familiarizarea copiilor cu diferite obiecte de grupa si
pentru formarea deprinderii de a percepe global o
cantitate, jocul ,,Mare sau mic’’ pentru formarea
reprezentarii corecte despre notiunile de mare-mic,
,,Gaseste-1 pe fratii mei’” pentru compararea a doua
grupe de obiecte si aprecierca globala a cantitatii
multe-putine. ,,Ne jucam cu steguletele’’pentru
fixarea numaratului in limitele 1-3 ,,Ne jucam cu
cercurile/ patratele’” pentru familiarizarea copiilor cu
figura geometrica cerc,respectiv patrat. La grupa
mijlocie se aleg jocuri putin mai complexe fata de
cele la grupa mica, care au si o altd varianta.Exemple
,Cine are acelagi numar? ’’Spune unde sunt mai
multe?’’, pentru formarea capacitatii de a compara
doua grupe de obiecte si perceperea diferentei
cantitative dintre ele, ,,Ce stii sa spui despre mine?”’
pentru deprinderea dea constitui grupe cu 1-5 obiecte
dupa criterii diferite si deprinderea de a le aseza
crescator si descrescator. ,,Aratd jetonul potrivit®’
pentru verificarea numaratului in limitele 1-5, ,,Spune
a cata jucdrie lipseste?’’ pentru formarea deprinderii
de a utiliza numeralul ordinal si dezvoltarea spiritului
de observatie, etc. La grupele mare si pregatitoare Se
poate folosi jocul , Traistuta Veronicdi’’ pentru
consolidarea cunostintelor copiilor despre atributele
pieselor geometrice , forma, culoare, marime. Pentru
a fi jocul mai atractiv copiii sunt solicitati de
educatoare sd participe la joc prin versuri proprii sau
prin alte versuri:

,,5a vind acum la mine,

Un copil ce stie bine,

Atingand o piesd doar

Forma sd o spuna clar.”

Copilul chemat este legat la ochi. El introduce
mana in saculet alege o piesd, o pipdie §i precizeaza
forma si marimea piesei geometrice. Piesa va fi
aratata copiilor care vor aprecia corectitudinea
raspunsului .In final, copilul va preciza si culoarea
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piesei. Se poate complica jocul printr-o varianta. Pe
masa cadrului sunt si alte piese geometrice. Copii vor
alege o piesa, o recunosc si alt copil va forma o
grupa de acelasi fel.

Un alt joc didactic este ,,Cine are un
numar mai mare?” pentru consolidarea numaratului
in limitele stabilite de joc,dar si pentru educarea
atentiei. Alte jocuri: ,,Cauta vecinii’’ pentru formarea
reprezentdrii corecte despre sirul numerelor naturale,
,»Cea mai bund echipd” pentru consolidarea
deprinderii de a efectua operatii de adunare si scadere
cu una si doud unitati in limitele 1-10, jocul ,,Sa
adaugam - sa luam’’ pentru consolidarea deprinderii
de a efectua operatii de adunare si scadere. Un joc
foarte important este ,,Biblioteca’’. Acest joC se
realizeaza pentru exersarea numaratului in limitele 1-
10, dar si pentru formarea capacitatii de a compune si
descompune un numar dat. La acest joc copii au ca
sarcind didactica compunerea si descompunerea unui
numar. Regulile jocului sunt de a aseza pe raft carti,
cate 7 sau 8. Daca aseaza corect ei primesc o
recompensa. In partea a doua a jocului ei trebuie si
aseze un numar de 7, 8, 9 carti pe doua rafturi gasind
mai multe variante. Se motiveaza asezarea. Rolul de
bibliotecar va fi primit de acei copii care raspund la o
intrebare sau o ghicitoare. O alta varianta este: fiecare
copil primeste cate sapte jetoane reprezentand carti si
o foaie pe care este desenata o biblioteca cu rafturi.
Ei au sarcina de a aseza cartile pe cele doua rafturi,
apoi sa spuna cum le-a asezat. Exemplu:

Eu am asezat cele sapte carti astfel cinci pe
primul raft si doud pe al doilea raft.Se verifica prin
numarare.Vor fi solicitati mai multi copii sa spuna
cum au asezat cartile.

Activitatile matematice devin mult mai
accesibile pentru copil dacd se desfasoara sub forma
de joc. Copilul este puternic motivat, iar participarea
sa directd la rezolvarea sarcinii. Cadrul didactic
alege jocuri accesibile. Forma placutd a desfasurarii
jocului  favorizeaza  invingerea  dificultatilor
intelectuale si participarea activa, constientd si
motivatd a copiilor la activitatile matematice

1. Chateau, J.- Copilul si jocul, E.D.P. Bucuresti, (f.a.), cap. Rolul pedagogic al jocului.
2. Schiopu, U. (coordonator - Probleme psihologice ale jocului si distractiilor, E.D.P. Bucuresti, 1970

3. www.didactic.ro

4. http://revistainvatamantuluibuzoian.blogspot.com
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ICE BREAKING, ABORDARE INOVATIVA IN
EDUCATIA TIMPURIE

Profesor invitimant prescolar Paun Mihaela,
G. P. P. >’ Dumbrava Minunata’’ Pitesti, Jud. Arges
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N ”lrfu plac copiii — orice copil e un mic Picasso, sunt bulgdri de creativitate.”
(Francis Ford Coppola)
ducatla t1mpur1e se bazeaza pe potentialul creativ al copilului dar trebuie sa aiba in vedere si
stimularea acestui potential printr-un mediu propice invatarii, prin folosirea unor metode si
procedee variate in actul didactic, prin incurajarea acestui proces si desfiintarea limitelor.

O modalitate atractiva de exersare si cultivare a creativitdtii este reprezentata de jocurile de spargere
a ghetii (ice-breaking) sau jocurile de energizare.

Aceastd denumire este atribuitd unui evantai de tehnici care au drept scop principal diminuarea
barierelor inhibitorii privind contributia fiecarui copil la o activitate de grup, avand drept tinta realizarea unui
climat de lucru relaxant si reconfortant.

Majoritatea jocurilor energizante presupun miscare si bund dispozitie, ceea ce pune in functiune
mecanismul de relaxare psihologica si fizica. Acestea incearca sa elimine competivitatea dintre copii prin
integrarea tuturor si dezvoltarea spiritului de echipa.

Folosirea acestor tipuri de jocuri in gradinita in procesul de invatamant face ca micutul sa invete cu
placere, sa devina interesat de activitatea in care se implica; ii stimuleaza pe cei timizi sa devina mai volubili,
mai activi, mai curajosi, sa capete mai multa incredere in capacitatea lor, mai multa siguranta si tenacitate in
raspunsuri.

Sub sintagma de exercitii (sau jocuri) de spargere a ghetii regdsim, extrem de multe si de variate
modalitati practice. In cele ce urmeazi, am ales si prezint citeva exercitii de ice-breaking care solicita
creativitatea copiilor, 11 dinamizeaza si ii relaxeaza, facilitand procesul invatarii active.

”Curierul expres”: Grupa este impartita in grupuri mici (fiecare grup trebuie sa aiba acelasi numar
de persoane). Toate grupurile sunt pe aceeasi linie la inceput. Grupurile se intrec in a vedea ai cui curieri sunt
mai rapizi. Fiecare grup isi trimite superiorii sa indeplineasca sarcina Intr-un anumit timp. Educatoarea da
sarcina de indeplinit: ,,Adu-mi ceva galben!” si ei trebuie sa gaseasca ceva galben si sa-1 aduca. Liderul vede
care este cel mai rapid curier. Alte sarcini pot fi: ,,Adu-mi ceva umed!”; ,,Adu-mi ceva de mancare!”; ,,Adu-
mi ceva vechi!”; ,,Adu-mi ceva care miroase!”; ,,Adu-mi ceva care are viata!”, ”Adu-mi o jucarie colorata!”
, »»Adu-mi un obiect sub forma de patrat!’’ etc. Cand toti curierii si-au indeplinit sarcina, educatoarea decide
care grup a avut cei mai rapizi curieri.

”Oglinda”: Este un exercitiu care poate fi realizat in perechi. Fiecare membru al perechii isi arata
reciproc, folosind pantomima, ce fac ei de obicei dimineata in fata oglinzii folosind cat mai multe miscari si
expresii faciale. Joculetul poate fi adaptat cu diferite sarcini familiare universului prescolarilor.

”Uaaaau!”: Educatoarea sau un copil rosteste un cuvint sau o propozitie. Fiecare copil sau grup (in
cazul in care numarul participantilor este mare) il va rosti astfel Incit sa exprime starea sufleteasca indicata
de educatoare sau de copilul ales.

Exemplu: Uaaaau! — mirat; Uaaaau! — bucuros; Uaaaau! — suparat; Uaaaau! — dezamagit; Uauuuu!-
trist; Uauuuu!-fericit.

»Strada cu surprize”: Copiii sint rugati sa-si imagineze ca se plimba pe o strada, pe care au loc tot
felul de evenimente, sau au parte de tot felul de obstacole. Sarcina lor este de a-si adapta mersul si tinuta la
situatia indicata.
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Exemplu: e frig..., ploua..., iese soarele..., 0 balta..., ne latrd un catel..., ne-am ratacit..., cineva ne
intreaba de..., trece 0 matusa..., bate vantul..., ne striga cineva...etc.

?»Ghemul”: Grupul de copii se aranjeaza in cerc. Educatoarea incepe jocul, aruncind ghemul fara a se
misca din loc si facindu-i copilului caruia ii arunca ghemul un compliment. Cel ce prinde ghemul, apuca de
fir s1 arunca ghemul mai departe. Procedura se repeta pina se termina firul. Important este sa nu se rupa ata.
Participantii repetd de mai multe ori miscarea parca ar tese o pinza.

”Floricele de porumb”: Toti copiii isi imagineaza ca ar fi niste floricele de porumb, care sar continuu
intr-o tigaie, cu mainile lipite de corp (copiii sar prin Incapere). Daca se vor atinge de un coleg sau de mai
multi, mai departe vor sari impreuna, tinindu-se de mana. Jocul se termina atunci cand aglomeratia creata nu
mai permite continuarea acestuia.

”Puii si closca”: Se va adresa copiilor urmatoarea intrebare: Cand se simt puisorii mici bine si de ce?
Se alege closca — un doritor, care isi gaseste un loc in sala dupa ce puii au Inchis ochii. Instructiune: Puii sunt
mici, se misca prin incapere cu ochii inchisi si piuie, cautind-o pe mama. Closca tace. Miscandu-se prin sala,
daca intalnesc un pui, acestia trebuie sa piuie, daca intalnesc closca — ea trebuie sa tacd In continuare. Trebuie
sd taca si puii care se opresc langa closca. Cand toti puii s-au adunat in jurul mamei, propuneti-le copiilor sa
deschida ochii.

”Soarele straluceste peste...”: Copiii se asaza pe scaune, aranjate sub forma de cerc, iar educatoarea
— in centru, strigdnd: Soarele straluceste peste... si numeste o culoare sau un articol vestimentar pe care o/il
au unii membri ai grupului. De exemplu, ’’Soarele straluceste peste toti cei care poartd maiouri rosii; Soarele
straluceste peste toti cei care poartd cercei; Soarele straluceste peste toti cei care au ochi albagtri.”
Participantii care poseda acel "atribut" trebuie si faca schimb de locuri. In timp ce acestia se deplaseaza,
persoana din centrul cercului trebuie sa ocupe unul din locurile ramase libere, astfel incit o altd persoana va
ramine fara scaun. Participantul care a ocupat locul din centrul cercului spune: ’’Soarele straluste peste...”” si
numeste o altd culoare sau un alt tip de imbracaminte si jocul continua.

”Ai prefera?”: Reprezinta un mod amuzant de a initia o conversatie. Este necesara pregatirea unei
liste de intrebari cu doua variante de raspuns. Partea nostima este ca prescolarilor li se vor oferi doua variante
la fel de absurde, iar ei trebuie sa aleagd. Vor fi anuntati dinainte ca li se va pune o intrebare, iar ei vor ridica
un deget dacad opteaza pentru varianta 1 sau doud degete, pentru varianta 2.

Cateva exemple de intrebari care pot fi folosite la grupa: Ai prefera sd ai ca animal de companie un
porc sau un arici?; Ai prefera sd bei lapte sau suc pentru tot restul vietii?; Ai prefera sa cunosti gindurile
oamenilor sau sa te poti teleporta?; Ai prefera sd vezi totul in rosu sau in albastru?; Ai prefera sa fie mereu
vara sau mereu iarnd?; Ai prefera sa fii mereu obosit sau mereu flimand?; Ai prefera sa mananci mereu pizza
sau spaghete?; A1 prefera sd ai o pisicd vorbitoare sau un caine zburdtor?; Ai prefera sa traiesti pentru o zi
viata unui elefant sau viata unei furnici?; Ai prefera sd ramai mereu mic sau sa fii mereu mare?; Ai prefera
sa fi1 0 acadea sau o prajitura cu ciocolata? etc.

”Spune a treia!l”: Unul dintre participanti la joc este ales lider. El se adreseaza unui alt participant cu
propunerea: ’Spune a treia!” Si numeste trei plante, animale, pasari, insecte, , nume de copii, culori, masini,
orase etc. Participantul caruia i se adreseaza trebuie sa rosteasca a treia denumire Indata ce liderul va sfarsi,
fara a repeta ce a spus el.
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,»Pentru a fi educatori perfecti, ar trebui sa fim intr-una constienti nu numai de ceea ce se petrece

inlauntrul nostru, dar si de ceea ce simt acei carora ne adresam.”

rocesul de Invatamant este un sistem complex, rezultat al interdependentei dintre predare, invatare

si evaluare, cu o finalitate bine conturatd-aceea de transpunere in practica a idealului educational,

dezvoltarea integral-vocationala a personalitatii. Calea principald prin care se realizeaza acest

aspect este perfectionarea tehnologiei, respectiv a formelor, metodelor si mijloacelor prin care se ajunge la
rezultatul dorit.

Tehnologia didactica include intr-un tot unitar toate componentele procesului de invatdmant, insistand
asupra interdependentei dintre continut si toate celelalte aspecte, cum ar fi: organizarea, metodele, procedeele
folosite etc.

Una dintre metodele inovative cu cea mai larga utilizare, In cadrul Domeniului Limba si Comunicare,
este Sortul povestitor. Plecand de la originea termenului de metoda ,m-am gandit imediat la ,,drumul sau calea
de urmat ,de catre profesor si copii pentru ca scopul activitatii didactice sa fie atins,dar ce este surprinzator ,este
ca sortul ne ,,vorbeste ,ne povesteste”,ceea ce de fapt ar fi putut fi o simpld expunere prin povestirea traditionala.
Ca elemente componente si de nelipsit in aceasta metoda sunt: un sort, de reguld din material textil, elementele
de fetru detasabile, reprezentdnd personaje, elementele constitutive ale povestii: casutd, elemente din natura:
nori, soare, plante, copaci etc, dar si un buzunar atasat care sa permita celui ce afce redarea povestii sa descopere
si sa extragd elementul ce urmeaza a fi expus pe sort, in functie de momentul povestirii.

Aceastda metoda inovativa are ca rol:

-dezvoltarea atentiei distributive a copiilor;

-dezvoltarea simtului creativ;

-dezvoltarea limbajului expresiv, corect si coerent;

-valorificarea potentialului creativ al copilului.

Metoda ,,Sortul povestitor” este o metodd incitantd ,care solicitd intelectual copiii ,ii stimuleazd si
motiveaza pentru a fi atenti ,ii provoaca la o comunicare orald de calitate ,la expunerea evenimentelor unei
povesti ,cu mai mare siguranta si incredere.

Metodele inovative prezinta atractivitate pentru copii, ofera posibilitatea de a participa activ la activitatea
de povestire, repovestire, formeaza comportamente de comunicare activd, expresiva, de interactiune si
cooperare intre copii si educatoare.

Noi stim ca rezultatele unei invatari eficiente tin foarte mult de metodele folosite la grupa, astfel incat,
prin utilizarea metodelor inovative, ne propunem o implicare activa si mai ales creativa a copiilor, pentru a le
stimula gandirea productiva, divergenta, de exprimare a cunostintelor, ideilor, cu mare precizie.

Bibliografie:
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omeniul ,,Dezvoltarea limbajului, a

comunicdrii §i premisele citirii si

scrierii”, domeniul care implica
copilul in tot ceea ce insecamna exprimare orala si
scrisd, abilitatea de a intelege comunicarea verbala si
scrisd. Se apreciaza ca prin ascultare si exprimare in
situatii de grup, prescolarii devin capabili sa
exploreze si alte persoane si sd-si extinda astfel
repertoriul de experiente semnificative. Se urmareste
prin acest domeniu, ca prescolarii s vorbeasca si sa
se exprime corect, cu incredere, cu dezinvoltura.
Astfel ca noi, educatorii, cautam cele mai eficiente
metode care sa-i motivese si sa-i incite la comunicare
la jocul de cuvinte, la imaginatie creatoare exprimata
prin cuvinte, lasandu-le imaginatia si inteligenta sa
dea frau liber dorintei de a cunoaste cat mai mult, de
a se exprima cat mai frumos, mai melodios.

Una dintre metodele inovative cu cea mai
largd utilizare in invatamantul prescolar, in cadrul
Domeniul ,,Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si
premisele citirii si scrierii”, este ”Sortul povestitor”.
Plecand de la originea termenului de metoda, ne
gandim imediat la ”drumul sau calea de urmat, de
catre profesor si elevi pentru ca scopul ativitatii
didactice sa fie atins”, dar ce este foarte surprinzator,
este ca sortul ne ” vorbeste, ne povesteste ”, ceea ce
de fapt ar fi putut fi o simpla xpunere prin povestirea
traditionala.

Da, in cazul de fatd, sortul ne va spune
poveste, cu ajutorul  copiilor.Ca elemente
componente si de nelipsit in aceastd metoda, sunt: un
sort, de reguld din material textil, elementele de fetru
detasabile, reprezentdnd personaje, elementele
constitutive ale povestii: casutda, elemente din natura:
nori, soare, plante copaci, etc (care sd permitd a fi
prinse cu ajutorul scaiului), dar §i un buzunar atasat,
care sa permitd celui ce face redarea povestii sa
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prof. inv. prescolar Popescu Dalia,
prof. inv. prescolar Dumitrescu-loana Cristina,
G.P.P. , Primii Pasi”, Pitesti

descopere si sa extragd elementul ce urmeaza a fi
expus pe sort, in functie de momentul povestirii.

Povestea care urmeaza a fi expusa, de regula
va porni de la un element surpriza, element ce face
parte din poveste si care sa ajute la intuire povestii, de
catre copii: in cazul povestii ”Ciubotelele ogarului” -
pornind de la de la prezentarea elementului surpriza
”ciubotelele”, etc.

Odata intuitd povestea cu unul dintre aceste
elemente surpriza, educatoarea-si va pune sorful
povestitor, intuind cu copiii care sunt elementele de
pe el: nori, padure, drum, casa, etc si incepe povestea
propriu-zisa.

Cu fiecare etapa povestitd, educatoarea va
invita un copil sd scoatd din buzunarul sortului un
personaj, detasabil, care va putea fi prins pe sort cu
ajutorul scaiului, astfel incat povestea sd prinda glas
prin sortul pus pe educatoare.

Cu fiecare element plasat pe sort, de catre
copii, povestea se va contura treptat, astfel incat, la
final sd poatd fi reluata de la primul element si sa
curga lent, fiecare etapa, astfel incat povestea sa fie
redatd in intregime, cu usurinta de cétre copii.

Aceasta metoda inovativa, are ca rol:

« dezvoltarea atentiei distributive a copiilor

e dezvoltarea simtului creativ

e dezvoltarea limbajului expresiv, corect si
coerent

« valorificarea potentialului creativ al copilului

Pentru a fi eficienta este nevoie de un material
viu colorat, elementele componente sa fie de
dimensiuni medii, sd poata fi percepute de copii,
detasabile, astfel incat sa poata fi lipite si dezlipite de
pe sort, cu usurinta. Metoda “Sortul povestitor” este
o medoda incitantd, care solicitd intelectual copiii, 1i
stimuleaza si motiveaza in a fi atenti, 11 provoaca la
0 comunicare orald de calitate, la expunerea
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evenimentelor unei povesti, cu mai mare siguranta si
incredere. Metodele inovative prezintad atractivitate
pentru copii, ofera posibilitatea de a participa activ la
activitatea de povestire, repovestire, formeaza
comportamente de comunicare activa, expresiv, de
interactiune, si cooperare Intre copii si educatoare.

Am folosit aceastd metoda in activitatea cu
prescolarii la ,,Domeniul limba si comunicare”,
realizand povestirea educatoarei ,,Povestea celor 3
fluturasi”. Am povestit textul, sustindndu-l cu
siluete/personaje din poveste, cu ajutorul ,,Sortului
povestitor”.

Am povestit copiilor Tn mod clar, accesibil si
expresiv pentru a-i emotiona si a le asigura motivatia
invatarii: modularea vocii, schimbarea ritmului
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vorbirii pe parcursul expunerii, accentuari si scaderi
ale intensitatii vocii, mimica si gestica. Apoi am rugat
copiii sa spuna povestea, folosindu-se de silutele de
pe sort. Acestia au fost foarte curiosi si Incantati.

Rezultatele unei invatari eficiente, tin foarte
mult de metodele folosite la grupa. Astfel ca prin
utilizarea metodelor inovative, ne propunem o
implicare activa si mai ales creativa a copiilor, pentru
a le stimula gandirea productiva, divergenta, de
exprimare a cunostintelor, ideilor, sentimentelor, cu
mai mare precizie. Copiii sunt foarte incantati de
metoda “sorful povestitor”, se simt valorizati si
solicitati, nu este doar o simpld poveste, statica,
plictisitoare, fara sens.

1. Marc, B., Metode in pedagogie, Editura Grafoart. 2007,
2. Oprea, C.L., Strategii Didactice Interactive, Editura Didactica si Pedagogica, R.A., Bucuresti, 2006;
3. Pintilie, M., Metode moderne de invatare- evaluare. Editura Eurodidactic, Cluj-Napoca. 2002.
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METODELE INTERACTIVE SI ACTIV-

PARTICIPATIVE

prof. inv. prescolar Radu Loredana
G.P.P.,,Campionii” - Mioveni

etodele activ-participative, metode inovatoare de predare si invatare in cadrul sistemului de
invatamant primar si preprimar sunt importante pentru dezvoltarea optima a copiilor.
Metodele interactive de predare-invitare- prezentare generali
Metodologia procesului de invatamant nu a constituit o categorie inchisa, fara flexibilitate. loan
Cerghid, in cartea sa ,,Metode de invatamant” (2006), preciza faptul cd, in decursul timpului, fiecare metoda,
in istoria invitamantului, a suferit transformari, atat sub aspectul formei, cat si al continutului acestora.
Metodele ,,reinventate”, au Incercat sd se adapteze ,,noilor orientari ale sistemelor de instruire, nivelului
de cunostinte atins ale stintele explicative ale fiintei umane, de progresele teoriei si practicii pedagogice.”

(Cerghid, 2006).

Noua metodologie s-a axat spre o0 dezvoltare pluridirectionald, mult mai favorabild, cu sufiente

deschideri spre aspectele cantitative: multiplicarea si diversificarea instrumentarului metodologic, dar si
calitative: modificarea metodelor clasice, promovarea metodologiei centrata pe elev, extensia metodologiei
centrate pe grup (metodele interactive), atractia invatarii prin descoperire, impactul noilor tehnologii
informationale si de comunicare.
In gradinita, interactivitatea reprezinti o importanti componenti a actului educational si presupune o
invatare prin comunicare, prin colaborare, generand ,,brainstorming”, opinii si argumente. Dorinta de cooperare
a copiilor si implicarea lor directa este esentiald fiecarui cadru didactic prescolar, iar metodele interactive, atat
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cat si cele activ-participative se definesc prin ele.

O alta caracteristica a acestor metode este interactiunea sociala, atat de importantd in mediul gradinitei.
Prin utilizarea acestora, copiii sunt stimulati sa se ajuta, sa coopereaze pentru a rezolva o problema cu care se
confrunta.

Metode activ-participative si interactive in gradinita: Piramida si diamantul, Explozia stelara,
Ciorchinele, Lotus, Diagrama Venn, Cubul, Turul Galeriei, Palariutele Ganditoare, Tehnnica blazonului, Bula
dubla, Posterul etc.

In cadrul invatamantului prescolar, metodele interactive se aplica cu success la nivelul II, grupa mare,
iar pentru nivelul I, grupele mici si mijlocii, utilizeaza mai frecvent, metodele active participative in activitati,
precum observarea, povestirea, jocul didactic sau convorbirea. Fiindca aplicam aceasta metoda la o grupa mica,
am ales o activitate realizata printr-un joc didactic.

Metoda Diagramei Venn este eficientd in formarea capacitatilor copiilor de a compara doua even-
imente, procese, notiuni, personalitati, scopul acesteia fiind sa evidentieze asemanari, deosebiri si elemente
comune a doud concepte, personaje sau evenimente.

Copiii pot gandi, comunica si completa diagrama, observand doua cercuri (sugestiv numite ,,casuta
baiatului si a fetitei”) in care se afld obiecte cu insusiri diferite. Dupa plasarea lor pe diagrama, copiii enumera
obiectele si le caracterizeaza la cerinta educatoarei. Elementele comune, plasate in spatiul unde cele doua cercuri
se Intersecteaza (,,dulapul cu hainele amandurora”), constituie obiectele comune temei jocului.

Etapele parcurse au fost urmatoarele:
¢ Descoperirea materialelor de lucru: ,,Oare ce avem noi aici?”
¢ Anuntarea temei jocului nostru: ,,Da-i hainutele fetitei/ baiatului!”
¢ Comunicarea sarcinii de lucru: ,,Azi, ne vom juca din nou cu fetita si baiatul nostru, care asteapta ca voi
sa-i imbracati!”
¢ Comunicarea regulilor de joc: ,fiecare copil va veni pe rand, cand va fi chemat, dandu-i o hainuta
baiatului sau fetitei; fiecare isi va astepta randul, ascultand si observand in liniste; vom imbraca copiii
din casute, iar apoi, in casuta goald, vom pune hainele pe care le poarta amandoi.”
¢ Activitatea frontala proprii-zisa.
¢ Realizarea conexiunii inverse si aprecierea copiilor.
CONLUZII
Cateva dintre beneficiile metodelor interactive in gradinita:
* Sunt potrivite in cadrul unui proiect tematic pentru reactualizarea si sintetizarea cunostintelor
copiilor despre un subiect, precum si 0 ordonare a informatiilor.
*  Permit completarea cunostintelor cu altele noi despre 0 anumita tema.
* Copiii gandesc, raspund la intrebari, coopereaza, comunica, fac asocieri, fac conexiuni,
argumenteaza, completeaza.
* Stimuleaza invatarea in perechi, activizand intreg colectivul.
* Educa toleranta si intelegerea fata de opinia celuilalt.
* Dezvolta gandirea si operatiile e, limbajul, atentia.
Bibliografie:
e Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela ,,Metode interactive de grup-ghid metodic”,
Editura Arves, 2002;
Cerghit, loan, ,,Metode de Invatamant”, Ed IV, Ed. Polirom, 2006;
Cucos, Constantin ,, Pedagogie”, (Editia a 11-a, revazuta si adaugita), Polirom, 2006;
http://www.didactic.ro/materiale/121379_modern-in-abordarea-metodelor-interactive-la-grupa-mica;
isj.hd.edu.ro/ccd/vechi/documente/metode_interactive_de_grup.ppt
http://www.scribd.com/doc/58875187/lucrare-licenta;
o http://www.didactic.ro/materiale/122949 utilizarea-metodelor-interactive-in-gradinita.
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etodele inovative de invatare sunt

modalitati moderne de stimulare a

invatarii si dezvoltarii personale
inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice
care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente,
de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational. Metodele utilizate la
prescolari sunt atat cele ‘“clasice”, cat si cele
“moderne”; numai abilitatea cadrului didactic poate
face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul
copilului prescolar si sa-1 determine sd invete in
modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate
metode interactive sunt cele care canalizeaza
energiile creatoare ale prescolarilor in directia
propusa, le capteaza atentia, stimuleaza mecanismele
gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si
imaginatiei si 11 implica afectiv In ceea ce fac.

Procesul de formare interactiv presupune
actiune atat din partea profesorului cat si din partea
elevului.

In invatimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici
specifice si resurse materiale, dintre care amintim:
Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici;
Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar mare;
Bula dubla-doua cercuri mari de culori diferite, cate
patru cercuri mici de culori diferite, sageti lungi si
scurte ; Ciorchinele-cercuri sau ovale de doua
marimi si doua culori, sageti; Cubul-un cub sau tot
atatea cuburi cate tematici predam, 6 placute cu
descrie, compara, analizeaza, argumenteaza,
asociaza, aplica, simboluri pentru copii ; Palariute
ganditoare-alba, rosie, galbena, verde, albastra
neagra ; Piramida si diamantul —suport de lucru,
patrate sau benzi de carton de culori
diferite ;Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar
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" METODE INOVATIVE iN iNVATAMANTUL

PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Radut Elena Mihaela
G.P.P. ,,Pui De Lei” Pitesti

de evaluare-ilustrat ;Diagrama Venn — fise de lucru,
ecusoane ; Turul galeriei

Explozia stelara — Este o metoda de stimulare
a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se
bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolvarea
de noi probleme si noi descoperiri.

Obiective —formularea de Iintrebari si
realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de
copii In grup prin interactiune si individual pentru
rezolvarea unei probleme.

Descrierea metodei: copiii agezati in semicerc
propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie
sau deseneaza ideea centrald. Pe 5 stelute se scrie cate
o intrebare de tipul CE?, CINE?, UNDE?, DE CE?,
CAND?, iar 5 copii din grupa extrag cate o intrebare.
Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi,
organizandu-se in cinci  grupuri.  Grupurile
coopereaza pentru elaborarea Iintrebarilor. La
expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei
mari si spun intrebarile elaborate fie individual, fie un
reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri
raspund la intrebdri sau formuleazd Iintrebari la
intrebari. Se apreciazd intrebdrile copiilor, efortul
aceestora de a elabora intrebdri corect, precum si
modul de cooperare, interactiune.

Cubul- Strategie de predare —invatare ce
urmdreste un algoritm ce vizeazd descrierea,
comparatia, asocierea, analizarea, aplicarea,
argumentarea atunci cand se doreste explorarea unui
subiect nou sau unul cunoscut pentru a fi imbogatit cu
noi cunostinge sau a unei situatii privite din mai multe
perspective.

ETAPE se formeaza grupuri de 4-5 copii.
Fiecare copil din grup interpreteaza un rol in functie
de sarcina primita. Copiii rezolva sarcina individal
sau 1n grup, intr-un timp dat. Prezintda pe rand
raspunsul formulat.
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Pilariutele ganditoare

Palaria albastra — este liderul, conduce
activitatea. Este palaria responsabila cu controlul
discutiilor, extrage concluzii — clarifica/alege solutia
corecta.

Pélaria alba — detine informatii despre tema
pusa in discutie, face conexiuni, ofera informatia
bruta asa cum a primit-0 — informeaza.

Péalaria rosie — 1si exprimda emotiile,
sentimentele, supdrarea, fatd de personajele intalnite,
nu se justifica — spune ce simte

Palaria neagra — este criticul, prezinta posibile
riscuri, pericole, greseli la solutiile propuse, exprima
doar judecati negative — identifica greselile

Palaria verde — ofera solutii alternative, idei
noi, inovatoare, cautd alternative (Ce trebuie facut?)
— genereaza idei noi

Palaria galbena — este creatorul, simbolul
gandirii pozitive si constructive, exploreaza optimist

posibilitatile, creeaza finalul. — Efortul aduce
beneficii
Turul galeriei

Este o metoda de invatare prin colaborare care
incurajeaza exprimarea propriilor idei si opinii, dar si
a parerilor cu privire la solutiile de rezolvare a unei

Bibliografie:

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia,
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probleme sau efectuare a unor sarcini de catre colegii
lor, membri ai celorlalte grupuri.

Si aceasta metodd presupune urmatoarele
etape: copiii in grupuri de 3-4 indeplinesc o sarcina
de invatare care poate avea mai multe perspective de
abordare; produsele activitatii pot fi exprimate intr-0
schema, un poster care sa reprezinte un inventar de
probleme, idei judecati de valoare, solutii imagini;
posterele se depun pe peretii salii de grupa ca intr-0
expozitie; fiecare din membrii grupurilor, la semnalul
cadrului didactic, va examina ,,productiile colegilor”,
iar observatiile vor fi trecute direct pe peretii galeriei
sau chiar pe desene prin diferite simboluri dinainte
stabilite; dupa ,,turul galeriei” fiecare grup va face o
analiza comparativa a propriei munci, discutandu-se
observatiile §i comentariile notate de colegi pe
propriul lor poster;

Se vor pune in discutie produsele activitatii, nu
realizatorii lor si se va Incuraja productivitatea ideilor
de grup si individuale.

Evaluarea va avea loc avand puse la dispozitie
anumite criterii. Punctele de vedere diferite,
controversele, divergentele, antagonismul parerilor
chiar, neinsemnand si netrebuind sia fie un
impediment in apreciere.

“Pedagogia invatdmantului

prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;
2. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici interactive de grup”,

sursa www. scribd.com
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~ etodele

inovative de

invatare sunt

modalitati moderne de stimulare
a invatarii si dezvoltarii
personale incd de la varstele
timpurii, sunt instrumente
didactice  care favorizeaza

interschimbul de
perfectionarea si optimizarea demersului educational.

Metodele inovative presupun o Invatare prin comunicare, prin
colaborare, care produce o confruntare de idei, opinii $i argumente,
creeaza situatii de Invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe influenta
reciproca din interiorul microgrupurilor §i interactiunea sociala a
membrilor unui grup.

\ PALARIILE GANDITOARE — metod: inovativi
in invatamantul prescolar

prof. inv. prescolar Raiileanu Elena Alina

prof. inv. prescolar Tudor Cristina Elena

G.P.N. ,,Campionii” — Mioveni

idei, de experiente,

de cunostinte, asigurand
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O metoda inovativa des
intalnita Tn invatamantul
prescolar este metoda

Palariile  ganditoare.
Sase paldrii de culori
diferite:

Palaria albastra — este
liderul, conduce activitatea.
Este palaria responsabilda cu
controlul discutiilor, extrage
concluzii - clarifica/alege
solutia corecta.

Palaria alba — detine
informatii despre tema pusa in
discutie, face conexiuni, ofera
informatia brutd asa cum a
primit-o — informeaza.

Palaria rosie — 1si
exprima emotiile, sentimentele,
supararea fatd de personajele
intalnite, nu se justifica — spune
ce simte.

Palaria neagra — este
criticul,  prezintda  posibile
riscuri, pericole, greseli la
solutiile propuse, exprima doar
judecati negative — identifica
greselile.

Pilaria verde — ofera
solutii alternative, idei noi,
inovatoare, cauta alternative
(Ce trebuie facut?) — genereaza
idei noi.

Bibliografie:

ARGES
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aduce beneficii.

Exemplu: ,,Scufita Rosie” — povestirea copiilor

Palaria alba — povesteste pe scurt textul povestii.

Palaria albastra — o caracterizeazd pe Scufita Rosie in
contradictie cu lupul: vesela, prietenoasa, buna la suflet, gata sd sard in
ajutor, dar neascultdtoare, in timp ce lupul este rau, lacom, siret,
preocupat sa para sensibil la situatie; arata ce se iIntdmpla cand un copil
nu asculta sfaturile parintilor.

Palaria rosie — arata cum Scufita isi iubea mama si bunica pe care
le-a ascultat intotdeauna, iubea mult florile, animalele, ii placea sa se
joace in natura, isi exprima compasiunea fatd de bunica, bucuria pentru
vanator si supararea fata de lup.

Palaria neagra — criticd atitudinea Scufitei care trebuia sa asculte
sfaturile mamei, trebuia sa ajunga repede la bunica bolnava. Considera
ca nu trebuia sa aiba incredere in animale, nu trebuia sa dea informatii
despre intentiile ei. Este suparata pe viclesugul lupului.

Palaria verde — acorda variante Scufitei: daca dorea sa ofere flori
bunicii, trebuia sa-i ceard mamei sa-i cumpere un buchet de flori; daca
dorea sa culeaga flori, trebuia sa ceara mamei sd o insoteasca in padure;
lupul o putea ajuta sa culeaga mai repede flori sau ciuperci pentru bunica
etc.

Palaria galbend — géseste alt final textului: Scufita putea sa
refuze sa meargd la bunica stiind ca trece prin padure; Scufita nu asculta
de lup; lupul i ardta Scufitei drumul cel mai scurt spre bunica; lupul o
ajuta sa culeaga flori bunicii afland cd aceasta este bolnava; animalele
din padure o sfatuiesc pe Scufita sa nu asculte de lup etc.

Metodele de invatare constituie instrumente de prim rang in
mana educatorului, cdi eficiente de organizare si conducere a invatarii.
Cand sunt aplicate cu regularitate, metodelor inovative duc la rezultate
superioare, relationdri heterogene mai pozitive, motivatie intrinsecd mai
mare, respect de sine mai crescut si dezvolta abilitdfi sociale deosebite.

e Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ,,Pedagogia invatdmantului

prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;

e Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, ,,Metode si tehnici interactive de

grup”, sursa www. scribd.com si vdocuments.mx.
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~ermenul

,,metoda” deriva

din cuvintele
greesti ,,metha” (catre, spre) si
,0dos”  (cale, drum) care
conduce la atingerea
obiectivelor educationale, cale
parcursa de profesor pentru a le
inlesni elevilor descoperirea
unor instrumente de lucru
proprii.

Metodele inovative de
invatare sunt modalitati
moderne de stimulare a invatarii
s1 dezvoltarii personale incd de
la varstele timpurii, sunt
instrumente  didactice  care
favorizeaza interschimbul de

idei, de experiente, de
cunostinte, asigurand
perfectionarea i optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari
sunt atat cele “clasice”, cat si
cele “moderne”’; numai
abilitatea  cadrului  didactic
poate face ca orice metoda
folositd sa starneascd interesul
copilului  prescolar si  sa-l
determine sa invete in modul cel
mai placut: prin joc. Cele mai
utilizate metode interactive sunt
cele care canalizeaza energiile
creatoare ale prescolarilor in
directia propusa, le capteaza
atentia, stimuleaza
mecasnismele  gandirii, ale

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

EXEMPLE DE METODE INOVATIVE iN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Retevoescu Marta
Scoala Gimnaziald Nr. 1 Micesti, G.P.N. Micesti

inteligentei, vointei, motivatiei si imaginatiei si 1i implica afectiv in ceea
ce fac.

G. Vaideanu identifica urmatoarele caracteristici ale metodei de
invatamant:

- este selectionata de cadrul didactic si pusa in aplicare in
activitatile didactice si extradidactice cu ajutorul elevilor si in beneficiul
acestora;

- presupune comunicare intre profesor si elevi, participarea
acestora din urma la identificarea problemelor si la gasirea solutiilor;

- este pusa in practica sub forma de variante si/sau
procedee selectate si structurate in functie de nivelul pregatirii elecilor,
in functie de aptitudinile, de aspiratiile si interesele acestora;

-permite profesorului  sa-si  puna in valoare competenta
didacticain procesul desfasurarii activitatilor si al transmiterii
continuturilor.

Metoda are un caracter polifunctional, in sensul ca nu exista o
specializare stricta a unei metode in raport cu 0 anumita categorie de
obiective; o metoda poate fi adaptata si pusa in practica astfel incat sa
contribuie la realizarea unei game largi si diverse de obiective
educationale. Trebuie, de asemenea, precizat ca 0 metoda nu asigura
prin ea insasi reusita activitatii didactice; nu exista metoda buna si
metoda rea, chiar daca anumite metode sunt recomandate ca fiind mai
eficiente decat altele. Eficienta unei metode depinde in mod
fundamental de calitatile celui care o pune in aplicare.

Cand se alege o metoda, se tine cont de finalitatile educatiei, de
continutul procesului instructiv, de particularititile de varsta si de cele
individuale ale elevilor, de psihosociologia grupurilor scolare, de natura
mijloacelor de invatdamant, de experienta si competenta cadrului
didactic.

Copilul prescolar este prin natura sa creativ datoritd imensei sale
curiozitati, a freamatului permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se
petrece in jurul siu. In perioada prescolari imaginatia se exprima viu
prin tot ceea ce face copilul la gradinita Stimularea potentialului creativ
al prescolarilor impune utilizarea unor strategii euristice care implica
prescolarul in activitatea de descoperire, de rezolvare de probleme, de
investigare a realitdtii si strategiile creative care pun accentul pe gandire
laterala, spontaneitate, originalitate.
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Bula dubla- este o
metodd de predare-invatare,
usor de aplicat, care grupeaza
asemanarile si deosebirile dintre
doua obiecte, fenomene, idei,
concepte etc.. Ea este
reprezentatd grafic din doua
cercuri mari in care se aseaza
cate o imagine care denumeste
subiectul abordat. De cele doua
cercuri mari se afla relationate
prin linii alte cercuri mici situate
intre cercurile mari in care se
specificd asemandrile, iar in
cercurile exterioare se specifica
caracteristicile fiecarui termen,
particularitatile sau deosebirile.

Exemplu. La activitatea
DLC-convorbire ,,Ce  stim
despre anotimpuri?” in cercurile
mari am asezat imagini
reprezentative despre
anotimpurile toamna si iarna.
Copiii au completat doua
caracteristici ale anotimpului
toamna (cad frunzele, pleaca
pasarile calatoare), doua
caracteristici ale anotimpului
iarna (ninge, ingheatd apa) in
cercurile exterioare si  doud
asemandri (anotimp, 3 luni) in
cercurile mici din mijloc. O alta
activitate la care am folosit

Bibliografie
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metoda Bula dubli a fost o activitate DLC-joc didactic ,,In curand voi fi
scolar” In acest joc in cele doud cercuri mari am asezat imagini cu
prescolari si scolari, iar copiii au completat cercurile mici din mijloc cu
asemanadrile existente Intre prescolari si scolari (sunt copii, se hranesc si
cresc), iar in cercurile exterioare au completat cu caracteristicile
acestora (prescolarii se joaca, merg la gradinita, scolarii merg la scoala,
invata).

Povestirea este o metoda de invatamant ce poate fi folosita cu
foarte mare succes in invatdmantul prescolar, care constd in expunerea
orala, vie, plastica, sub forma de naratiune sau descriere prin intermediul
careia sunt infatisate fapte, evenimente, Intdmpldri indepartate in
fenomene ale naturii, spatiu si timp, etc. pe care copiii nu le pot intelege
altfel. Activitatea de povestire este una dintre activitatile de educare a
limbajului cele mai placute copiilor, deoarece satisface nevoia de
cunoastere si de afectivitate, stimuleazd imaginatia si oferd cadrul
adecvat de exersare a capacitatii de comunicare. Covorul povestitor,
covorul cu povesti, povestea din covor, sacul cu povesti sau traistuta cu
povesti, cum mai denumim aceasta maniera de a povesti, este un suport
la carte ca si mini-teatrul, papusile de deget sau papusile, care ii induce
copilului placerea de a citi, constientizandu-1 ca acea poveste pe care el
o ascultd, se gaseste intre copertile acelei carti care se afla alaturi de
covor. De obicei cartea, covorul si personajele din poveste se gasesc
intr-un sac, care de aceastd datd este adus de doamna educatoare si nu
de Mos Craciun, si este plin cu povesti si nu de cadouri. Inceputul
traditional al povestii cu "A fost odata ca niciodata ..." se transforma in
"Si cand covorul s-a desfacut, / Povestea a si inceput!" sau "Covorul se
deruleaza / Si povestea demareaza", iar finalul "Si am incalecat pe-o sa
si v-am spus povestea asa" devine "Si cand povestea s-a terminat, /
Covorul I-am si rulat".

Utilizand metode inovative, educatoarele isi propun o implicare
activa si creativd a copiilor pentru stimularea gandirii productive, a
gandirii divergente si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor.

1. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de grup-ghid

metodic, Editura Arves, 2002;

2. Crenguta—Lacramioara Oprea — Pedagogie. Alternative metodologice interactive, Editura

Universitatea Bucuresti, 2003.

3. Crenguta Lacrdmioara Oprea, Strategii didactice interactive, Editura didactica si pedagogica,

Bucuresti, 2007
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) .
/ AN METODA ,,DIAGRAMA VENN?”

/ prof. inv. prescolar Rosu Adriana
/ G.P.N. Casuta cu povesti
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AN /

N ,,/’
g P

wApropie-I pe copil de probleme si lasd-l sa raspundd singur, sd-si intemeieze ceea ce stie, nu pe ceea
ce i-ai spus tu, ci pe ceea ce a inteles el; si nu invete stiinta, ci sa o gindeascda. Si-i mentinem treazd
curiozitatea, conditiile de a-l apropia de lumea stiintei. Sa-l starnim pe copil sa observe, sa cerceteze si sd
descopere.” Jean-Jacques Rousseau
etodele interactive de grup reprezintd mijloace moderne de predare, fixare, consolidare, sau evaluare
a cunostintelor prescolarilor, promovand interactiunea si cooperarea acestora, avand ca finalitate o
invatare activa, stimulativa.
,Diagrama Venn” este o metoda interactiva de grup care se aplica in activitatile de observare, jocuri
didactice, povestiri sau convorbiri. La prescolari diagramele contin in special ilustatii.
Am aplicat metoda ,,Diagrama Venn” in desfasurarea activitatii de educare a limbajului, avand ca tema
,» Trenuletul povestilor”, iar ca obiectiv: dezvoltarea gandirii si a limbajului prescolarllor
Material necesar in desfasurarea activitatii: tabla magnetica, ) s
cartonase cu imagini din povesti, magneti, cercuri de platic.
Desfasurarea activitatii:
1. Comunicarea sarcinii de lucru
Educatoarea comunica tema ,, Trenuletul povestilor” si
prezintd cerintele sub forma de joc.
2. Activitate Tn grup:
Se lucreaza in perechi, apoi se completeazd diagrama
individual. Se lipesc pe tabla magnetica doua cercuri care se
suprapun partial, iar copiili asazd imagini specific temei
comunicate din povestile: ,,Capra cu trei iezi” si ,,Scufita
Rosie”.
3. Activitatea frontala:
Pe o table magnetica au fost lipite doua cercuri, iar in interiorul lor au fost lipite asemanarile dintre cele
doud povesti. In cercul din dreapta au fost puse elemente specifice doar povestii ,,Scufota Rosie”, iar in
cel din stanga doar cele specifice povestii ,,Capra cu trei iezi”.
4. Analiza rezultatelor:
Copiii au interpretat raspunsurile date de colegi si au fost apreciati pentru munca depusa.

—

2Sh==

Bibilografie:
v Breben Silvia, Elena G., Georgeta R., M., Metode Interactive de grup - Ghid Metodic - 60 metode si
200 aplicatii practice pentru invatamdntul prescolar, Craiova, Editura Arves, 2002;
v Cerghit loan, Metode de invatamdant, lasi, Editura Polirom, 2006.
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AN

/ N\ A

54 ADAPTAREA MATERIALELOR DE LUCRU IN
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N //
., Tony zambeste! Stiti cu totii de ce zdmbesc copiii, zimbesc atunci cand sunt fericiti, iar Toni
zdmbegste in fiecare zi cind intra in clasd. Eu, eu o altd poveste.... astept sa intre fiecare copil in clasa, le
Studiez chipurile micute si gingase, privirile blande si luminoase care inunda clasd de armonie, iar atunci,
hmm, (chicotind) zdmbesc! Dar stiti deja de ce... ,,

unca intr-o gradinitd de copii cu C.E.S aduce noi §i noi provocari prin faptul ca ceea ce 1i
deosebeste pe toti copiii atipici este caracterul unic al dizabilitatii. Particularitatile fiecarei
dizabilitati te obliga intr-un mod placut si firesc in a adapta tot ceea ce tine de acest amplu

proces educativ — recuperativ - compensatoriu, care in final poate duce la o integrare optima.

Dintre materialele pe care le-am realizat pentru acesti copii cu scopul de a le usura manipularea
materialelor de lucru si de ai determina sa participe cat mai activ si independent la activitate, au fost si
tablourile tematice, specifice fiecarui anotimp. M-am gandit la acest material deoarece la copiii atipici, de
multe ori se evidentiazd probleme de motricitate grosiera si find pe diferite niveluri. Astfel, figurine clare,
care concorda cu realitatea si respecta proportiile (aspect esential in activitatea cu copii atipici) realizate din
carton buretos pe spatele carora am lipit banda ,scai” pe care copilul le ataseaza in tablou pentru a
compune/realiza imaginea anotimpului. Tabloul de dimensiuni generoase, a fost realizat din mineta (vatelina
siliconatd) pe care se poate picta un fond sau indicii $i a avut o rama dintr-un material usor. Figurinele mai
sus mentionate se pot prinde destul de usor si se pot si desprinde pentru ca tabloul sa fie refacut si de alti
copii.

Toate acestea, la nivel curricular sunt concretizate in PIP- uri (Planuri de Interventie Personalizate) la
care lucreaza toate cadrele didactice care intrd n contact cu copilul - echipa multidisciplinard. Fiecare
corecteaza, explica, ajuta, indruma, apreciaza pana cand obiectivele noastre sunt indeplinite, iar competentele
copiilor sunt formate, consolidate, automatizate, iar satisfactia reusitei nu poate fi cuprinsa in cuvinte.

Adaptarea in permanenta a materialelor de lucru, pentru a asigura reusita actiunilor pe care copilul
trebuie sa le Indeplineasca a devenit pentru noi cei care lucram cu copii cu Cerinte Educationale Speciale,
parte integranta a activitatii didactice zilnice.

Permanenta este numai adaptarea!
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CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

INOVATIE IN ACTIVITATILE DIN

GRADINITA

prof. Uleanu Mihaela-lTuliana
prof. Samdarescu Oana-Irina
Scoala Gimnaziala ,,Virgil Calotescu” Bascov

Motto: ,,Sd nu-i educim pe copii pentru lumea de azi. Aceasti lume nu va mai exista cand ei vor fi
mari. Si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatim sa se adapteze.” (Maria

entru cresterea calitatii procesului
instructiv-educativ. =~ din  gradinita,
trebuie perfectionate metodele

traditionale, dar si introducerca unor metode si
procedee educative. Stilul didactic ce trebuie adoptat
este in functie de personalitatea copiilor. Proiectarea
unui demers didactic, diferit de cel traditional da
posibilitatea fiecarei educatoare sa-si valorifice
propria experientd prin utilizarea unor metode
moderne 1intr-o abordare interdisciplinard. Doua
dintre metodele experimentate de profesori sunt:
metoda covorului povestitor si metoda sortului
povestitor.

Utilizand metode inovative, educatoarele isi
propun o implicare activa si creativa a copiilor pentru
stimularea gandirii productive, a gandirii divergente
si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor.

Povestirea este o metoda de invatamant ce
poate fi folosita cu foarte mare succes in invatdmantul
prescolar, care constd in expunerea orala, vie,
plasticd, sub forma de naratiune sau descriere prin
intermediul careia sunt infatisate fapte, evenimente,
intamplari Indepartate in fenomene ale naturii, spatiu
si timp, etc. pe care copiii nu le pot intelege altfel.

Activitatea de povestire este una dintre
activitatile de educare a limbajului cele mai placute
copiilor, deoarece satisface nevoia de cunoastere si de
afectivitate, stimuleaza imaginatia si oferd cadrul
adecvat de exersare a capacitdtii de comunicare.

Covorul povestitor, covorul cu povesti,
povestea din covor, sacul cu povesti sau traistuta cu

Bibliografie:

Montessori)
povesti, cum mai denumim aceastd maniera de a
povesti, este un suport la carte ca si mini-teatrul,
papusile de deget sau papusile, care 1i induce
copilului placerea de a citi, constientizandu-I ca acea
poveste pe care el o asculta, se gaseste intre copertile
acelei carti care se afla alaturi de covor. De obicei
cartea, covorul si personajele din poveste se gasesc
intr-un sac, care de aceasta data este adus de doamna
educatoare si nu de Mos Craciun, si este plin cu
povesti si nu de cadouri.

Inceputul traditional al povestii cu "A fost
odata ca niciodata ..." se transforma in "Si cand
covorul s-a desfacut, / Povestea a si inceput!" sau
"Covorul se deruleaza / $i povestea demareaza", iar
finalul "S1 am incalecat pe-o sa si v-am spus povestea
asa" devine "$i cand povestea s-a terminat, / Covorul
l-am si rulat".

Sortul povestitor este 0 metoda inovativa de
predare folositd in gradinite, prin care copiii sunt
implicati activ si creativ in povesti. Sortul este
confectionat din material textil, iar toate elementele si
personajele sunt din fetru, personalizate pentru
fiecare poveste 1n parte, cu detalii specifice actiunii
din acea poveste; elementele fixe sunt cusute, iar
personajele sunt marionete de degete. In societatea
actuala, are loc un proces dinamic care obligd toate
categoriile sociale sa {ind pasul cu evolutia societatii
si implicit a educatiei. Si in Invatimant au loc
transformari rapide. Educatoarea apeleaza la o serie
intreagd de instrumente pentru a usura si accelera
asimilarea si aplicabilitatea informatiilor.

e Crenguta Oprea, Strategii didactice interactive, Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 2007;
e Breben S., Gognea E., Metode interactive de grup, Editura, Arves, 2007.
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bilitatile sociale reprezinta manifestarea unor comportamente adecvate si acceptate din punct de

vedere social, care au consecinte pozitive asupra persoanelor implicate si permit atingerea unor

scopuri. (Stefan, Kallay, 2007). Cand copilul merge la scoala are nevoie, mai mult decat decat
de cunostinte, de cateva abilitati pentru a avea performante in acord cu potentialul precum: abilitatea de auto-
control comportamental, abilitatile de cooperare, negociere si rezolvare de probleme si gestionarea emotiilor,
competenta de a initia si mentine relatii si capacitatea de integrare Intr-un grup. Pentru a invata aceste abilitati
copilul trebuie sprijinit, ele se invata cu ajutorul adultilor din viata lui, parintii si profesorii. Specialistii spun ca
existd sapte elemente cheie care stau la baza succesului pe care copiii il vor avea in scoald: increderea,
curiozitatea, intentia, controlul de sine, raportarea, comunicarea, cooperarea. (Daniel Goleman, 2001).

Metodele interactive de grup contribuie la dobandirea acestor calitati iar dacd un copil vine sau nu vine
in prima zi de gcoald cu ele depinde in mare masura si de educatorii care au o mare responsabilitate in formarea
unitard a personalitatii lui. Primele sarcini de invatare in grup trebuie intelese ca activitati de dificultati reduse
al caror avantaj e ca sunt realizate prin participarea celor mai multi membri ai echipei, adica sa invete sa fie si
sa lucreze impreuna. Notiunea de echipa e delicata in prescolaritate deoarece presupune ca interesul grupului sa
primeze asupra celui individual, ceea ce nu poate fi obtinut la aceastd varsta. Gradinita poate cel mult facilita
producerea unor procese pregatitoare cu mare semnificatie sociald. (Paisi-Lazarescu, Ezechil, 2011). Evident
ca pentru a transforma grupul, ca intreg, intr-un mijloc de schimbare este necesara utilizarea ,,metodelor de
grup” care vizeaza asimilarea educatorului in grup, astfel incat acesta sa nu fie perceput de elevi ca strain sau
exterior grupului, ci ca participant activ, interesat de problemele si destinul grupului.

Dezvoltarea abilitatilor sociale are implicatii majore in asigurarea performantei scolare, asigurand
sandtatea emotionala a persoanei si favorizdnd o bund integrare ulterioara a individului in societate.
Competentele sociale de baza, precum initierea si mentinerea unei relatii si integrarea intr-un grup (Botis, 2007),
sunt dezvoltate in cadrul jocului, ca forma de organizare, metoda si procedeu in activitatea instructiv educativa
din gradinitd. Utilizarea metodelor interactive de grup ca un joc cu reguli, joc de invatare, de cooperare,
distractiv aduce beneficii reale pentru prescolari, acestia parcurgand sub formi de joc, continuturile propuse. in
cadrul lor predomina invatarea prin cooperare, valorificand potentialul fiecaruia, formand copiilor capacitatea
de a relationa si de a fi un membru activ in cadrul grupului. Valorile metodelor interactive de grup sunt:
cooperarea, creativitatea, sustinerea, respectul, non-discriminarea, responsabilitatea si autoresponsabilizarea.
Interactiunea din cadrul metodelor interactive dezvolta capacitatea de a lucra impreund, componentd importanta
pentru viata si pentru activitatea profesionald viitoare, dovedit fiind faptul ca subiectii care lucreaza in echipa
sunt capabili sa aplice si sa sintetizeze cunostintele in moduri variate si complexe, Tnvatand mai temeinic decat
in cazul lucrului individual. Silvia Breben, (2008), vorbind despre eficienta grupurilor in cadrul metodelor
interactive, subliniaza importanta cunoasterii strategiilor de functionare a grupului/ grupurilor ca fiind necesara
pentru a desfasura activitati eficiente in beneficiul fiecarui copil. Implicarea activa a copiilor in grup este
determinata de responsabilitatea pe care o are ca parte a grupului. Daca intr-un grup un copil este marginalizat,
nu primeste nici un rol, activitatea de grup nu este eficienta.
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Pentru succesul interactiunii in grup, este necesara dezvoltarea unor abilitati, precum: capacitatea de a
ajunge la un consens, de a trimite i a primi feed-back-uri, capacitatea de a asculta activ, de a fi receptiv si
tolerant la parerile celorlalti, de a sustine si de a accepta diferentele de opinie, de a reflecta asupra celor discutate,
de a se concentra asupra prioritatilor precum si capacitatea de o oferi si de a primi ajutor din partea colegilor si
de a nu prelua controlul grupului. Un aspect important in initierea si mentinerea unei interactiuni cu covarstnicii
este acela ca prin utilizarea metodelor interactive de grup se reduce la minim fenomenul blocajului emotional,
grupul oferind un sentiment de incredere, de siguranta, ce duce la disparitia fricii de esec si curajul de a-si asuma
riscul. Copiii timizi reactioneaza foarte bine la lucrul in grupuri mici, sunt stimulati sa vorbeasca, sa-si exprime
ideile.

Grupul le stimuleaza si dezvolta curajul, increderea in sine §i in partenerul/partenerii de grup, stapanirea
de sine, declanseaza buna dispozitie. Avand o sarcina in grup este pus In situatia de a fi frecvent in fata grupului
si de a sustine un punct de vedere. Constatand ca stapaneste treptat situatia, isi va Invinge timiditatea si va deveni
un element activ, inclinat sd lucreze colectiv cu un plus de incredere in sine. Metodele de predare-invatare
(Metoda predarii/invatarii reciproce, Mozaicul, tehnica Lotus, Comunicarea rotativa, fnvé;area in cerc, Schimba
perechea, Puzzle, Bula dubld, Cubul, Acvariul, Mica publicitate, Partenerul de sprijin, Piramida etc) dezvolta
interrelationarea in grup in cadrul invatarii si obisnuieste copiii cu munca in grup. Astfel vor manifesta incredere
si respect In comunicarea cu adultii si copiii, sporeste interesul pentru tema pusa in discutie. Copiii Impartasesc
si celorlalti ceea ce descopera/stiu despre o anumita tema, completeaza sprijiniti de educatoare, ajutand nu doar
la schimbul de idei intre grupuri de prieteni ci cu intreaga grupa de prescolari incluzand astfel copiii ce in alte
situatii ar putea fi marginalizati. E necesar sa creem conditii necesare pentru promovarea invatarii interactive,
sa acordam timp suficient pentru ca prescolarii sa-si exprime ideile si pentru a primi feedback constructiv. Copiii
sunt incurajati sd-si exprime ideile §i parerile proprii, fard teama de a fi ridiculizati, sa-si dezvolte increderea in
fortele proprii si sd inteleagd valoarea propriilor idei si opinii. Sub forma unor jocuri, metodele de fixare,
consolidare si evaluare (Piramida, Diamantul, Ciorchinele, Ghicitorile, Benzi desenate, Posterul, Trierea
asertiunilor, Tehnica blazonului, Diagrama Venn, Jurnalul grafic, Turul galeriei, Harta conceptuala etc) ajuta la
fixarea cunostintelor si oferd copiilor posibilitatea de a demonstra ce si cat au asimilat, departe de contextul
evaludrii clasice ce poate inhiba copiii. Organizate In grupuri mici, aceste metode pot imbraca forma unor
competitii intre grupuri, stimuland comunicarea si expunerea a cat mai multe informatii despre tema respectiva,
in vederea castigdrii atentiei celorlalti. Se stimuleaza si autoevaluarea si evaluarea raspunsului celorlalti, prin
completarea cu informatii noi.

Unii copii au dificultati de comunicare, de ascultare activa si intrerup conversatia celorlalti. Prin metode
precum Creioanele la mijloc, R. A. 1., Explozia stelard, Cubul etc, prezentate ca jocuri cu reguli, prescolarii sunt
obligati sa-si astepte randul pentru a vorbi, sa stabileasca contact vizual atunci cand vorbesc, sa-i asculte pe
ceilalti, manifestand abilitati de ascultare activa asteptand ca celdlalt sa termine solicitarea dupd care ofera
raspuns, mentinand contactul vizual. Prescolarii ajung pana la performanta de a pune intrebari atunci cand 1 se
povesteste ceva, de a zambi, a da din cap in semn de aprobare sau dezaprobare. Spre exemplu, strategia
mozaicului este focalizata pe dezvoltarea capacitatilor de ascultare, vorbire, cooperare, reflectare, gandire
creativa si rezolvare de probleme.

Astfel, copiii trebuie sa asculte activ comunicarile colegilor, sa fie capabili sa expuna ceea ce auinvatat,
sa coopereze 1n realizareasarcinilor, s gaseasca cea mai potrivitd cale pentrua-i invata si pe ceilalti ceea ce au
studiat. Metoda R. A. 1. are si ea la baza stimularea i dezvoltarea capacitatii copiilor de a comunica prin intrebari
si raspunsuri ceea ce au invatat. Metodele interactive de grup ofera copiilor ocazia de a Tmparti obiectele si a-si
impartasi experiente. Metodele de fixare, consolidare si evaluare precum Blazonul, Posterul, Jurnalul grafic,
Benzi desenate, Ciorchinele, pun copiii in situatia de a Tmparti materialele comune primite pentru realizarea
sarcinii, formuland in mod adecvat o cerere, utilizind formule de adresare politicoasa. In plus, invati si
manifeste, cu sau fara ajutor din partea adultului, modalitati adecvate de raspuns dacd nu primesc imediat
obiectul. Aceste metode urmaresc activitatea prescolarului in cadrul grupei, modul in care interactioneaza cu
colegii, dacd imparte materialele cu alti colegi si cat este de dispus sa se joace cu alti copii. De asemenea, lucrand
in echipd, li se ofera posibilitatea de a-si impartasi parerile, ideile, experienta, strategiile personale de lucru,
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informatiile, capatand incredere in ei si devenind responsabili pentru ideile si actiunile lor. Ascultand parerile
celorlalti invata sa priveasca critic mediul social in care trdiesc, sa se descurce in situatii reale de viata, isi
exerseaza capacitatea de autoevaluare, de a evalua alternative si a lua decizii, de a testa ipoteze. Se obisnuiesc
sd negocieze solutiile, ideile, sd rezolve o sarcina alaturi si impreuna cu alti copii, comportandu-se cu toleranta,
afectivitate, sensibilitate si corectitudine cu cei din jur. Pentru initierea si mentinerea unei relatii, importante
sunt si oferirea si primirea de complimente.

Metodele ce pot fi folosite pentru interevaluarea produselor unei activitati de grup precum Turul galeriet,
Cercul complimentelor, Panza de paianjen, pun copiii in situatia de a formula si de a raspunde la complimentele
primite. Copiii identifica lucrurile care le plac la persoana lor, la ceilalti copii sau la produsele activitatii
acestora, isi manifestd afectiunea prin gesturi, descopera activitdtile, interesele comune, asemanarile si
deosebirile dintre ei. De asemenea, fiind impartiti pe grupe de catre educatoare nu vor fi in grup doar copiii
prieteni facilitdnd astfel integrarea copiilor marginalizati si crescand coeziunea grupei. Eficienta grupurilor
eterogene este cunoscutd, studiile demonstrand ca Intr-un grup omogen cu copii dotati, de acelasi nivel cognitiv,
psihic si social apare indisciplina, fiecare fiind dornic sa-si prezinte cunostintele, sa rezolve sarcina, Incalcand
deseori regulile si manifestand nerabdare.

Aprecierile pozitive, lauda, incurajarea, specifice metodelor interactive de stimulare a creativitatii,
inlaturd tendinta de a critica sau necdji, stimuleaza formarea unor atitudini i capacititi precum toleranta fata de
ceilalti, spiritul critic, curajul de a comunica ideile proprii. Utilizate pentru a-i ajuta pe copii sa emita cat mai
repede cat mai multe idei, fara ca, initial, sd se considere valoarea acestora, copiii Tnvata sa respecte ideile
fiecarui membru al grupului, creand un climat pozitiv de lucru, si se dezvolta abilitatile necesare muncii in grup.

Munca in grup presupune aparitia conflictelor intre membri, mai ales la aceasta varsta. Prin utilizarea
metodelor interactive se stimuleaza rezolvarea eficientd a conflictelor, procesele negociative, dialogul.
Prescolarii sunt pusi in situatia de a utiliza strategii de rezolvare a conflictelor precum ignorarea, distragerea
atentiei, negocierea, compromisul cu ajutor minim din partea adultului. Copiii trebuie sa negocieze pentru
obtinerea unui rol sau obiect, sa renunte in favoarea altui copil pentru a evita o cearta si a realiza scopul comun
al grupului, sd accepte roluri, pareri si situatii altfel decat ar fi vrut, crescand toleranta la frustrare, totul pentru
binele grupului. In evaluare, indiferent de prestatia individual in grup, toti vor fi apreciati la nivelul rezultatelor
comune. Copiii sesizeaza diferenta dintre grupuri, constientizeaza daca au pierdut timp cu rezolvarea unor
conflicte si uneori 1si reproseaza, aduc argumente, suferd, chiar daca grupurile nu sunt Tn competitie,
observandu-se la aceastd vérsti dorinta de perfectiune, de succes, de castig. Invati si-si exprime nevoile si
dorintele fara a folosi un ton poruncitor, negociind in cadrul grupurilor mici mult mai bine decét ar fi facut-o cu
intreaga grupa. Prezentate sub forma unor jocuri cu reguli, membrii grupului devin constienti de necesitatea
autoimplicdrii active in activitdfile de grup, de necesitatea cooperarii in interiorul grupului precum si de
necesitatea respectarii regulilor aferente unei situatii sociale in vederea atingerii finalitdtilor propuse. Regulile
trebuie sa asigure sustinerea reciproca in cadrul grupului, respectul fatd de fiecare persoand, fata de intregul
grup considerat ca grup social si fatd de sine. Se exclude inechitatea sociald, culturald, economica si de gen
asigurand sanse egale de implicare si activitate in grup, tuturor, indiferent de gen, etnie, religie. Metodele
interactive de grup educa rdabdarea in respectarea regulilor impuse de joc sau de rezolvarea sarcinilor dar si
asteptarea randului intr-o activitate. Vizeaza nivelul de rabdare al prescolarului, daca isi poate stapani ideile si
dorinta de a vorbi, dorinta de a fi mereu primul. De exemplu, tehnica de Invatare prin colaborare Creioanele la
mijloc da posililitatea de a vorbi liber tuturor copiilor, 1i Incurajeaza sa vorbeasca deschis, le dezvolta gandirea
critica. Insa o datd ce un copil si-a expus punctul de vedere, nu mai are dreptul si vorbeasca pana cand toate
creioanele se afld jos, semn ca fiecare a avut prilejul sa spunad ceva. Tehnica demonstreaza copiilor ca toti
membrii sunt egali §i nimeni nu are voie sa domine, disciplinandu-i. Le formeaza si consolideaza deprinderea
de ascultare activa si le dezvolta capacitatea de a-si astepta randul sd-si spuna ideile. Dezvoltd totodata si
competentele de relationare si de comunicare, participarea activa, implicand toti copiii in realizarea sarcinilor
propuse. Este demonstrat faptul cd in cadrul metodelor interactive de grup predominad invatarea prin cooperare,
membrii grupului cooperand cu alti copii in scopul atingerii finalitatilor commune, de a accepta ideile, sugestiile
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altor copii in cadrul jocului, de a corela actiunile si interesele personale cu ale altor copii din grup, acceptand
propuneri diferite. Au ocazia de a participa la activitati de grup manifestand stabilitate si perseverenta in joc.

Avantajele metodelor Philips 6/6, Braistorming-ul sau Tehnica 6/3/5 de a obtine intr-un timp scurt
numeroase idei prin stimularea imaginatiei tuturor participantilor, permit intarirea coeziunii grupului si
angajeaza copiii in (auto)evaluare. Cooperarea din interiorul echipei se imbind cu competitia dintre grupuri.
Impartiti in mai multe grupe, sunt pusi in situatia de a demonstra compasiune fata de alti copii din grupa,
intelegand ca nu intotdeauna poti sa iesi invingator. Sunt pusi in situatia de a se apropia si sprijini pe cei care
au o neplacere, de a se bucura de succesele colegilor si a-i felicita. Prin utilizarea metodelor de cercetare in grup
(Reportajul, Investigatia de grup, Tema/ Proiectul de cercetare in grup, Portofoliul de grup etc.) se stimuleaza
atitudinea pozitiva fatd de munca in echipa sau grup descurajand negativismul si egoismul, se incurajeaza
invatarea reciproca, cooperarea, spiritul de echipa, competitia constructivd. Cooperarea cu alti copii se
realizeaza prin impartirea materialelor, disponibilitatea de a face ceea ce ti se cere, coordonarea actiunilor pentru
atingerea scopurilor, acceptarea ideilor membrilor grupului, negocierea si compromisul in cadrul grupului. In
cadrul utilizarii metodelor interactive de grup copilul poate fi investit cu atributii in grup, aceasta insemnand
recunoasterea unor calitati, a unei valori, dar si obligatia de a-si onora statutul atribuit sau dobandit.

In cadrul unor metode copiii devin “parteneri de sprijin® atét ai colegilor dar si ai educatoarei, inlesnind
activitatea de recuperare, dezvoltand increderea in fortele proprii, cooperarea si lucrul in pereche si determinand
“cunoasterea de sine “ si a colegilor. Beneficiile unor metode precum Comunicarea rotativa, Schimba perechea,
Benzi desenate, metoda Bulgérelui de Zapada sunt ca stimuleaza comunicarea, avand uneori posibilitatea de a
lucra cu fiecare dintre membrii colectivului. Stimuleaza cooperarea, ajutorul reciproc, intelegerea si toleranta
fata de opinia celuilalt, copiii au posibilitatea sa se bucure de finalitateaactivitatii lor. Aceste metode pun copiii,
ca membri ai aceluiasi grup cu scop comun, in situatia de a oferi si a cere ajutorul de la membrii grupului,
dezvoltandu-le aceste abilitati. Copiii care socializeaza usor sau se integreaza foarte repede intr-un grup i ajutd
de regula pe noii veniti si le explica regulile grupei, sau ale jocului la care urmeazi si participe. in concluzie,
utilizdnd metodele interactive de grup, copiii isi dezvolta capacitatea de a interactiona pozitiv si cu incredere cu
copiii de varsta apropiatd si cu adultii cunoscuti, initiind si mentinand relatii cu acestia. Stimulandu-le
curiozitatea, copiii 1si formeaza deprinderea de a gasi singuri informatii, de a aplica cunostiintele in diferite
situatii de viata, de a constientiza stilurile de invatare pe care le prefera.

Metodele interactive de grup incurajeazd autonomia copilului si promovarea invatdmantului prin
cooperare. Favorizeaza dezvoltarea la prescolari a abilitatii de a recunoaste si respecta asemanadrile si deosebirile
dintre oameni, a capacitatii de a respecta regulile si de a intelege efectele acestora, a capacitatii de a-si asuma
responsabilitati, de a negocia si participa la luarea deciziilor si de a coopera cu ceilalti favorizand integrarea
prescolarilor in grup si societate.

Bibliografie:

1. Bocos, M., Instruirea interactiva, Editura Polirom, lasi2 013;
2. Botis, A., Mihalca, L., Despre dezvoltarea abilitatilor emotionalesi sociale ale copiilor, fete si
baieti, cu varsta pand in 7 ani, - Ghid pentru cadrele didactice din invatamdantul prescolar, 2007,
3. Breben S., Gongea E., Ruiu G., Fulga M., Metode interactive de grup, Editura Arves, Bucuresti,
2002;
4. Breben Silvia, Valoarea formativi si beneficiile metodelor interactive de grup, in Invitamantul
prescolar in mileniul 111, MECT, Editura Reprograph, Craiova, 2008;
5. Dulama, M. E., Metodologii didactice activizante, teorie si practica, Editura Clusium, Cluj-
Napoca, 2008;
6. Ezechil, L.; Paisi-Lazarescu M., Laborator prescolar, Ed. V&Integral, Bucuresti, 2011;
Goleman, D., Inteligenta emotionala, Editura Curtea veche, Bucuresti, 2001,
7. Kallay, E., Stefan, C., Dezvoltarea competentelor emotionale si sociale la prescolari- Ghid practic
pentru educatori, Editura ASCR, Cluj-Napoca, 2007;
*** PRET, Gata pentru scoala, Bucuresti 2008;
***M. E. C. T., Ghid de bune practici pentru educatia timpurie a copiilor intre 3-6/7ani, Bucuresti, 2009.
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~ etodele

inovative de

invatare sunt

modalitati moderne de stimulare
a Invatarii si  dezvoltarii
personale incd de la varste

timpurii. Sunt instrumente
didactice care
favorizeaza schimbul de idei, de
experiente, de  cunostinte
asigurand oprimizarea
demersului educational.
Metodele  de invatare

constituie instrumente de prim
rang In mana educatorului.
Metoda este calea eficientd de
organizare §i conducere a
invatarii, un mod comun de a
proceda care reuneste Intr-un tot
familiar  eforturile  cadrului
didactic si ale copiilor. Atunci
cand se folosesc metodele de
invatare activa, toti copii
asimileaza la un nivel mai
profund, retin ideile mai mult
timp, sunt motivati si le place
gradinita, dar pot si corela ceva
ce au Invatat 1n gradinita
CU viata reala.

In procesul predarii
interactive rolul educatoarei se
schimba: ea formuleaza
probleme, ascultd parerile
copiilor, sugereaza rezolvari,
lucreazd impreund cu copii,
corecteaza greselile acestora,
dar niciodatd nu impune
autoritar un punct de vedere.

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

METODA CUBULUI SI APLICAREA

ACESTEIA iN INVATAMANTUL PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Neculae Elena-Larisa
prof. inv. prescolar Stanciu Alina Andreea

Scoala Gimnaziala ,\Virgil Calotescu” Bascov

Invatarea activa dezvolta gandirea criticd, creativa si responsabilitatea.

O metoda interactivd pe care noi o folosim des in activitatea
noastra didacticd este Metoda Cubului. Aceasta urmareste un algoritm
cu sase cerinte: descrierea, comparatia, asocierea, analizarea, aplicarea
si argumentarea, atunci cand dorim sd exploram un subiect nou sau unul
deja cunoscut, cu scopul de a-1 imbogati cu noi cunostinte.

Metoda Cubului este incadrata in categoria celor mai utilizate
metode pentru dezvoltarea gandirii critice si are ca scop explorarea unui
subiect de discutie din mai multe puncte de vedere.

Sarcinile lansate copiilor sunt notate pe fetele unui cub
confectionat din carton. Aceste sarcini sunt: descrie (Ce forma are? Ce
marime?); compara (Prin ce se aseamana si prin ce se deosebesc?...);
asociaza (La ce te face sa te gandesti?); analizeaza (Din ce este alcatuit);
aplica (Ce se poate face cu?....); argumenteaza (Se solicitd argumentarea
pro sau contra etc.).

La gradinita, cubul poate avea pe fetele sale imagini, care sa
stimuleze copiii sd vorbeasca, sa descrie, s compare ceea ce stiu cu ceea
ce vad in imaginea respectiva. Desi este 0 metoda care se foloseste cu
precadere in lucrul pe echipe, metoda se poate aplica si cu intreaga
grupd, educatoarea lansand tuturor copiilor fiecare sarcina in parte,
pentru a fi dezbatuta sau rezolvata.

In grupa noastrd am folosit cu succes metoda cubului in
activitatile de lecturd dupa imagini si ori de céate ori a fost necesarad
observarea unui animal, obiect, planta, fruct, leguma, fenomen etc. din
mai multe perspective, sau ca mijloc de fixare a unor informatii deja
prezentate.

Printre avantajele utilizarii acestei metode se numara:
dezvoltarea capacitatilor de analiza, sintezd, aplicare, transfer,
argumentare ale copiilor, o mai buna intelegere a problemei abordate,
avand in vedere cele sase perspective, motivarea copiilor pentru
participarea la activitate, dezvoltarea capacitatilor de comunicare s.a.

In continuare vom prezenta o activitate de observare, in care am
introdus Metoda Cubului. Pentru tema saptdmanald ,,Carnavalul
Fructelor- Marul”, am procedat astfel:

1. Am anuntat tema zilei - ,,\Vom observa un fruct de
toamna delicios”. Am impartit tuturor copiilor mere;
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2. Am impartit
grupa de copii In 6 subgrupe,
atribuind fiecarei grupe o
denumire a unui fruct (Echipa
Nucilor, Echipa Perelor, Echipa
Gutuilor etc);

2k Am realizat un
cub pe ale carui fete am scris
cifrele de la 1 la 6, precizand ca
fiecare numar reprezintd o
cerinta adresatd unui anumit
grup:

« Numarul 1 inseamna
,Descrie!”, unde copii au avut
sarcina de a spune culoarea,

marimea, forma  fructului
observat;

« Numarul 2 -
,Compara!”, copii au avut
sarcina de a  evidentia

Bibliografie:
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asemanarile si deosebirile fata un alt fruct (la alegere);

« Numarul 3 - ,,Asociaza!”: ,,Cu ce se aseamana marul?”’;

« Numarul 4 - ,,Analizeaza!”: ,,Care sunt partile componente ale
marului?”;

« Numarul 5 - ,,Aplica!”: ,,Cum trebuie consumate merele?””;

« Numarul 6 — ,,Argumenteazd!” ,De ce este important si
consumam multe fructe?”
4, Dupa ce am constatat ca toti copiii au inteles sarcinile

impuse, am continuat cu rezolvarea acestora. Am 1Incurajat toti
prescolarii dintr-o grupa sa isi exprime propriile idei, pentru ca toti sa
participe activ si pentru a completa fisa comuna. Lucrarea in forma
finala am desfasurat-o pe o tabld. La finalul exercitiului, am comentat
cu totii si am completat intreaga structurad cu informatiile si explicatiile
de care a mai fost nevoie.

Exista o multime de modalitati si activitati in care metoda
cubului poate fi folosita, alaturi de toate celelalte metode moderne,
acestea oferind copiilor prilejul de a coopera, de a gasi solutii diverse
pentru o problema, de a gandi critic, de a invata si altfel. Depinde doar
de imaginatie!

1. Cerghit Ioan, Neacsu lon, ,,Prelegeri pedagogice”, Editura Polirom, lasi, 2001;
2.  Paisi-Lazarescu Mihaela, Ezechil Liliana, ,,Laborator Prescolar” - ghid metodologic, Editura V&I

Integral, Bucuresti, 2015.
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——— —etodele

moderne  de

predare  sunt

modalitati de
stimulare a invatarii bazatd pe
experiente, de exersare a
capacitatilor de analiza, de
dezvoltare a creativitatii copiilor.
AcestE  metode promoveaza
interactiunea dintre prescolari,
schimbul de idei, de cunostinte,
asigurand un demers interactiv al
actului de predare-invatare-
evaluare. Prin folosirea acestor
metode, prescolarii depun un

.

\\

\

METODE MODERNE iN EDUCATIA
TIMPURIE

Prof. Oprea Rodica
Prof. Sfichi Diana

efort intelectual, de exersare a proceselor psihice.

De asemenea, aceste metode activeaza toti copiii si le dezvolta
comunicarea, creativitatea, independenta in gandire si actiune, 1i ajutd sa ia
decizii corecte si sa argumenteze deciziile luate.

Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care directioneaza
energiile creatoare ale prescolarilor in directia stabilita, le capteaza atentia,
stimuleaza mecanismele gandirii, ale inteligentei, 1i implica afectiv in ceea
ce fac.

Acest lucru este posibil datorita punerii accentului pe procesele de
cunoastere si nu pe produsele cunoasterii; metodele ajuta copiii sa caute, sa
descopere, sa gaseascd singuri solutii ale problemelor aparute, valorificind
tendinta naturald a gandirii de a avansa prin organizarea si reorganizarea
progresiva a cunostintelor.

Invitarea prin descoperire, explorarea, exercitiul,
jocul, problematizarea, sunt o parte din metodele activ — participative
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utilizate in gradinite, in scopul
stimuldrii curiozitatii copiilor, a
setei de cunoastere.

Sfera de cunoastere se
mareste prin atragerea
prescolarilor
in explorarea mediului ambiant
in
scopul descoperirii raspunsurilor
pe care si le pun in legatura cu
evolutia speciilor, cu circuitul in
natura, succesiunea
anotimpurilor.

In  cadrul activitatii
matematice, putem
folosi problematizarea, ca
metoda activd ce presupune
implicare si efort mintal din
partea copiilor. In momentul
gasirii solutiilor la problemele
propuse, ei vor fi capabili sa
rezolve si  alte  probleme
asemanatoare.

Bibliografie
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Jocul, activitatea predominanta a copilului prescolar, poate fi o
metoda activ-participativa foarte eficientd in cadrul activitatilor din
gradinita. Pentru a exersa unele deprinderi dobandite (de numarat, socotit,
de selectat obiectele dupa forma, marime, culoare; de exprimare corecta,
de formulare de propozitii, de comparare a unor cunostinte, etc.) se poate
utiliza jocul, ca metoda ce atrage prescolarii, convingeandu-i sd participe
la activitdti din proprie initiativa.

Munca in echipa, colaborarea in realizarea activitatilor artistico-
plastice sau practic-aplicative sunt foarte importante in formarea de
comportamente la prescolari, in dezvoltarea creativitatii, a simtului practic,
estetic, In stimularea motivatiei si a dorintei de a finaliza o lucrare.

Jocurile si activitatile alese, in special jocul de rol, dau posibilitatea
de manifestare si exprimare libera copiilor, contribuind in mare masura la
formarea de comportamente, la sprijinirea acestora in propria dezvoltare.

In concluzie, activitatile din gradiniti, prin metodele activ —
participative utilizate, contribuie la dezvoltarea sferei de cunoastere, a
capacitatilor de exprimare ale copilului, a semanticii si nuantarii limbajului
prin folosirea unor cuvinte, expresii, legate de aspectul, forma, culoarea
obiectelor cunoscute de copil dar si la dezvoltarea de comportamente
adecvate varstei si formarea personalitdtii (prin stimularea motivatiei
intrinsece, a vointei, a dorintei de a obtine rezultate satisfacatoare prin efort

propriu).

1. Crenguta—Lacramioara Oprea, Pedagogie. Alternative metodologice interactive, Editura Universitatea

Bucuresti, 2003

2. Cerghit, |, Metode de invataamant, 1976, E.D.P., Bucuresti
3. Tomsa, Gh., (coordonator), Psihopedagogie prescolara si scolara, 2005, Bucuresti
4. Schiopu, Ursula, Verza, E., Psihologia varstelor, 1991, E.D.P., Bucuresti
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ROLUL SI IMPORTANTA METODELOR
INTERACTIVE

prof. inv. prescolar Stefan Diana Elena
G.P.P. , Tic-Pitic” Mioveni
prof. inv. prescolar Mandescu Mihaela
G.P.P. ,, Tic-Pitic” Mioveni

» Calitatea pedagogici a metodei didactice presupune transformarea acesteia dintr-0 cale de
cunoagtere propusd de profesor intr-o cale de invatare realizatd efectiv de prescolar, elev, student, in cadrul
instruirii formale si nonformale, cu deschideri spre educatia permanentd.” - Sorin Cristea
etodele traditionale se caracterizeaza prin:
. Centrare pe profesor (sursa de informatii)
e  Comunicarea unidirectionala

. Transmitere de cunostinte
. Evaluare = reproducere
. Pasivitatea copiilor
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. Autoritatea cadrului didactic.

In cazul predarii traditionale, profesorii obliga elevii sa gandeasci ca ei, si adopte modul lor de a gandi.
Profesorii decurg prea des la explicatii si demonstratii de genul ,,hai-sa-ti-arat-acum-si-hai-sa-vedem-ce-se-
intampld-daca”. Prezentarea/ demonstratia poate fi foarte buna si sd impresioneze pe moment elevul, dar daca
nu are 0 memorie exceptionala elevul retine putine informatii. Elevii trebuie sa-si organizeze ceea ce au auzit
sau au vazut. In cazul in care elevilor nu li se ofera ocazia discutiei, a investigatiei si a actiunii, invitarea nu are
loc. Invitarea presupune intelegerea, iar asta inseamna mai mult decat cunoasterea faptelor.

Invitarea este o activitate prin care se obtin achizitii, progrese in adaptare, care vizeazi cunostinte,
operatii ale gandirii si trasaturi de personalitate, achizitii ce apar la nivelul individului ca ,,bunuri” personale,
obtinandu-se predominant pe baza de exercitiu.

Invitarea eficientd presupune preluarea de citre elevi a controlului asupra propriei invatari; elevul
este stapanul propriei transformari si formari.

Este adevarat ca acela care invata trebuie sa-si construiasca cunoasterea prin intermediul propriei
intelegeri si cd nimeni nu poate face acest lucru in locul sdu. Constructie personald este favorizata de
interactiunea cu cei care la randul lor invata. Daca elevii 1si construiesc cunoasterea proprie, ei nu o fac singuri.
Adevarata invatare este aceea care permite transferul achizitiilor in contexte noi. Nu e doar simplu activa,
individual-activa, ci interactiva. Reciprocitatea este un stimulent al invatarii, si este bine sa se lucreze in echipa/
grup.

Metodele interactive se caracterizeaza prin:

— Centrare pe elevi si pe activitate

— Comunicare multidirectionala

— Accent pe dezvoltarea gandirii, formare de aptitudini, deprinderi

— Evaluare formativa

— Incurajeaza participarea elevilor, initiativa, creativitatea

— Imbunatitirea relatiei cadru didactic / elev.

In cazul invatarii interactive, elevii:

— Invata cum sa invete

— sa se exprima liber

— sa experimenteaza

— sa se ajutd unii pe altii sa invete

— sa-si Impartaseasca ideile

Elevii trebuie sa fie capabili: sd asigure conducerea grupului, sa coordoneze comunicarea, sa poata lua
decizii, sa asigure un climat de incredere, sa medieze conflicte, sa fie motivati, sa poatd lucra conform cerintelor
profesorului.

,»Metodele interactive urmaresc optimizarea comunicarii, observand tendintele inhibitorii care pot
aparea in interiorul grupului.” -lon-Ovidiu Panisoara

Avantajele Invatarii interactive sunt:

— stimularea efortului si a productivitatii individului,

— formarea capacitatii de a sintetiza si de a folosi cunostintele dobandite;

— dezvoltarea capacitatii elevilor de a lucra in echipa;

— dezvoltarea inteligentelor multiple;

— stimulare dezvoltarii capacitatii cognitive complexe;

— Impartirea sarcinilor de lucru in parti egale in cadrul muncii in grup / echipa;

— reducerea timpului de solutionare a problemelor;

—reducerea la minim a fenomenul de blocaj emotional;

Interactiunea colectiva are ca efect si “educarea stapanirii de sine §i a unui comportament tolerant fata
de opiniile celorlalti, infrangerea subiectivismului §i acceptarea gandirii colective”. -Crenguta Oprea

., Pedagogia moderna nu cautd sa impuna nici un fel de retetar rigid, dimpotriva, considera ca fixitatea
metodelor, conservatorismul educatorilor, rutina excesiva, indiferenta etc. aduc mari prejudicii efortului actual
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de ridicare a invagamdntului pe noi trepte; ea nu se opune in nici un fel initiativei §i originalitatii individuale
sau colective de regdndire si reconsiderare in spirit creator a oricdaror aspecte care privesc perfectionarea i
modernizarea metodologiei invatamdntului de toate gradele. In fond creatia, in materie de metodologie,
Inseamnd o necontenitda cautare, reinnoire si imbunatatire a conditiilor de munca in institutiile scolare.” -loan
Cerghit

Metoda de predare-invdtare reciproca este o strategie instructionald de invatare a tehnicilor de studiere
a unui text. Dupa ce sunt familiarizati cu metoda, elevii interpreteaza rolul profesorului, instruindu-si colegii.
Are loc o dezvoltare a dialogului elev — elev. Se poate desfasura pe grupuri / echipe sau toata clasa. Metoda
invatarii reciproce este folosit de oricine care face un studiu de text pe teme sociale, stiintifice sau un text narativ.
Strategiile sunt: rezumarea, punerea de iIntrebdri, clarificarea datelor, precizarea. Etapele de lucru sunt:
explicarea scopului si descrierea metodei si a celor patru strategii, impartirea rolurilor elevilor, organizarea pe
grupe, lucru pe text, realizarea invatarii reciproce, aprecieri, completari, comentarii.

Eficacitatea metodelor interactive in Invatamantul roménesc si nu numai este dovedita de utilizarea
acestora atat la nivelul invatamantului primar, gimnazial, cat si la nivelul invatamantului liceal. Elevul nu este
un simplu actant sau participant al demersului didactic, ci devine propriul formator.
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etodele interactive de grup sunt modalitdti moderne de stimulare a Invatdrii experentiale, de

exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific acestor metode

este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de cunostinte,
asigurand un demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare. Prin folosirea acestor metode, prescolarii
depun un efort intelectual, de exersare a proceselor psihice, de abordare a altor demersuri interdisciplinare prin
studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv, in care isi asuma responsabilitati, formuleaza si
verifica solutii.

METODA “DIAGRAMA VENN” APLICATIE - NIVEL I. DOMENIUL STIINTA, CUNOSTEREA
MEDIULUI: JOC DIDACTIC: “DA-I HAINUTELE FETITEl/ BAIATULUI”

In cadrul invatimantului prescolar, metodele interactive se aplica cu succes la nivelul |1, grupa mare, iar
pentru nivelul I, grupele mici si mijlocii, utilizeaza mai frecvent, metodele active participative in activitati,
precum observarea, povestirea, jocul didactic sau convorbirea. Fiindca aplicam aceasta metoda la o grupa mica,
am ales o activitate realizata printr-un joc didactic. Metoda Diagramei Venn este eficientda in formarea
capacitatilor copiilor de a compara doud evenimente, procese, notiuni, personalitati, scopul acesteia fiind sa
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evidentieze asemanari, deosebiri si elemente comune, a doud concepte, personaje sau evenimente. Copiii pot
gandi, comunica si completa diagrama, observand doua cercuri (sugestiv numite ,,casuta baiatului si a fetitei”)
in care se afla obiecte cu Insusiri diferite (in cazul nostru hainele baiatului sau ale fetei). Dupa plasarea lor pe
diagrama, copii enumera obiectele si le caracterizeaza la cerinta educatoarei. Elementele comune, plasate in
spatiul unde cele doua cercuri se intersecteaza (,,dulapul cu hainele amandurora”), constituie obiectele comune
temei jocului.

Etapele parcurse au fost urmatoarele:

¢ Descoperirea materialelor de lucru: ,,Oare ce avem noi aici?”

¢ Anuntarea temei jocului nostru: “Da-1 hainutele fetitei/ baiatului”

¢ Comunicarea sarcinii de lucru: ,,Azi ne vom juca din nou cu fetita si baiatul nostru, care asteapta ca voi
sa-1 imbracati!”

¢ Comunicarea regulilor de joc: fiecare copil va veni pe rand, cand va fi chemat dandu-i o hainita baiatului
sau fetitei; fiecare 1si va astepta randul, ascultand si observand in liniste; vom imbraca copiii din casute, iar apoi,
in casuta goald vom pune hainele pe care le poartd amandoi;

¢ Activitatea frontala proprii-zisa;

¢ Realizarea conexiunii inverse §i aprecierea copiilor

Metoda ”Bula dubla”

DLC-convorbire ,,Ce stim despre anotimpuri?”

Este o metoda de predare-invatare, usor de aplicat, care grupeazd asemanarile si deosebirile dintre
doua obiecte, fenomene, idei, concepte etc.. Ea este reprezentatd grafic din doud cercuri mari in care se ageaza
cate o imagine care denumeste subiectul abordat. De cele doud cercuri mari se afld relationate prin linii alte
cercuri mici situate intre cercurile mari in care se specifica asemanarile, iar in cercurile exterioare se specifica
caracteristicile fiecarui termen, particularitatile sau deosebirile. In cercurile mari am asezat imagini
reprezentative despre anotimpurile toamna si iarna. Copiii au completat doud caracteristici ale anotimpului
toamna (cad frunzele, pleaca pasarile calatoare), doud caracteristici ale anotimpului iarna (ninge, ingheata apa)
in cercurile exterioare si doud asemanari (anotimp, 3 luni) in cercurile mici din mijloc

METODA ,,Schimba perechea”

DS ”Fructe de toamna” observare

Este o alta metoda interactiva pe care am folosit-o In activitatile cu prescolarii. Aceastd metoda are ca
obiectiv stimularea comunicarii si rezolvarea de probleme prin lucru in pereche. Metoda ,,Schimba perechea,,
am folosit-o in activitati de observare, activitati de convorbire, activitati practice, etc.Am urmarit ca prin lucru
in pereche, copiii sd descopere cat mai multe caracteristici ale fructelor care se coc in anotimpul toamna. Am
organizat copiii in doud cercuri concentrice dupa ecusoanele pe care le aveau in piept, In interior copiii cu frunze
galbene, in exterior copiii cu frunze verzi. La indemnul educatoarei, copiii au luat din cos un fruct la alegere pe
care l-au observat, I-au analizat pentru a spune totul despre el. Perechea a analizat fructul timp de 3-5 minute.
La comanda educatoarei ,,Schimba perechea’’ copiii din interior s-au deplasat si au format o noud pereche.
Copiii din cercul exterior au facut o sinteza a observatiilor anterioare si au continuat analiza cu noua pereche
pentru descoperirea caracteristicilor fructului prin cati mai multi analizatori. Perechile s-au schimbat atunci cand
s-au epuizat toate ideile copiilor si cand fiecare copil a facut pereche cu toti membrii grupei.

Bibliografie:

1. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela — Metode interactive de grup-ghid
metodic, Editura Arves, 2002;

2. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple, Editura
Reprograph, Craiova, 2005;

3. Gluiga Lucia, Spiro Jodi — Invdtarea activa, Ghid pentru formatori si cadre didactice, Bucuresti,

2001.
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etodele
inovative de
invatare sunt
modalitati moderne de

stimulare a  invatarii  si
dezvoltarii personale inca de la
varstele timpurii, sunt
instrumente  didactice care
favorizeaza interschimbul de
idei, de experiente, de
cunostinte, asigurand
perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la
prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat st cele
“moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca
orice metoda folositd sa
starneasca interesul copilului
prescolar si sd-1 determine sa
invete Tn modul cel mai placut:
prin joc. Cele mai utilizate
metode interactive sunt cele
care canalizeaza energiile
creatoare ale prescolarilor in
directia propusa, le capteaza
atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale
inteligentei, vointei, motivatiei
si imaginatiei si 11 implica
afectiv 1n ceea ce fac.

Procesul de formare
interactiv presupune actiune
atat din partea profesorului cat
si din partea elevului.
Profesorul model pentru a crea
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\ METODE INOVATIVE iN INVATAMAN TUL
PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Toma Cristina Constantina
prof. inv. prescolar Drigusin Elena Diana
Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic”, Mioveni

cadrul optim de invéatare este necesar sa tina cont de anumite criterii in
aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce
urmeaza a fi dezvoltate la elevi, nivelul intelectual si capacitatile
elevilor, resursele materiale accesibile si gradul de complexitate al
continutului.

Astfel metodele inovative trebuie adaptate acestor criterii,
pentru ca procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un cadru
activ-participativ, de stimulare a 1invatarii. Metodele inovative
presupun o invatare prin comunicare, prin colaborare, care produce o
confruntare de idei, opinii $i argumente, creeaza situatii de invatare
centrate pedisponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe
implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul
microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup.

In invatamantul prescolar sunt utilizate o multitudine de metode
moderne insotite de tehnici specifice si resurse materiale, dintre care
amintim:

1. Explozia stelara Def. — Este o metodd de stimulare a
creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se bazeazd pe
formularea de intrebadri pentru rezolvarea de noi probleme si noi
descoperiri

Obiective —formularea de intrebari si realizarea de conexiuni
intre ideile descoperite de copii in grup prin interactiune si individual
pentru rezolvarea unei probleme

Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema
de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau deseneaza ideea centrala. - Pe
5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE,
CAND, iar 5 copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare copil din
cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizandu-se in cinci grupuri. Grupurile
coopereaza pentru elaborard intrebarilor. La expirarea timpului, copiii
revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebarile elaborate fie
individual, fie un reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri
raspund la intrebdri sau formuleaza intrebari la intrebari. - Se apreciaza
intrebarile copiilor, efortul acestora de a elabora intrebari corect,
precum si modul de cooperare, interactiune.

2. Tehnica Lotus
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Este o modalitate
interactiva de lucru in grup
care ofera posibilitatea
stabilirii de relatii intre notiuni
pe baza unei teme principale
din care deriva alte opt teme.

* Obiective — stimularea
inteligentelor multiple si a

potentialului creativ in
activitafi individuale si in
grupe, teme din domenii
diferite.

ETAPE 1. Construirea

schemei/diagramei tehnicii de

lucru;
2. Plasarea temei
principale in mijlocul schemei
grafice; muncii.
Bibliografie:

3.
continuturile/ideile/cunostintele legate de tema principald « 4.
Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere
* 5. Stabilirea in grupuri mici de noi legaturi/relatii/conexiuni,
pentru aceste opt teme si

trecerea lor in diagrama
* 6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup, analiza produselor,

aprecierea in mod evaluativ, sublinierea ideilor noi.

3. Bula dubla Tehnica bula dubld grupeaza asemandrile si
deosebirile dintre doud obiecte, procese, fenomene, idei, concepte.
Bula dubla este prezentata grafic prin doud cercuri mari in care se
aseazd imaginea care denumeste subiectul Exemple: Animale-pasari,
Copii-parinti, Fructe-legume In cercurile mici asezate intre cele doua
cercuri mari, se deseneaza sau se aseaza simbolurile ce reprezinta
asemandrile dintre cei doi termeni cheie. In cercurile situate in exterior
la dreapta si la stdnga termenilor cheie se inscriu caracteristicile,
particularitatile sau deosebirile sociale deosebite, solicitate de piata
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Grupul de copii la
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gandeste

v' Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela Instrumente didactice”, Presa

Universitara Clujeand, Cluj-Napoca, 2009.
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A\n procesul de normalizare a vietii copiilor
Icu sindrom Down si in integrarea lor
sociald, scolara si profesionala, interventia
precoce este primul pas care trebuie realizat pentru ca
munca de recuperare sd aiba un succes deplin.
Participarea la programe de interventie precoce i1 da
copilului posibilitatea de a avea un start bun, putand
atinge nivelul maxim de dezvoltare atat din punct de
vedere intelectual, cat si din punct de vedere al
functionarii adaptative.
in munca de interventie, in cazul prescolarilor
cu sindrom Down, intrd o serie de aspecte cum ar fi:
consilierea pdrintilor, explicarea adecvatd a naturii
genetice a acestei tulburari, consilierea in probleme
medicale ce pot sd apard la acesti copii, includerea lor
intr-un program psihopedagogic de interventie
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STRATEGII EDUCATIVE ADECVATE
PRESCOLARILOR CU SINDROM DOWN

prof. inv. prescolar Toma Elena-Claudia
Gradinita Speciala ,,Sfanta Elena” Pitesti

complex, precum si alte activitdti, toate acestea
realizandu-se prin colaborarea echipei de specialisti
din gradinitd. Cadrele didactice sunt capabile sa
furnizeze o educatie de un inalt nivel calitativ, o
educatie diferentiatd, in acord cu nevoile individuale
ale fiecaruia.

Acesti copii care traiesc alaturi de copii cu alte
dizabilitéti si primesc aceeasi educatie si instructie, de
dovedesc nepretuiti in ceea ce priveste ajutorul si
alinarea pe care le pot oferi altora. Ei trezesc dragoste,
empatie si responsabilitate la copii care prezinta mari
dificultati chiar in dezvoltarea acestor calitati. Ei
reusesc mai bine decat oricine sd depasesca izolarea
copilului autist. Simpatia lor vesnic iertatoare si
extrem de irationala ii poate oferi copilului cu o
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neadaptare grava, sansa primei experiente de a fi dorit
de cineva.

In activitatea la grupa, copilul cu sindrom
Down poate juca rol de feed back pentru cadrul
didactic, in sensul ca poate sa-1 ajute pe acesta sa-si
verifice eficienta unor strategii didactice pentru care
a optat.

In primul rand, cadrul didactic trebuie si
vorbeasca rar si clar, nu foarte tare. Trebuie sd se
foloreasca multe materiale concrete, sau care se pot
manipula pentru a se forma anumite concepte. De
multe ori cartile nu sunt de folos pentru ca ele implica
intelegerea limbajului (care este adesea o problem
pentru copiii cu sindron Down), sau contin prea multe
elemente care distrag atentia. Mai de folos sunt
jocurile, jetoanele sau diverse material care pot fi usor
de manipulat de catre copii.

Pentru a obtine rezultate in munca cu copilul
cu sindrom Down cadrul didactic trebuie sa-I
motiveze puternic, sa-i dea sarcini care sunt potrivite
nivelului de dezvoltare si care au fost bine explicate,
sa-1 aprecieze si cele mai mici succese si progrese
realizate de copil.
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A nvitimantul modern  preconizeazd o
metodologie axatd pe actiune, pe

promovarea metodelor active si interactive
care sa solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei,
ale imaginatiei si creativitatii.

In activititile cu prescolarii, metodele
active/interactive sunt aplicate in forme adaptate,
simplificate. Optiunea pentru o metoda sau alta este
in stransa relatie cu personalitatea si pregdtirea
educatoarei, cat si cu predispozitiile si stilurile de
invatare ale grupului cu care se lucreaza. Aplicarea
lor trebuie facuta sub forma unui joc cu reguli care sa
angajeze si copiil timizi, crescand gradul de
coeziune in colectivul de copii.
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Este foarte importantd colaborarea dintre
educatoarele grupei, profesorul psihopedagog si
kinetoterapeut in programul de socializare,
recuperare si integrare a copiilor cu cerinte educative
speciale.

Un rol important in progresul copiilor il are
buna colaborare cu familiile acestora, atat prin
participarea lor la consilierile planificate, cat si la
asistarea la diferite activitati desfasurate la grupa.

Copiii cu sindrom Down sunt, In general,
cooperanti si se bucurd, reactionand cu interes atunci
cand pot sa faca ceva cu succes si sunt apreciati pentru
asta. Este unanim recunoscut faptul ca acesti copii
obosesc mai repede in timpul activitatilor, ca nu prea
au rabdare si se plictisesc. Dar atunci cand activitatea
este mai interesanta si atractiva pentru copil, oboseala
si plictiseala se manifesta Th mai mica masura.

In ambianta in care numai o atitudine adecvata
0 poate creea, acesti copii vor castiga o maturitate
uimitoare, vor devein responsabili si demni de
incredere, prieteni de nadejde ai celor care fac parte
din comunitatea n care traiesc.

METODE INTERACTIVE DE GRUP

prof. Tronaru Niculina
G.P.P. ”Fantezia” Costesti - Arges

wdcoala cea mai bund e aceea in care invefi inainte de toate a invata” (N.lorga)

Ganditd insd ca o strategie de invatare bine
individualizata, de sine statatoare, invatarea prin
cooperare deschide un nou orizont, anume Invatarea
prin efortul comun al grupului nsusi, care contureaza
o modalitate de evolutie emotionala, afectiva,
complexd, pregdtitoare pentru comportamentul
dezirabil din mediul social.

Organizarea Invatarii in grupuri/echipe mici
de copii trebuie facutda in mod corect. Educatoarea
trebuie sa-i determine pe copii sd constientizeze ca
sarcina unui grup este una comuna, iar pentru a putea
fi realizatd, fiecare copil are o sarcind individuala
pentru care 1si asuma responsabilitatea.
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Copilul prescolar nu mai este de mult privit ca
un receptor pasiv de informatii, ci a devenit tot mai
mult un participant activ la propria lui formare, iar
rolul educatoarei este mai putin vizibil si mai mult
asociat cu planificarea minutioasd a sarcinilor de
invatare. Utilizarea metodelor de predare moderne nu
trebuie facutd in lipsa unor combinadri $i armonizari
cu metodele traditionale caci avantajele sau
dezavantajele lor sunt complementare. Rolul
metodelor moderne este de a crea un context
situational astfel incét, cel ce invata sa fie angajat si
sd participe activ la realizarea obiectivelor predarii, sa
fie realizata o deschidere la innoire.

Metoda ,,Ciorchinele” dezvolta:
flexibilitatea gindirii, originalitatea, creativitatea si
imaginatiei copiilor. Tehnica poate fi utilizatd cu
succes in reactualizarea cunostintelor, dar si la etapa
de generalizare a unui capitol (ex. Anotimpuri,
Lumea necuvantatoarelor, Meserii, Mijloace de
locomotie, Activitati extragcolare, etc.)

Metoda ,,Cubului”- stimuleaza asociatia de
idei, transferul de cunostinte, originalitatea si
creativitatea. Metoda se foloseste pentru explorarea
unei teme din mai mule perspective. Cubul,
confectionat de educatoare, are specificat pe laturile
sale sarcinile de lucru: ,,Analizeaza!”, ,,Descrie!”,
,Compara!”, ,,Asociaza!”, »Aplical”,
»Argumenteaza pro si contra!”. Colectivul de
prescolari va fi organizat pe echipe. in cadrul unei
activitati integrate pentru A.D.E — D.S +.D.E.C cu
tema ,,Flori de primavara — Ghiocelul si narcisa”,
caracterul convergent al metodei determind copiii sa
comunice intre ei, sd coopereze, sa sintetizeze
informatiile pentru realizarea unui tablou final. La
inceput, actiunile copiilor sunt orientate spre
observarea si descrierea plantelor, stabilirea de
asemanari si deosebiri, realizarea de conexiuni intre
propria persoana si mediul inconjurator, efectuarea de
asocieri, sinteze partiale, iar prin sinteza generala
cunostintele sunt exprimate verbal cat mai expresiv.
Astfel, se exerseaza calitati ale gandirii: fluenta,
flexibilitate si in special originalitate. In activitatea
artistico-plastica ( D.E.C.) prescolarii sunt organizati
pe grupe si se solicita sd realizeze sinteza celor
exersate in activitatea apartinand domeniului D.S.
folosind metoda cubul: 1 — deseneaza ghiocelul si
narcisa; 2 — deseneaza partile componente, separat; 3
— deseneaza florile cu care se aseamdnd sau se
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deosebesc narcisa si ghiocelul; 4 — deseneaza aspecte
ce pot fi asociate florilor; 5 — deseneaza o vaza cu
ghiocei si narcise; 6 — aratd prin desen pentru ce este
bine sa plantam si sa ingrijim flori. Lucrarile realizate
vor fi expuse ai analizate, putandu-se realiza o sinteza
a metodei, cat si o modalitate de evaluare.

,,Brainwriting-ul sau Tehnica 6/3/5”- metoda
ce are la baza o tehnica de constructie ,,idei pe idei”.
Metoda provine din simplificarea braistormingului si
se poate aplica cu succes si in Invatdmantul prescolar,
constructia de idei fiind realizata prin desen. Se poate
aplica atat in activitdtile liber alese cat si in cele pe
domenii experientiale. Colectivul de prescolari se
imparte in grupe de cate 6 copii ce vor avea de realizat
pe foaia personala, intr-un interval de 5 minute, cate
3 elemente. Dupa cele 5 minute, foaia de lucru se va
inméana colegului din dreapta.

Se poate si un alt mod de aplicare a metodei —
exemplu desen ,,In vacanta”: Fiecare copil din
grupurile formate isi alege o culoare din cele puse la
dispozitie, pe care o va folosi in timpul lucrului.
Culorile alese la nivelul unui grup nu trebuie sa se
repete. Cand se dd semnalul de Incepere al lucrului,
prescolarii deseneaza individual, pe foaia personala,
pe parcursul a 5 minute minim 3 elemente cu culoarea
aleasd. Foile de lucru se vor deplasa pana cand
ultimul copil din grup va realiza 3 elemente cu
culoarea aleasd. Copiil sunt atentionati sd nu se
depérteze foarte mult de tema sugerata si sa fie in
acelasi timp creativi. Cand timpul de lucru expira,
copiil prescolari vor trebui sa dea un titlu lucrarii in
functie de elementele cuprinse in compozitie. Daca
unii dintre ei nu reusesc, pot fi sprijiniti de colegi,
deoarece si ei si-au adus contributia la realizarea
lucrarii. Cu ajutorul acestei metode se Tmbina
armonios activitatea independenta cu cea de grup, iar
educatoarea are posibilitatea sd urmareasca aportul
fiecarui copil in lucrdrile finale.

» Tehnica viselor”- reprezintd o metoda
interactiva de grup ce stimuleazd imaginatia si
creativitatea, dezvoltd gandirea creativa, creeaza buna
dispozitie si ajutd la stabilirea unei paralele intre real
si imaginar. Copiii sunt invitati s desfasoare jocul
,De-a visul” asezdndu-se pe mochetd, in pozitia
culcat pe spate, cu ochii Inchisi si sd audieze un vis
descris de educatoare. Visul poate cuprinde o
calatorie prin tard, descriind peisaje, activitdti ale
oamenilor, orase, etc. In timpul audierii se poate pune
o melodie relaxanta, care sa nu acopere relatarea
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visului. La semnalul educatoarei, copiii se vor trezi si
se vor aseza la masute, incercand sa redea prin desen
cum si-au imaginat visul. In tipul lucrului se va pune
din nou melodia relaxantd, pentru a se stimula
imaginatia prescolarilor. La final, copiii vor prezenta
tema realizatd si vor fi apreciati de colegi si de
educatoare

,»» Turul galeriei”- este o metoda interactiva de
evaluare ce poate fi utilizatd si pentru realizarea unor
postere care sa abordeze o tema din unghiuri diferite,
prin utilizarea de mijloace diferite. Promovandu-se
invatarea activd prin cooperare se stimuleaza
gandirea si se permite ca prescolarii sa-si organizeze
cunostintele teoretice si artistico-plastice, apoi sa le

Bibliobrafie:
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detalieze verbal. Exemplificand tot tema ,,Flori de
primavard”, prescolarii constientizeazd cd in
anotimpul primavara florile de intalnesc in gradini,
parcuri, pomi infloriti, ghivece, pe camp, etc, iar
aceste aspecte pot fi redate prin tehnici diverse
(desen, pictura, dactilopictura, etc), permitand
dezvoltarea gandirii divergente si implicit a
creativitatii. Secventele posterului se realizeaza pe
grupuri: ronduri cu flori, copaci infloriti, copii care
planteaza sau ingrijesc florile, oferirea de flori cu
diferite ocazii. Produsele colective obtinute in cadrul
fiecarui grup de lucru sunt prinse pe un poster si
fiecare grup analizeaza si discutd aspectele infatisate.

1. Cucos, Constantin, Pedagogie, Polirom, lasi, 2002
2. Ezechil, Liliana, Paisi Lazarescu, Mihaela, Laborator prescolar, Ghid metodologic, Ed. V& Integral,

Bucuresti, 2004

3. Silvia Briben, Elena Goncea, Georgeta Ruiu, Mihaela Fulga, Metode interactive de grup, Ghid

metodic, Ed. Arves, 2006
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a nivelul invitdmantului prescolar, curriculumul asigurd

METODE INOVATIVE IN INVATAMANTUL

PRESCOLAR

prof. inv. prescolar Tudoreci Madalina

Scoala Gimnaziala ,,Iordache Pacescu” Cosesti - G.P.N. Petresti

Copiii  au diferite

0 abordare armonios- sistematica a disciplinelor de studiu

si a tipurilor de activitati de invatare, astfel ca prin
extensie, echilibru, relevanta, diferentiere, prin progresie si continuitate
accentul sa se pund nu pe materie, ci pe copilul care sa-si formeze
anumite competente. Metodele de Invatdmant utilizate in procesul de
instruire din invatamantul prescolar constituie o variabila ce raspunde in
mod concret de rezultatele activitatii scolare.

Prin "metoda de invatamant" se intelege, o modalitate comuna
de actiune a cadrului didactic si a elevilor in vederea realizarii
obiectivelor pedagogice.

Ioan Cerghit defineste metoda didactica ca fiind ,,0 cale eficienta
de organizare si conducere a invatarii, un mod comun de a proceda care
reuneste intr-un tot familiar eforturile profesorului si ale elevilor sai’’.

In invitamantul prescolar existi foarte multe metode si tehnici
de invatare variate prin care prescolarii pot invata atat conceptele
specifice, cat si formarea de priceperi si deprinderi.
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niveluri de dezvoltare, ritmuri
diferite de dezvoltare si
invatare precum si stiluri
diferite de 1Invatare. Aceste
diferente trebuie luate in
considerare in  proiectarea
activitatilor, care trebuie sa
dezvolte la copil stima de sine
si un sentiment pozitiv fatd de
invatare. Astfel, predarea
trebuie sd ia 1n considerare
experienta de viatd i
experienta de 1Invatare a

copilului, pentru a adapta
corespunzator sarcinile
deinvatare.
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Daca in 1invatamantul traditional, principalele metode le
constituie conversatia, expunerea, demonstratia, metodele centrate pe
profesor, transmiterea de cunostinte, pasivitatea elevilor, invatamantul
modern solicitd aplicarea metodelor active si interactive, a celor care
dezvolta gandirea critica.

Metodele moderne implicd foarte mult tact din partea dascalilor,
deoarece trebuie sa-si adapteze stilul didactic in functie de tipul de copil:
timid, pesimist, agresiv, acaparator, nerabdator pentru fiecare gasind
gestul, mimica, intrebarea, sfatul, orientarea, lauda.

Metodele interactive sunt foarte eficiente 1n dezvoltarea
creativitatii si stimularea invatarii de lunga durata, cat si a gandirii
laterale.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin
colaborare, produce o confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza
situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a
copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui
grup. Un invatamant modern, bine conceput permite inifiativa,
spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si dirijarea, indrumarea lor,
rolul profesorului capatand noi valente, depasind optica traditionala prin
care era un furnizor de informatii.

Metodele interactive dezvoltd si stimuleazd capacitatile
intelectuale, cognitive, gandirea divergenta, gindirea critica, gandirea
laterala, capacitatea de ascultare, ascultarea activd, capacitatea de
comunicare, capacitatea de Iintelegere, de cunoastere de sine si
recunoagtere a calitatilor partenerilor, coechipierilor, capacitatea de
evaluare si autoevaluarea, capacitatea de sinteza, capacitatea de decizie,
de comparatie si generalizare, de descriere, de abstractizare, de
argumentare, de aplicare.

Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in
activitatea didactica contribuie la Tmbunatatirea calitatii procesului
instructiv — educativ.

In gradinita de copii principalul mijloc de stimulare pentru
invatare si dezvoltare este jocul. In cadrul jocului cu prescolarii se pot
utiliza din gama variata de metode si tehnici, atdt metode traditionale,
cat si metode moderne.

Metodele activ-participative incurajeaza plasarea copilului in
situatia de a explora si de a deveni independent. Activitatile de invatare
si interactiunile adultului cu copilul trebuie sa corespunda diferentelor
individuale in ceea ce priveste interesele, abilitdtile si capacitatile
copilului.

In invatamantul prescolar sunt utilizate o multitudine de metode
moderne insotite de tehnici

specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

- Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici;

- Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar mare;

- Bula dublad-doud cercuri mari de culori diferite cate patru
cercuri mici de culori diferite, sageti lungi

si scurte;
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- Predarea/invatarea
reciproca -palete colorate cu
intrebari, ecusoane, coronite;

- Ciorchinele-cercuri
sau ovale de douda marimi si
doua culori, sageti;

- Cubul-un cub sau tot
atdtea cuburi cate tematici
predati, 6 placute cu: descrie,
compara, analizeaza,

argumenteaza,
asociaza, aplica, simboluri
pentru copii;

- Palariute ganditoare-
alba, rosie, galbend, verde,
albastra, neagra;

- Piramida si diamantul —
suport de lucru, patrate sau
benzi de carton de culori
diferite;

- Mozaicul —fisa expert,
ecusoane, chestionar de
evaluare-ilustrat;

- Diagrama Venn — fise
de lucru, ecusoane.

Dupa fiecare metoda
aplicatd, = se pot  obtine
performante pe care copiii le
percep si-i fac responsabili 1n
dezvoltarea sarcinilor de lucru
viitoare. Copiii inteleg si
observa ca implicarea lor este
diferitd, dar incurajati is1 vor
cultiva dorinta de a se implica in
dezvoltarea sarcinilor de grup.

Metode interactive
prezintd urmatoarele avantaje:

- centrate pe copil si pe
activitate;

- comunciare
multidirectionala;

- accent pe dezvoltarea
gandirii;

- formare de aptitudini,
deprinderti;

- evaluare formativa;

- incurajeaza
participarea, initiativa,
creativitatea copiilor;
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- parteneriatul educatoare/copil; in diferite situatii de invatare
- permite evaluarea propriei activitati; ceea ce au Invatat. Aceste
- transforma copilul din obiect in subiect al invatarii; metode sunt folosite din ce in ce
- pot fi abordate din punctul de vedere a diferitelor stiluri de mai mult 1n  practica

invatare; educationala alaturi de cele
- sunt atractive. traditionale ori in combinatie cu
Metodele de invatare activda implicd copiii in procesul de acestea.

invatare, In sensul formarii lor ca participanti activi la procesul de
educare, fiind ajutati astfel, sa inteleaga lumea in care traiesc, si sa aplice
Bibliografie:
v Breban Silvia, Gongea Elena, Ruin Georgeta, Fulga Mihaela—,,Metode interactive de grup”, Ghid metodic.
60 metode si 200 de aplicatii practice pentru invatamantul prescolar”, Editura Arves, Bucuresti, 2002;
v" Oprea Crenguta - Lacraimioara— “Strategii didactice interactive”, ed. a I1I-a Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti - 2008;
v www.didactic..ro;

METODE MODERNE DE PREDARE

prof. inv. prescolar Vasiloiu Loredana
G.P.N. Florile Soarelui Mioveni

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES

\ V%
. gl Motto:

“ Mai mult decat a preda, tehnica didacticd inseamnd a invita pentru sine si a facilita invitarea
altora.” Bernat S.

etodele inovative de invatare sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii

personale incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza

interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational. Metodele utilizate in invatamantul prescolar sunt atat cele “clasice”, cat si cele
“moderne”’; numai abilitatea cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul copilului
prescolar si sa-1 determine sa invete in modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate metode interactive sunt cele
care canalizeaza energiile creatoare ale elevilor in directia propusa, le capteaza atentia, stimuleaza mecasnismele
gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si imaginatiei si ii implica afectiv in ceea ce fac. Metodele inovative
presupun o Invatare prin comunicare, prin colaborare, care produce o confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza
situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa,
pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea socialda a membrilor unui grup. Profesorul model
pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa tind cont de anumite criterii in aplicarea metodelor moderne
de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor,
resursele materiale accesibile si gradul de complexitate al continutului. in invatimantul primar sunt utilizate 0
multitudine de metode moderne Tnsotite de tehnici specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

Explozia stelara Este o metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza
pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri Descrierea metodei —copiii asezati in
semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau deseneaza ideea centrald. - pe 5 stelute se scrie
cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar 5 copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare
copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizdndu-se in cinci grupuri. Grupurile coopereaza pentru elaborarad
intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebdrile elaborate fie individual,
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fie un reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari. -
Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul aceestora de a elabora intrebari corect, precum si modul de cooperare,
interactiune.

Tehnica Lotus Este o modalitate interactiva de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii de relatii intre
notiuni pe baza unei teme principale din care deriva alte opt teme.

ETAPE ¢ 1. Construirea schemei/diagramei tehnicii de lucru;

* 2. Plasarea temei principale in mijlocul schemei grafice;

* 3. Grupul de copii se gandeste la continuturile/ideile/cunostintele legate de tema principal

* 4. Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere

* 5. Stabilirea In grupuri mici de noi legaturi/relatii/conexiuni, pentru aceste opt teme si trecerea lor in diagram

* 6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup, analiza produselor, aprecierea in mod evaluativ, sublinierea
ideilor noi.

Bula dubla Tehnica bula dubla grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua obiecte, procese, fenomene,
idei, concepte. Bula dubla este prezentata grafic prin doud cercuri mari in care se agseaza imaginea care denumeste
subiectul Exemple: Animale-pasiri, Copii-parinti, Fructe-legume In cercurile mici asezate intre cele dou cercuri
mari, se deseneazi sau se aseaza simbolurile ce reprezinti asemanarile dintre cei doi termeni cheie. In cercurile
situate in exterior la dreapta si la stanga termenilor cheie se inscriu caracteristicile, particularitatile sau deosebirile.
Ciorchinele Stimuleaza realizarea unor asociatii noi de idei Permite cunoasterea propriului mod de a intelege o
anumita tema

ETAPE: « Se scrie un cuvant sau se deseneaza un obiect in mijlocul sau in partea de sus a tablei/foii de hartie
* Copiii, individual sau in grupuri mici, emit idei prin cuvinte sau desene, jetoane, legate de tema data » Se fac
conecxiuni, de la titlu la lucrarile copiilor, acestea se pot face cu linii trasate de la nucleu la contributiile copiilor sau
a grupurilor  Este bine ca tema propusa sa fie cunoscuta copiilor, mai ales cand se realizeaza individual.

Cubul ETAPE - se formeaza grupuri de 4-5 copii ¢ fiecare copil din grup interpreteaza un rol in functie de
sarcina primita (rostogolici, istetul, stie tot, umoristul, cronometrorul) ¢ copiii rezolva sarcina individal sau in grup,
intr-un timp dat * prezintd pe rand raspunsul formulat.

Pilariile ganditoare * Palaria albastra — este liderul, conduce activitatea. Este paldria responsabila cu
controlul discutiilor, extrage concluzii — clarificd/alege solutia corecta ¢ Palaria alba — detine informatii despre tema
pusa in discutie, face conexiuni, oferd informatia brutd asa cum a primit-0 — informeaza * Palaria rosie — isi exprima
emotiile, sentimentele, supdrarea, fata de personajele intalnite, nu se justifica — spune ce simte * Palaria neagra — este
criticul, prezinta posibile riscuri, pericole, greseli la solutiile propuse, exprima doar judecati negative — identifica
greselile e« Paldria verde — ofera solutii alternative, idei noi, inovatoare, cauta alternative {Ce trebuie facut?} —
genereaza idei noi  Palaria galbena — este creatorul, simbolul gandirii pozitive si constructive, exploreaza optimist

0716 159 /L0

Mozaic ETAPE:

1. Stabilirea temei si impartirea in 4-5 subteme

2. Organizarea grupelor de invatare

3. Constituirea grupelor de experti

4. Activitati in echipa initiald de invatare

5. Evaluare

Diagrama Venn Etape:

1. Comunicarea sarcinii de lucru

2. Activitatea in pereche sau in grup

3. Activitate in grup

4. Activitate frontala In studiile privind activitatea in colaborare, Swing si Peterson (1982) au observat ci
elevii cu rezultate mai slabe au beneficii de pe urma participarii in grupuri heterogene compuse din elevi cu rezultate
scolare diferite in comparatie cu participarea in grupuri omogene de elevi cu rezultate slabe.

Bibliografie:

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, “Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;

2. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “ Metode si tehnici interactive de grup”.
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etodele de invatamant reprezinta

modalitatile sistematice de lucru de

care se pot servi profesorii in
activitatea de instruire si elevii in cea de invatare fiind
capabile sda conduca la rezolvarea obiectivelor
pedagogice propuse. Metoda provine din cuvantul
grecesc methodos (odos = cale, drum si metha = catre,
spre). In didactici metoda se referd la calea care e
urmata, drumul ce conduce la atingerea obiectivelor
educationale.

Metodele interactive
(moderne/complementare/alternative) sunt modalitati
de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale incd de
la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care
favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de
Cunostinte.

In opinia mea, prin metode interactive
intelegem modalitatile prin care se dezvola si in acelasi
timp se formeaza priceperile, deprinderile si capacitatile
elevilor de a actiona asupra tuturor ce-1 inconjoara.
Totodata, elevul isi foloseste roadele cunoasterii si
ajunge sa-si contureze caracterul si sd-si dezvolte
personalitatea. In cadrul procesului educational
interactiv, accentul este pus pe formarea de competente,
astfel Incat actorul principal, elevul, este transformat
intr-o fiintd rationald ce constientizeaza importanta
dezvoltarii personalitatii individuale.

Pentru ca invatarea prin cooperare sd se bucure
de un real succes, se impune respectarea unor reguli prin
care se releva faptul ca prescolarii sa fie dispusi sa
lucreze in echipa si indeplinirea a doud conditii cum ar
fi: asigurarea unui climat pozitiv in clasa si formularea
unor explicatii complete si corecte asupra sarcinii de
lucru, astfel incat aceasta sa fie inteleasd de catre toti
elevii. De asemenea, in vederea asigurarii unui climat
pozitiv in sala de clasa este necesar ca elevii sd aiba
incredere in ceea ce fac. Factorii care asigura succesul
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DE STIMULARE A INVATARII

PRESCOLARILOR

prof. inv. prescolar Vilimareanu Iuliana Maria

Scoala gimnaziala ,,Liviu Rebreanu” Mioveni; GPN Clucereasa

intr-o clasd sunt: stabilirea de obiective clare si
comunicarea acestora elevilor, utilizarea unor strategii,
evaluarea obiectiva.

Consider ca in pedagogia modernd munca
profesorului se termind acolo unde se termind munca
elevului, deoarece profesorul este o sursa de informatii
pentru prescolarii ,,reproducatori de informatii”.

Specific metodelor interactive este faptul cd ele
promoveaza interactiunea dintre mintile participantilor,
dintre personalitatile lor fiindcd conduce catre o
invatare mai activa si cu rezultate evidente si deosebite.

Un educator care foloseste astfel de metode
moderne ar trebui sd indeplineascd urmatoarele
caracteristici:

& un sfatuitor - 1i motiveaza pe elevii sa-si
exprime punctul de vedere, 1i ajutd, ii Incurajeaza in
rezolvarea tuturor dificulatilor intdmpinate.

& un observator si un ascultitor — in timpul
activitatilor observa atent desfasurarea acesteia si
apreciaza corect munca elevilor.

& un animator — in care pregateste materialele
didactice, prezintd scopurile invatarii, initiaza metodele
si le explica elevilor.

& un participant la invatare — un profesor invata
pe tot parcursul vietii.

Rolul educatorului in procesul de modelare a
omului este poate cel mai important, deoarece 1si pune
elevii 1n situatii variate de instruire si totodatd
transformd scoala. De aceea utilizarea metodelor
interactive de predare-invatare in activitatea didactica
contribuie la 1mbunatatirea calitagii  procesului
instructiv-educativ, avand un caracter activ-participativ
si o reald valoare activ-formativa asupra personalitatii
prescolarului

Pedagogia moderna utilizeazd preponderent
metode si tehnici interactive, care pot fi instrumente
importante pe care invatatorul le poate folosi in cadrul
predarii lectiilor de limba si literatura romana, ca
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acestea sa fie mai atragatoare si eficiente, sa ajute elevii
sa realizeze judecati de valoare, sa-i sprijine in
intelegerea continuturilor. De aceea, utilizarea
metodelor interactive de predare —invatare in activitatea
didactica contribuie la imbunatatirea calitatii procesului
instructiv - educativ, avidnd un caracter activ —
participativ si o reald valoare activ — formativa asupra
personalitatii prescolarului.

Metodele interactive sunt frecvent utilizate in
invatamantul romanesc actual, deoarece prezinta multe
avantaje, pot dobandi o valoare deosebita in conditiile
unui auditoriu numeros avand un nivel cultural care sa-
i asigure accesul la mesajul informational transmis, dar
in acelasi timp raportat la unitatea de timp.

O metoda asa-zis traditionald poate evolua spre
modernitate in masura In care secventele procedurale
care o compun ingaduie restructurdri inedite sau atunci
cand circumstantele de aplicare a acelei metode sunt cu

Bibliografia:
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totul noi. De aceea, profesorul trebuie s tina cont de
afirmatia potrivit careia, nu tot ce este ,,vechi’ este
neaparat si demodat si, implicit, inutil, dupa cum nu tot
ceea ce este ,,nou” este modern si extrem de benefic.

Alegerea si utilizarea metodelor de invétare a
notiunilor de limba romand depinde de mai multi factori
cum ar fi: varsta elevilor, modul in care sunt educate
pronuntia, auzul cat si atentia si litati
intelectuale ale elevilor care il conduc pe profesor spre
cunoasterea grupei.

Consider ca invatamantul roménesc a incercat sa
gaseasca raspunsurile cele mai adecvate la tot ceea ce il
retine pe elev in incercarea de a obtine cele mai bune
rezultate si de a deveni o persoand educatd. De aceea
intreaga societate trebuie sd ia in calcul atat factorii
interni cat si cei externi care il conduc pe elev catre un
viitor stralucit.

1. Cerghit. |, Metode de invatamdnt — Editia a IV-a revazuta si adaugita, Editura Polirom.,2006;
2. Moise. C., Seghedin, E., Metode in invatamant, in Psihologie pentru examenele de definitivat si

grade didactice, Editura Polirom, 2009;

3. Voiculescu, E., Pedagogie prescolara, Bucuresti: Editura Aramis, 2003.
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Metodele didactice reprezinta calea de acces
prin care se realizeaza actul educational fiind direct
proportional cu rezultatele pe care individul le
stabileste pe parcursul scolarizarii, dar si in cadrul
societdatii, avand ca fondator principal eforturile
cadrului didactic, in baza carora se indeplinesc
scopurile invdtdmantului, mai exact informarea si
formarea educatilor.

Procesul de formare interactiv presupune
actiune atat din partea profesorului cat si din partea
copilului. Dascalul modern pentru a crea cadrul optim
de invatare este necesar sa tind cont de anumite
criterii n aplicarea metodelor moderne de invatare,
cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la
copii, nivelul de dezvoltare intelectuala si capacitatile
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INOVATIVA
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copiilor, resursele materiale accesibile si gradul de
complexitate al continutului.

Astfel metodele inovative trebuie adaptate
acestor criterii, pentru ca procesul instructiv-educativ
sa se desfasoare intr-un cadru activ-participativ, de
stimulare a Tnvatarii. Metodele inovative presupun o
invatare prin comunicare, prin colaborare, care
produce o confruntare o confruntare de idei, opinii si
argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe
implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca
din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociala
a membrilor unui grup.

Metodele inovative de invatare utilizate si
prin care sunt stimulate ariile de invatare si dezvoltare
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ale copiilor inca de la varste timpurii, acestea pot fi
interpretate si ca instrumente care favorizeaza
interschimbul de idei, de cunostinte, de experiente
asigurand perfectionarea, eficienta si optimizarea
demersului educational. Prin utilizarea metodelor
didactice moderne rata succesului este de o
promovabilitate mult mai mare in ultimii ani,
deoarece acestea le trezesc interesul si curiozitatea
pentru invatare intr-un mod placut, si anume prin joc.
In invatamantul prescolar sunt utilizate 0 multitudine
de metode moderne insotite de tehnici specifice si
resurse materiale, dintre care amintim:

Explozia stelara — steluta mare si cinci stelute
mici

Este o metoda de stimulare a creativitatii, o
modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza pe
formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi
probleme si noi descoperiri.

Obiective formularea de intrebari si
realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de
copil in grup prin interactiune si individual pentru
rezolvarea unei probleme.

Descrierea metodei copiii asezati in
semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua
mare se scrie sau se deseneaza ideea centrald. Pe cele
cinci stelute s scrie cate o Intrebare de tipul CE, CINE,
UNDE, DE CE, CAND, iar cinci copii din grupi
extrag cate o intrebare. Fiecare copil din cei cinci isi
aleg alti trei-patru colegi, organizanduse in cinci
grupuri. Grupurile coopereaza pentru elaborarea
intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in cerc
in jurul stelutei mari si spun intrebdrile elaborate fie
individual, fie un reprezentant al grupului. Copiii
celorlalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza
intrebari la intrebari. Se apreciaza intrebarile copiilor,
efortul acestora de a elabora Intrebari corect, precum
st modul de cooperare, interactiune.

Bibliografie:
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iagrama VVenn — se aplica cu eficientd maxima
in activitatile de observare, povestiri, jocuri didactice,
convorbiri. Obiective: sistematizarea cunostintelor —
restructurarea  ideilor unui continut abordat.
Descriere: comunicarea sarcinii de lucru, activitatea
in pereche sau in grup, activitate in grup, activitate
frontala.

Aplicarea cu regularitate a metodelor
inovative, de cooperare, duc in timp la rezultate
superioare, relationdri heterogene mai pozitive,
motivatie intrinseca mai mare, respect de sine mai
crescut si dezvolta abilitati sociale deosebite,
solicitate de piata muncii.

Tehnica Lotus — este o modalitate interactiva
de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii de
relatii intre notiuni pe baza unei teme principale din
care deriva alte opt teme.

Obiective — stimularea inteligentelor multiple
grupe, teme din domenii diferite.

Descriere:

- construirea schemei sau diagramei tehnicii
de lucru;

- plasarea temei principale in mijlocul schemeli
grafice;

- grupul de copii se gandeste la continuturile,
ideile, cunostintele legate de tema principala;

- abordarea celor opt teme principale pentru
cadranele libere;

- stabilirea in grupuri mici de noi legaturi,
relatii, conexiuni, pentru aceste opt teme si trecerea
lor n diagrama;

- prezentarea rezultatelor muncii 1n grup,
analiza produselor, aprecierea in mod evaluativ,
sublinierea ideilor noi.

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ”"Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Cluj-Napoca, Presa Universitara, 2009;
2. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, "Metode si tehnici interactive de grup”,

sursa www.scrib.com;

3. loan Neacsu, ,,Metode si tehnici de invatare eficientd” ,,Fundamente si practici de succes”, Ed.

Polirom, 2015;

4. Elena Lascus, ,,Metode didactice moderne pentru invatamantul prescolar”, Ed. Emia, 2022.
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stazi, cand
invatamantul
trebuie sa
raspunda exigentelor
contemporaneitatii, la nivelul
prescolar  se
contureaza dezvoltarea unei noi
abordari educationale. Este
vorba de o abordare care
determind organizarea si trdirea
unor experiente de Invatare
tinand seama de cerintele
viitorului si de necesitatea
producerii unor schimbari dorite
in comportamentul copilului de
astazi, o abordare care Incearca
o 1imbinare supld a ideilor
pedagogiilor alternative
moderne, cu ideile pedagogiei
traditionale autohtone.
Modernizarea
procesului de invatamant din
gradinitd implica mai multe
componente: proiectarea
didactica, tehnici si instrumente

segmentului

de cunoastere si evaluare a
copiilor, parteneriate
educationale, activitati
extracurriculare, o metodologie
didactica activa.

Noul curriculum pentru
invatamantul prescolar aduce

/
/

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

METODELE ACTIV-PARTICIPATIVE IN
INVATAMANTUL PRESCOLAR- O
- PROVOCARE PENTRU STRATEGIILE
“‘\ TRADITIONALE

prof. Voicu Elena — Eleonora
prof. Floroiu Alexandra
G.P.P. TIC - PITIC, Mioveni

noi accente care pun in valoare dezvoltarea globald a personalitatii
copilului. Un accent deosebit este acela al diversificarii strategiilor de
predare — invatare — evaluare, caracterizat prin folosirea de metode
activ-participative, prin asigurarea de valente formative ale jocului, ca
activitate de baza a copilului, precum si printr-o evaluare a fiecarui copil
in raport cu el insusi.

Pentru cresterea calitatii procesului instructiv-educativ din
gradinitd, urmarim perfectionarea metodelor traditionale, dar si
introducerea unor metode si procedee educative. Metodele implica mult
tact pedagogic din partea educatoarelor deoarece stilul didactic trebuie
sd-1 adopte in functie de personalitatea copiilor. Regandirea educatiei
formale duce la schimbarea relatiei cu copii promovand un dialog
reciproc, constructiv. Proiectarea unui demers didactic, diferit de cel
traditional da posibilitatea fiecarei educatoare sa-si valorifice propria
experientd prin utilizarea unor metode moderne intr-0 abordare
interdisciplinara.

Invataimantul modern preconizeazi o metodologie axati pe
actiune, operatorie, deci pe promovarea metodelor interactive care sa
solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si
creativitatii.

Implementarea moderne

instrumente  didactice

acestor

didactic: receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic, mobilizare,
dorinta de autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate,
inteligenta de a accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii.
Invatamantul prescolar are un anumit specific, daca ne gandim
la varsta celor ce-1 urmeaza, ceea ce nu exclude utilizarea metodelor
active-interactive. Felul in care educatoarea solicita intrebari, felul in
care organizeaza activitatea de formare si informare a copilului, prin
accentul pe care-l pune pe dezvoltarea proceselor cognitive-aplicative,
influenteaza comportamentul activ si creativ al copilului. Jocul de rol,
observatia, interactiv, portofoliul, metoda

experimentul, jocul
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proiectului, sunt cateva din
metodele interactive ce se pot
utiliza cu succes in gradinita.

Jocul de rol,
Experimentul, Observatia, Jocul
interactiv, Lotus, Portofoliul,
Metoda proiectului, Mozaic,
Ciorchinele, Metoda palariilor
ganditoare,  Stiu/vreau  sa
stiu/am invatat, Cubul,
Brainstorming, Metoda
bulgarului de zapada, Metoda
R.AI “Raspunde-Arunca-
Interogheaza” sunt cateva din
metodele interactive ce se pot
utiliza cu succes 1n gradinita.

Programa activitatii
instructiv-educative lasa
libertatea de a organiza cat mai
creativ si  personalizat actul
didactic. Fiecare cadru didactic
isi poate alege propriul demers,
personalizat, modern, care sa fie
compatibil cu stilul didactic, cu
obiectivele si  continuturile
activitatilor.

Ioan Cerghit considera
ca metoda este ,,0 cale eficienta
de organizare si conducere a
invatarii”.

Gaston Mialaret
considera ca orice metoda
pedagogica rezulta din

intalnirea mai multor factori si
din acest punct de vedere,
educatia va ramane mereu o arta
: arta de a adapta la o situatie
precisa.

Bibliografie:

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Sorin Cristea spune: ,,Calitatea pedagogica a metodei didactice
presupune transformarea acesteia dintr-o cale de cunoastere propusa de
dascal intr-o cale de Invatare realizata efectiv de copii in cadrul instruirii
formale si nonformale.”

Noul, necunoscutul, cautarea de idei prin metodele interactive
conferd activitatii “mister didactic”, se constituie ca “o aventurda a
cunoasterii” In care copilul e participant activ pentru ca el intdlneste
probleme, situatii complexe pentru mintea lui de copil dar in grup, prin
analize, dezbateri, descopera raspunsurile la toate intrebarile, rezolva
sarcini de Invatare, se simte responsabil i multumit in finalul activitatii.

Calea de invatare pe care o parcurg copiii este determinata de
metoda folosita. Aceasta “cale” devine cel mai spectaculos exercitiu de
interactiune dintre mintile lor, care ne bucura cand observam progrese
de la o perioada la alta.

Efortul copiilor trebuie sa fie unul intelectual, de exersare a
proceselor psihice si de cunoastere, de abordare a altor demersuri
intelectuale, interdisciplinare, inovatoare decat cele clasice. Prin
corelatiile elaborate interactiv copiii 1si asuma responsabilitati,
formuleaza si verifica solutii, elaboreaza sinteze in activitati de grup,
intergrup, individual ,in perechi.

Metodele activ-participative solicita efortul personal de gandire,
imaginatie, memorie si vointa, dar si valorificd maximal potentialul de
cunoastere, actiune si traire al copilului. Efectele formativ — educative
ale Tnvatarii sunt in raport direct proportional cu nivelul de angajare si
participare individuala si colectiva.

Astfel, in opozifie cu metodologia traditionald, pentru care
copilul raiméne mai mult un auditoriu sau un simplu spectator, gata sa
recepteze pasiv ceea ce i se transmite ori 1 se demonstreaza, metodele
active au tendinta sa facd din acesta un actor, un participant activ in
procesul invatarii, pregatit sd-si insuseasca cunostintele pe calea
activitatii proprii, a unei angajari optime a gandirii, a mobilizarii tuturor
functiilor intelectuale si energiilor emotional — motivationale in raport
cu sarcina de invatare data. Esential in pregatirea cadrului didactic
pentru activitate, este de a putea pune in joc toate cunostintele sale si
intreaga lui pricepere, nu pentru a transmite pur si simplu niste
cunostinte de-a gata ce trebuie sa fie nsusite, ci de a insufla copiilor sai
dorinta si posibilitatea de a le dobandi, pe cat este cu putintd, prin ei
insisi, printr-un studiu cat mai activ.

Crenguta Oprea, Strategii didactice interactive, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 2007,
Breben S., Gognea E., Metode interactive de grup, Editura, Arves, 2007;

Ton Fratild, Tendinte in evolutia procesului de invatamant, Revista, Invatamantul prescolar, nr.2-3, 1991;
Miron lonescu, Educatia §i dinamica ei, Editura, Tribuna invatamantului, Bucuresti, 1998.
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