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METODE INOVATIVE iN EDUCATIE
»CUVINTELE- CHEIE”

ARGES

ANDREI Andreea Georgiana - Profesor [:nvd,tdmdnt Prescolar
NICOLESCU Bianca Mihaela - Profesor Invatamdnt Prescolar
Grdadinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic,, Mioveni

CASA CORPULUI DIDACTIC |

aterialul pe care il propunem aduce 1n atentie aplicatii practice autentice ale metodei inovative
cuvintele - cheie, testate cu succes la gupa pe care o coordonam. Prin activitatile desfasurate
CuU aceastd metoda am angajat copiii in aventura cunoasterii prin participarea lor activa la
rezolvarea de probleme, in situatiile complexe supuse analizei, dezbaterii, prin participarea intr-o atmosfera de
lucru individual si in grup, flexibila, atragitoare. Responsabilizarea copiilor In gasirea solutiilor de rezolvare a
situatiilor- problema, in aflarea raspunsurilor la intrebarile pe care le ridica, in rezolvarea situatiilor complexe,
face ca la sfarsitul activitatii fiecare copil sa fie multumit si motivat sd se angajeze 1n noi sarcini de Tnvatare.
VARIANTA 1
Faza 1- Dispunerea participantilor in sala de grupa- copiii sunt asezati in semicerc, cu fata spre tabla
magnetici si tabla interactiva. In fata tablei se afla masa luminoasi pe care sunt asezate diverse jetoane cu
magnet. Cuvantul inductor (cuvantul cheie) este inlocuit cu imagine- cheie (ex. CASA).
Faza 2- Enuntarea intrebarii:
,,Cu ce sunet incepe cuvantul care denumeste imaginea-cheie?”
Fiecare copil este invitat sa aleaga o imagine a carei denumire incepe cu acelasi sunet ca si cuvantul care
denumeste imaginea-cheie si o va afisa pe tabla magnetica.
Faza 3-Regruparea imaginilor pe categorii: fiinte si lucruri.
Echipa 1- prescolarii care au selectat imagini cu lucruri/ obiecte, a caror denumire incepe cu acelasi sunet
ca si cuvantul care denumeste imaginea cheie
Echipa 2- prescolarii care au selectat imagini cu fiinte, a caror denumire incepe cu acelasi sunet ca si
cuvantul care denumeste imaginea cheie.
VARIANTAII
Exemplific metoda pentru o activitate interdisciplinara, cuvantul cheie/ inductor este titlul povestii ,, A fost
odata un baietel pe un gard”, de Octav Pancu Iasi.
Faza 1 -Dispunerea participantilor in sala de grupa:
- copiil stau pe scaunele, asezati in semicerc in fata tablei;
- educatoarea sta in fata copiilor, pe scaunul povestitorului.
Faza 2- Enuntarea cerintei
Conpiii trebuie sd asculte cu atentie povestea si, pe masura ce educatoarea povesteste, sunt invitati pe rand
sa deseneze, in spatiul indicat, elemente sugerate de povestire.
Faza 3- EMITEREA DE IDEI, REGRUPAREA INTERDISCIPLINARA A IDEILOR:
DLC- Repovestirea, pe baza desenului de pe tabld, cu folosirea unor cuvinte si expresii din text;
DEC- analiza desenului colectiv de pe tabla: dispunerea in spatiul dat, modul de redare a elementelor de
continut, respectarea proportiilor, coloritul etc.;
DOS- desprinderea mesajului, problematizarea rezolva dilema: ,Este sau nu este bine cd autorul
introduce 1n finalul povestirii ploaia”; argumente pro si contra;
DS- Cunoasterea mediului- observarea concomitenta si comparativa a desenului si a unui baiat din grupa;
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DS- Activitate matematica- pozitii spatiale.

VARIANTA 111

Se lucreaza pe o coald A3, la masute, copiii fiind impartiti in patru grupuri. Varianta aceasta complica
sarcinile copiilor, in sensul ca fiecare grup trebuie sa deseneze baietelul de pe gard, in cadrul specific
anotimpului pe care il reprezinta grupul respectiv, cu imbracaminte, jucarii si accesorii adecvate. Activitatea s-
a incheiat cu Turul galeriei, lucrarile au fost expuse intr-o galerie expozitionald; grupurile de copii au trecut pe
la fiecare exponat, au examinat ideile transpuse in lucrari, au facut comentarii critice, au pus intrebari si unii au
adaugat elemente noi. Apoi grupurile au revenit la locul initial bucurdndu-se de momentul final, in care au
descoperit ca lucrarea este mai bogata in continut.
Bibliografie:

e Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, 2002, Metode interactive de grup-ghid
metodic, Editura Arves;

e Cerghit, [oan (2016) Metode de invatamant, Editura Polirom, lasi;

® [espezeanu, M. (2017) Traditional si modern in invatamantul prescolar - metodica a

activitatilor instructiv — educative, Ed. Omfal Esential, Bucuresti;

e Curriculum pentru invatamantul prescolar (3-6/7 ani), 2019
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& E Prof. inv. prescolar Anghel Janina
8 ,, Prof. inv. prescolar Vasiloiu Loredana
< / Gradinita cu Program Prelungit ,,Florile Soarelui” Mioveni
\\\ g r ///N

A\ nvitarea activa dezvolta gandirea criticd, creativa si responsabilitatea. Cadrul necesar invatarii active

Itrebuie sd fie stimulativ, bazat pe incredere si respect intre educator si educat. Trebuie acceptata

diversitatea de idei, promovati gandirea si stimulati implicarea activi a tuturor copiilor. In procesul

predarii interactive rolul educatoarei se schimbad; ea formuleaza probleme, ascultd parerile copiilor, sugereaza

rezolvari, lucreaza Impreuna cu copiii, corecteaza greselile acestora, dar niciodata nu impune autoritar un punct
de vedere. Cu alte cuvinte, este organizatorul si conducatorul actiunii, devine consilier, dar si coechipier.

Conceptia modernd asupra educatiei prescolare presupune folosirea din plin a invatarii dirijate si
spontane si considera Invatarea drept actiunea principald a dezvoltarii inteligentei copilului. Gradinita s-a
adaptat perfect cerintelor noilor generatii prin abordarea cu succes a unor metode inovatoare de organizare si
desfasurare a activitatilor, imbinandu-le, in acelasi timp, in mod armonios cu metodele traditionale, fard de care
procesul instructiv — educativ ar risca sa piarda din continut, din informatii. Cresterea calitatii procesului
instructiv — educativ din gradinita, bunul mers al procesului de invatamant si rezultatele obtinute depind de
metodele utilizate.

Avand in vedere cd in gradinita principala activitate este jocul, metodele interactive trebuie introduse ca
niste jocuri cu sarcini si reguli care sa fie antrenante, atractive. Copilul are nevoie nu numai de sprijin si
indrumare, ci si de libertate si initiativd personald, iar educatoarea trebuie sd inteleaga, sa accepte, si sa
incurajeze modalitatile specifice prin care copilul achizitioneaza cunostinte: imitare, Incercare §i eroare,
experimentare.

Metodele interactive de grup castiga tot mai mult teren, reprezentand o alternativd la didactica
traditionala in beneficiul copiilor si al cadrelor didactice in egald masura. Deci, regandirea educatiei formale se
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impune si ne obligd sa schimbam relatia cu copiii si intre copii, promovand sprijinul reciproc si dialogul
constructiv prin utilizarea de noi strategii. Prin aplicarea acestor metode copiii isi exerseaza capacitatea de a
selecta, combina, invata lucruri de care vor avea nevoie in viata de scolar si de adult.

Metodele de invatare activa implica copiii in procesul de invatare in sensul formarii lor ca participanti
activi la procesul de educare, astfel fiind ajutati sa inteleaga lumea in care traiesc si sa aplice in diferite situatii
de invatare ceea ce au invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce mai mult in practica educationala
alaturi de cele traditionale, ori in combinatie cu acestea.

Toate metodele interactive de grup stimuleaza creativitatea, comunicarea, activizarea tuturor copiilor si
formarea de capacitati ca: spiritul critic constructiv, independenta in gandire si actiune, gasirea unor idei
creative, indraznete de rezolvare a sarcinilor de invatare.

Clasificarea metodelor interactive de grup
1. Metode de predare- invatare:

o Predarea-invatarea reciproca
o Tehnica Lotus
o Bula dubla
. Cubul
o Schimba perechea
. Acvariul
2. Metode de fixare, consolidare si evaluare:
. Piramida si diamantul
o Ciorchinele
J Diagrama Venn
o Metoda piramidei ( metoda bulgarelui de zapada)
J Turul galeriei
3. Metode de creativitate:
. Brainstormingul
4. Metode de rezolvare de probleme:
J Metoda Palariutelor ganditoare
J Explozia stelara
5. Metode de cercetare in grup:
. Proiectul
o Experimentul

., Metodele interactive implica mult tact pedagogic din partea dascalilor, deoarece trebuie sa-si
adapteze stilul didactic in functie de tipul de copil: timid, permisiv, agresiv, acaparator, nerabdator, pentru
fiecare gasind gestul, mimica, interjectia, intrebarea, sfatul, orientarea, lauda, refinerea, aprecierea,
entuziasmul in concordanta cu situatia si totul va fi ca la carte.” (BREBEN, 2002, pag.15.)

Activizarea prescolarilor se realizeazd printr-o imbinare eficientd intre metodele activ-participative si
cele traditionale. Un invatamant modern bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor,
dar si dirijarea, indrumarea lor, rolul profesorului capatand noi valente, depdsind optica traditionala prin care
era un furnizor de informatii.

In organizarea unui invitimant centrat pe copil, profesorul devine un coparticipant alituri de elev la
activitatile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe drumul spre cunoastere.

Bibliografie:

1. Cerghit, I. - Metode de invatamant, E.D.P., Bucuresti, 2005;

2. Crenguta Lacramioara Oprea— “Strategii didactice interactive”, ed. a IlI-a, EDP, Bucuresti,2008;

3. Silvia Breben, Elena Gongea, Georgeta Ruiu, Mihaela Fulga (s.a.) - “Metode; interactive de grup”.
Ghid metodic pentru invatamantul prescolar, Editura Arves, Craiova.
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METODE INOVATIVE IN INVATAMANTUL

PRESCOLAR

Prof. inv. prescolar Baicu Ioana Daniela

Liceul Tehnologic 1.C.Petrescu —Stéilpeni, G.P.P. Stilpeni

Motto: “ Mai mult decit a preda, tehnica didactici inseamnd a inviga pentru sine i a facilita

novatia didactica a adus in invatamantul
prescolar termenti si atitudini noi necesare
in procesul instructiv- educativ.

Metodele inovative de invatare sunt modalitati
moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii
personale inca de la wvarstele timpurii, sunt
instrumente didactice care favorizeaza interschimbul
de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand
perfectionarea si optimizarea demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine sa Invete in modul cel mai placut: prin joc.
Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care
canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in
directia propusd, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
motivatiel si imaginatiei i 11 implicad afectiv in ceea
ce fac.

In invatimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici
specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute
mici

2. Lotus - flori de nufar mici si o floare de
nufar mare

3. Bula dublad - doud cercuri mari de culori
diferite cate patru cercuri mici de culori diferite,
sageti lungi si scurte

4. Predarea/invatarea reciprocd -
colorate cu intrebari, ecusoane, coronite

5. Ciorchinele - cercuri sau ovale de doua
marimi i doua culori, sageti

palete

invatarea altora.” Bernat S. ( 2003 p.15-19)

6. Cubul - un cub sau tot atatea cuburi cate
tematici predati, 6 placute cu descrie, compara,
analizeaza, argumenteaza, asociaza, aplica, simboluri
pentru copii

7. Palariile ganditoare - alba, rosie, galbena,
verde, albastra neagra

8. Piramida si diamantul - suport de lucru,
patrate sau benzi de carton de culori diferite

9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar
de evaluare-ilustrat

10. Diagrama Venn — fise de lucru, ecusoane

Metodele interactive de grup sunt modalitéti
de stimulare a Invatarii experientiale, de exersare a
capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii
copiilor.

Voi prezenta detaliat doua metode moderne pe
care le-am folosit in procesul instructiv- educativ.

Explozia stelara

Este o metoda de stimulare a creativitatii, o
modalitate de relaxare a copiilor si se bazeazd pe
formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi
probleme si noi descoperiri.

Formularea de intrebari si realizarea de
conexiuni intre ideile descoperite de copii in grup prin
interactiune si individual pentru rezolvarea unei
probleme.

Descrierea metodei Copiii  asezati in
semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua
mare se scrie sau deseneaza ideea centrala.

Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul
CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar 5 copii din
grupa extrag cate o intrebare.

Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi,
organizandu-se in cinci grupuri.
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Grupurile elaborara
intrebarilor.

La expirarea timpului, copiii revin in cerc in
jurul stelutei mari §i spun intrebarile elaborate fie
individual, fie un reprezentant al grupului.

Copiii celorlalte grupuri raspund la intrebari
sau formuleaza intrebari la Intrebari.

Bula dubla

Tehnica bula dubla grupeaza asemanarile si
deosebirile dintre doud obiecte, procese, fenomene,
idei, concepte.

Bula dubla este prezentatd grafic prin doua
cercuri mari In care se ageaza imaginea care
denumeste subiectul

Exemple:  Animale-pasari,
Fructe-legume
Bibliografie:

coopereaza  pentru

Copii-parinti,

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

In cercurile mici asezate intre cele doud
cercuri mari, se desencaza sau se aseaza simbolurile
ce reprezintd asemanarile dintre cei doi termeni cheie.

In cercurile situate in exterior la dreapta si la
stinga termenilor cheie se inscriu caracteristicile,
particularitatile sau deosebirile.

Metodele inovative presupun o invatare prin
comunicare, prin colaborare, care produce o
confruntare idei, opinii §i argumente, creeaza situatii
de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si
activd, pe influenta reciprocd din interiorul
microgrupurilor si interactiunea sociala a membrilor
unui grup.

Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ‘“Pedagogia invatdmantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitard Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;
Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “ Metode si tehnici interactive de grup”,

sursa www. scribd.com;
Revista Invatamantul Prescolar, nr. 3-4, 2008.
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etodele

AN METODE INTERACTIVE DE GRUP

Prof. inv. prescolar Badulescu Florina Cristina
Prof. inv. prescolar Bdditd Georgeta-Zenaida
Grddinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic,,

interactive de
grup sunt
modalitati moderne de stimulare
a invatarii s§i  dezvoltarii
personale incd de la varstele
timpurii, sunt  instrumente
didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de
experiente, de cunostinte.
Utilizarea metodelor
interactive de predare — invatare
in activitatea didactica
contribuie la  Tmbunatatirea

calitatii procesului instructiv - educativ, avand un caracter activ —
participativ si o reald valoare activ — formativa asupra personalitdfii
elevului.

DESCRIEREA METODELOR INTERACTIVE

Metoda cubului: este folosita in cazul in care se doreste
explorarea unui subiect/ a unei situatii din mai multe perspective, ofera
posibilitatea de a dezvolta competentele necesare unei abordari
complexe si integratoare.

In cadrul grupei de prescolari metoda se poate adapta spre
exemplu: educatoarea discuta impreund cu copii pe o anumita tema sau
citeste o poveste, iar apoi cu ajutorul metodei cubului, se trece la
consolidarea cunostintelor. Cubul va avea pe fetele sale imagini, care sa
stimuleze copiii sa vorbeasca, sa descrie, sa compare ceea ce stiu cu ceea
ce vad in imaginea respectiva:
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- descrie  personajul
principal din povestea: ’Scufita
Rosie”;

- compard acest personaj
cu lupul (fata mosneagului si
fata babei);

- asociaza
comportamentul tau cu
comportamentul vanatorului;

- povesteste partea care
ti-a placut cel mai mult din
poveste (momentul salvarii
Scufitei);

- Spune ce crezi ca s-ar fi
intamplat cu Scufita dacd nu
venea vanatorul;

- argumenteaza de ce s-a
speriat Scufita Rosie.

Diagrama Venn

Este o metoda grafica ce
poate fi utilizata in activitatile
de 1invatare sau la fixarea
cunostintelor, putand constitui
si 0o modalitate de evaluare. Este
eficienta in formarea
capacitatilor copiilor de a
compara douda evenimente,
procese, personaje, obiecte etc.,
scopul lor este sd evidentieze
asemanari, deosebiri si
elemente comune.

Este formatd din 2
cercuri care se suprapun partial.
Se completeaza cercurile cu
informatiile  referitoare la
problemele de comparat, iar in
zona suprapusa se
deseneaza/noteaza asemanarile,
elementele comune temelor
comparate.

Copiii pot gandi, lucra in
perechi, sd comunice §i sa
completeze diagrama, apoi se
pot grupa cate 4, pentru a-si
compara cercurile, completand
impreund zona de intersectie a
lor cu elementele comune celor
doua concepte.

CASA CORPULUI DIDACTIC
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Exemplu: in activitatea DS "Minunata lume a animalelor" se
poate compara mediul de viatd al animalelor domestice cu celor
salbatice sau chiar doua animale.

Ciorchinele: este o metoda care exerseaza gandirea libera a
copiilor asupra unei teme si faciliteaza realizarea unor conexiuni intre
idei deschizand caile de acces si actualizand cunostintele anterioare.
Stimuleaza realizarea unor asociatii noi de idei.

Mod de realizare:

- se deseneaza un obiect in mijlocul, tablei / pe
plansa;

- copiii, individual sau in grupuri mici, emit idei,
prin cuvinte sau desene, legate de tema data.

- se fac conexiuni de la titlu la lucrarile copiilor,
acestea se pot face cu linii trasate de la nucleu la contributiile
copiilor sau a grupurilor.

Exemplu: activitate de verificarea cunostinstintelor despre
anotimpul toamna.

Diamantul: aceasta metoda are ca obiectiv dezvoltarea
capacitatii de a sintetiza principalele probleme, informatii, idei ale unei
teme date sau unui text literar.

- se pregateste suportul pentru diamant, care se poate realiza din
benzi de hartie colorata;

- se stabileste tema principala;

- prin intrebari, ghicitori, etc. se completeaza diamantul.

Exemplu: La obtinerea performantei prin ghicitori si intrebari
despre iarna.

Piramida: metoda poate fi integrata la inceputul unei
ativitati pentru reactualizarea cunostintelor, sau in vederea
realizarii feed-back-ului, ca varianta de desfasurare a unui joc
didactic.

- se decupeazd mai multe dreptunghiuri de
culori diferite;

- se construieste piramida dupd indrumari
verbale formulate (dupa culoare);

- vizualizarea piramidei construite;

- se poate lucra cu diverse imagini (jetoane cu
fructe, animale, legume, etc.);

- imaginile se clasificd dupa felul lor si copiii
gasesc locul potrivit.

Tehnica Lotus: este o modalitate interaciva de lucru in grup care
ofera posibilitatea stabilirii de relatii intre notiuni pe baza unei teme
principale din care deriva alte 8 teme.

- se construieste schema/diagramea tehnicii de
lucru;

- grupa de copii se gandeste la
continuturile/ideile/cunostintele legate de tema pricipala;

- acestea se trec in spatiile desenate de la 1-8
inconjurand astfel tema principala;

9
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metoda de

- se
stabilesc in grupuri mici
noi legaturi, relatii,
conexiuni, pentru aceste
8 teme si se trec In
diagrama;

= Se
prezinta rezultatele
muncii in grup. Are loc
analiza produselor
activitatii, aprecierea in
mod evaluativ,

sublinierea ideilor noi ce
pot avea aplicatii intr-0
etapa viitoare.

Explozia stelara: este o
stimulare a
Bibliografie

creativitatii si o modalitate de relaxare a copiilor, care se bazeaza pe
formularea de intrebari pentru rezolvarea de probleme.

Aceasta metoda cuprinde o stea mare si cinci stelute mai mici
(ramuri), fiecare avand o intrebare: ,,cine”, ,,ce”, ,,cand”, ,,unde” ,,de
ce”, stimulandu-se atat creativitatea in grup cat si cea individuala.

Etapele desfasurarii aceste metode sunt urmatoarele:

- propunerea unei probleme, dupa care pe steluta
mare se aseaza o imagine legata de tema abordata;

- colectivul se organizeaza in grupuri preferentiale;

- grupurile lucreaza pentru a elabora cat mai multe
intrebari si cat mai diverse;

- se comunica rezultatele muncii de grup;

- se evidentiaza cele mai interesante intrebari si se
apreciaza munca in echipa.

Lista metodelor interactive continua cu alte metode, cum ar fi:
mozaicul, metoda palariilor ganditoare, metoda R.A.IL. (rdspunde,
aruncad, interogheaza), tehnica "S$tiu!/ Vreau sa stiu!/ Am invatat!", etc.

1. loan Cerghit - “Metode de invatamdnt”, EDP, Bucuresti,2005;

2. Silvia Breben, Elena Gongea, Georgeta Ruiu, Mihaela Fulga ,,Metode interactive de grup. Ghid
metodic pentru invatamantul prescolar’’, Editura Arves 2002;

3. Lovinescu V.A., Jocuri exercitii pentru prescolari, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti 1975.

/
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METODA PALARIILOR GANDITOARE

Bucea Elena - Profesor itinerant si de sprijin
Centrul Scolar de Educatie Incluziva ,,Sfinta Filofteia” Stefanesti

xistd numeroase metode de invatimant
care au un pronuntat caracter activ-
participativ  folosite 1In  practica
didacticd. Aplicarea metodelor necesita timp,
diversitate de idei, descoperirea de noi valori,
responsabilitate didactica, incredere in capacitatea de
a le aplica creator pentru eficientizarea procesului
instructiv-educativ. Metodele implicd mult tact din
partea profesorilor, deoarece trebuie sa-si adapteze
stilul didactic in functie de tipul de elev. In cadrul
fiecarei metode, elevii primesc sarcini de invatare,
foarte diferite de la o tehnica la alta, astfel incat
exploreaza o mare varietate de capacitati.
Metoda palariilor ganditoare este o tehnica
interactiva, de stimulare a creativitatii elevilor, care

10

se bazeaza pe interpretarea de roluri in functie de
paldria aleasd. Sunt sase palarii ganditoare, fiecare
avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru
si negru. Elevii vor fi impartiti in grupe, in functie de
numarul de copii din clasd. Membrii grupului 1si aleg
palariile si vor interpreta astfel rolul precis, asa cum
considera mai bine. Rolurile se pot inversa,
participantii sunt liberi sd spund ce gandesc, dar sa fie
in acord cu rolul pe care il joaca.
Culoarea palariei este cea care defineste rolul:

1. Palaria alba- informeaza;

2. Palaria rosie- spune ceea ce simte;

3. Palaria galbena- aduce beneficii in mod
creativ;

4. Palaria verde- genereaza idei noi;
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5. Palaria albastra- clarifica;
6. Palaria neagra- identifica greselile si aspectele
negative.
Caracteristicile fiecarei palarii in parte sunt
urmatoarele:

e Palaria alba ofera o privire obiectiva asupra
informatiilor, este neutrd si concentratd pe fapte
obiective si imagini clare. Se folosesc urmatoarele
intrebari: ,,Ce informatii avem?”, ,,Pe ce se bazeaza
aceste idei?”, ,Cum putem obtine informatiile
dorite?”.

e Palaria rosie da frau liber imaginatiei si
sentimentelor, oferind o perspectivi emotionala
asupra evenimentelor. De asemenea, ea poate fi
impulsiva, culoarea rosu putand insemna suparare sau
furie. Se folosesc formulari de tipul: ,,Sentimentul
meu este ca ...”, ,,Nu-mi place felul cum s-a procedat,
pentru ca ...”, ,,Intuitia Tmi spune ca ...”.

o Palaria galbena oferd o perspectiva pozitiva si
constructivd asupra situatiei, culoarea galbena
simbolizand lumina soarelui, stralucirea optimismul.
Sub paldria galbend géandirea este optimista,
constructivd bazatd pe un fundament logic. Se
utilizeaza intrebari precum: ,,Care sunt avantajele?”,
,»Ce solutie acceptam?”, ,,De ce ar trebui sa acceptam
aceasta solutie?”.

e Palaria verde exprimd ideile noi, stimuland
gandirea creativa, verdele simbolizeaza iarba verde,
vegetatia abundenta si fertilitatea. Sub palaria verde
elevul are idei noi, inovatoare. Se pun urmatoarele
intrebari: ,,Ce ar trebui facut?”, ,,Cum poate fi
rezolvata situatia/problema?”, ,,Gasim si o altd
solutie?”.

e Palaria albastra exprima controlul procesului
de gandire, albastrul fiind culoarea cerului care este
deasupra tuturor, atotvazator s
atotcunoscator. Paldria albastra supravegheaza si
dirijeaza bunul mers al activitatii fiind preocupat de a
controla, de a organiza. Se folosesc intrebarile: ,,Care
sunt ideile principale?”, ,,Putem sd rezumam?”, ,,.Sa
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nu pierdem timpul si sd ne concentram asupra ..., nu
credeti?”.

o Pdliaria neagrda exprima prudenta, grija,
avertismentul, judecata. Ea oferd o perspectiva
intunecoasa, trista, sumbra asupra situatiei in discutie.
Sub palaria neagrd elevul priveste din perspectiva
gandirii negative, pesimiste. Se utilizeaza intrebari de
tipul: ,,Care sunt greselile/erorile facute?”, ,,Ce ne
impiedica?”, ,,Care sunt riscurile?”.

Participantii trebuie sd cunoasca foarte bine
semnificatia fiecarei culori si sa-si reprezinte fiecare
palarie, gandind din perspectiva ei. Nu palaria in sine
conteaza, ci ceea ce semnifica ea, ceea ce induce
culoarea fiecareia.

Avantajele utilizarii metodei ,,Palariile
ganditoare” sunt urmatoarele:
- stimuleazd  creativitatea  participantilor,
gandirea colectiva si individuala;
- dezvolta capacitatile sociale ale

participantilor, de toleranta reciproca, de respect
pentru opinia celuilalt;

- incurajeazd s$i exerseazd capacitatea de
comunicare a ganditorilor;

- dezvolta competentele inteligentei lingvistice,
inteligentei logice;

- este o tehnica usor de folosit, aplicabila unei
largi categorii de varste.

Profesorul trebuie sa fie constient ca trebuie
sa-1 ghideze pe elevi spre a afla singuri raspunsurile
la intrebarile puse la inceputul lectiei. Elevii nu vor
mai fii simpli spectatori la lectii, ci chiar actori cu rol
activ-participativ, gata sd se implice emotional si
motivational. Pentru succesul acestei metode este
important insa ca materialul didactic sa fie bogat, iar
cele sase palarii sa fie frumos colorate, sa-i atraga pe
elevi. Totodata, cadrul didactic trebuie sa cunoasca
caracteristicile psihoindividuale ale fiecarui elev, care
se refera la: nivelul de inteligentd generald, gandirea
divergenta, fluenta gandirii, receptivitatea fatd de
probleme, spiritul de observare, imaginatia creatoare,
originalitatea, perseverenta, initiativa.

Bibliografie:

1. Bratu, G. Aplicatii ale metodelor de gandire critica la invatamantul primar. Editura
Humanitas Educational. 2004.

2. Dumitru, I. Dezvoltarea gandirii critice si invatarea eficienta. Editura de Vest. 2000.

3. Lacatus, E. Metode didactice moderne pentru invatamantul prescolar. Editura Emia.
2022.

4, Mihdescu, M., Mancescu, M & Robu, M. Metode activ-participative aplicate in

invatamantul primar. Editura Didactica Publishig House, 2010.
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entru cresterea calitatii procesului instructiv-educativ din gradinita, trebuie perfectionate metodele
traditionale, dar si introducerea unor metode si procedee educative inovative.
Stilul didactic ce trebuie adoptat este in functie de personalitatea copiilor.

Proiectarea unui demers didactic, diferit de cel traditional da posibilitatea fiecarei educatoare sa-si
valorifice propria experienta prin utilizarea unor metode moderne intr-o abordare interdisciplinara.

Doua dintre metodele experimentate de profesori sunt: metoda covorului povestitor si metoda sortului
povestitor. Utilizand metode inovative, educatoarele isi propun o implicare activa si creativa a copiilor pentru
stimularea gandirii productive, a gandirii divergente si laterale, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor. Povestirea este o metoda de Tnvatamant ce poate fi folositd cu foarte mare succes in
invatamantul prescolar, care constd in expunerea orald, vie, plasticd, sub forma de naratiune sau descriere prin
intermediul careia sunt infatisate fapte, evenimente, intamplari indepartate in fenomene ale naturii, spatiu si
timp, etc. pe care copiii nu le pot intelege altfel. Activitatea de povestire este una dintre activitatile de educare
a limbajului cele mai placute copiilor, deoarece satisface nevoia de cunoastere si de afectivitate, stimuleaza
imaginatia si ofera cadrul adecvat de exersare a capacitatii de comunicare.

Covorul povestitor, covorul cu povesti, povestea din covor, sacul cu povesti sau traistuta cu povesti, cum
mai denumim aceastd maniera de a povesti, este un suport la carte ca si mini-teatrul, papusile de deget sau
papusile, care ii induce copilului placerea de a citi, constientizandu-1 cd acea poveste pe care el o asculta, se
gaseste intre copertile acelei carfi care se afla aldturi de covor. De obicei cartea, covorul si personajele din
poveste se gasesc Intr-un sac, care de aceastd data este adus de doamna educatoare si nu de Mos Craciun, §i este
plin cu povesti si nu de cadouri. Inceputul traditional al povestii cu "A fost odati ca niciodati ..." se transforma
in "Si cand covorul s-a desfacut, / Povestea a si inceput!" sau "Covorul se deruleaza / $i povestea demareaza",
iar finalul "Si am incalecat pe-o sa si v-am spus povestea asa" devine "Si cand povestea s-a terminat, / Covorul
|-am si rulat".

Sortul povestitor este 0 metoda inovativa de predare folositd in gradinite, prin care copiii sunt implicati
activ si creativ in povesti. Sortul este confectionat din material textil, iar toate elementele si personajele sunt din
fetru, personalizate pentru fiecare poveste in parte, cu detalii specifice actiunii din acea poveste; elementele fixe
sunt cusute, iar personajele sunt marionete de degete.

In societatea actuald, are loc un proces dinamic care obligi toate categoriile sociale si tind pasul cu
evolutia societatii si implicit a educatiei. Si In invatdmant au loc transformari rapide. Educatoarea apeleaza la o
serie Intreagd de instrumente pentru a usura si accelera asimilarea si aplicabilitatea informatiilor.

Bibliografie:

* Crenguta Oprea, Strategii didactice interactive, Editura didactica si pedagogica, Bucuresti, 2007 Breben
S., Gognea E., Metode interactive de grup, Editura, Arves, 2007.
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prezentului se
subordoneaza unui
timp al informatiei, al

complexitdtii. Omul de astazi
Nu-si mai poate asigura o
Linvatatura pentru o viata”,
oferitd odata pentru totdeauna,
de care apoi sa se poata folosi
permanent. Cea mai rentabila
investitie este in inteligenta,
creativitate si capacitatea de
inovare a indivizilor.

Avand in vedere aceste
considerente, educatia moderna ar
trebui sd constituie o tema de
reflectare pentru toate persoanele
care au un rol in instruirea si
educarea copiilor. Primele vizate
sunt cadrele didactice care trebuie
sa cunoasca tendintele  si
orientarile noii educatii si, in
acelasi timp, sa depaseasca cadrul
traditional al conceperii
activitatilor,sa-l activizeze pe copil
in propria formare si educare.

Metodele inovative sunt
modalitati moderne de stimulare
a invatarii experentiale, de
exersare a capacitatilor de
analiza, de dezvoltare a
creativitatii copiilor. Specific
acestor metode este faptul ca ele
promoveaza interactiunea dintre
prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers
interactiv al actului de predare-

\
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METODA INOVATIVA ,,BULA DUBLA”

Cadar Ana — profesor itinerant si de Sprijin
Centrul Scolar de Educatie Incluziva ,,Sfanta Filofteia”, Stefanesti

invatare-evaluare. Aceste metode activeaza copiii si le dezvolta
comunicarea, creativitatea, independenta in gandire si actiune, ii ajuta
sa 1a decizii corecte §i sd argumenteze deciziile luate. Utilizarea unor
astfel de metode, presupune respectarea particularitatilor de varsta,
imbinarea diferitelor forme de activitate, imbinarea muncii individuale
cu munca pe grupuri §i activitatea frontald, evaluarea corectd a
rezultatelor obtinute si reconstituirea relatiei educatoare-copil.

Aplicarea acestor metode solicitd timp, diversitate de idei,
angajare in actiune din partea cadrelor didactice, descoperirea unor noi
valori, responsabilitate didactica. Una dintre metodele pe care doresc s-
o prezint in continuare, pe care am folosit-o in procesul instructiv
educativ si care poate fi aplicata cu succes in invatare la prescolari, este
metoda ,,bula dubla”.

Aceasta tehnicd grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua
obiecte, fenomene, animale, personaje, imagini, concepte, idei etc.

Bula dubla este reprezentata grafic prin doua cercuri mari in care
se aseazd imaginea care denumeste subiectul abordat. De cele doua
cercurl mari se afld relationate prin linii alte cercuri mici situate Intre
cercurile mari, In care se specificd asemdnarile, iar in cercurile
exterioare se specifica caracteristicile fiecarui termen, particularitatile
sau deosebirile.

Am utilizat cu succes aceastda metoda, la activitatea DLC ,,Ce
stim despre fructe si legume?”, astfel: in cercurile mari am asezat
pictograme cu fructe si legume, iar copiilor le-am cerut sa precizeze cate
doua caracteristici ale fructelor si ale legumelor, pe care le-am completat
in cercurile exterioare si doud asemanari, specificate in cercurile mici
din mijloc.

Un alt exemplu pe care 1l pot oferi cu privire la utilizarea acestei
tehnici, a constat intr-0 activitate DLC - joc didactic ,,Animalul meu
preferat!”. La acest joc, in cele doua cercuri mari am asezat imagini cu
animale domestice si salbatice, iar copiii au completat cercurile mici din
mijloc cu asemdnarile existente intre cele doua categorii de animale
(nasc pui, se hranesc si cresc) si in cercurile exterioare au completat cu
caracteristicile acestora (animalele salbatice atacd omul, trdiesc in
padure, animalele domestice trdiesc in gospodaria omului si oferd
foloase acestuia).
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In  concluzie, prin
utilizarea metodelor didactice
interactive, elevii sunt solicitati in
timpul orelor, fara a percepe
invatarea ca pe o povard si

Bibliografie:
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asteapta cu placere si curiozitate noua etapa a lectiei. Metodele inovative
sunt esentiale pentru crearea unui demers de predare-invatare-evaluare,
orientat spre formarea deprinderilor de colaborare si rezolvarea sarcinilor
in grup, cu participarea activa si constientd a fiecarui membru al grupului.

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ,,Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009
2. Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, ,,Metode interactive de grup-ghid

metodic”, Editura Arves, 2002

3. Cerghit loan, ,,Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri, stiluri si strategii”, Editura

Polirom, 2008

4. Cerghit loan, ,,Metode de invatdmant”, Editura Polirom, 2006

5. Cucos Constantin, "Teoria si metodologia evaluarii ”, Editura Polirom, 2008
6. Gluiga Lucia, Spiro Jodi, ,,Invitarea activa, Ghid pentru formatori si cadre didactice”, Bucuresti, 2001.
7. Lascus Elena, ,,Metode didactice moderne pentru invatamantul prescolar”, Editura Emia, 2022.
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andirea creativi este o deprindere

mentald pe care oricine poate sa o

achizifioneze - daca 1si doreste.
Instrumentele gandirii pot fi invatate, exersate si
folosite Intr-o maniera deliberata. Gandirea laterald
nu este altceva decat abilitatea de a gandi creativ, si
de a iesi In mod degajat din “zona de confort”,
concept care se poate referi atdt la rezolvarea
ingenioasd a problemelor personale, cat si a celor
legate de inspiratie, imaginatie sau propria afacere si
abordarea subiectelor dintr-o perspectiva neasteptata.
Gandirea laterala este strdns legata de intuitie,
creativitate si dispozitie, toate au aceeasi baza, insa
gandirea laterala este un proces deliberat. in vreme ce
creativitatea se rezuma la descrierea unui rezultat,
gandirea lateralda este descrierea unui proces. Un
rezultat poate fi doar admirat si consacrat, pe cand un
proces poate fi Invatat pentru a fi folosit. Creativitatea
este o abilitate nu un talent. A avea o idee creativd nu
este acelasi lucru cu a avea o idee diferita, ceea ce o

METODELE INOVATIVE, CONTRIBUIE LA
. DEZVOLTAREA GANDIRII LA PESCOLARI —
EXEMPLE DE BUNE PRACTICI

Caprescu Elena — Eleonora - Profesor Invatimdant Prescolar

Sava Liana Andreea - Profesor Invitamant Prescolar

Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic”, Mioveni, Arges

face pe prima sa fie aplicabild este eficienta. Cand
gandim lateral, obiectivul gandirii nu este
corectitudinea ci eficienta. E adevarat, pentru a gandi
eficient trebuie sa gandim corect. A gandi corect
inseamna a avea dreptate mereu. A gandi eficient
inseamnd a avea dreptate doar in final.

Stimularea potentialului creativ al

prescolarilor impune utilizarea unor strategii euristice
care implicd prescolarul in activitatea de descoperire,
de rezolvare de probleme, de investigare a realitatii si
strategiile creative care pun accentul pe gandire
laterala, spontaneitate, originalitate.

Specific metodelor interactive de grup este
faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o
invatare mai activa si cu rezultate evidente.

Palarii ganditoare - una dintre metodele unde
copiii au posibilitatea de a-si exprima ideile originale
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si de a da dovada de spirit de observatie. Cele sase
datelor. Schimbarea palariei le ofera eliberarea fata de
stilul conventional de tratare a problemelor si le
permite cat mai multe informatii variate privind o
situatie concretd. Este o tehnicd interactiva, de
stimulare a creativitatii participantilor care se bazeaza
pe interpretarea de roluri in functie de palaria aleasa.
Gandeste In conformitate cu palaria pe care o porta.
Aceastd metoda a fost creatd de Eduard de Bono.

De Bono precizeaza ca termenul ,,gdndire
laterala” poate fi folosit in douad sensuri: ,unul
specific; gandirea laterala fiind in acest caz un set de
tehnici  sistematice utilizate pentru schimbarea
perceptiilor si conceptelor si generarea unora noi,
altul general; gandirea laterala fiind din aceasta
multiple in locul urmaririi unei singure abordari”.
Desi autorul ia in considerare ambele acceptiuni, este
intr-o mai mare masura preocupat de prima.

Gandirea laterald, presupune renuntarea la
limite de orice fel, indepartarea modului de gandire
traditional, si eliminarea prejudecatilor din minte.
Metodele interactive reprezintd strategii, care
presupun explorarea unui subiect din mai multe
perspective, implicarea activd si creativd a copiilor
stimuleazd gandirea productiva, gandirii divergenta si
laterald, libertatea de exprimare a cunostintelor, a
gandurilor, a faptelor.

In continuare voi prezenta contexte care
contribuie la dezvoltarea gandirii la prescolari prin
folosirea  metodelor interactive:

stelara”,”Cubul”, ,, Braistormingul”. Acestea ofera

., Explozia

stimulare a creativitatii i permit tratarea diferitd a
unor situatii concrete, valorificand informatiile si
cunostintele dobandite, contribuind eficient
dezvoltarea gandirii laterale.

Brainstormingul, in traducere directa ,,furtuna
in creier”, sau ,,asalt de idei’’ este 0 metoda pe care
am folosit-o pentru a ajuta copiii sa emita cat mai

la

multe idei ,fara a critica solutiile gasite. Aceasta
metodda am utilizat-o frecvent in activitatile de
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dezvoltarea limbajului
imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile
creatoare.

Astfel, in cadru proiectului tematic ,, Sarbatori
de iarna” la activitatea de cunoasterea mediului cu
tema : ,, Traditii si obiceiuri de iarna”, prescolarii au
fost pusi in situatia de a formula intrebari pentru
rezolvarea problemelor puse in discutie.

pentru a da frau liber

Introducerea in activitate a prescolarilor am
facut-o prin metoda Brainstorming, copiii fiind pusi
in situatia de a spune tot ce le vine in minte cand aud
astfel
creativitatii, prin enuntarea spontand a cat mai multor
idei despre tema pusa in discutie, realizand astfel
pregatirea aperceptiva a copiilor in vederea insusirii
continut. Aceastd metodda a stimulat
creativitatea copiilor , participarea activa, spiritul
competitiv, a generat multe idei noi si originale , a
oferit posibilitatea prescolarilor sa se manifeste liber

cuvantul ,,iarna”, urmarind dezvoltarea

noului

si spontan. Fiecare copil a raspuns printr-un enunt
scurt in ordinea stabilita fara sa repete ideile colegilor.
Dupa enuntarea ideilor, copiii au fost pusi sa
reflecteze asupra lor si sd se pronunte care sunt cele
mai aproape de adevar. Au fost subliniate ideile care
se Incadrau in sarcina didactica si care conturau ideea
finala. Aceste caracteristici sunt impdrtite Tn 3
categorii: caracteristici care tin de traditiile si
obiceiurile de caracteristici care tin de
respectarea omului a tradifiilor si obiceiurilor de
1arna,caracteristici care nu se incadreazda in nici o
categorie si care vor fi eliminate.

Dupa introducerea in activitate, realizata prin
brainstorming , am anuntat tema abordata ,, Traditii si

iarna,

obiceiuri de iarna”, avand ca mijloc de realizare
lecturd dupa imagini, am ales cinci copii, care la
randul lor, au ales fiecare cate o steluta cu o intrebare
. Explozia stelara”. Dupa ce, cei cinci copii, au ales
o stelutd, fiecare si-a ales trei parteneri cu care sa
formeze echipa. Pe rand, le-am citit intrebarea de pe
steluta si le-am explicat modul de lucru. Fiecare
echipd trebuie sa gaseascd cat mai multe intrebari
referitoare la imaginea prezentata, folosind intrebarea
de pe steluta aleasd. Pentru a obtine cat mai multe
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conexiuni intre intrebarile descoperite, am stabilit
ordinea adresarii intrebarilor (CE, CINE, UNDE,
CAND, DE CE). Am citit intrebarea de pe steluta si
timp de 5 minute copiii au analizat tabloul cu traditii
si obiceiuri de iarnd si au formulat Tn grup cat mai
multe Intrebari in concordanta cu situatiile problema
descoperite de grup. Dupa expirarea timpului copiii
au revenit in semicerc si au adresat intrebdrile
elaborate in grup, celorlalte grupuri, acestia au dat
raspunsuri la Intrebari sau adresat noi intrebari de
acelasi tip , completand eforturile acestora, astfel se
stimuleaza activitatea grupelor.

Intrebarile interesante au fost scrise pe cate o
stelutd, care s-au fixat pe o imagine sugestiva
(poster). Intrebarile gisite s-au trecut pe poster cu
aceiasi culoare ca si intrebarea scrisa pe steluta aleasa
de grup. Astfel s-au gasit urmatoarele intrebari: Ce
anotimp este prezent in imagini? Ce fenomen al
naturii este prezentat in imagini ? Ce fac copiii din
imagine ? Ce obiceiuri de iarna sunt prezentate in
imagine ? Ce colinde sunt prezentate in imagini ? Ce
este un colind ? Ce au copiii in mana ? Ce
simbolizeaza Steaua ? Ce fac gospodarii din imagine
? Cine merge cu colindul ? Cine imparte copiilor
colaci si mere ? Cine face urari gospodarilor ? Cine
colinda gospodarilor? Cand ninge? Cand merg copiii
cu colindul? Cand merg copiii cu Steaua ? Cand
sarbatorim Nasterea Domnului? Unde sunt copiii din
imagine ? Unde merg ei ? Unde pun ei colacii si
merele date de gospodari ? De ce ninge ? De ce le
place copiilor anotimpul iarna ? De ce merg cu Steaua
? De ce merg cu Sorcova ? De ce gospodarii ii
primesc cu bucurie pe colindatori ?

Toate aceste probe din cadrul metodelor
folosite in cadrul acestor activitati , reprezinta pasi
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prin care putem dezvolta gandirea laterald utilizand
intrebari stimulative implicandu-i activ si creativ, ii
ajutam sa invete sa facd conexiuni, sd culeaga
informatii despre tema pusa in discutie, sa identifice
probleme diferite , promovand diversitatea ideilor
,Jncurajand autonomia copilului §i invatarea prin
cooperare. Astfel ca, in exemplele prezentate am
folosit tehnicile de gandire laterala:

- tehnica focus — copiii au formulat solutii la
intrebarile puse ,oferind definitii alternative pentru a
obtine cele mai bune rezultate pentru tema pusa in
discutie;

- conceptul triunghi: pentru a genera mai
multe idei utilizand stelutele cu intrebarile aferente
(,,ce/cine/unde/cand/de ce?”) folosita in cadrul
metodei explozia stelard;

- conceptul evantai ,in care copiii au generat
un numar mare de idei satisfacand acelasi focus, in
care am folosit metoda brainstorming.

Implementarea acestor instrumente didactice
moderne presupune un cumul de calitagi si
din partea cadrului didactic:
receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic,
mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire

0710159 1.0

reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a
accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii.

Instrumentele gandirii pot fi invatate, exersate
si folosite intr-o manierd deliberati. In incheiere,
putem afirma ca gandirea laterald are legaturd cu
intuitia, creativitatea si dispozitia. Este un alt mod de
a gandi, de a ne folosi mintea. Se ocupa cu generarea
de noi idei si de spargerea barierelor conceptuale ale
ideilor vechi.

Breben, Silvia , Gongea, Elena, Ruiu, Georgeta, Fulga, Mihaela, Editura Arves, Metode interactive de

Bibliografie:
[

grup - ghid metodic, 2002;
B Cerghit, loan, Metode de invatamdnt, E.D.P., Bucuresti, 1997;
[

lasi, 2001.

16

Panisoara, Ion — Ovidiu, Comunicarea eficientd. Metode de interactiune educationala, Editura Polirom,



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatamantul prescolar”, editia a II-a

CASA CORPULUI DIDACTIC |
ARGES

ducatia timpurie

se raporteaza la

educatia copilului
de la nastere pana in jurul
varstei de 6/7 ani, acesta
reprezentand primele stadii ale
copildriei. Inci de la varsta
mica, 1n perioada educatiei
timpurii incepe sa se formeze
personalitatea copilului, motiv
pentru care este important ca
actorii cu care acesta intra in
contact sa fie bine pregatiti
pentru a-i asigura succesul
dezvoltarii multilaterale.

Specificul educatiei
timpurii este educatia centrata
pe copil, care de cele mai multe
ori poate fi realizatd prin
intermediul jocului, intrucét
acesta  oferda  posibilitatea
copiilor de a explora, a
manipula si de a interactiona cu
mediul inconjurator.

Educatia timpurie reprez
intd totalitatea experientelor ind
ividual realizate

si social existente sau
organizate, de care beneficiaza
copilul in primii ani de viata, cu
rol de a proteja, creste si
dezvolta fiinta umana cu
capacitati si achizitii fizice,
psihice, culturale specifice, cu
identitate si demnitate proprie.
Aceasta reprezinta

CASA CORPULUI DIDACTIC
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METODE INTERACTIVE DE GRUP IN
EDUATIA TIMPURIE

Ceausescu Iuliana Elena - Prof. inv. presc.
Liceul Tehnologic ,,1.C.Petrescu,, - G.P.P. Stilpeni

inceputul educatiei si autoeducatiei continue.

Ceea ce invatd copiii In primii ani reprezintd mai mult
de jumatate decat vor invata tot restul vietii.Educatia timpurie se
realizeaza ca educatie informala in familie, in relatii de vecinatate si in
relatii comunitare, prin mass-media — ca educatie formala in crese,
gradinite si alte institutii de ocrotire si educatie; si sub forma educatiei
nonformale in cluburi sportive, cluburiale copiilor si elevilor, dar se
poate si prin biblioteci, muzee, activitdfi ale unor organizatii
nonguvernamentale s.a.Educatia timpurie pentru valori reprezinta un tip
de educatie care isi asuma misiunea §i responsabilitatea de a promova
valori in mod explicit si eficient prin finalitati clare.

Metodele de invatare constituie instrumente de prim rang in
mana educatorului, este calea eficientd de organizare si conducere a
invatarii, un mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot familiar
eforturile cadrului didactic si ale copiilor.

Metoda reprezinta calea de actiune comuna educator-educabil in
vederea indeplinirii obiectivelor educative. Cuvantul provine din
grecescul methodos” (odos-cale,drum; metha-spre,catre)ceea ce
inseamna cale de urmat in vederea atingerii unui scop sau un mod de
urmarire, de cautare, de cercetare si de aflare a adevarului.

Metodele interactive de grup pun accent pe activizarea
structurilor cognitive si operatorii ale copilului, fiind metode de
stimulare a participarii active, depline a acestuia intr-un context educativ
inter-relational. Ele permit copilului satisfacerea trebuintelor sale de
activitate, de cercetare, de creativitate, de intelegere a cunostintelor prin
efort propriu.

Spre deosebire de cele pasive, metodele interactive de grup au o
mare valoare formativa, deoarece copilul ajunge la fixarea cunostintelor
printr-o intensa activitate proprie, prin descoperire, nu prin preluare de
informatii de-a gata oferite de catre educator.

Ceea ce este definitoriu pentru metodele interactive de grup este
tocmai capacitatea acestora de stimulare a participarii active si depline,
fizice si psihice, individuale si colective a copiilor in procesul invatarii,
de a lega trup si suflet copilul de ceea ce face, pana la identificarea lui
cu sarcina de invatare.

Sunt considerate metode interactive de grup toate acele metode
care sunt capabile sd mobilizeze energiile copilului, sa-i concentreze
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atentia, sa-l faca sa urmareasca
cu interes §i  curiozitate
activitatea,care-1 indeamna sa-si
pund in joc  imaginatia,
intelegerea,puterea de
anticipare, memoria etc.

In cele ce urmeaza voi
prezenta metoda de grup
,,Ciorchinele’’

CIORCHINELE

Este o metoda prin care
copiii organizeaza in categorii
informatia obtinuta. Procesul de
organizare este vizualizat grafic
si  stimuleaza identificarea
conexiunilor dintre idei. Pune
accentul pe realizarea de
corelatii. Obiectivul aplicarii
acestei metode este completarea
cu noi informatii a volumului de
cunostinte deja acumulate de
copii, structura cronologicd a
acestuia sugerand imaginea
unui ciorchine.

Metoda exerseaza
capacitatea copiilor de
concentrare asupra unui anumit
continut.

Etape: -Se alege o tema
si se reprezinta printr-un desen
ori un cuvant plasate in partea
de sus a tablei sau a foii de
hartie.

- Copiii, individual sau
in grupuri mici, emit idei, prin
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cuvinte sau desene, legate de tema data.

-Se fac conexiuni Intre titlu si desenele ori cuvintele spuse de
copii.

-Este bine ca tema propusa sa fie cunoscuta copiilor, mai ales
cand se realizeaza individual.

Aplicatie: URSUL

Se deseneaza pe o cold mare un ciorchine, avand in centru un
cerc mai mare in care se plaseazd imaginea unui urs. Se adreseaza
intrebarea “Ce stim despre urs?’’

-Ursul face mor, mor.

-Este un animal salbatic.

-Casa ursului se numeste barlog.

-Ursului 1i place mierea.etc.

Aceste informatii sunt notate pe rand in interiorul cate unui cerc,
apoi sunt legate de tema “’Ursul”’.

Informatiile sunt structurate si completate pe baza observarii in
urmadtoarele categorii: caracteristicile ursului, hrana ursului, adapostul,
felul ursilor, mediul de viata. Aceste categorii sunt reprezentate prin
cercuri colorate diferit, in jurul subiectului si se poate face evaluarea pe
baza comparatiei dintre cunostintele initiale si cele achizitionate dupa
observare.

Stilul ,,axat pe grup” pune accentul pe activitatea copiilor, pe
participarea lor la descoperirea cel putin a unei par{i din cunostintele ce
urmeaza a fi Invatate. Dialogul devine indispensabil, ca modalitate
fundamentala de lucru, nu numai intre educator si copii, ci i in interiorul
grupului intre membrii sai.

Metodele interactive determind solicitarea mecanismelor
gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si creativitatii. Ele sunt totodata
mijloace prin care se formeaza si se dezvolta priceperile, deprinderile si
capacitatile copiilor, de a folosi roadele cunoasterii transformand
si personalitatea. Cresterea nivelului de pregatire al prescolarilor prin
folosirea metodelor de Invatare in grupuri mici demonstreaza utilitatea
lor 1n toate activitatile realizate in gradinita.

-Breben, S., Gongea, E., Ruiu, G., Fulga, M.,: ,,Metode interactive de grup-ghid metodic”, Editura Arves,

2002;

-Cerghit, 1., Radu, I.T., Popescu, E., Vlasceanu, L . - Didactica-Manual pentru clasa a x-a-scoli normale,

E.D.P.,R.A.,Bucuresti,1995;

-Paisi-Lazarescu, M.(coordonator), Surdu, M., Tudor, L., -Compendiu de psihologie si pedagogie,

Editura Pamantul, Pitesti, 2006.
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evoile si cerintele copiilor ,,actori ” pe

scena educationala pretind dascalilor

o schimbare radicald a modului de
abordare a activitdtii didactice. Orice metoda poate
deveni accesibila la orice varsta daca avem incredere
in minunea acestei lumi care este
,»COPILUL”.Aceastd ,,minune” asteapta de la noi
zilnic noutdti, ne vrea pe placul lui.

Noi, educatoarele, punem temelia educatiei.
Metodele interactive de grup reprezinta un inceput, o
schimbare, o noutate. Sunt modalitati moderne de
stimulare a Invatarii si dezvoltarii personale inca de la
varstele timpurii, sunt instrumente didactice care
favorizeaza interschimbul de idei, de experiente, de
cunostinte, care asigura perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Noul, necunoscutul, cdutarea de idei prin
metode interactive, confera activitatii ,,mister
didactic”, se constituie ca o0, aventura a
cunoasterii”’,in care prescolarul e participant activ
pentru ca el intalneste probleme, situatii complexe
pentru mintea lui de copil,dar in grup, prin analize,
dezbateri, descopera raspunsurile la toate intrebarile,
rezolvad sarcini de invdtare, se simte responsabil si
multumit la finalul activitatii.

Prin metodele interactive de grup, copiii 1si
exerseaza capacitatea de a selecta, combina, Invata
lucruri de care vor avea nevoie in viitor, in viata de
scolar dar si de adult. Efortul prescolarilor trebuie sa
fie unul intelectual, de exersare a proceselor psihice
si de cunoastere, de abordare a altor dimensiuni
intelectuale interdisciplinare decat cele clasice, prin
studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate
interactiv.  in  care prescolarii 1si asuma
responsabilitati, formuleazd si verificd solutii,
elaboreaza sinteze in activitati de grup, inter-grup,
individual, in perechi. Ideile, solutiile grupului au
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. IMPORTANTA METODELOR INTERACTIVE
‘DE GRUP IN INVATAMANTUL PRESCOLAR

Ciocirlan Cornelia, Prof. inv. prescolar
Rizea Cristina-Andreea, Prof. inv. prescolar

Gradinita cu Program Prelungit ,,Razd de Soare”, Pitesti

incarcatura afectiva si de originalitate atunci cand se

Tot ce se intreprinde pentru modernizarea
activitatii cu prescolarii trebuie sa fie bine analizat
pentru c4, la final, demersurile didactice trebuie sa fie
in concordantd cu particularitatile de wvarsta si

Stimularea creativitatii este favorizata de
metodele  Brainstormingul,  Tehnica viselor,
prescolarii beneficiind de momente creative, integrate
in activitdti si jocuri cu scopul exersdrii gandirii.
Aceste metode stimuleaza comunicarea, activizarea
tuturor copiilor si formarea de capacitati ca: spiritul
critic constructiv, independenta in gandire si actiune,
gasirea unor 1idei creative, indraznete, de rezolvare a
sarcinilor de invatare.

Metodele interactive implicd mult tact din
partea educatoarelor deoarece trebuie sa-si adapteze
stilul didactic in functie de tipul de copil: timid,
pesimist, agresiv, acaparator, nerdbdator, pentru
fiecare gasind gestul, mimica, interjectia, intrebarea,
sfatul, orientarea, lauda, retinerea, aprecierea,
entuziasmul, in concordanta cu situatia data.

Metodele interactive se pot combina intre ele
sau cu cele traditionale, cu metode din aceeasi
categorie. Metodele traditionale nu se elimind, se

modernizeaza, se combinda, se modifica, se
imbunatatesc, se adapteaza.
A) ,,BRAINSTORMINGUL” sau

,furtuna in creier” este o metoda de stimulare a
creativitatii ce constd In enuntarea spontand a
unei game largi de idei pentru solutionarea unei
probleme, intr-o atmosfera lipsita de critica.
Obiectivul acestei metode este exersarea
capacitdtilor creatoare ale copiilor in procesul
didactic, care sa conduca la formarea unor copii
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activi, capabili sa se concentreze mai mult timp,
in grupuri creative.

Exemplu: Povestirea creatd dupa ilustratii

Scopul:

Stimularea creativitatii de grup a copiilor
prin a gasi cat mai multe solutii in plan
imaginativ despre personajele din imagine (ex.
soarecele si pisica).

Dupa ce ocupa locurile stabilite,
grupurilor de copii li se impart fise de lucru. Se
alege jetonul (plansa, ilustratia) cu care copiii vor
trebui sa creeze povestea lor dupa care se asaza
la panou, pentru a fi observat(a) de toti copiii.

Se prezintd sarcina de lucru:
,.-Imaginati-va ce comunica cele doud personaje,
soarecele si pisica”. Fiecare copil priveste
imaginea cu atentie, isi imagineaza ce ar dialoga
personajele si, conform numarului de ordine
primit, enuntd cateva idei pentru a contura o
poveste despre cele doud personaje alese.
Deseneaza pe fisa de lucru atitea cerculete cate
idei a spus. La sfarsit se autoevalueaza.

Lista cu raspunsuri va fi afisata pe toata
perioada zilei, copiii avand posibilitatea de a
adauga alte propuneri de dialog gasite ulterior n
scopul  imbogatirii  rezultatelor.  Aceasta
modalitate ofera date despre capacitatea
imaginativa a copiilor, dar poate constitui si un
antrenament, o exersare in vederea dezvoltarii
inteligentei.

B) ,,TEHNICA VISELOR”, numita si
,,Tehnica visarii cu ochii deschisi”, este metoda
prin care copilul isi lasd in voie imaginatia sa
lucreze pentru a putea exprima ceea ce a gandit
ca poate face el in viitor. Aceasta este o tehnica
de stimulare a creativitatii, bazatd pe meditatie,
in care copilul isi exerseaza imaginatia, invatand
sa se gandeasca la viitor: ,,Orasul meu”, Eu cand
voi fi mare”, ,,Prietenii mei” , etc., apoi compara
visul cu realitatea in vederea obtinerii unor
situatii viabile pentru viitor. Obiectivul acestei
metode este stimularea imaginatiei prin crearea
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de situatii comparabile cu cele existente in viata
reala.

Obiectivul urmarit este dezvoltarea limbajului
si a situatiilor de comunicare, stimularea imaginatiei
prin crearea de situatii compatibile cu cele existente
in viata reala.

Metoda este aplicata in activitdti de grup si
presupune mai multe etape. Mai intai, educatoarea va
organiza copiii in grupuri echilibrate numeric. Se va
prezenta apoi tema de lucru, fiecare dintre grupuri
avand un specific. Spre exemplu, in cadrul temei
,Orasul meu”, copiii isi pot imagina un oras al
viitorului, primul grup indeplinind rolul arhitectilor,
al doilea grup al constructorilor, al treilea grup al
factorilor de decizie, al patrulea grup al peisajistilor si
al gradinarilor si asa mai departe. Li se exemplifica
fi modele din plastelind, desene sau expuneri
dramatice.

A treia etapa reprezintd explorarea visului. In
grup, copiii 11 imagineaza variantele posibile, dezbat
varianta cea mai bund pentru ei si colaboreaza pentru
realizarea sarcinii de lucru.

In a patra etapd, fiecare grup isi prezinti
rezultatele obtinute. Se discuta la nivelul grupei
despre fiecare posibil scenariu, abordandu-se si
perspectiva realistica a lucrurilor. Aceasta sarcina
poate fi realizatd si ca o a doua activitate in cadrul
grupurilor de lucru, in functie de timpul disponibil.

In utilizarea acestei metode, educatoarea va
utiliza un timbru placut, relaxat. Iesirea din starea de
repaus nu se realizeaza brusc.

Metoda este una stimulativa, care
activeazd copiii, atat prin colaborare intre membrii
grupului, dar si prin competitie la nivelul grupurilor
si le permite sd fie creativi si sd-si depdseasca
granitele realului. Nu existd loc de criticd, nimic nu
este imposibil, tehnica viselor permite realizarea unei
paralele intre real si imaginar, intre posibil si
imposibil.

Aceastd metoda stimuleaza buna dispozitie.

1. Chergit, 1., Metode de invatamant, Editura Polirom, Bucuresti, 1997;
2. Pintilie, Mariana, Metode moderne de invatare-evaluare, Editura Eurodidact, Cluj- Napoca.
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~—odernizarea
procesului de
invatdmant
din gradinitd implicd mai multe
componente: proiectarea

didactica, tehnici si instrumente
de cunoastere si evaluare a
copiilor, parteneriate
educationale, activitati
extracurriculare, o metodologie
didactici activi. In vederea
cresterii  calitdtii  procesului
instructiv — educativ din gradinita
avem in vedere perfectionarea
metodelor traditionale, dar si
introducerea unor metode si

procedee educative
revolutionare. Metodele active
reprezinta modalitati de

transmitere a informatiilor intr-un
mod simplu si eficient, pe placul
copiilor si tinand cont de nevoile
si abilitatile fiecarui copil 1n
parte. Proiectarea unui demers
didactic, diferit de cel traditional,
da posibilitatea fiecarei
educatoare  sa-si  valorifice
propria Schimbarea in activitatea
didactica desfasurata in gradinita
de copii implica aplicarea de
metode, tehnici si  procedee
moderne ce contribuie la
eficientizarea invatarii.

Metodele de invatare
constituie instrumente de prim
rang in mana educatorului, este
calea eficientd de organizare si
conducere a finvatarii, un mod
comun de a proceda care reuneste
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" APLICAREA METODELOR INOVATIVE iN

INVATAMANTUL PRESCOLAR

Cirstea Mihaela - Prof. invatamant prescolar
Balca Floriana - Prof. invatamant prescolar
Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic,, Mioveni

intr-un tot familiar eforturile cadrului didactic si ale copiilor.

In gradinita un accent deosebit se pune pe folosirea invatarii active
si pe cooperare, acestea concurand la obtinerea unor performante notabile.
Atunci cand se folosesc metodele de invatare activa toti copiii asimileaza
la un nivel mai profund, retin ideile mai mult timp, sunt motivati si le place
scoala, si pot corela ceva ce au Invatat. cu viata reala si in rezolvarea de
probleme.

Inviatarea prin cooperare reprezinti modul de organizare a
activitatii didactice pe grupuri mici, astfel incat lucrand impreuna copiii isi
maximizeaza atat propria invatare, cat si pe a celorlalti copii, este calea
folosita de catre educatoare pentru a-i Sprijini pe copii sa descopere viata,
natura, lumea, lucrurile, stiinta.

Prin metodele interactive copilul intra in necunoscut, intr-0
aventurd a descoperirii de noi cunostinte, deprinderi, el fiind participant
activ. Rezolvand sarcini alaturi de ceilalti copii din grup, capata incredere
in sine, este capabil sd ia decizii pentru bunul mers al activitatii de grup, ii
sunt apreciate si valorificate cunostintele si este motivat sa lucreze in
echipa. Cel mai important aspect al metodelor interactive este acela al
aplicabilititii cunostintelor in situatii diferite. In grupul de copii fiecare
trebuie sa stie sa descopere, compare, clasifice cunostintele dobandite.
Efortul copiilor este unul intelectual, prin care se exerseaza procesele
psihice cognitive. Metodele interactive il motiveaza pe copil, ii oferd o
incdrcatura afectivd deosebita

Pentru a facilita si moderniza invatarea este de preferat sa se
organizeze deseori activitati desfasurate pe grupuri mici de copii. Astfel,
copiii coopereaza in rezolvarea sarcinilor de lucru, isi exprima propriile
puncte de vedere, argumenteaza, pun intrebari cu scopul de a intelege,
schimba ideii cu ceilalti.

Exemple de activitati desfasurate cu copiii pe baza aplicarii
metodelor de invatare prin cooperare:

Metoda “Schimba perechea”

Este o metoda de lucru in perechi. Se imparte clasa in doud grupe
egale ca numar de participanti. Se formeaza doua cercuri concentrice, copiii
fiind fata in fata pe perechi.

Educatoarea da o sarcina de lucru. Fiecare pereche discuta si apoi
comunica ideile. Cercul din exterior se roteste in sensul acelor de ceasornic,
realizandu-se astfel schimbarea partenerilor in pereche.

Copiii au posibilitatea de a lucra cu fiecare membru al grupei.
Fiecare se implica in activitate si isi aduce contributia la rezolvarea sarcinii.
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Exemplu: Pentru
activitatea matematica.

Tema: ,,Numere pare/
impare”

Etapele activitatii:

1. Se organizeazd
colectivul in douda grupe egale.
Fiecare copil ocupa un scaun, fie
in cercul din interior, fie in cercul
exterior. Stand fata in fata, fiecare
copil are un partener.

2. Educatoarea comunica
cerinta: ,,Spune um numar
par/impar!”.

3. Lucru in perechi.
Copiii lucreaza doi cate doi
pentru cateva minute.

Copilul aflat in cercul
interior spune un numar par/
impar celalalt va da exemplu de
un alt numar. Apoi copiii din

Bibliografie:
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cercul exterior se muta un loc mai la dreapta pentru a schimba partenerii,
realizand astfel o noud pereche. Jocul se continua pana cand se ajunge la
partenerii initiali sau se termina.

A. Analiza ideilor si a elabordarii concluziilor. In acest moment,
copiii se regrupeaza si pe tabla magnetica aranjeaza in ordine crescatoare/
descrescdtoare numerele pare /impare.

Metoda ,,Turul galeriilor “

Tema: ,,Peisajul anotimpurilor”- Activitate practica

Copiii se impart pe grupe, 1si aleg tema si materialele necesare
pentru a realiza cate o lucrare colectiva, ca de exemplu: “Peisaj de iarna
(primavara, vara, toamna) ”.

Dupa terminarea lucrarii fiecare echipa isi afiseza peisajul realizat
intrun loc deja stabilit.

Grupurile de copii trec pe la toate lucrarile si vor completa, vor
aduce Tmbunatatiri si vor face observatii la ceea ce au lucrat colegii lor.

La sfarsit se face o analiza a lucrarilor realizate.

In concluzie, invitarea prin cooperare dezvolti capacitatea copiilor
de a lucra impreund, la toate tipurile de lectii, acoperind neajunsurile
invatarii individualizate, acordand 1in acelasi timp, o importanta
considerabila dimensiunii sociale, prin desfasurarea proceselor
interpersonale.

1. Crenguta—Lacramioara Oprea — Pedagogie. Alternative metodologice interactive, Editura Universitatea

Bucuresti, 2003.

2. Cerghit I. - Metode de invatamant, Editura Polirom, 2006.
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EXPLOZIA STELARA iN ACTIVITATILE DE
POVESTIRE DIN GRADINITA

Coman Mihaela, prof. psihopedagogie speciala,
Centrul Scolar de Educatie Incluziva ,,Sfanta Filofteia”, Stefanesti

urriculum pentru invdtdmantul prescolar lasd libertatea de a organiza cat mai creativ si
personalizat actul didactic. Dar, alegerea propriului demers, personalizat, modern, care sa fie
compatibil cu stilul didactic, cu obiectivele si continuturile activitdtilor este greoaie, nesigura.
In cadrul fiecarei metode, copiii primesc sarcini de invitare. Acestea sunt foarte diferite de la o
metodd/tehnica la alta intrucat exploreaza o mare varietate de capacitati.
Explozia stelara este o metoda de stimulare a creativitatii si limbajului, o modalitate de relaxare a copiilor
si se bazeaza pe formularea de intrebdri pentru rezolvarea de probleme si noi descoperiri. Aceastd metoda
dezvoltd si exerseaza gandirea cauzald, divergenta, deductiva, inteligentele multiple, limbajul, atentia

distributiva.

Obiective: Formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in grup prin
interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme.
Material: - o stea mare; cinci stele mici de culoare galbenad; cinci sageti rosii; jetoane.
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Descrierea metodei:

1. Copii agezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau deseneaza ideea
centrala.

2. Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul: CE? CINE? UNDE? DE CE? CAND? Iar cinci copii
din grupa extrag cate o intrebare.

Fiecare copil din cei cinci 1si alege cate trei - patru colegi organizandu-se astfel in cinci grupuri.

3. Grupurile coopereaza in elaborarea intrebarilor.

4. La expirarea timpului, copii revin in semicerc In jurul stelutei mari si comunica intrebarile elaborate,
fie un reprezentant al grupului, fie individual, in functie de potentialul grupei/grupului.

Copii celorlalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari.

5. Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul acestora de a elabora intrebari corecte precum si modul de
cooperare §i interactiune.

Exemplificare: Povestea: ,,Punguta cu doi bani ”, de Ion Creanga

Obiectiv: fixarea continutului povestii pe fragmente prin formularea de intrebari specifice exploziei
stelare.

Material didactic: stelute, silueta cocosului din poveste.

Etape:

1. Copiii ascultd povestea. Pentru fixarea continutului prin feed-back, se solicitd copiilor sa asculte cate
un fragment si sa formuleze ntrebari.

2. ,,Cocosul” imparte cele cinci stelute cu intrebari la cinci copii. Educatoarea va citi fiecarui copil care
va lua steluta, intrebarea de pe aceasta. Cei cinci copii isi aleg colegii de lucru si constituie astfel cinci grupuri
corespunzatoare celor cinci tipuri de intrebari. Asculta pe rand fragmente din poveste.

3. In grupa se formuleaza intrebiri pentru fiecare fragment audiat. Se retin pentru etapa finala.

4. Dupa ce au audiat toate fragmentele si au elaborat intrebari se poate initia ,,Jocul intrebarilor”, joc
prin care copiii adreseaza intrebarile formulate in grup.

5. In final se aleg intrebari al ciror raspuns sugereaza aspecte principale ale povestii.

EXPLOZIA STELARA

Lnde a
plecat
cocosul
-

Cine a
furat
punguta
cocosului ?

Cairied @
plecat
cocosul
de acasa?

Lea gasit
cocosul pe
drum?

De ce
boierul woia
sa scape de
cocos?

Alte Intrebari ce pot fi formulate de copii:
UNDE? Unde a ajuns cocosul?
Unde I-a aruncat boierul pe cocos?
Unde si-a alungat baba gaina?
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Unde a gasit gaina o margica?

CE? Ce a facut cocosul in fantana?

Ce bogatii a adus cocosul mosneagului?

Ce 1i cerea mosneagul, babei?
X Ce bogatii a adus gdina babei?
CAND? Cand si-a batut baba gaina?

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Cand boierul 1-a lasat pe cocos sa plece acasa?

DE CE? De ce a plecat cocosul de acasa?

De ce baba nu-i dadea mosneagului nici un ou?

CINE? Cine l-a aruncat pe cocos in fantana?
Cine s-a luat dupa cocos in circada?
Bibliografie:

® Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, Metode interactive de grup-ghid metodic,

Editura Arves, 2002;

e Cerghit loan, Metode de invatamant, Editura Polirom, lasi, 2006;
e Lespezeanu M. Traditional si modern in invatamantul prescolar - metodica a activitagilor instructiv —
educative in gradinita de copii, Ed. Omfal Esential, Bucuresti, 2007.
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i ctodele inovative de invatare sunt
modalitati moderne de stimulare a
invatarii si dezvoltarii personale

incd de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice

care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente,
de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine sa invete Tn modul cel mai placut: prin joc.
Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care
canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in
directia propusd, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
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N\ 'METODE INOVATIVE DE PREDARE
\ INVATARE IN INVATAMANTUL PRESCOLAR

Cornea Irina - Emilia- Prof. Inv. Prescolar
Liceul Tehnologic ,,1.C.Petrescu” Stalpeni

motivatiel i imaginatiei si 11 implicd afectiv in ceea
ce fac.

Procesul de formare interactiv presupune
actiune atat din partea profesorului cat si din partea
elevului.

Profesorul model pentru a crea cadrul optim
de invatare este necesar sa tind cont de anumite
criterii in aplicarea metodelor moderne de invatare,
cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate
la copii, nivelul intelectual si capacitatile copiilor,
resursele materiale accesibile s1  gradul de
complexitate al confinutului. Astfel metodele
inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca
procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un
cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.
Metodele inovative presupun o invatare prin
comunicare, prin colaborare, care produce o
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confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza
situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor
directd si activd, pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a
membrilor unui grup.

In invatimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici
specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

-Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar
mare

-Palariute ganditoare-albd, rosie, galbena,
verde, albastra neagra
Tehnica Lotus

Este o modalitate interactiva de lucru in grup
care ofera posibilitatea stabilirii de relatii intre notiuni
pe baza unei teme principale din care deriva alte opt
teme.

Obiective — stimularea inteligentelor multiple
grupe, teme din domenii diferite.

ETAPE

1. Construirea schemei/diagramei tehnicii de
lucru;

2. Plasarea temei principale in mijlocul
schemei grafice;

3. Grupul de copii se gandeste la
continuturile/ideile/cunostintele legate de tema
principala

4. Abordarea celor opt teme principale pentru
cadranele libere

5. Stabilirea in grupuri mici de noi
legaturi/relatii/conexiuni, pentru aceste opt teme si
trecerea lor in diagrama

Bibliografie:
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6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup,
analiza produselor, aprecierea in mod evaluativ,
sublinierea ideilor noi.

Pilariutele ganditoare

Palaria albastra — este liderul, conduce
activitatea. Este pdlaria responsabild cu controlul
discutiilor, extrage concluzii — clarifica/alege solutia
corecta

Palaria alba — detine informatii despre tema
pusd in discutie, face conexiuni, ofera informatia
bruta asa cum a primit-o — informeaza

Palaria rosie isi
sentimentele, supararea, fatd de personajele intalnite,
nu se justifica — spune ce simte

exprima emotiile,

Paldaria neagra — este criticul, prezinta
posibile riscuri, pericole, greseli la solutiile propuse,
exprima doar judecati negative — identifica greselile

Palaria verde — ofera solutii alternative, idei
noi, inovatoare, cauta alternative {Ce trebuie facut?}
— genereaza idei noi

Palaria galbena — este creatorul, simbolul
gandirii pozitive i constructive, exploreaza optimist

ilitat creeaza finalul. — efortul aduce
beneficii

Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor
inovative, de cooperare, duc in timp la rezultate
superioare, relationari heterogene mai pozitive,
motivatie intrinseca mai mare, respect de sine mai
crescut si dezvolta abilitafi sociale deosebite,
solicitate de piata muncii.

- Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, ‘“Pedagogia Invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;
- Cerghit, loan, Neacsu lon, Prelegeri pedagogice, Polirom, Iasi, 2001.
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METODE INOVATIVE SPECIFICE iN
INVATAMANTULUI PRESCOLAR

Durdun Diana — Andra, Profesor in invatamdntul prescolar

Llceul Tehnologic ”’I. C. Petrescu,, Stilpeni- G.P.P. Stilpeni, Stalpeni

Motto: ,, Elevii trebuie sd-si pund unii altora intrebdri si sa spund lumii ceea ce stiu pentru a afla ce
stiu. Spundnd vor invdta, spundnd vor interpreta lumea asa cum o vad ei pentru noi ceilalti” Judith Renyei.

An procesul de

I invatamant
profesorul, ca si

elevii, actioneaza prin
intermediul unor metode de
predare si invatare. Calitatea
muncii lor este in functic de
aceste metode, ele constituind o
sursda insemnatd de crestere a

capacitatii si eficientei
invatdmantului.  Aplicandu-se
metode deosebite, se obtin

diferente esentiale in pregatirea
elevilor. in ultimele decenii a
crescut interesul pentru asa-
numitele metode moderne. Sunt
considerate moderne toate acele
metode care sunt capabile sa
mobilizeze energiile elevului,
sa-1 concentreze atentia, sa-l
faca sa urmareasca cu interes si
curiozitate lectia, sa-i castige
adeziunea logicd si afectiunea
fata de cele nou invatate, care-|
indeamnd sd-si puna in joc
imaginatia, nfelegerea, puterea
de anticipare, memoria etc.
Aceste metode pun mai mult
accentul pe cunoasterea
operationala, pe Invatarea prin
actiune, prin manipulare in plan
manual si mintal a obiectelor,
actiunilor etc.

Folosirea metodelor
moderne de predare-invatare-

evaluare nu iInseamna a renunta la metodele traditionale ci a le actualiza
pe acestea cu mijloace moderne. Metoda este selectata de cadrul didactic
si este pusd in aplicare in lectii sau activitati extrascolare cu ajutorul
elevilor si In beneficiul acestora; presupune, in toate cazurile, o
colaborare intre profesor si elev, participarea lor la cautare de solutii, la
distingerea dintre adevar si eroare si care, sub forma unor variante si/sau
procedee selectionate, se foloseste pentru asimilarea cunostintelor, a
trairilor valorice si a stimuldrii spiritului creativ. Cand se alege o
metoda, se tine cont de finalitatile educatiei, de continutul procesului
instructiv, de particularitatile de varsta si de cele individuale ale elevilor,
de psihosociologia grupurilor scolare, de natura mijloacelor de
invatamant, de experienta si competenta cadrului didactic. Activitatea la
clasd ne-a demonstrat de fiecare datd cd formarea de competente
lectorale si de interpretare a lecturii se produce efectiv prin valorificarea
potentialului intelectual propriu al elevilor in interactiune cu situatia de
invatare, In care rolul determinant il au tehnicile aplicate Povestea intr-
si cdi de investigare necesare 1ntr un proces de formare-dezvoltare a
elevului cititor.

Ciorchinele (word-map, reteaua de semnificatii)

Ciorchinele este o metoda prin care se realizeazd un camp
lexical, fiind actualizate cunostintele dobandite anterior de elevi despre
un subiect. Campul lexical al unui cuvant este alcatuit din ansamblul
tuturor cuvintelor care se raporteaza la aceeasi idee, oricare ar fi
radicalul termenilor. Aceasta inseamna ca elevii pot spune orice cuvant
legat ca sens de ideea de la care se porneste. Invatatorul scrie in mijlocul
tablei un cuvant si 1l incercuieste. Se poate scrie si o scurtd propozitie
de start. Este bine sa se foloseasca o culoare vie, deosebita de cea care
se va utiliza 1n continuarea exercitiului. Metoda poate fi folositad si in
fixarea cunostintelor, grupand informatiile primite dupa anumite criterii.

Aplicatie: Lectura ,,Alba-ca —Zapada” dupa Fratii Grimm, clasa
a Il-a Completeaza casetele cu cuvintele care denumesc obiectele
fermecate de care se foloseste mama vitrega pentru a scapa de Alba- ca-
Zapada.
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Cvintetul Metoda
cvintetului este o metoda noua
care pune accentul pe forta
creativd a elevului, de acest
lucru m-am convins chiar eu,
de-a lungul orelor de limba si
literatura romana. Cvintetul este
0 poezie care impune
sintetizarea unor informatii,
continuturi in exprimari clare
care descriu sau prezinta
reflectii asupra temei date sau
subiectului dat. Este o poezie de
5 versuri a cdrei constructie are
la baza anumite reguli pe care
elevii trebuie sa le respecte, iar
timpul de intocmire este de 5-7
minute. Trebuie sa le dati un
subiect ( un cuvant-cheie din
lectia zilei respective sau din
lectia anterioara), iar ei, in
timpul  dat, trebuie  sa
dovedeasca capacitatea lor de a
crea si de a fi receptivi la cele
discutate in clasa. E o metoda
eficientd care combina utilul cu
placutul.

Aplicatie: Lectura
,»Albd-ca —Zapada” dupa Fratii
Grimm, clasa a Il-a Tinand
seama de continutul povestii
completeaza ,,cvintetul”:

Pe prima linie scrie
cuvantul PITICL

a. Scrie 2 cuvinte -
insusiri- care se refera la pitici.

Bibliografie:
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b.Scrie 3 cuvinte care denumesc actiuni specifice piticilor din
poveste.

c. Scrie o propozitie din cel putin 4 cuvinte despre pitici.

d. Scrie un cuvant reprezentativ pentru povestea ,,Alba- ca-
Zapada”.

Palariile ganditoare

Acest nou tip de metoda de predare — invatare este un joc in sine.
Copiii se impart in gsase grupe — pentru sase palarii. Ei pot juca si cate
sase intr-o singurd grupi. Impartirea elevilor depinde de materialul
studiat. Pentru succesul acestei metode este important insa ca materialul
didactic sa fie bogat, iar cele sase palarii sa fie frumos colorate, sa-i
atragd pe elevi. Ca material vor fi folosite 6 palarii ganditoare, fiecare
avand cate o culoare: alb, rosu, galben, verde, albastru si negru. Fiecare,
bineinteles, 10 ca rolurile se pot inversa, participantii fiind liberi sa
spund ce gandesc, dar sa fie Tn acord cu rolul pe care il joaca. Fiecare
culoare reprezinta un rol.

Aplicatie: Lectura ,,Ploaia de stele” dupa Fratii Grimm, clasa a
I1-a Va impartiti in sase grupe: grupa palariilor albastre, grupa palariilor
albe, grupa palariilor rosii, grupa palariilor negre, grupa palariilor verzi
si grupa paldriilor galbene. Rezolvati impreund, in cadrul grupei,
sarcina de lucru. 1. Pélariile albastre (moderatorii): Sunteti responsabili
de modul in care se desfasoara activitdtile celorlalte grupe: dati
cuvantul membrilor grupelor pentru a-si prezenta rezolvarea sarcinilor.

2. Palariile albe (povestitorii): Povestiti, In lant, continutul
textului.

3. Palariile rosii (psihologii): Prezentati-le colegilor vostri
sentimentele pe care credeti ca le-a trait fetita. Argumentati alegerile
facute.

4. Palariile negre (criticii): Ce anume v-a nemultumit dupa ce
ati citit aceasta poveste? 5. Palariile verzi (ganditorii): Imaginati-va ca,
dupa ce si-a dat toate lucrusoarele si a ajuns in padure, nu a inceput
ploaia de stele, ci fetita s-a intalnit cu o zana buna care i-a promis ca-i
va indeplini trei dorinte. Ce credeti ca si-a dorit?

5. Palariile galbene (creatorii): Povestiti despre ceea ce credeti
ca a facut fetita dupa ce a plecat din padure.

1. Cerghit, loan , Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri, stiluri si strategii, Editura

Aramis,2002;

2.Dumitru, I. Al., Dezvoltarea gandirii critice si Invatarea eficienta, Editura de Vest, 2000;
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“etodele inovative de invitare sunt

modalitati moderne de stimulare a

invatarii si dezvoltarii personale
inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice
care favorizeaza interschimbul de idei, de experiente,
de cunostinte, asigurand perfectionarea i optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea
cadrului didactic poate face ca orice metoda folosita
sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-I
determine s invete Tn modul cel mai placut: prin joc.
Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care
canalizeazd energiile creatoare ale prescolarilor in
directia propusd, le capteaza atentia, stimuleaza
mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
motivatiel si imaginatiei si 11 implicd afectiv in ceea
ce fac.

Procesul de formare interactiv presupune
actiune atat din partea profesorului cat si din partea
elevului.

Profesorul model pentru a crea cadrul optim de
invatare este necesar sa {ind cont de anumite criterii
in aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar
fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la elevi,
nivelul intelectual si capacitatile elevilor, resursele
materiale accesibile si gradul de complexitate al
continutului. Astfel metodele inovative trebuie
adaptate acestor criterii, pentru ca procesul instructiv-
educativ sa se desfasoare intr-un cadru activ-
participativ, de stimulare a Tnvatarii.

Metodele inovative presupun o invatare prin
comunicare, prin colaborare, care produce o
confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza
situatii de invatare centrate pe

disponibilitatea si dorinta de cooperare a
copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

METODE INOVATIVE DE INVATARE iN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

Diaconescu loana Otilia - Prof. Inv. Prescolar
Floroiu Alexandra-Florentina- Prof. Inv. Prescolar

Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic” Mioveni
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influenta reciprocd din interiorul microgrupurilor si
interactiunea sociald a membrilor unui grup.

In inviatimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici
specifice si resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici

2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar
mare

3. Bula dubla-doua cercuri mari de culori diferite
cate patru cercuri mici de culori diferite, sageti lungi si
scurte

4. Predarea/invatarea reciproca -palete colorate
cu intrebari, ecusoane, coronite

5. Ciorchinele-cercuri sau ovale de doua marimi
si doud culori, sageti

6. Cubul-un cub sau tot atitea cuburi cate
tematici predati, 6 placute cu descrie, compara,
analizeaza, argumenteaza, asociaza, aplica, simboluri
pentru copii

7. Palariute ganditoare-alba, rosie, galbena,
verde, albastrd neagra

8. Piramida si diamantul —suport de lucru,
patrate sau benzi de carton de culori diferite

9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar
de evaluare-ilustrat

10. Diagrama Venn — fige de lucru, ecusoane

Ciorchinele

e Stimuleaza realizarea unor asociatii noi de
idei

e Permite cunoasterea propriului mod de a
intelege o anumita tema

Etape:

e Se scrie un cuvant sau se deseneaza un obiect
in mijlocul sau 1n partea de sus a tablei/foii de hartie

e Copiii, individual sau in grupuri mici, emit
idei prin cuvinte sau desene, jetoane, legate de tema
data
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e Se fac conecxiuni, de la titlu la lucrarile
copiilor, acestea se pot face cu linii trasate de la
nucleu la contributiile copiilor sau a grupurilor

o Este bine ca tema propusa sa fie cunoscuta
copiilor, mai ales cand se realizeaza individual.

Cubul

Strategie de predare — invatare ce urmareste un
algoritm ce vizeaza descrierea, comparatia, asocierea,
analizarea, aplicarea, argumentarea atunci cand se
doreste explorarea unui subiect nou sau unul cunoscut
pentru a fi imbogatit cu noi cunostinte sau a unei
situatii privite din mai multe perspective.

Etape:

e se formeaza grupuri de 4-5 copii

Bibliografie:

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia,

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

e fiecare copil din grup interpreteaza un rol in
functie de sarcina primita (rostogolici, istetul, stie tot,
umoristul, cronometrorul)

e copiii rezolva sarcina individal sau in grup,
intr-un timp dat

e prezintad pe rand raspunsul formulat.

Piramida si Diamantul

Obiectiv - dezvoltarea capacitatii de a sintetiza
principalele probleme, informatii, idei, ale unei teme
date sau unui text literar.

Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor
inovative, de cooperare, duc in timp la rezultate
superioare, relationdri heterogene mai pozitive,
motivatie intrinsecd mai mare, respect de sine mai
crescut si dezvolta abilitati sociale deosebite, solicitate
de piata muncii.

“Pedagogia

invatamantului prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;
2. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici interactive

de grup” , sursa www. scribd.com.

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

METODELE INOVATIVE - LUCRU iN ECHIPA

Motto: ”Impreuna, indivizii genereaza si discutdi idei, ajungdnd la o giandire care depdseste

ege v o

entru a putea aduce invatamantul romanesc la acelasi nivel cu cel european, pentru aputea avea

aceleasi teluri, pentru a elimina discrepantele, a fost nevoie de reforma. In tot acesttimp s-a uitat,

cel mai adesea, sa se tind cont de beneficiarul oricarei schimbari in scoala: elevul. Astfel, a aparut
notiunea de ,,invatare activa si interactiva”, tocmai din dorinta de a readuce incentrul procesului educational pe
cel mai important beneficiar: copilul de azi si adultul de maine.

Preocuparea pentru redescoperirea copilului si scoala interactiva dateaza de la inceputul secolului XX
cand, un grup important de pedagogi, psihologi, medici si dascéli acuza cu vehementa institutia scolara pentru
lipsa ei de adecvare la nevoile copiilor si la cerintele pieteimuncii.

Scoala, considerau ei, deformeaza copilul in loc sd-1 formeze, ii inchide orizontul ilobliga la o atitudine
statica, lipsa de reactie si deci, nu-l pregateste deloc pentru viata. Partial, aceste concluzii se pot aplica si scolii
romanesti traditionale care privea elevii ca pe niste simplimartori pasivi ai actului educational fara a-i implica

activ.

Desi 1n trecut scoala romaneasca promova doar competitia si individualismul, incuraja doar reusita
personala, astazi ea si-a schimbat radical strategia si abordeaza ideea invatarii interactive,urmarind indeosebi sa
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cultive: -Interactiunea dintre copii; -Dezvoltarea abilitatii de lucru in echipa; -Participarea activa la procesul de
invatare prin depunerea unui efort sustinut de catre copii; -Toleranta fata de semeni si fatd de moduri diferite de
a gandi; -Dezvoltarea abilitatilor de comunicare si colaborare cu ceilalti, de a primi sprijin si de a oferi ajutor

Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care canalizeaza energiile creatoare ale prescolarilor in
directia propusa, le capteaza atentia, stimuleaza mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei, motivatiei si
imaginatiei si 1i implica afectiv in ceea ce fac. Procesul de formare interactiv presupune actiune atat din partea
profesorului cat si din partea elevului

Astfel metodele inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca procesul instructiv-educativ sa se
desfasoare intr-un cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii. Metodele inovative presupun o invatare prin
comunicare, prin colaborare, care produce o confruntare de idei, opinii §i argumente, creeaza situatii de invatare
centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directad si activa, pe influenta
reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor unui grup.

In invatamantul prescolar sunt utilizate o multitudine de metode inovative, insotite de tehnici specifice
si resurse materiale, dintre care exemplificam:

TURUL GALERIEI SI DIAGRAMA VENN

- Turul galeriei este 0 metoda de invatare prin colaborare care incurajeaza exprimarea
propriilor idei si opinii dar si a parerilor cu privire la solutiile de rezolvare a unei probleme sau efectuare
a unor sarcini de catre colegii lor, membrii ai celorlalte grupuri.

- Si aceasta metoda presupune urmatoarele etape:

- copiii in grupuri de 3-4 indeplinesc o sarcina de invatare care poate avea mai multe
perspective de abordare;

- produsele activitatii pot fi exprimate intr-o schema, un poster care sa reprezinte un
inventar de probleme, idei judecati de valoare, solutii imagini;

- posterele se depun pe peretii salii de grupa ca intr-o expozitie;

- fiecare din membrii grupurilor, la semnalul cadrului didactic, va examina ,,productiile

colegilor”, iar observatiile vor fi trecute direct pe peretii galeriei sau chiar pe desene prin diferite

simboluri dinainte stabilite;

- dupa ,,turul galeriei” fiecare grup va face o analizam comparativa a propriei munci,
discutandu-se observatiile si comentariile notate de colegi pe propriul lor poster;

- Se va pune in discutie produsele activitatii, nu realizatorii lor si se va incuraja
productivitatea ideilor de grup si individuale.

- Evaluarea va avea loc avand puse la dispozitie anumite criterii. Punctele de vedere
diferite, controversele, divergentele, antagonismul parerilor chiar, neinsemnand si netrebuind sa fie un
impediment in apreciere.

Metoda DIAGRAMA VENN

Diagrama Venn este o metoda grafica ce poate fi utilizatd in activitatile de invatare sau la fixarea
cunostintelor, putand constitui si 0 modalitate de evaluare. Se aplica cu eficienta maxima in activitatiile
de observare, povestiri, jocuri didactice, convorbiri pentru sistematizarea unor cunostinte sau pentru
restructurarea ideilor extrase dintr-o poveste.

Etape:

= 1. Comunicarea-sarcini de lucru;
® D Activitatea In pereche sau in grup;
® 3. Activitatea frontala.

Este eficientd in formarea capacitatilor copiilor de a compara doua evenimente, procese, notiuni,
personalitati, scopul lor este sa evidentieze asemanari, deosebiri si elemente comune, in cazul a doud concepte,
personaje sau evenimente. Preluata cu succes din matematica, metoda permite ca 1n orice etapa a unei lectii, sa
fie realizate comparatii intre personaje, intamplari, obiecte, evenimente, idei, concepte.
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O diagrama Venn este formata din doua cercuri mari care se suprapun partial. Educatoarea cere copiilor
sd construiasca o asemenea diagrama completand in perechi-grupe sau individual, doar cate un cerc care sa se
refere la unul din cele doua concepte (dupa caz).

Copiii pot gandi, lucra in perechi, sd comunice si sd completeze diagrama, apoi se pot grupa cate 4,
pentru a-si compara cercurile, completand impreuna zona de intersectie a lor cu elementele comune celor doua
concepte. Se pot pregiti pe suporturi, coli pe care sunt realizate doua diagrame Venn.

AVANTAJE:
* stimuleaza invatarea prin cooperare;
» stimuleaza realizarea de analize comparative, argumentari, aprecieri;
 este facilitat schimbul de informatii;
» dezvolta spiritul de echipa, organizarea prescolarilor se poate face individual, pe grupe, frontal.
Dezavantajul metodei ,,Diagrama Venn” este acela ca nu se poate stabili cu exactitate gradul de
implicare al fiecarui prescolar in activitate.

Din multitudinea de metode interactive, am prezentat pe scurt doar doua pe care le-am aplicat la grupa,
metode prin care noul si cautarea de idei confera activitatii “un mister didactic” in care copilul e participant
activ la propria formare.

Pe langa metodele interactive prezentate mai sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte metode cum
sunt: metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele, tehnica blazonului, palariutele ganditoare, studiu de caz etc.

Bibliografie:
. Silvia B., Elena G., Georgeta R., M., (2002), Metode Interactive de grup - Ghid Metodic
- 60 metode si 200 aplicatii practice pentru invatamdntul prescolar, Craiova, Editura Arves.
= loan C., (2006), Metode de invatamdnt, lasi, Editura Polirom.
= Cerghit, 1., (2000), Metode de invatamant, Bucuresti: E.D.P.;
Floroiu Sandra Alice - Prof: Inv. Presc.
Manoloiu Maria Simona - Prof. Inv. Presc.
Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic,, Mioveni
/ § _ METODE INOVATIVE DE INVATARE iN
E INVATAMANTUL PRESCOLAR
34
\ 2 o
g < lancu Georgeta Alina - Profesor invatamant prescolar
:t, Scoala Gimnaziala ,,Virgil Calotescu” G.P.P. Bascov
~ etodele optimizarea demersului educational. Metodele utilizate la prescolari
inovative de sunt atat cele “clasice”, cat si cele “moderne”’; numai abilitatea cadrului
invatare sunt didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul
modalitati moderne de stimulare copilului prescolar si sa-l1 determine sa invete in modul cel mai placut:
a Invatarii si  dezvoltarii prin joc.
personale incd de la varstele Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care canalizeaza
timpurii, sunt  instrumente energiile creatoare ale prescolarilor in directia propusd, le capteaza
didactice  care favorizeaza atentia, stimuleazd mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
interschimbul de idei, de motivatiei si imaginatiei si 1i implica afectiv in ceea ce fac. Procesul de
experiente, de  cunostinte, formare interactiv presupune actiune atat din partea profesorului cat si
asigurand perfectionarea  si din partea elevului. Profesorul model pentru a crea cadrul optim de
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invatare este necesar sa {ina cont
de anumite criterii in aplicarea
metodelor moderne de invatare,
cum ar fi: competentele ce
urmeaza a fi dezvoltate la elevi,
nivelul intelectual si capacitatile
elevilor, resursele materiale
accesibile i gradul de
complexitate al continutului.
Astfel  metodele inovative
trebuie adaptate acestor criterii,
pentru ca procesul instructiv-
educativ sa se desfasoare intr-un
cadru activ-participativ, de
stimulare a invatarii. Metodele
inovative presupun o invatare
prin comunicare, prin
colaborare, care producc o
confruntare de idei, opinii si
argumente, creeaza situatii de
invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe
implicarea lor directa si activa,
pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor i

interactiunea sociala a
membrilor unui grup.
In invatamantul

prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne
insotite de tehnici specifice si
resurse materiale, dintre care
amintim:  Explozia stelara,
Lotus, Bula dubla,
Predarea/invatarea reciproca,
Ciorchinele, Cubul,
Palariutele ganditoare,
Piramida si  Diamantul,
Mozaic, Diagrama Venn. Voi
prezenta cateva dintre ele:
Explozia stelara -
steluta mare si 5 stelute mici
Este o metodda de
stimulare a creativitatii, o
modalitate de relaxare a copiilor
si se bazeaza pe formularea de
intrebdri pentru rezolvarea de
noi probleme si noi descoperiri.

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Obiective —formularea de intrebari si realizarea de conexiuni
intre ideile descoperite de copii in grup prin interactiune si individual
pentru rezolvarea unei probleme

Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema
de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau deseneaza ideea centrala. - Pe 5
stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE,
CAND, iar 5 copii din grupa extrag céte o intrebare. Fiecare copil din
cei 5 1si alege 3-4 colegi, organizdndu-se in cinci grupuri. Grupurile
coopereaza pentru elaborara intrebarilor. La expirarea timpului, copiii
revin in cerc in jurul stelutei mari si spun intrebarile elaborate fie
individual, fie un reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri
raspund la Intrebari sau formuleaza intrebari la Intrebari.

Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul aceestora de a elabora
intrebari corect, precum si modul de cooperare, interactiune.

Lotus- (flori de nufar mici si o floare de nufar mare) -este 0
modalitate interactiva de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii
de relatii intre notiuni pe baza unei teme principale din care deriva alte
opt teme, avand ca obiective — stimularea inteligentelor multiple si a
potentialului creativ in activitati individuale si In grupe, teme din
domenii diferite.

ETAPE:

1. Construirea schemei/diagramei tehnicii de lucru;

2. Plasarea temei principale in mijlocul schemei grafice;

3. Grupul de copii se gandeste la
continuturile/ideile/cunostintele legate de tema principala,

4. Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere,

5. Stabilirea in grupuri mici de noi legaturi/relatii/conexiuni,
pentru aceste opt teme si trecerea lor in diagrama,

6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup, analiza produselor,
aprecierea in mod evaluativ, sublinierea ideilor noi.

Bula dubla-doua cercuri mari de culori diferite cate patru
cercuri mici de culori diferite, sageti lungi si scurte Tehnica bula dubla
grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua obiecte, procese,
fenomene, idei, concepte

Bula dubla este prezentata grafic prin doud cercuri mari in care
se aseaza imaginea care denumeste subiectul

Exemple: Animale-pasari, Copii-parinti, Fructe-legume In
cercurile mici asezate intre cele doud cercuri mari, se deseneaza sau se
aseazd simbolurile ce reprezinta asemandrile dintre cei doi termeni
cheie. In cercurile situate in exterior la dreapta si la stinga termenilor
cheie se Inscriu caracteristicile, particularitatile sau deosebirile.

Predarea/inviatarea reciproca -palete colorate cu intrebari,
ecusoane, coronite

Srategie de Invatare prin studiu pe text/imagine sau imagine/text
pentru dezvoltarea comunicarii copil-copil si experimentarea rolului
educatoarei. Se poate aplica atat in jocurile libere cat si in activitatea
frontala (povestire, lectura dupa imagini, memorizare, etc.)

Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor inovative, de
cooperare, duc in timp la rezultate superioare, relationari heterogene mai
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pozitive, motivatie intrinseca crescut si dezvolta abilitati sociale deosebite ale copiilor.
mai mare, respect de sine mai
Bibliografie:

1. Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice, Presa Universitara Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;
2. Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici interactive de grup”
sursa www. scribd.com;
3. Cerghit., I. — Metode de invatamdnt. Editia a [V-a revizuita si adaugitd. Ed. Polirom. Bucuresti, 2006;
4. www.didactic.ro/.../58127_metode-moderne-de-predare-invatare
5. www.didactic.ro/.../13662_metode-moderne-de-predare-invatare-strategii-didactice-inovative
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etoda cubului face parte din categoria celor mai utilizate metode moderne pentru dezvoltarea

gandirii critice si are ca scop explorarea unui subiect de discutie din mai multe puncte de

vedere. Aceastd metoda respectd principiul jocului si este extrem de utila pentru a verifica
cunostintele pe care copilul le-a acumulat de-a lungul unei perioade de invatare. Exact cum ii spune si numele,
este vorba despre un cub care poate fi confectionat din 6 patrate de carton egale prinse intre ele fie cu lipici, fie
cu un capsator. Pe fetele acestuia vor fi scrise sarcinile lansate copiilor: descrie, compara, asociaza, analizeaza,
aplicd, argumenteaza.

3. ASOCIAZA

6.

coa> \

4. ANALIZEAZA

2. COMPARA

>0-rg)

‘\}>N)>m—(zm

1. DESCRIE

In cadrul grupei de prescolari, metoda se poate adapta, in sensul ci educatoarea discuti cu copiii pe o
anumita tema sau citeste o poveste, iar apoi, cu ajutorul metodei cubului, se trece la consolidarea cunostintelor.
Cubul va avea pe fetele sale imagini / intrebari care sa stimuleze copiii sd vorbeasca, sa descrie, sd compare
ceea ce stiu cu ceea ce vad in imaginea respectiva.

Exista mai multe variante de aplicare. Metoda poate fi aplicata frontal, in grupuri sau individual. Copiii
raspund la intrebari si rezolva sarcinile care sunt accesibil formulate si orienteaza gandirea spre raspunsul corect.
In anumite tipuri de activititi se rezolva sarcinile in ordinea etapelor de la 1 la 6, in altele ordinea fiind aleatorie
prin rostogolirea cubului.

Exemplu:

Tema activitatii: ,,in lumea minunati a povestilor”

Categoria de activitate: Educarea limbajului

e Descrie: ,,Ce fel de personaj era mama vitregd din ,,Alba ca Zapada™?”
e Compara: ,,Cum erau fata mosneagului si fata babei din povestea ,, Punguta cu 2 bani”?”
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e Aplica: ,,Gaseste raspunsul la ghicitoare si spune in ce poveste ai intalnit personajul
,, Cumatra capra m-a pedepsit si in groapa cu jaratec m-a prajit”

e Argumenteaza: ,,Lupului cel rau i-au fost puse pietre in burta de catre urs”

e Asociaza: ,,Numeste doua povesti in care apare lupul”

e Analizeaza: ,,Cum era ursul atunci cand a ramas fara coada?”

Dupa fiecare metoda aplicata se pot obtine performante pe care copiii le percep si-i fac responsabili in
rezolvarea sarcinilor viitoare. Copiii inteleg si observa ca implicarea lor este diferita, dar incurajati isi vor cultiva
dorinta de a se implica in rezolvarea sarcinilor de grup. Grupul intelege prin exercitiu sd nu-si marginalizeze
partenerii de grup, sa aiba rabdare cu ei, exersandu-si toleranta reciproc.

Bibliografie:

e Breban Silvia, Gongea Elena, Ruia Georgeta, Fulga Mihaela - ,, Metode interactive de grup”- ghid

metodic, Editura Arves, 2002;
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arsta prescolard este o perioada de evolutie spectaculoasd a conduitei ludice. O evolutie cu o
asemenea intensitate nu se mai regaseste in nicio perioada a vietii. Bogatia si impetuozitatea
conduitei ludice este datoratd nu numai dezvoltarii si maturizdrii psihofizice, ci si

Gradinita este un cadru grupal mai larg decat familia ceea ce presupune cerinte mai severe conduitei
copilului: un orar mai diversificat si complex care necesita noi solicitari de adaptare prin faptul ca se creeaza
un discret disconfort deoarece pand atunci el parcurgea variate situatii, fard programari clare. Mai mult,
existd o mai mare solicitare de a controla personal propria igiena si modul de a manca astfel incat toate
acestea solicitd eforturi de adaptare. In fata tuturor acestor lucruri neobisnuite, ceea ce socotea el ca
reprezentand adevarul absolut se clatina si se trezeste, singur, fara “armurd”.

Rolul educatoarei este de a clarifica aceasta cunoastere si de a o largi. Programul de activitate pe

care-1 alcatuieste trebuie sa porneasca de la copil spre in afara si se refera la copil, familie si apoi la
diferitele aspecte ale mediului in care se afla copilul: vecinatate sau comunitate.

Activitatile de socializare din gradinita se sprijnd pe cunoasterea, in continua expansiune, a copilului
despre sine, despre ceilalti si despre lumea din jurul sau.

O adaptare buna, caracterizata de conduite de curiozitate si investigatie activa, de relatii rapide cu cei
cu care va interactiona in acest mediu este conditionata de socializarea efectuatd anterior in familie. Gradinita
trebuie sa-i ofere copilului un sentiment de siguranta, o lume pe masura sa in care, treptat, se va simti mai
liber i mai puternic.

Este important s ne amintim ca, la orice varsta, socializarea prescolarului are loc in principal prin
joc. De aceea, noi metode de dezvoltare apar si se perfectioneaza in mod constant, menite sa ofere informatii
intr-o forma simpla, accesibila si jucdusa - adica una care va fi interesanta.
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Copilul are nevoie nu numai de sprijin si indrumare, ci si de libertate si initiativa personald, iar educatorul
trebuie sa inteleaga, sa accepte si sa incurajeze modalitatile specifice prin care copilul se cunoaste pe sine si pe
cei din jur, prin care se exprimd, prin care achizifioneazd si cunostinte (imitare, Incercare si eroare,
experimentare).

Gradinita constituie element facilitator care 1i asigura copilului mediul corect i materiale pentru a-si
descoperi propria aptitudine de a invata, motivatia pentru activitate, dar mai ales dobandeste calitatea de a
aprecia, cauta si lega cu usurintd contacte sociale.

La inceputul anului gcolar 2022-2023, am preluat o grupa de copii cu varste
cuprinse intre 2 ani g1 6 luni — 3 ani g1 11 luni. Am fost nevoita sa gandesc o metoda
atractiva pentru o adaptare mai ugoara a acestora in primele zile de gradmita.

Astfel, am organizat spatiul grupei, prin asezarea unei piscine din plastic cu
mingi colorate si alte jucari, in mijlocul sali. Am urmarit ca dimensiunile acesteia sa

fie in conformitate cu nivelul de varsta al copiilor. Acestia au primit mai multe ming
colorate, pe care le -au aruncat in interiorul piscinel, unmatoarea etapa fiind sa mtre si g1
acolo, pentru a le scoate. Au fost foarte incantati si atrasi, dorind ca utmatoarea zi si
vina din nou la gradinita. Pe parcursul saptamanii, in fiecare zi, primeau mingi de culgri
diferite.
Prin acest joc siau facut noi prieteni si au invatat sa recunoascd sa deosebeasca
culorile.

Prin aceasta metoda anpromovat la grupa
jocul, respectul fata de colegi si starea de bine.

4 /
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S
etodele inovative sunt acele
modalitati moderne de stimulare a
invatarii si dezvoltarii personale
care favorizeaza conectarea cu prescolarii prin
schimbul de idei, de experiente, cunostinte asigurand
o mai buna desfasurare a procesului educational.
Indiferent de ce metoda se foloseste, cadrul
didactic este cel care are rolul principal in a transforma
activitatea educatioald intr-o activitate placuta care
starnste curiozitate dar si dorinta de implicare.
Profesorul trebuie sa tind seama de anumite aspecte :
competentele ce urmeazd a fi dezvoltate de copii,
nivelul intelectual, resursele materiale accesibile si
gradul de complexitate al continutului..Astfel metodele
inovative trebuie adaptate acestor criterii pentru ca
procesul sa se desfasoare intr-un cadru activ-
participativ.
Metodele inovative presupun o invatare prin:
v COLABORARE;
v COMUNICARE;
v' IMPLICARE DIRECTA SI ACTIVA;
v/ INTERACTIUNEA SOCIALA.
In invatamantul prescolar amintim cateva dintre
metodele inovative:
Cubul;
Palariutele ganditoare
Diagrama Venn
Ciorchinele
Explozia stelara;
Mozaicul;
Piramida si diamantul;
Bula dubla
Lotus .
In urmatoarele randuri o sa descriu doud dintre
metodele mele preferate, anume : metoda cubului si
metoda palariutele ganditoare.
1. Cubul este o strategie de predare-invatare ce
urmareste un algoritm ce vizeazd descrierea,

o 09 = @» On o& @ [ [=
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comparatia, asocierea, analizarea, aplicarea,
argumentarea atunci cand se doreste explorarea unui
subiect nou sau unul cunoscut, cu scopul largirii
orizontului de cunostinte. Se realizeaza in grupuri sau
individual iar fiecare grup sau persoand, trebuie sa
raspunda pe rand la cerinta.

2. Palariutele ganditoare

Rolul palariilor ganditoare:

Palaria albastra este liderul, conduce activitatea.
Este palaria responsabila de controlul discutiilor.
Clarifica.

Palaria alba este povestitorul, cel care reda pe
scurt continutul textului, exact cum s-a intamplat
actiunea, este neutru—informeaza.

Palaria rosie isi exprima emotiile, sentimentele,
supararea, nu se justifici—spune ce simte.

Pélaria neagra este criticul, reprezintd aspectele
negative ale intdmplarilor, exprima doar judecati
negative. Identifica greseli.

Palaria verde este ganditorul, care oferad solutii
alternative, idei noi. Genereaza idei noi.

Palaria galbena este creatorul. Simbolul gandirii
si  constructive, exploreaza  optimist

°
pozitive

Aplicatie: ,,Scufita Rosie”, povestirea copiilor

Mijloace de invatdmant: planse suport

+ Palaria Alba- a redat pe scurt textul povestirii.

+ Palaria Albastra- a caracterizat-o pe Scufita
Rosie in comparatie cu lupul; e veseld, prietenoasa,
buna la suflet, gata sa sara in ajutor, dar neascultatoare,
in timp ce lupul este rau, lacom, siret, prefacut. A aratat
ceea ce se intampld cand sfaturile parintilor nu sunt
ascultate.

e Palaria Rosie-a aratat cum Scufita Rosie 1si
iubea mama si bunica, de care a ascultat intotdeauna Ea
iubeste florile, animalele, se joaca cu ele in natura, i
este mila de bunica, este bucuroasa cand vanatorul le
salveaza, este suparata pe lup pentru ceea ce a facut.
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 Példria Neagrd — a criticat atitudinea Scufitei
Rosii: trebuia sa asculte sfaturile mamei, trebuia sa
ajunga repede la bunica bolnava. Nu trebuia sa aiba
incredere in animale, nu trebuia sd spuna intentiile ei,
este suparata pe viclesugul lupului.

o Palaria Verde- a acordat variante Scufitei
Rosii; daca dorea sa ofere flori trebuia sa cearda mamei
sa cumpere un buchet de flori, daca dorea sa culeaga
flori, trebuia sa o roage pe mama sa o insoteasca in
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padure sau sa o intrebe dacad are voie. Lupul o putea
ajuta sa culeagd mai repede flori sau ciuperci pentru
bunica.

+ Palaria Galbena- a gasit alt final textului.
Scufita Rosie putea sa refuze sa mearga la bunica, stiind
ca trece prin padure; ea nu asculta de lup, lupul i-aratd
Scufitei Rosii drumul cel mai scurt pana la bunica,
animalele din padure o sfatuiesc sd nu asculte de lup.
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Metodele moderne reprezinti
caile prin care profesorul pune
prescolarii in legaturd cu un
sistem de cunostinte,
stimulandu-le astfel activitatea
cu scopul de a le insusi mai usor.
Prin aceste metode inovative
dezvoltarea copilului se
realizeaza armonios, pe mai
multe directii: cognitiv, afectiv
—atitudinal, emotional, motric.
Metodele inovative implicd o
invatare  prin  comunicare,
colaborare, care produce o
confruntare de idei, opinii $i
argumente, creeaza situatii de
invatare centrate pe
disponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe
implicarea lor directd si activa,
pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor st
interactiunea sociala a

S

TURUL GALERIILOR iN CONTEXTUL
. INTELIGENTELOR MULTIPLE ALE LUI
\ HOWARD GARDNER

Manoloaia Simona lonela — profesor invatamant prescolar
Enoescu Naziana Georgiana — profesor invatamdnt prescolar
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membrilor unui grup. Termenul de metodd provine din grecescul
methodos care inseamna cale spre, drum, modalitate de actiune.

O metoda moderna este ,,Turul galeriilor”, prin care prescolarul
este indemnat sd observe, sa analizeze, sa compare diverse lucrari si mai
apoi sd prezinte liber, in fata unui public format din colegi si doamna
educatoare cele constatate. Un alt avantaj al acestei metode il reprezinta
dezvoltarea capacitatii de a alege, de a lua singur propria decizie
raportandu-se la analiza facuta, dar si la placerile sale. Folosind ,,Turul
galeriilor” cadrul didactic reuseste sd antreneze spiritul civic, spiritul
critic, atentia, interactiunea dintre cei mici, spargand astfel anumite
bariere precum timiditatea, teama de a vorbi sau de a actiona 1n fata unui
public numeros.

Am utilizat aceastd metodd noua la grupa si am reusit sa
antrenam toti prescolarii, crednd, astfel, o atmosfera interactiva si
joviala. Activitatea a fost desfdsuratd in perioada Activitatilor Liber
Alese si face parte din tema anuald ,,Cum este, a fost si va fi aici pe
Pamant”, din cadrul Proiectului ,,In lumea necuvantatoarelor”, vizand,
astfel, tema sdptamanii ,,Lumea disparutd a dinozaurilor”. Initial, am
creat patru centre tematice bazate pe inteligentele multiple ale lui
Howard Gardner. Primul centru a fost cel de Arte, in care cei mici puteau
sa deseneze, sa modeleze sau sa picteze dinozauri, cel de-al doilea
centru a fost cel de Stiinte, prescolarii care au ales sa mearga acolo au
facut oud de dinozauri conform indicatiilor primite pe panou, in centru
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Biblioteca au mers prescolarii
care au recitat poezii sau au
prezentat viata unui anumit tip
de dinozaur, iar in centru Joc de
rol, copiii au imitat sunete si
mers de dinozaur. In grupi au
fost prezenti 16 prescolari, in
centrul artd au fost 6 prescolari,
in centru Stiinte au stat 4 copii,
in Biblioteca s-au pregatit 3, iar
la joc de rol au lucrat 3.
Activitatea de pregatire a
galeriei a durat in jur de 30
minute, iar la finalul acesteia
toti copiii s-au urcat Tn masina
timpului care i-a dus in trecut,
pe vremea dinozaurilor.
Prescolarii au avut statutul de
explorator, au avut diverse
obiecte din prezent cu ajutorul
carora au imortalizat imagini
din frumoasa calatorie: aparat
foto, telefon, camera de filmat.
Pentru ca au aflat de o frumoasa
expozitie, copiii au hotdrat sa
faca o vizita acelui loc, astfel ca
S-au urcat intr-un tren de piatra
si au plecat sa admire o
expozitie inedita. Prima oprire a
trenului a fost in fata centrului
—

. i
Bibliografie
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Arta, unde cei mici au analizat lucrarile si au fost sfatuiti sa isi aleaga
un material preferat, urmatoarea oprire a fost la centrul Stiinte unde au
fost atenti daca cerintele au fost indeplinite si daca oudle au fost puse la
locul lor. In centru Bibliotecd, cei care nu au ales aceastd zond au urmarit
cu interes un spectacol cu poezie si un minidocumentar despre
Stegosaurus Rex, copiii din aceasta epoca au fost aplaudati si incurajati
de exploratorii contemporani. In centrul Joc de rol, prescolarii au purtat
masca de dinozaur si au imitat sunetele si mersul acestora.

Dupa incheierea acestui tur, copiii s-au intors in zilele noastre
tot cu ajutorul masinii timpului, dar nu inainte de a lua cate o amintire
draga. Fiecare amintire a fost prezentata, educatoarea a cerut fiecarui
copil sa 1si argumenteze alegerea, punand accent pe ceea ce i-a placut
foarte mult. Toti copiii si-au prezentat alegerile, iar cei care au fost
timizi au fost sustinuti si ajutati atat de educatoare, cat si de colegi.

In urma formarii acestor centre si a alegerii facute de fiecare
copil, ne-am dat seama de inclinatiile si placerile celor mici, urmand ca
de acum in colo sa valorificam fiecare alegere si fiecare talent pentru a
ajuta prescolarul sa se dezvolte armonios prin identificarea abilitatile
copiilor.

Au fost fructificate si observate urmatoarele tipuri de inteligente:
pentru centru Artd au lucrat prescolarii cu inteligenta vizuala, in centrul
Stiinte au intrat copiii cu inteligentd logico-matematicad, in centrul
Biblioteca au pasit copiii cu inteligentd verbala, iar in Jocul de rol au
interpretat prescolarii cu inteligenta corporal-kinestetica.

Astfel, prin metoda utilizata, am evidentiant o serie de domenii
de interes pentru copiii nostri si am incercat sd punem in evidentd
indemanarile si talentele inascute cu scopul de a le perfectiona. Aceasta
metoda va mai fi pusa in practicd, inclusiv pentru invingerea timiditatii
si pentru incurajarea interactiunii dintre ei.

1. Coord. Albulescu, lon; Catalano, Horatiu, SINTEZE de pedagogia invatdmantului prescolar, Editura

Didactica Publishing House, (2019);

2. Miu, Florentina, Metodica Predarii ablititatilor practice in invatamantul prescolar si primar, Editura

Mondo, Bucuresti, (2014);

3. Paisi Lazarescu, M., Ezechil L. Labotor prescolare —ghid metodologic- Editura V&I Integral,

Bucuresti, (2015).
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METODE DIDACTICE ACTIVE $1
INTERACTIVE IN INVATAMANTUL

PRESCOLAR

Marinescu Cristina Florentina - Profesor pentru invatamdnt presgcolar

etodele interactive de grup sunt

modalitati moderne de stimulare

ainvatarii experentiale, de exersare
a capacitatilor de analizd, de dezvoltare a
creativitatii copiilor. Specific acestor metode este
faptul ca, ele promoveaza interactiunca dintre
prescolari, schimbul de idei, de cunostinte, asigurand
un demers interactiv al actului de predare-invatare-
evaluare.

Prin folosirea acestor metode , prescolarii
depun un efort intelectual, de exersare a proceselor
psihice, de abordare a altor demersuri
interdisciplinare prin studiul mediului concret si
prin corelatiile elaborate interactiv, in care 1isi
asuma responsabilitati, formuleaza si verifica solutii.
De asemenea, aceste metode activeaza tofi copiii
si le dezvolta comunicarea, creativitatea,
independenta 1n gandire i actiune, ii ajutd sa ia
decizii corecte §i sa argumenteze deciziile luate.

Aceste  metode  presupun  respectarea
particularitatilor de varstd, imbinarea diferitelor
forme de activitate, imbinarea muncii individuale cu
munca pe grupuri $i activitatea frontala, evaluarea
corecta a rezultatelor obtinute si reconstituirea relatiei
educatoare-copil. Metodele de invatare activa
implica copiii in procesul de invatare in sensul
formarii lor ca participanti activi la procesul de
educare, astfel fiind ajutati sd inteleaga lumea in care
traiesc si sa aplice 1n diferite situatii de invatare ceea
ce au invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce
mai mult in practica educationald alaturi de cele
traditionale ori In combinatie cu acestea.

In continuare voi prezenta citeva metode
moderne folosite in procesul instructiv educativ in
functie de obiectivele urmarite la fiecare activitate.

Bula dublid - este o metoda de predare-
invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemanarile si
deosebirile dintre doua obiecte, fenomene, idei,
concepte etc.. Ea este reprezentata grafic din doud
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cercuri mari in care se aseaza cate o imagine care
denumeste subiectul abordat. De cele doua cercuri
mari se afld relationate prin linii alte cercuri mici
situate intre cercurile mari in care se specifica
asemandrile iar in cercurile exterioare se specifica
caracteristicile fiecarui termen, particularitatile sau
deosebirile.

Schimba perechea este o altd metoda
interactiva pe care am folosit-o in activitdtile cu
prescolarii. Aceasta metoda are ca obiectiv
stimularea comunicarii §i rezolvarea de probleme prin
lucru in pereche. Metoda ,,Schimba perechea,, am
folosit-o in activitati de observare, activititi de
convorbire, activitati practice, etc..

Exemplu. La activitatea Ds observare cu tema
,Fructe de toamnd *’, am urmadrit ca prin lucru in
pereche, copiii sd descopere cat mai multe
caracteristici ale fructelor, care se coc in anotimpul
toamna. Am organizat copiii in doud cercuri
concentrice dupd ecusoanele pe care le aveau in piept:

-in interior,copiii cu frunze galbene

- in exterior, copiii cu frunze verzi.

La indemnul educatoarei, copiii au luat din
cos un fruct la alegere pe care l-au observat, I-au
analizat. Perechea a analizat fructul timp de 3-5
minute, iar la comanda educatoarei ,,Schimba
perechea’’ copiii din interior s-au deplasat si au
format o noua pereche.

Copiii din cercul exterior au facut o sinteza
a observatiilor anterioare si au continuat analiza cu
noua pereche pentru descoperirea caracteristicilor
fructului prin cati mai multi analizatori. Perechile s-
au schimbat atunci cand s-au epuizat toate ideile
copiilor si cand fiecare copil a facut pereche cu toti
membrii grupei.

Brainstorminqul, in traducere directd
,.furtuna in creier, sau ,,asalt de idei,, este o metoda
pe care am folosit-o pentru a ajuta copiii sa emita, cat
mai multe idei pentru solutionarea unor probleme,
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fara a critica solutiile gésite. Aceasta metoda am
utilizat-o frecvent in activitatile de dezvoltare a
limbajulu1 pentru a da frau liber imaginatiei copiilor
si a le dezvolta capacitatile creatoare. Cu rezultate
bune am folosit brainstormingul in cadrul povestirilor
create dupa un tablou, sau un sir de ilustratii, in
lecturile dupa imagini, convorbiri si jocuri didactice.

Exemplu. In activitatea DLC-convorbire cu
tema ,,.De ce Imi place anotimpul toamna ?” la
inceputul activitatii copiii au stabilit Tmpreuna
caracteristicile anotimpului toamna, pornind de la
intrebarea ,,Ce stiti despre anotimpul toamna?

,, Fiecare copil a raspuns printr-un enunt scurt
in ordinea stabilitd, fard a repeta ideile colegilor.
Ideile emise sunt direct proportionale cu numarul
membrilor grupului. Dupa enuntarea ideilor, copiii au
fost rugati sa reflecteze asupra lor si sa se pronunte
care sunt cele mai aproape de adevar.Au fost
subliniate ideile care se incadrau in sarcina didactica
si care conturau ideea finald. Aceste caracteristici
sunt impartite in 3 categorii:

1. Caracteristici care tin de evolutia naturii

2. Caracteristici care tin de relatia omului cu
mediul Tn anotimpul vara

3. Caracteristici care nu se Incadreaza in nici o
categorie §i care vor fi eliminate

Explozia stelara este o altd metoda pe care am
folosit-o in procesul instructiv educativ. Este o
metoda de stimulare a creativitatii si o modalitate de
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relaxare a copiilor. Ea se bazeaza pe formularea de
intrebari pentru rezolvarea de probleme.

Prin folosirea acestei metode, se va urmari
dezvoltarea potentialului creativ al prescolarilor,
familiarizarea lor cu strategia elaborarii de intrebari
de tipul prezentat mai sus, exersarea capacitafii
acestora de a alcatui propozitii interogative pe baza
continutului unor imagini §i nu in ultimul rand
rezolvarea problemelor prin gasirea raspunsurilor la
intrebarile adresate.

Diagrama Venn este o metoda interactiva, de
fixare, consolidare si evaluare a cunostintelor.
Aceasta metoda are o largd aplicabilitate si am
folosit-o cu succes in activitatile de observare,
povestiri, convorbiri, jocuri didactice, etc. Diagrama
Venn este formata din 2 cercuri care se suprapun
partial. In spatiul care intersecteaza cele doua cercuri
am asezat, desenate sau scrise asemanarile dintre
doua obiecte, idei, concepte iar in cele doud cercuri
am asezat aspectele specifice ale acestora. Pentru
fixarea si evaluarea cunostintelor copiilor, am folosit
aceasta metoda in activitatile de povestire, observare,
convorbire, etc.

Pe langd metodele interactive prezentate mai
sus, cu rezultate bune am mai folosit si alte metode
cum sunt: metoda cubului, turul galeriei, ciorchinele,
tehnica blazonului, paldriutele ganditoare, studiu de
caz etc.

1. Silvia Breben, Elena Goncea, Georgeta Ruiu, Mihaela Fulga — Metode interactive de

grup-ghid metodic, Editura Arves 2002;

2. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple,

Editura Reprograph, Craiova, 2005;

3. Lucia Gluiga, Jodi Spiro — Invitarea activa, Ghid pentru formatori si cadre didactice,

Bucuresti 2001.
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METODELE INTERACTIVE iN GRADINITA
DE COPII - O PROVOCARE PENTRU
STRATEGIILE TRADITIONALE

Arsene Steliana lonela, prof. inv. prescolar
Marin-Lazarov Paula-Ramona, prof- inv. prescolar

Grddinita cu Program Prelungit “Florile Soarelui”, Mioveni

stazi, cand invatdmantul trebuie sa
raspunda exigentelor
contemporaneitatii, la nivelul
segmentului prescolar se contureaza dezvoltarea unei
noi abordari educationale. Este vorba de o abordare
care determind organizarea $i trirea unor experiente
de invatare tinand seama de cerintele viitorului si de
necesitatea producerii unor schimbari dorite 1n
comportamentul copilului de astdzi, o abordare care
incearcd o imbinare supld a ideilor pedagogiilor
alternative moderne, cu ideile pedagogiei traditionale
autohtone.

Nu toti educatorii pot sd ajunga la calitatea de
cercetator in sensul stiintific al termenului, dar o
activitate de cdutare a noi solutii pentru activitatea
curentd realizeaza orice dascdl care se respecta.
Modernizarea procesului de invatamant din gradinita
implica mai multe componente: proiectarea didactica,
tehnici si instrumente de cunoastere si evaluare a
copiilor,  parteneriate  educationale, activitati
extracurriculare, o metodologie didactica activa.

Noul curriculum pentru invatamantul
prescolar aduce noi accente care pun in valoare
dezvoltarea globala a personalitdfii copilului. Un
accent deosebit este acela al diversificarii strategiilor
de predare — invatare — evaluare, caracterizat prin
folosirea de metode activ-participative, prin
asigurarea de valente formative ale jocului, ca
activitate de baza a copilului, precum si printr-0
evaluare a fiecarui copil in raport cu el insusi.

Pentru cresterea calitatii procesului instructiv-
educativ din gradinitd, urmarim perfectionarea
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metodelor traditionale, dar si introducerea unor
metode si procedee educative.

Metodele implica mult tact pedagogic din
partea educatoarelor deoarece stilul didactic trebuie
sa-1 adopte in functie de personalitatea copiilor.
Regandirea educatiei formale duce la schimbarea
relatiei cu copii promovand un dialog reciproc,
constructiv. Proiectarea unui demers didactic, diferit
de cel traditional da posibilitatea fiecarei educatoare
sd-si valorifice propria experienta prin utilizarea unor
metode moderne intr-o abordare interdisciplinara.

Invatimantul modern  preconizeaza
metodologie axatd pe actiune, operatorie, deci pe
promovarea metodelor interactive care sd solicite

(0}

mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei
si creativitatii.
Implementarea acestor instrumente didactice
moderne presupune un cumul de calitati si
ilitati din partea cadrului  didactic:
receptivitate la nou, adaptarea stilului didactic,
mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire
reflexivd si moderna, creativitate, inteligenta de a
accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii.
Invatamantul prescolar are un anumit specific,
daca ne gandim la varsta celor ce-l1 urmeaza, ceea ce
nu exclude utilizarea metodelor active-interactiv.
Jocul de rol, Experimentul, Observatia, Jocul
interactiv, Lotus, Portofoliul, Metoda proiectului,
Mozaic, Ciorchinele, Metoda palariilor ganditoare,
Stiu/vreau sa stiu/am invatat, Cubul, Brainstorming,
Metoda bulgdrului de zdpada, Metoda R.A.I
“Raspunde-Arunca-Interogheaza” sunt cateva din
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metodele interactive ce se pot utiliza cu succes in
gradinita.

Programa activitatii instructiv-educative lasa
libertatea de a organiza cat mai creativ si personalizat
actul didactic. Fiecare cadru didactic isi poate alege
propriul demers, personalizat, modern, care sd fie
compatibil cu stilul didactic, cu obiectivele si
continuturile activitatilor.

Derivat etimologic din grecescul ,,methodos
(odos-cale, drum, metha-spre), cuvantul metoda
semnifica drumul, calea de urmat pentru atingerea
unui scop, modul de cautare, de descoperire a
adevarului sau ,, drum care conduce la cunoasterea
realitatii si la transformarea acesteia pe baza
cunoasterii”’, calea folosita de educatoare in a-i
sprijini pe copii sd descopere viata, natura, lucrurile,
stiinta.

Sorin Cristea spune: ,,Calitatea pedagogicd a
metodei didactice presupune transformarea acesteia
dintr-o cale de cunoastere propusa de dascil intr-0
cale de invatare realizatd efectiv de copii in cadrul
instruirii formale si nonformale.”

Noul, necunoscutul, cdutarea de idei prin
metodele interactive confera activitatii “mister
didactic”, se constituie ca “o aventura a cunoasterii”’
in care copilul e participant activ pentru ca el
intalneste probleme, situatii complexe pentru mintea
lui de copil dar in grup, prin analize, dezbateri,
descoperd raspunsurile la toate intrebarile, rezolva
sarcini de invatare, se simte responsabil s1 multumit
in finalul activitatii.

Calea de invatare pe care o parcurg copiii este
determinatd de metoda folosita. Aceasta “cale”
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devine cel mai spectaculos exercifiu de interactiune
dintre mintile lor, care ne bucura cand observam
progrese de la o perioada la alta. Efortul copiilor
trebuie sa fie unul intelectual, de exersare a proceselor
psihice si de cunoastere, de abordare a altor demersuri
intelectuale, interdisciplinare, inovatoare decat cele
clasice.

Prin corelatiile elaborate interactiv copiii isi
asuma responsabilitati, formuleaza si verifica solutii,
elaboreaza sinteze in activitati de grup, individual, in
perechi.

Metodele activ-participative solicita efortul
personal de gandire, imaginatie, memorie §i vointa,
dar si valorificd maximal potentialul de cunoastere,
actiune si traire al copilului. Efectele formativ —
educative ale invatarii sunt in raport direct
proportional cu nivelul de angajare si participare
individuala si colectiva.

In opozitie cu metodologia traditionala, pentru
care elevul ramane mai mult un auditoriu sau un
simplu spectator, gata sa recepteze pasiv ceea ce i se
transmite ori 1 se demonstreaza, metodele active au
tendinta sa faca din acesta un actor, un participant
activ in procesul invatarii, pregatit sa-si insuseasca
cunostintele pe calea activitaii proprii, a unei
angajari optime a gandirii, a mobilizarii tuturor
functiilor intelectuale si energiilor emotional-
motivationale in raport cu sarcina de invatare data.

Esential in pregatirea cadrului didactic pentru
activitate este de a putea pune in joc toate cunostintele
sale si intreaga sa pricepere, nu pentru a transmite pur
si simplu niste cunostinte de-a gata ce trebuie sa fie
insusite, ci de a insufla prescolarilor sai dorinta si
posibilitatea de a le dobandi, pe cat este cu putinta,
prin ei insisi, printr-un studiu cat mai activ.

1. Breben S., Gognea E., "Metode interactive de grup ”, Editura, Arves, 2007
2. lon Fratila, ”Tendinte in evolutia procesului de invatamant”, Revista, Invatamantul prescolar,

nr.2-3 1991

3. lonescu Miron, ,,Educatia si dinamica ei”’, Editura, Tribuna invatamantului, Bucuresti, 1998
4. Oprea Crenguta, ,,Strategii didactice interactive ”, Editura didactica si pedagogica, Bucuresti,

2007
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METODE INOVATIVE DE PREDARE -
INVATARE FOLOSITE LA PRESCOLARI

Matei Adriana Cristina - Profesor Invatimdant Prescolar
Gradinita cu Program Prelungit ,, Dumbrava Minunata”, Pitesti

etodele inovative de Tnvatare sunt modalitati moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii

personale inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza

interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizarea
demersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele “clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea cadrului
didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-1 determine sa invete in
modul cel mai placut: prin joc. Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care canalizeaza energiile creatoare
ale prescolarilor in directia propusa, le capteaza atentia, stimuleaza mecasnismele gandirii, ale inteligentei, vointei,
motivatiei si imaginatiei si 1i implica afectiv in ceea ce fac.

Procesul de formare interactiv presupune actiune atat din partea profesorului cat si din partea elevului.

Profesorul model pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa tina cont de anumite criterii in
aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la elevi, nivelul
intelectual si capacitatile elevilor, resursele materiale accesibile si gradul de complexitate al continutului. Astfel
metodele inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un
cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.

Metodele inovative presupun o Tnvatare prin comunicare, prin colaborare, care produce o confruntare de idei,
opinii si argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe
implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a
membrilor unui grup.

In invatamantul prescolar sunt utilizate o multitudine de metode moderne insotite de tehnici specifice si
resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici 2.

2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar mare

3. Bula dubla-doua cercuri mari de culori diferite cate patru cercuri mici de culori diferite, sageti lungi si scurte

4. Predarea/invatarea reciprocd -palete colorate cu intrebari, ecusoane, coronite

5. Ciorchinele-cercuri sau ovale de doua marimi si doua culori, sageti

6. Cubul-un cub sau tot atitea cuburi cate tematici predati, 6 placute cu descrie, compara, analizeaza,
argumenteaza, asociaza, aplica, simboluri pentru copii

7. Palariute ganditoare-alba, rosie, galbena, verde, albastra neagra

8. Piramida si diamantul —suport de lucru, patrate sau benzi de carton de culori diferite

9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar de evaluare-ilustrat

10. Diagrama Venn — fise de lucru, ecusoane

Explozia stelara este o metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza
pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri. Obiectivele —formularea de intrebari
si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in grup prin interactiune si individual pentru rezolvarea
unei probleme. Descrierea metodei: copiii agezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie
sau deseneaza ideea centrald. Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar 5
copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizandu-se 1n cinci grupuri.
Grupurile coopereaza pentru elaborara intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari
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si spun intrebarile elaborate fie individual, fie un reprezentant al grupului. Copiii celorlalte grupuri raspund la
intrebari sau formuleaza intrebari la intrebari.

Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul aceestora de a elabora intrebari corect, precum si modul de cooperare,
interactiune.

Tehnica Lotus este 0 modalitate interactiva de lucru in grup care ofera posibilitatea stabilirii de relatii intre
notiuni pe baza unei teme principale din care derivé alte opt teme Obiective - stimularea inteligentelor multiple si

oy .

ETAPE:

¢ Construirea schemei/diagramei tehnicii de lucru;

e Plasarea temei principale in mijlocul schemei grafice;

e Grupul de copii se gandeste la continuturile/ideile/cunostintele legate de tema principala

e Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere

e Stabilirea in grupuri mici de noi legaturi/relatii/conexiuni, pentru aceste opt teme si trecerea lor in diagrama

¢ Prezentarea rezultatelor muncii in grup, analiza produselor, aprecierea in mod evaluativ, sublinierea ideilor
noi.

Bula dubla sau tehnica bula dubla grupeaza asemanarile si deosebirile dintre doua obiecte, procese,
fenomene, idei, concepte. Bula dubla este prezentata grafic prin doud cercuri mari in care se aseaza imaginea
care denumeste subiectul Exemple: Animale-pasari, Copii-parinti, Fructe-legume In cercurile mici asezate intre
cele doud cercuri mari, se deseneaza sau se ageaza simbolurile ce reprezintd asemanarile dintre cei doi termeni
cheie. In cercurile situate in exterior la dreapta si la stdnga termenilor cheie se inscriu caracteristicile,
particularitatile sau deosebirile.

Bibliografie:

e Bocos Musata, Avram Iftinia, Catalano Horatiu, Somesan Eugenia, “Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitard Clujeana, Cluj-Napoca, 2009;

e Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “Metode si tehnici interactive de grup”,
sursa www. scribd.com
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ﬂ°= < : Mateica Daniela, profesor,
\\ : /Centrul Scolar de Educatie Incluziva ,,Sfanta Filofteia”, Stefanesti, Arges
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R
etoda isi doreste orice profesor implicat Tn actul didactic. Metodele activ-
,HPalariile participative sunt cele care au in centrul procesul instructiv-educativ
pe elev, oferindu-i posibilitatea de a descoperi singur ceea ce trebuie
Ganditoare” face parte din sa invete.
metodele  inovative  de Profesorul este un mijlocitor sau moderator in cadrul lectiilor
predare, stimuleaza in care foloseste metodele activ-participative. El nu poate totusi lipsi
potentialul creativ al elevului, din mijlocul elevilor sdi pentru ca vine cu completdri sau ofera
ii asigurd independenta de informatii suplimentare cand elevii o solicitd. De el tine reusita unei
migcare §i 11 creeaza un aport lectii care le foloseste cat si gradul de organizare a materialului
de curaj si incredere in a-si folosit. Profesorul trebuie sa fie constient ca trebuie sa-i ghideze pe
folosi propriile forte, ceea ce elevi spre a afla singuri raspunsurile la intrebarile puse la inceputul
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lectiei. Elevii nu vor mai fii
simpli spectatori la lectii ci
chiar actori cu rol activ-
participativ, gata sd se

implice emotional si
motivational.
Exista numeroase

metode de invatamant care au
un pronuntat caracter activ-
participativ.  folosite in
practica didactica. Aplicarea
metodelor necesitd  timp,
diversitate de idei,
descoperirea de noi valori,
responsabilitate  didactica,
incredere in capacitatea de a
le aplica creator pentru
eficientizarea procesului
instructiv-educativ. Metodele
implica mult tact din partea
profesorilor, deoarece trebuie
sd-si adapteze stilul didactic
in functie de tipul de elev.

In cadrul fiecarei
metode copiii primesc sarcini
de invatare, foarte diferite de
la o tehnica la alta, astfel incat
exploreaza o mare varietate
de capacitati. M-am oprit la
prezentarea s1  descrierea
uneia dintre ele.

Metoda palariilor
ganditoare este o tehnica
interactiva, de stimulare a
creativitatii  participantilor
care  se  bazeaza  pe
interpretarea de roluri in
functie de pélaria aleasa. Sunt
sase  palarii  ganditoare,
fiecare avand cate o culoare:
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alb, rosu, galben, verde, albastru si negru. Elevii vor fi impartiti in
grupe, in functie de numarul de copii din clasa. Membrii grupului 1si
aleg palariile si vor interpreta astfel rolul precis, asa cum considera
mai bine. Metoda se poate aplica in desfisurarea lectiei clasice,
combinand cu metode traditionale sau cu alte metode moderne.

Palaria galbend simbolizeaza optimistul, cea rosie intuitivul,
cea neagra negativistul, cea alba — cel care gandeste obiectiv, cea
verde — creativul iar cea albastra — dirijorul.

Palaria galbena ofera o perspectiva pozitiva si constructiva
asupra situatiei, culoarea galbend simbolizand lumina soarelui,
stralucirea optimismul. Sub palaria galbend gandirea este optimista,
constructiva bazata pe un fundament logic.

Palaria rosie da frau liber imaginatiei si sentimentelor si oferd
o0 perspectiva emotionala asupra evenimentelor.

Paldria neagra exprimd prudenta, grija, avertismentul,
judecata. Ea ofera o perspectiva intunecoasa, tristd, sumbra asupra
situatiei in discutie. Sub palaria neagra elevul priveste din perspectiva
gandirii negative, pesimiste.

Paldaria albd ofera o privire obiectiva asupra informatiilor,
este neutrd si concentratd pe fapte obiective si imagini clare. Ea sta
intotdeauna sub semnul gandirii obiective.

Paldria verde exprima ideile noi, stimuland gandirea creativa,
verdele simbolizeaza iarba verde, vegetatia abundenta si fertilitatea.
Sub palaria verde elevul are idei noi, inovatoare.

Paldaria albastra exprimd controlul procesului de gandire,
albastrul fiind culoarea cerului care este deasupra tuturor, atotvazator
si atotcunoscator. Példria albastrd supravegheaza si dirijeaza bunul
mers al activitatii fiind preocupat de a controla, de a organiza.

Participantii trebuie sa cunoasca foarte bine semnificatia
fiecdrei culori si sa-si reprezinte fiecare pdldrie, gandind din
perspectiva ei. Nu palaria in sine conteaza, ci ceea ce semnifica ea,
ceea ce induce culoarea fiecareia.

Metoda palariilor ganditoare constd in impartirea celor 6
paldrii ganditoare elevilor cdrora li se supune atentiei si cazul supus
discutiei pentru ca fiecare sa-si pregateasca ideile. Paldria poate fi
purtatd individual si atunci elevul respectiv 1si indeplineste rolul sau
mai multi elevi pot rispunde sub aceeasi palarie. In acest caz, elevii
grupului care interpreteaza rolul unei palarii ganditoare coopereaza in
asigurarea celei mai bune interpretari.

Aceastda metoda prezinta atat avantaje, cat si dezavantaje.

¢ Crenguta Lacramioara Oprea, Pedagogie. Alternative metodologice interactive, Editura Universitatii

din Bucuresti, 2003;

¢ Otilia Pacurari (coordonator), Invitarea activa: ghid pentru formatori, Bucuresti, MEC-CNPP, 2001.
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METODE INOVATIVE DE PREDARE -
_INVATARE - EVALUARE IN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

Mandescu Mihaela Dumitra - Profesor Invatamant Prescolar

Nuti Diana - Profesor Invitamant Prescolar
Grddinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic,, Mioveni

Motto: ”Mai mult decit a preda, tehnica didactica inseamna a invata pentru sine si a facilita

odernizarea procesului de

invatdmant din gradinitd implica

mai multe componente: parteneriate
educationale, activitati extracurriculare, proiectarea
didactica, metode, tehnici, intrumente de cunoastere a
copiilor, instrumente de evaluare a copiilor, o
metodologie didactica activa.

Noul curriculum pentru invatdmantul
prescolar aduce noi surse care pun in aplauze, in
lumind dezvoltarea personalitatii copilului. Una
dintre ele fiind diversificarea strategiei de predare-
invatare-evaluare, folosind metode activ-
participative, prin asigurarea unor valente formative
ale jocului, ca activitate de baza a copilului, dar si a
unei evaluari a copilului. Pentru cresterea calitatii
procesului instructiv educativ din gradinita, urmarim
perfectionarea metodelor traditionale, dar si
introducerea unor metode, procedee moderne si
inovative.

I.Cerghit afirma ca “activ” este copilul care
depune efort de reflectie personald, interioara si
abstracta, care intreprinde o actiune mintala de
cautare, de cercetare si redescoperire a adevarurilor.”
Efortul copiilor trebuie sa fie unul intelectual, de
exersare a proceselor psihice si de cunoastere, de
abordare a unor demersuri interdisciplinare,
inovatoare. Copiii 1n activitdtile de grup, individuale
sau in perechi, 1si asuma responsabilitafi, formuleaza
si verifica solutii, elaboreaza metode de cercetare a
fenomenelor, bazata pe trecerea de la particular la
general, de la simplu la compus pentru a ajunge la
generalizare. Metodele inovative solicita efortul
personal de gandire, imaginatie, memorie §i vointa.

In opozitie cu metodele traditionale in care
copilul este mai mult un auditoriu, metodele inovative

invitarea altora.” Bernat S. (2003)
au tendinta sa faca din acesta un actor, un participant
activ in procesul invatarii. Pregatirea cadrului
didactic pentru activitate este de a pune in joc toate
cunostintele sale si intreaga lui pricepere, nu de a
transmite niste cunostinte care trebuie insusite de
catre copil asemenea unui robot, ci de a insufla
copilului dorinta de a dobandi acele cunostinte.

Metoda Covorului  Povestitor, metoda
Sortului Povestitor, metoda Povestii in faina, metoda
Mainusii, precum si cea a Geamantanului Calator,
reprezintd cateva dintre metodele mai noi
experimentate de dascali in sala de clasa, intre colegii
de catedra, experimentate chiar de catre copii
inversand rolurile in care copilul povesteste folosind
metodele mentionate mai sus. Bunul mers al
procesului de invatamant si rezultatele obtinute
depind de metodele utilizate. Astfel ca, prin utilizarea
metodelor inovative, ne propunem o implicare activa
si creativa a copiilor, pentru stimularea gandirii,
libertatea de exprimare a cunostintelor, a faptelor.

Copiii nu au nevoie de jucdrii sau materiale
predefinite pentru a se distra, ci de inovatie,
interactiune, intelegere, cooperare. Curiozitatea
nativa a copiilor transforma experimentele de zi cu zi
in cele mai fascinante activitati, deoarece pornesc de
la propriile interese. Ca exemplu: afara nu avem
zapadd, desi suntem In anotimpul iarna, dar acest
lucru nu ne impiedica sa ne distram iarna afara sau in
sala de grupd. Asa ca am inghetat apd cu putin sclipici
argintiu, pietre, sirop, fiind o reald placere sa simgim,
sd observam cum se topeste Tn mainile noastre. Am
construit un culoar afard, am turnat apa si am lasat sa
inghete, iar urmatoarea zi ne-am dat pe gheata. Ne-
am jucat cu bulgari de hartie, am facut un nor dintr-
un material pe care I-am umplut cu fulgi confectionati
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din hartie, vata si tras de o atd cu miscari usoare a
inceput sa ningd. Am construit saniute din cutii de
chibrite, am confectionat masti si am fost prietenii
ursului cafeniu aldturi de care am plecat intr-0
calatorie la Polul Nord. Asemenea, jocurile
senzoriale ajutd la dezvoltarea creierului pentru ca
ajutd la cresterea conexiunilor nervoase” afirma

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

aduce informatii noi despre mediul inconjurator,
creaza conexiuni neuronale.

Orice obiect prinde viata in mainile copilului.
Imaginatia si culoarea joacd un rol decisiv.
Indemanarea, copiii, o dobandesc exersand, fiind
creativi, dezvolta inteligenta emotionald. Copiii sunt
lasati sa vada in fiecare obiect, instrument de lucru, o

terapeutul Sally Fitzgerald. Jocul senzorial alternand  alta forma si o alta fantezie.
jucarii termice calde si reci, stimuleaza termoceptia,

Bibliografie:

1. Lespezeanu Monica, Traditional si modern in invatamantul prescolar - o metodica a activitatilor
instructiv-educative, Ed. Omfal Esential, Bucuresti, (2007);

2.H. Catalano, I. Albulescu, Pedagogia jocului si a activitatilor ludice, Ed. EDP, (2018);
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A\ nvitarea activa dezvolti gandirea critica, creativa si responsabilitatea. Cadrul necesar invatirii active

Itrebuie sd fie stimulativ, bazat pe incredere si respect intre educatoare si copil. Trebuie acceptata

diversitatea de idei, promovatd gandirea si stimulatd implicarea activa a tuturor copiilor.

in procesul predarii interactive, rolul educatorului se schimba, el formuleaza probleme, asculti parerile
copiilor, sugereaza rezolvari, lucreaza Impreuna cu copiii, corecteaza greselile acestora, dar niciodatd nu impune
in mod autoritar un punct de vedere. Cu alte cuvinte, este organizatorul si conducatorul actiunii, devine consilier,
dar si coechipier.

Tehnicile predarii active si interactive urmaresc sa-i angazeze pe copii sa-si caute singuri informatia de
care au nevoie, sa-i invete sa-si puna probleme, sd gaseasca singuri solutii, sa le dezvolte disponibilitatea spre
dialog, sd-1 constientizeze de rolul lor activ in orice demers, unde pot avea idei si solutii noi, sd-1 determine sa
se autoevalueze si sa evalueze pe colegiilor, sa le starneasca interesul, spiritul de competitie, sd-i obisnuiasca
sa lucreze in cooperare.

In continuare, prezentam tehnici pe care le-am aplicat la grupa noastra de prescolari:

1. 8d dezlegam misterul este una din metodele de invatare activa care poate fi utilizata in invatdmantul
prescolar, metoda care dezvoltd gandirea criticd si creativa a copiilor.

Educatoarea formuleaza problema careia copiii trebuie sa-i gaseasca rezolvarea. Prescolarii sunt
impartiti In grupuri eterogene, fiecare grupa primind un plic cu jetoane. Componentii fiecarei grupe analizeaza
jetoanele pentru a descoperi legdturi dintre evenimentele ilustratecare ar putea duce la solutionarea problemei.
Dupa sesizarea firului logic, vor aseza jetoanele in ordine cronologica si, dupa ce verifica succesiunea, le lipesc
pe o plansa.
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Timpul de lucru este acelasi pentru fiecare grupa si se stabileste de la inceput. Produsele finale vor fi
expuse pe panou, raportorul fiecarei grupe isi prezinta produsul, iar ceilalti copii urmaresc, pun intrebari si fac
aprecieri.

Utilizand conversatia , educatoarea fixeaza noile cunostinte descoperite de copii.

Exemplu:
Se alcatuiesc patru grupe:

J Prima grupa primeste un set de jetoane ilustrand procesul de germinatie;

o A doua grupa primeste jetoane cu cifre de la 1 la 10, urmand sa le aseze corect, in ordine
crescatoare sau descrescatoare;

. A treia grupd primeste jetoane cu animale sadlbatice mici, mijlocii s1 mari, urmand a le
ordona de la mic la mare si invers;

o A patra grupa primeste un set de jetoane redand actiunile pe care unprescolar le poate

face pe parcursul unei zile.
Metoda se foloseste in activitatile de evaluare.
2. Diagrama Venn este o altda metoda de invatare activa, care se foloseste pentru a compara, a observa,
a analiza, si se poate utiliza in activitatile de invatare si fixare a cunostintelor.
Educatoarea va desena pe tabla doua cercuri mari, suprapuse partial. Aceleasi cercuri sunt desenate si
pe foile copiilor, care vor lucra individualsau in perechi.
Fiecare copil completeaza cercurile prin desen.
Exemplu:
In primul cerc desenam atributele rosiei (are forma rotunda, are culoarea rosie, are coditd, creste pe vrej).
In cel de-al doilea, insusirile ardeiului (are forma ovala, culoare verde sau rosie, are coditi cu care se prinde de
vrej). In zona suprapusi, asemanirile (se mananca in salate, in ciorbe ori in mancaruri scizute, cresc in vrej, au
vitamin, se coc vara).
Toate fisele se afiseaza si se analizeazd. Sunt laudate cele mai completesi mai frumoase fise, dar si
colaborarea cu coechipierul, in cazul activitatii in perechi.
3. Metoda R.A.l. — Raspunde-Arunca-Interogheazd
Este o metoda de fixare si sistematizare a cunostintelor, dar si de verificare. Are la baza stimularea si
dezvoltarea capacitatii copiilor de a comunica prin Intrbdri si raspunsuri ceea ce au invatat. Participantii activi
se selecteaza ad-hoc, printr-un joc de aruncare/prindere a unei mingi usoare: copilul care arunca mingea trebuie
sa adreseze o intrebare (din cunostintele insusite) copilului care o prinde. Cel care prinde mingea raspunde la
intrebare, apoi o arunca altui coleg, adresandu-i o noua intrebare. Copilul care prinde mingea, dar nu stie
raspunsul iese din joc, la fel ca si cel care este descoperit ca nu cunoaste raspunsul la propria intrebare.
Exemplu:
Intrebari si raspunsuri: Din tainele pidurii
e Cine traieste in padure? — Animalele salbatice trdiesc in padure.
e Cine ingrijeste padurea? — Padurarul ingrijeste padurea si animalele din padure.
e De ce taie oamenii copacii? — Pentru a fabrica mobila, hartie, etc.
¢ Ce animale traiesc in padurile noastre? — Lupul, vulpea, ursul, porcul mistret, veverita, ariciul, pasarile.
o Cine ingrijeste animalele din padure? — Padurarul si oamenii care iubesc animalele.
e Cum putem ocroti padurea? — Sa nu rupem pomii, pastrand curate locurile pe unde trecem, sa nu lasam
focul nesupravegheat.
o Ce fructe de padure gasim? — Mure, zmeura, afine.
¢ Care sunt semnele toamnei in padure? — Cad frunzele, unele pasari pleacd, animalele isi pregatesc
adapostul pentru iernat.

Bibliografie:
1. Cerghit, 1., Metode de invatamant, Polirom, 2006.
2. Panisoara, 1., O., Enciclopeia metodelor de invatamant, Polirom, Bucuresti, 2022.
3. Musata-Dacia Bocos, Instruirea interactiva, Polirom, 2013.
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na din calitdtile de baza ale umanitatii

o reprezinta speranta spre o lume mai

buna, in care sa dainuiasca valorile

morale ale omului. De aceea este necesar ca fiecare
dintre noi, sa dea tot ce are el mai bun.

Educatia pentru valori este potrivitd pentru
formarea unei personalitati complexe, armonioase cu
scopul de a forma comportamente social-morale si
crearea si cultivarea unor practici educative de
calitate de catre cadrele didactice, avand 1n vedere
valori sociale, morale, etice, spirituale, ce duc la
formarea personalitatii si caracterului uman.

O metodad interactiva pe care am utilizat-0
pentru promovarea Vvalorilor moral-civice la
anteprescolarii si prescolarii inscrisi in unitatea de
invitamant la care activez este “copacul valorilor”. In
acest nou tip de metodd active-participativa,
interactiva §1 inovatoare am urmarit implicarea
tuturor prescolarilor, deoarece, consider cd aceasta
are la bazd stimularea dialogului si cooperarea
copiilor, scopul final fiind intrajutorarea grupurilor de
copii.

Etapele ce stau la baza acestei noi metode de
cultivare a valorilor in gradinita - ”copacul valorilor”-
sunt:

- prezentarea comportamentelor si a valorilor

Pentru ca, cei mici inca nu cunosc ce inseamna
onestitatea, empatia, creativitatea(originalitatea) este
nevoie ca noi sd le oferim modele de comportament,
stiindu-se déja ca , la virsta prescolard, puterea
exemplului propriu este la baza, micul pui de om
imitand ceea ce vede si aude in jurul sau.

- Identificarea valorilor
stau la baza unui comportament
Bibliogrfie:
www.didactic.ro
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EDUCATIA PENTRU VALORI, INOVATIE iN

GRADINITA

Mogos Vasilica - Prof. Inv. Presc.
Sc. Gimn. ”Prof. Univ. Dr. Ion Stoia”
G.P.N. Burdea, Satul Burdea, Comuna Caldararu

Aceasta etapa se realizeaza printr-0 serie de
imagini sugestive ce redd o anumitd valoare
(prietenia, dragostea, responsabilitatea, harnicia,
bunitatea etc), acestea putand duce la povestiri create,
povesti si basme ce reflect aceea valoare.

- Construirea unui arbore de valori

In aceasta ultima etapa copiii aduc valorile
identificate anterior la masute si le lipesc in copacul
cu valori, ordonandu-le, pornind de la cele mai
importante valori in jos.

Orice tip de activitate instructiv-educativa
propusa trebuie sa patrunda in sufletul prescolarilor si
sa le insufle valorile de baza, pentru o societate si o
lume mai buna. Astfel, aceasta educatie pentru valori,
pe care se pune deosebit de mult accent in educatia
timpurie se dezvolta prin sentimente nobile, pe care
cei mici le iau drept exemple de comportament
(stiindu-se faptul ca inca de la cele mai fragede varste,
copiii imitd ceea ce vdd si aud in mediul
inconjurator).

Educatia pentru valori in gradinitd tine cont de
o lista de valori (universal umane, valori personale,
nationale, spirituale, valori ale familiei) , ca de
exemplu, acceptarea, adevarul, ajutorul, altruismul,
amabilitatea, binele, bunatatea, cinstea,
corectitudinea, credinta, curaj, dragostea, echilibru,
empatia, entuziasmul, familia, frumosul,
generozitatea, iertarea, Increderea, intrajutorarea,
intelegerea, libertatea, loialitatea, onestitatea,
patriotismului, perseverenta, punctualitatea,
prietenia,  rdbdarea, recunostinta,  respectul,
responsabilitatea, solidaritatea, toleranta, traditiile,
etc.

programul educational national de educatie pentru valori —” joc, respect si bucurie”, 2022
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PRESCOLAR
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: Grddinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic,, Mioveni

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES

\ ////
\\ 4 g

AN

Metodele didactice sunt numeroase, iar ele trebuie valorificate si cunoscute in timpul actului didactic.
In situatii de invatare diferite se recomanda folosirea unor metode diferite, a unui numar mai mare de procedee
care pot fi combinate si rearanjate fard a altera in acest fel realizarea obiectivelor educationale. In acest context,
se ridica problema sistematizarii metodelor, a alcatuirii unei taxonomii pertinente, tinandu-se cont de diverse
criterii. Modernizare si transformarea metodelor didactice ajuta la cresterea eficientei actului educational. Acest
lucru nu Inseamna ca, in activitatea sa, cadrul didactic trebuie sa utilizeze numai metode moderne, ignorandu-
le pe cele traditionale, atat de criticate de unii pedagogi, caci si ele isi au aportul lor in procesul de instruire.
Metodele verbale pot fi imbinate cu succes cu alte categorii de metode, dar nu pot fi, in nici un caz, abandonate.
Asadar, fiecare metoda didactica poate avea, la un moment dat, trasaturi care o vor face sa se integreze in diverse
categorii. Dintre metodele interactive frecvent utilizate in activitatile de Educarea limbajului voi enumera cateva
pe care le-am aplicat:

1. TEHNICA LOTUS (FLOAREA DE NUFAR)

Modalitate interactiva de lucru in grup/perechi care ofera posibilitatea stabilirii de relatii intre notiuni
pe baza unei teme principale din care deriva alte 8 teme.

Tehnica “Lotus (Floare de nufar)” porneste de la o tema principald din care deriva 8 teme secundare
concretizate in 8 idei ce vor deveni teme abordate 1n activitatea pe grupuri mici.

Etape:

o Pasii parcursi in demersul tehnicii sunt:

o Construirea schemei/ diagramei tehnicii de lucru;

J Plasarea temei principale in mijlocul schemei grafice;

J Grupa de copii se gandeste la continuturile/ ideile/ cunostintele legate de tema pricipala.
Acestea se trec in spatiile desenate de la 1-8, inconjurand astfel tema principala;

. Stabilirea in grupuri mici de noi legaturi, relatii, conexiuni pentru aceste 8 teme si trecerea
lor in diagrama.

J Prezentarea rezultatelor muncii in grup. Analiza produselor activitatii, aprecierea in mod

evaluativ, sublinierea ideilor noi ce pot avea aplicatii intr-o etapa viitoare.
2. PIRAMIDA SI DIAMANTUL
Acestea sunt niste metode prin care se sintetizeaza principalele probleme, informatii, idei ale unei teme
date sau ale unui text literar. Au ca si cerinte urmatoarele:
. Sa respecte regulile construirii piramidei sau a diamantului;
° Sa formuleze definitii, ghicitori, descrieri, sa interpreteze roluri, sa exprime sentimente.
Piramida se construieste dupd indrumarile verbale: se incepe de sus, asezand primul patrat, apoi sub
acesta doua patrate de altd culoare, continuand sub cele doua cu 3 patrate, pana la 5 patrate se poate merge la
baza piramidei. Este bine ca fiecare etaj al piramidei sa se numeroteze cu cifra corespunzatoare: 1 - etajul
superior, cu un patrat; 2 — cel de sub el, cu doua patrate, continuand la fel
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3. CuBUL
Este metoda folosita in cazul in care se doreste explorarea unui subiect, a unei situatii din mai multe
perspective. Se ofera astfel posibiliatea de a se dezvolta competentele necesare unei abordari complexe.
Etapele metodei:
. Se realizeza un cub pe ale carei fete se noteaza cuvintele: descrie (culori, forme, semne,
marimi), compara (stabilind asemanari si deosebiri dintre subiectul in discutie si altele familiare),
asociaza (amintiri provocate de subiectul pus in discutie si altele familiare), analizeaza (sa spuna care

......

argumenteaza (Pro sau contra);

° Se anunta tema sau subiectul pus in discutie;

o Se imparte grupul in 6 subgrupuri, fiecare subgrup urmand sa analizeze tema aleasa din
perspectiva cerintei de pe una din fetele cubului, prin brainstorming; participantii pot identifica idei
novatoare;

o Forma finala a scrierii este impartasita intregului grup;

o Lucrarea in forma finala poate fi desfasurata pe tabla sau pe peretii clasei.

4. GANDITI! LUCRATI iN PERECHI! PREZENTATI!
o Se formeaza perechi prin numarare 1-2, sau dupa preferintele copiilor;
o Se poate folosi de mai multe ori in timpul unei activitati;
o Se poate utiliza oral, sau prin desen/scris;
o Educatoarea transmite sarcina, care este aceeasi pentru toate perechile;
o Copiii dezbat subiectul sau rezolva in scris, dupa ce cad de acord cum este mai bine;
o Daca sarcina se dezbate oral, fiecare pereche expune concluzia, se fac completari;
° Daca sarcina se realizeaza in scris, se organizeaza ,,Turul galeriei”, fiecare pereche

expune lucrarea, se analizeaza de toate perechile.

Activitatile de invatare realizate prin metode interactive de grup dezvolta copiilor gandirea democratica
deoarece ei exerseaza gandirea critica si inteleg ca atunci cand analizeaza un personaj, comportamentul unui
copil, un eveniment, o idee, o fapta ei nu critica personajul din poveste sau copilul, adultul. Aceste metode arata
copiilor ca un comportament intalnit in viata de zi cu zi poate fi criticat pentru a Tnvata cum sa-1 evitam. Copiii
aduc argumente, gdsesc solutii, dau sfaturi din care cu totii au de Invatat. Este Tnsd importanta alegerea
momentului din lectie, dintr-0 zi, personajul- copil si fapta lui deoaerece ele reprezinta punctul cheie in reusita
aplicdrii metodei si nu trebuie sa afecteze copilul. De aceea este punctul forte al metodelor care introduc in
dezbatere comportamente reale, cotidiene.
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Motto: ,, Sa nu-i educdm pe copii pentru lumea de azi. Aceastd lume nu va mai exista cand ei vor fi
mari. Si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor! Atunci sa-i invdatam sa se adapteze.” (Maria

raim intr-0

societate in care

au loc schimbari
profunde si  rapide, iar
invatdmantul nu iese din acest
tipar, prin urmare, nu poate
ramane pasiv, trebuind sa se
adapteze pentru a face fata
cerintelor.

Rolul metodelor
didactice moderne este acela de
a crea un context situational,
astfel incat cel care Invata sa fie
angajat si sa participe in mod
activ la realizarea obiectivelor
predarii, sa asigure
transformarea lui in subiect al
propriei formari; aceste metode
se  caracterizeaza  printr-0
permanentd  deschidere la
innoire, la inovatie. Tendintele
principale ale finnoirii  s§i
modernizarii metodologiei de
instruire ar fi:

> valorificarea
deplind a metodelor in vederea
activizarii  prescolarilor, a
participaii  lor efective la

dobandirea cunostintelor,
priceperilor, deprinderilor;
> accelerarea

caracterului formativ al tuturor
metodelor de instruire utilizate
in activitatea de predare —
invatare;

Montessori)
> aplicarea cu prioritate a metodelor activ — participative
centrate pe copil.

Invatamantul modern promoveaza metodele de invitare active,
invatarea bazata pe insusirea experientei conceptualizate a omenirii, dar
si pe investigatia proprie a realitdtii si formarea de cunostinte si
experiente prin efort propriu. A instrui nu mai inseamna a-l determina
pe prescolar sa-si Inmagazineze in minte un volum de cunostinte, ci de
a-1 Invata sa ia parte la procesul de producere a noilor cunostinte!

Reforma sistemului de invatamant are ca obiective prioritare
schimbarea mentalitatii si formarea unor dascali capabili de a se adapta
tuturor provocarilor; traind intr-o lume care se schimba, educatia la
randul ei este in schimbare.

Asa a fost dat, ca noi educatoarele sd punem prima treapta in
educatia acestei ,,minuni”’ date de Dumnezeu- COPILUL de azi- adultul
de maine. Cine altcineva, alaturi de parinti, cunoaste mai bine copilul,
daca nu noi dascalii? Noi suntem cei care le cunoastem nevoile si
cerintele, iar pentru ca munca noastra sa dea rezultatele asteptate fiecare
trebuie sd ne intrebam daca ceea ce le oferim copiilor si cum le oferim,
le este intr-adevar folositor!

Rolul nostru, al educatoarelor este de a crea un climat care sa
antreneze gandirea divergentd si sd dezvolte atitudinea creativa la
prescolari, conditie esentiala pentru desfasurarea unui program complex
de instruire, care sa-i pregateascd pentru viata sociald, tot mai
solicitantd, in care se vor integra.

Practica dascélilor de a da cat mai multe informaftii trebuie
inlocuitd cu preocuparea de a-i indruma spre un efort intelectual, de
exersare a proceselor psihice si de cunoastere, de abordare a altor
demersuri intelectuale interdisciplinare, decat cele clasice prin studiul
mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv, in care copiii isi
asuma responsabilitatile, formuleazd si verificd solutii, elaboreaza
sinteze in activitati de grup, intergrup, individual, in perechi. Ideile,
solutiile grupului au incarcatura afectiva si originalitate dacd se respecta
punerea in practicd a metodelor interactive de grup care aduc schimbari
in planul gandirii cu referire la idei, opinii, limbaj, activeaza prescolarii,
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i1 motiveaza reducand
incorsetarea pe care, deopotriva,
atat ei cat si educatoarea, o
resimt intr-0 activitate
traditionala. Trebuie, insa, avut
in vedere ca aceste metode sa fie
aplicate ca un joc cu reguli, joc
de invatare, de cooperare,
distractiv, nu cu un efort de
concentrare. Ei trebuie sa fie
relaxati, sa rezolve sarcina
didactica in grup, sa ia decizii si
sda aplaneze conflictele ce pot
aparea. Invataimantul prescolar
fiind intr-un continuu proces de
transformare acorda libertate
cadrului didactic de a educa
copiii  viitoarei  generatii,
oglindindu-si in aceasta munca,
creativitatea si tactul pedagogic
de care trebuie sa dea dovada.
Programa  activitatilor
din gradinitd este astfel
conceputd pentru a oferi
libertatea educatoarelor de a-si
alege tipul de activitati, metode
si procedee In concordantd cu
particularitatile de varstd si
individuale ale copiilor.
Activitatea cu  prescolarii
trebuie  desfasuratd  intr-0
atmosfera destinsda unde copiii
sd se manifeste spontan, sd
gindeasca §i sa actioneze in
functie de situatie, iar cheia unei
astfel de abordari a demersului
didactic 1l reprezintd plasarea
prescolarului in postura de
agent al descoperirii de solutii,
al instructiei si educatiei.
Schimbarea de comportament
sau de mentalitate nu poate fi
atinsd decat Tn micd masura
daca prescolarul ascultd sau
Bibliografie:
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reproduce mecanic niste cunostinte care oricum nu sunt intelese sau
acceptate ca utile. Desigur nu in orice context, pentru orice unitate de
invatare metodele traditional expozitive pot fi eliminate. Dimpotriva
existd obiective operationale care nu pot fi atinse prin incercarile
copiilor de descoperire la fel cum exista continuturi prea vaste, care nu
pot fi descoperite de prescolari prin activitati de investigare proprie! Prin
metodele interactive copilul intrda in lumea necunoscutului, incepe o
aventurd a descoperirii de noi cunostinte, deprinderi, el fiind participant
activ; copilul se descopera cu adevarat in universul copilariei, in cadrul
colectivului de copii! In lumea minunati a copilariei existd comunicare
interumana, prietenie, cooperare, iar prescolarul actionind aldturi de
ceilalti din grup, incepe sa rezolve sarcini si sd se simtd ca este o
persoand importantd, capabild sa ia decizii pentru bunul mers al
activitatii de grup! In grupul de copii fiecare trebuie si stie sa descopere,
compare, clasifice cunostintele dobandite.

Efortul copiilor este unul intelectual, prin care se exerseaza
procesele psihice cognitive. Metodele interactive il motiveaza pe copil,
11 ofera o incarcatura afectiva deosebita, iar educatoarea trebuie sa fie un
partener al copilului, cu care sa porneasca in descoperirea mediului
inconjurator, scopul final al acestui ,traseu” fiind pregatirea copilului
de a constientiza rolul si locul pe care il ocupa in aceasta lume minunata.
Daca nu mai indeplinim doar rolul de transmititor de informatii si
copilul rolul de receptor, ci facem din copil un adevarat explorator,
atunci intreaga munca cu copiii va da rezultatele asteptate!

Metodele interactive de grup au specific faptul ca pot promova
interactiunea dintre mintile participantilor, dintre personalitatile lor,
avand ca rezultat o invatare mai activa si cu rezultate evidente. Acest tip
de interactivitate determind identificarea subiectului cu situatia de
invatare in care acesta este antrenat, ceea ce duce la transformarea
copilului in stapanul propriei transformari si formari. Reforma
educationala care se aplicd In momentul de fatd in invatamant, pune
accent pe importanta evaludrii, actiunea didactica fiind premeditata si
vizand atingerea unor scopuri, este firesc ca cineva sa se intereseze daca
ceea ce trebuia facut, a fost facut! Managementul procesului de
invatamant valorifica toate strategiile de evaluare cunoscute: evaluarea
initiala, sumativa si formativa.

In functie de metodele folosite de educatoare in demersul
didactic poate fi stabilit si rolul copilului in activitate tindnd cont in
alegerea metodelor de lucru de particularitatile de varsta si dezvoltare
ale copiilor, de nivelul grupei, de continutul ce trebuie abordat.
Impletirea cu maiestrie a metodelor traditionale si interactive
promoveaza desfasurarea unui Invatdimant activ care solicitd o
participare activa si din partea prescolarilor la desfasurarea activitatilor.

1.Breben S, Gongea E, Ruiu G, Fulga M,,, Metode interactive de grup”, Editura Arves, 2020.
2.Mindru E., Borbeli L., Niculae A., Nemtoc M.,,,Strategii didactice interactive” , Editura Didactica

Publishing House, 2010.
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DEZVOLTAREA CREATIVITATII PRIN
METODE INTERACTIVE

Panainte Costinela-Elena, Prof. inv. prescolar
Liceul Tehnologic 1.C. Petrescu, Stilpeni, Arges

Gradinita cu Program Normal Rdidesti
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reativitatea este strans legati de modul flexibil si inventiv de gisire a solutiilor pentru diferite

probleme si de aplicare a lor, de originalitate a solutiilor noi si neobisnuite, de modul de abordare

a problemelor din puncte de vedere diferite. Rolul cadrului didactic este acela de a starni in
permanenta interesul copilului si de a-i mentine dorinta de descoperire si de invatare. Dascalul trebuie sa fie animat
de o puternica receptivitate fata de tot ce este nou si important in specialitatea sa si in pedagogie, iar in practica sa
dovedeasca un efort continuu spre autodepasire, pentru a face fatd sarcinilor pe care le ridica sistemul de Tnvatamant.
Nu tot ceea ce este ,,vechi” este neaparat si demodat, dupa cum nu tot ceea ce este ,,nou” este si modern.

In procesul predarii interactive rolul educatoarei se schimbi: ea formuleaza probleme, asculti parerile
copiilor, sugereaza rezolvari, lucreazd impreund cu copii, corecteaza greselile acestora, dar niciodata nu impune
autoritar un punct de vedere.

Dupa cum ne este cunoscut, metodele interactive sunt impartite in mai multe categorii printre care se afla si
metodele de creativitate. Aceste metode sunt Brainstorming-ul, Tehnica 6/3/5 sau Brainwriting si metoda Philips
6/6.

Brainstorming-ul este o metoda de stimulare a creativitatii si imaginatiei elevilor, dar si de formare a unor
trasaturi de personalitate (spontaneitate, altruism etc.). Se realizeaza prin formularea a cat mai multor idei, ca raspuns
la o situatie enuntatd de profesor sau un copil, dupd principiul “cantitatea genereaza calitatea”. Un moment de
brainstorming se poate crea in orice etapa a lectiei si poate sa se desfasoare de la Sminute pana la intreaga ora (50
minute). Pentru desfasurarea optima a unui brainstorming, se impune respectarea unor reguli, enuntate de liderul
grupului (profesor) chiar de la inceputul activitatii:

v solicitarea de exprimare a ideilor rapid in fraze, propozitii sau cuvinte scurte si concrete fara
cenzura

v sunt interzise aprecierile critice, ironiile, contradictiile, orice manifestare de acest gen care
inhiba imaginatia participantilor

v sunt incurajate asociatiile neobisnuite de idei, combinarile si ameliorarile solutiilor propuse
de ceilalti

v imaginatia trebuie sa fie liberd, exprimandu-se orice idee i vin elevului in minte, care este

acceptata fara cenzura toti elevii trebuie sd comunice o idee.
Metoda se parcurge prin derularea urmatoarelor etape:

v Alegerea temei/problemei si prezentarea ei - liderul (profesorul sau un elev) va comunica
tema pusa in discutie si va prezenta/reaminti regulile -subiectul brainstorming-ului se poate formula prin
diferite notiuni sau concepte, prin intrebari (Ce stiti despre...?, Ce ati face daca ati fi...?, Ce ati propune...?,
Cum s-ar putea realiza...?, Cum explicati...?, Ce intrebari ati pune...? etc.), prin prezentarea unor imagini, a
unui film (metoda poate sa preceada dezbaterea lor).

v Generarea ideilor -toti elevii isi vor comunica ideile, dupa regulile enuntate, fara nici 0
cenzura - toate ideile vor fi scrise pe tabld sau flipchart in ordinea emisa de participanti - etapa se incheie
cand toti participantii si-au exprimat cel putin o idee

v Evaluarea calitatii ideilor - reluarea ideilor pe rand si gruparea lor pe diferite criterii - analiza
critica, argumentarea, contraargumentarea ideilor emise anterior, la nivelul intregii clase sau al unor grupuri
mai mici

v Selectarea celor mai importante idei - se discuta liber solutiile originale si fezabile
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v Afisarea ideilor rezultate in forme cat mai variate si originale

Exemplu de activitate: voi exemplifica doud metode interactive, asa cum le-am folosit in activitatea
desfasuratd la grupa. In cadrul activititilor desfisurate, am aplicat metoda Brainwriting, la grupa mijlocie, tema
»Cand, cum si de ce se intampla?”’, subtema “Zana Toamna e la noi!”. Astfel, am aplicat metoda in cadrul intalnirii
de dimineata si am prezentat-o prescolarilor sub forma unui joc. Am Tmpartit copiii in 3 grupe, le-am explicat ca au
de desenat tema “Toamna e la noi!” si cd fiecare va avea de desenat in Sminute cate 3 elemente care vor alcétui
desenul. Dupa ce fiecare copil a desenat elementele pe foaia personald, au dat foaia urmatorului copil de la stanga
spre dreapta pana ce aceasta a ajuns din nou la primul copil. Cei care au primit foile au completat desenul cu alte
elemente specific anotimpului si au adus chiar si completari desenelor realizate de colegi.

Obiectivele propuse pentru aceasta activitate au fost urmatoarele:

-sa deseneze trei elemente legate de tema propusa in 5 minute

-sa completeze desenul cu alte elemente

-sa gaseasca alte solutii care sa imbunatateasca desenele colegilor

-sa se ncadreze 1n timpul alocat activitatii

La sfarsit, fiecare grup si-a expus desenul si au gasit impreuna un titlu definitoriu pentru acesta. Trebuie tinut
cont de faptul ca regula este ca titlul sa apartind de tema propusa ,,Zana Toamna e la noi”. Astfel, titlurile alese de
copii au fost ,,Crizantema”, ,,Toamna, bun venit!” si JIn padure”. Tin sa precizez faptul cd metoda a avut succes,
aplicarea ei a starnit interesul copiilor, le-a solicitat creativitatea si le-a permis sa realizeze conexiuni deoarece

.....

indrumat si le-am sugerat anumite idei.

Bibliografie:
1. Dumitrescu Marinela, Psihopedagogia excelentei, Editura Arves, Bucuresti, 2008
2. S. Breben, E. Gongea, G. Ruiu, M. Fulga, Metode interactive de grup, Editura Arves, Bucuresti,
2002
3. Stoica Adrian, Evaluarea progresului scolar, Editura Humanitas, Bucuresti, 2003
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o 5 Pdun Mihaela, Profesor invatamant prescolar
5 g Gradinita cu Program Prelungit >’Dumbrava Minunata’’, Pitesti
Sa
AN ////
s Sentimentele sunt asemenea unor valuri: nu le putem impiedica sd vind, dar le putem alege pe
cele in care vrem s ne aruncam. ’’
(Jonathan Martensson)
e-a lungul timpului, cercetatorii din Varsta prescolard constituie o perioada
domeniul educatiei au observat ca destul de lungd in care se produc insemnate
principalul predictor care asigura schimbari 1n viata afectiva a copilului. Emotiile si
adaptarea la  viata adulta  nu sunt sentimentele  prescolarului  insotesc  toate
notele/calificativele obtinute sau un potential manifestarile lui, fie ca este vorba de jocuri, de
cognitiv ridicat, ci abilitatea copiilor de a stabili cantece, de activitati educative, fie de indeplinirea
relatii cu cei din jur. Aceste observatii contravin sarcinilor primite de la adulfi. Ele ocupa un loc
credintei majoritatii ca un copil ,,destept” va reusi important in viata copilului §i exercita o puternica
in viata. influenta asupra conduitei lui.
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Pentru a favoriza o buna adaptare sociala si
mentinerea unei bune sandtdti mentale si
emotionale, copiii trebuie sd invete sa recunoasca
ce simt pentru a putea vorbi despre emotia pe care
o0 au, trebuie sa Invete cum sa faca deosebire intre
sentimentele interne si exprimarea externa si nu in
ultimul rand sa invete sa identifice emotia unei
persoane din expresia ei exterioard pentru a putea,
in felul acesta, sda raspundda corespunzator.
Dezvoltarea emotionala si sociald a copilului sunt
aspecte esentiale in evolutia sa si in special in
procesualitatea invatarii, de aceea atat educatorii,
cat si parintii trebuie sd acorde o importanta
deosebita si acestui segment de educatie.

Specialistii  definesc invdtarea socio-
emotionald ca fiind procesul de dezvoltare a
congtiintei de sine, a autocontrolului si a abilitatilor
interpersonale care sunt vitale mai tarziu pentru
succesul la scoala, la locul de munca si 1n viata.

Copilul prescolar, sustinut de educatoare si
parinti, ar trebui sd dobandeascd anumite
competente socio-emotionale: sd demonstreze
cunoasterea Insusirilor proprii si sa manifeste
satisfactie pentru propriile reusite si incredere in
sine, sd manifeste independenta in actiunile sale, sa
fie capabil sa recunoascd si sd 1isi exprime
corespunzator emotiile, sa fie capabil sa stabileasca
relatii pozitive si de respect cu copiii de varsta
apropiatd si cu adultii, sa poata manifesta empatie
fatd de copiii cu care interactioneaza, sa
demonstreze abilitati de cooperare in interactiunile
de grup.

Voi prezenta in cele ce urmeaza doua
exemple de activitati interactive de dezvoltare
socio-emotionala si modelare comportamentala,
desfasurate la grupa mare care au avut ca scop
identificarea mai multor emotii cu care prescolarii
sunt familiarizati din viata de zi cu zi precum si
exersarea solicitarii ajutorului in situatii diverse.

»»’PE TARAMUL EMOTIILOR”’

Scop: Sa identifice si sa exprime strairi
emotionale cat mai variate.

In cadrul acestei activitati copiii vor preciza
trairi emotionale variate care sunt in mod uzual
cuprinse sub eticheta ,,ma simt bine” sau ,,ma simt
rau” si vor exersa numirea lor corespunzatoare.

Materiale: Planse cu principalele trairi
emotionale; Imagini (in care personajul are o
anumita traire emotionald; aceste imagini pot fi
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alese astfel incat sa fie adecvate intereselor si
varstei copiilor).

Desfasurare:

Copiii sunt invitati sa spuna pe rand cum se
simt. Fiecare copil va numi o emotie (se poate
remarca faptul ca cel mai frecvent mod de
exprimare a emotiilor este ,,bine” sau ,,rau”).

Folosind metoda Brainstorming,
prescolarii trebuie sd enumere la inceputul
activitatii situatii in care ’’s-au simtit bine/s-au
simtit rau’’.

Este prezentata apoi plansa cu principalele
trairi emotionale. Fiecare copil trebuie sa descrie
ultima

situatie in care s-a simtit: 1. Vesel; 2. Furios;
3. Speriat; 4. Trist.

Sarcini de lucru:

# Copiii vor fi Tmpartiti in grupe de cate 4-5
membrii  iar  fiecare grup primeste o
imagine/imagine dintr-o poveste in care este
prezentatd o situatie. Sarcina lor este aceea de a
identifica si de a numi trdirea emotionald a
personajului din imagine/ poveste si apoi sd o
exprime;

# Copiii sunt invitati sd exprime emotiile de
baza si o situatie 1n care au fost cuprinsi de acea
emotie, precum $i care sunt emotiile ,,starii de bine”
si care sunt emotiile ,,starii de rau”;

# Li se va explica copiilor ca o anumita
trdire emotionala /sentiment poate sa varieze ca
intensitate, fiind inrudit cu niste “frati mai mici”
cum ar fi 1n cazul bucuriei , pentru care avem:

a) Nivel scazut: multumit, jovial, amuzat,
zambitor, increzator, binedispus;

b) Nivel mediu: bucuros, fericit, incantat,
vesel, entuziast, Implinit;

c) Nivel ridicat: euforic, exaltat, extaziat,
expansiv, exuberant.

>’CUI POT CERE AJUTORUL?”’

Scop: Identificarea unor actiuni necesare si
concrete pe care copilul le poate face atunci cand se
confruntd cu diferite dificultati/ probleme.

Desfasurare:

#Sunt prezentate imagini cu posibile
probleme pe care le pot intdmpina copiii. Exemplu
de situatii:

1. Ma simt rau, sunt bolnav; 2. Nu inteleg
ceva la activitatea de la gradinita; 3. Mi-am uitat
pijamalele acasd;4. M-am certat cu alti copii la
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joacd;5. Un strain m-a intrebat unde locuiesc si daca
parintii sunt acasa ; 6.Am gasit un cadine abandonat;
7. Colegul meu este de cateva zile trist;8. M-am udat
pe hdinute la masa cand s-a varsat o cana cu apa; 9.
Un coleg de grupa mi-a vorbit urat; 10. Am cazut si
m-am lovit foarte tare la genunchi.

#Puncte de discutie:

Folosind Brainstrorming-ul, copii sunt pusi
sd precizeze acele persoane care le vin in minte
atunci cand se gandesc cd ar putea avea nevoie de
ajutor, indiferent de situatie. Se alcatuieste astfel un
cerc al sigurantei cu toate aceste persoane enumerate
de catre copii.

Conpiii cu sprijinul educatoarei, discuta apoi,
pentru fiecare situatie imagine, care sunt persoanele
la care pot apela pentru ajutor. Se pot exemplifica si
alte situatii concrete pe care le-au intalnit copiii,
accentuandu-se faptul ca este normal sd avem nevoie
de ajutor, sa cerem ajutorul in diferite situatii.

Bibliografie:

ARGES

Exemple de persoane la care copiii pot cere
ajutor: educatoarea, Ingrijitoarea, parintii, bunicii,
fratele mai mare, medicul, psihologul scolar,
prietenii, colegii de la gradinita, politistul si altii.

Exemple de institutii: Gradinita, Cabinetul
medical scolar, Politia din imediata apropiere,
Directia

Generald de Asistentd Sociald si Protectie a
Copilului,  Avocatul  Copilului,  organizatii
nonguvernamentale (exemplu ,,Salvati Copiii”,
Unicef) si alte institutii.

Dezvoltarea socio-emotionala a
prescolarilor si introducerea in procesul instructiv-
educativ din gradinitd a unor astfel de activitati
menite sa le dezvolte copiilor competentele socio-
emotionale de la o varstd frageda, constituie
premisa dezvoltarii armonioase si echilibrate a
personalitdtii copiilor.

*Baranov Maria, Botnaru Valentina, Vranceanu Maria, Ghidul cadrelor didactice pentru educatia
timpurie §i prescolara, Ministerul Educatiei si Tineretului-UNICEF. Chiginau, 2008
*Cojocariu, Venera-Mihaela, Educatie pentru schimbare si creativitate, Editura Didactica si

Pedagogica, Bucuresti, 2003

*Dumitrana, M., Jocuri §i jucarii pentru prescolari, Ed. Compania, 2005.
http://dspace.usarb.md:8080/jspui/bitstream/123456789/4483/1/dezv socio emot.pdf

https://iteach.ro/experientedidactice/modalitati-de-realizare-a-educatiei-socio-emotionale-in-

practica-didactica-din-gradinita

EMOTII

Cum ma simt acum?
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Anvitarea  prin
I cooperare
reprezinta
modul de organizare a
activitagii  didactice pe
grupuri mici, astfel Tncét
lucrand Tmpreuna, copiii
isi maximizeaza  atat
propria invatare, cat si pe
a celorlalti copii, este
calea folositda de catre
educatoare pentru  a-i
sprijini pe copii sa
descopere viata, natura,
lumea, lucrurile, stiinta.

Metoda ,,palariilor
ganditoare” este o tehnica
interactiva, de stimulare a
creativitatii copiilor care
se bazeaza pe
interpretarea de roluri in
functie de palaria aleasa.
Sunt sase palarii
ganditoare, fiecare avand
cate o culoare: alb, rosu,
galben, verde, albastru si
negru.

Metoda palariilor
ganditoare a fost folosita
la grupa mare, in cadrul
activitatii de educare a
limbajului. Tema
activitatii a fost ,,Ursul
pacdlit de vulpe” de Ion
Creanga.

Copiii  au  fost
impartiti in sase echipe,

\

/
/

,,,,,,,,5(/:oala Gimnaziala Balilesti - Gradinita cu Program Prelungit Balilesti

PALARIILE GANDITOARE-METODA
INOVATOARE DE PREDARE iN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

Petrescu Minodora-Florentina, profesor invatamant prescolar
Burlusi Maria-Catalina, profesor invatamint prescolar

fiecare echipa avand o palarie:

1. Palaria alba- informeaza

Cei ce poartd palaria alba au fost povestitorii, care au
relatat pe scurt cele intamplate in poveste:,, Era odata o vulpe
vicleana, ca toate vulpile. Ea umblase o noapte intreaga dupa
hrana si nu gasise nicdiri. Facandu-se ziua alba, vulpea iese la
marginea drumului si se culca sub o tufa, gandindu-se ce sa mai
faca, ca sa poata gasi ceva de mancare...”

2. Palaria rosie-spune ce simte despre...

Palaria rosie si-a exprimat compasiunea, mila pentru urs,
dar si mahnirea pe vulpea cea sireata. ,,Noi suntem supdrati pe
comportamentul vulpii, deoarece aceasta nu trebuia sa 1l minta pe
urs cu privire la felul in care a prins pestele: ,, Noua nu ne-a placut
cum l-a pacalit vulpea pe urs. Voua v-a placut?”; ,, Ce-ati simfit
cand ursul a ramas fara coada?

3. Palaria galbena este simbolul gandirii pozitive.

Palaria galbena si-a exprimat aprecierea fatd de urs care a
depus efortul de a sta peste noapte in ger, pentru a prinde pestele:
“Chiar daca a ramas fara coada, ursul a avut de invatat ca nu
trebuie sa mai aibe incredere in vulpe.”

4. Palaria neagra este cea care identifica greselile pe care
personajele le fac si care sunt consecintele acestor
greseli.

Este palaria avertisment, concentratd in special pe
aprecierea negativa a lucrurilor. "Ursul nu trebuia sa creada atat
de usor vorbele vulpii.”;,,A ramas fara coada din vina sa,
deoarece trebuia sa isi dea seama ca nu o sa poata prinde peste
cu coada.”

5. Palaria verde este cea care genereaza idei noi,oferda
solutii alternative. Are rolul de a gasi o altd rezolvare
la problema din poveste.

Copiii din aceastd echipd au gasit noi variante, o alta
rezolvare la problema din poveste. ,, Vulpea putea sa imparta din
pestele ei cu ursul, astfel ei nu se mai certau §i ursul nu mai
ramanea fara coada.”

6. Palaria albastra este palaria responsabila cu controlul

demersurilor desfasurate.
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Aceasta este cea
care monitorizeaza jocul
in vederea respectarii
regulilor. De asemenea,
poate sd atraga atentia

celorlalte palarii,dar
folosind simple
interjectii.

Exemple de

intrebari: ,, De ce vulpea a
vrut sa il pacaleasca pe
urs?”; "Credeti ca ursul a
avut de invatat
ceva?”;, Merita  vulpea
sa fie pedepsita?” ; , De
ce?”
Palariile

ganditoare pot fi purtate
pe rand de participanti sau

Bibliografie:

toti subiectii antrenati in discutie pot fi sub aceeasi palarie in
acelasi timp. Astfel se pot folosi formule de genul: “Hai sa
incercam si palaria verde. ” sau “ Sa lasam palaria neagra, s-0
probam pe cea galbena.” Cineva care nu este incantat de ideea
pusa in discutie, nu face nici un efort sd giseasca elemente pentru
dezvoltarea ei. Utilizand tehnica palariilor ganditoare, ganditorul
este provocat sa schimbe palariile, facilitindu-se astfel
posibilitatea de exprimare, deoarece nu este constrans sa aibe doar
o singurd perspectivd. In concluzie, invitarea prin cooperare
dezvolta capacitatea elevilor de a lucra impreuna, la toate tipurile
de lectii, acoperind neajunsurile invatirii individualizate,
acordand 1n acelasi timp, o importantd considerabilda dimensiunii
sociale, prin desfasurarea proceselor interpersonale. Folosind
acest mod de lucru este important sa tinem seama de avantaje si
dezavantaje, avand in vedere cd o bund organizare a activitatii in
echipa este un succes pentru invatamantul prescolar care trebuie
sa tind pasul cu intreg sistemul de invatdmant roménesc $i sa
meargd Impreuna spre un invatdmant modern.

1.Crenguta—Lacramioara Oprea “Pedagogie. Alternative metodologice interactive”, Editura

Universitatea Bucuresti, 2003;

2.Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena —,,Activitati bazate pe inteligente multiple”, Editura

Reprograph, Craiova, 2005;

3.Breben Silvia, Goncea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela —,,Metode interactive de grup”-ghid

metodic,Editura Arves, 2002.
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A n domeniul educatiei prescolare, existi numeroase metode inovative si abordiri pedagogice care sunt

Iutilizate pentru a stimula dezvoltarea copiilor intr-un mod creativ si eficient. latd cateva exemple de

metode inovative in invatdmantul prescolar. Bazatd pe principiile elaborate de Maria Montessori,

aceastd metoda incurajeazd autonomia, auto-descoperirea si invatarea prin experientd. Utilizeaza materiale
didactice specifice si mediul pregatit pentru a sprijini dezvoltarea abilitétilor si a independentei copiilor.

Pedagogia Step by Step este o metoda de predare axatd pe educatia timpurie, care se concentreaza pe
abilitatile de alfabetizare si matematica incad de la varste fragede. Aceastd metoda se bazeaza pe urmatoarele
principii. Educatia este adaptata pentru a raspunde nevoilor individuale ale fiecarui copil. Se utilizeaza metode
interactive, precum activitati practice si experimentale, pentru a consolida invatarea si pentru a face legatura
intre cunostinte si viata de zi cu zi a copiilor. In aceastd metoda, implicarea parintilor este cruciald pentru
succesul educational al copiilor. Comunicarea constanta intre educatori si parinti este Incurajata pentru a asigura
un mediu de Tnvatare coerent si sustinator.

Aceastd abordare pune accentul pe explorare, exprimare artistica si colaborare. Se bazeaza pe ideea ca
copiii sunt capabili si competenti si Incurajeaza implicarea comunitatii, utilizarea resurselor locale si
materialelor naturale in procesul de invatare.

Reggio Emilia este o abordare educationala inovatoare care isi are originea in orasul italian cu acelasi
nume, Reggio Emilia. Aceasta metoda a fost dezvoltatd dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial de catre
educatorul italian Loris Malaguzzi, impreuna cu comunitatea locald din Reggio Emilia. Principiile de baza ale
abordarii Reggio Emilia includ urmatoarele aspecte, descrise mai jos.

Copilul este vazut ca fiind competent si capabil: Aceastd abordare pune accentul pe increderea in
abilitatile si capacitatile fiecarui copil. Educatorii din Reggio Emilia considera ca fiecare copil are propriile
resurse si cd trebuie sa fie vazut ca un constructor activ al propriului sdu cunoastere si invatare.

Spatiul de invatare este considerat al treilea pedagog, dupa copil si educator. Mediul este organizat astfel
incat sd incurajeze explorarea, colaborarea, creativitatea si exprimarea libera a ideilor. Abordarea Reggio Emilia
promoveaza colaborarea stransa intre educatori, parinti si comunitatea locala. Parintii sunt vazuti ca parteneri
importanti in educatia copiilor si sunt incurajati sa participe activ la procesul de invatare. Arta, muzicd, miscare
si alte forme de expresie sunt considerate mijloace esentiale de comunicare si explorare pentru copii. Aceste
activitati sunt integrate in mod natural in programul educational.

Copiii sunt implicati in proiecte lungi sau activitati care sunt orientate de interesele si intrebarile lor.
Aceste proiecte permit copiilor sa-si dezvolte abilitatile de gandire critica, rezolvare de probleme si colaborare.
Educatorii din Reggio Emilia acorda o mare importantd documentarii procesului de invatare a copiilor. Acest
lucru ajutd la evidentierea progresului, la intelegerea profunda a intereselor si nevoilor copiilor si la adaptarea
continud a procesului educational.

Abordarea Reggio Emilia este considerata una inovatoare si holistica, incurajand dezvoltarea globala a
copiilor prin intermediul explorarii, colaborarii si a Invatarii interactive. Este important sa se adapteze principiile
acestei abordari la contextul specific si nevoile individuale ale fiecarei comunitati si grupuri de copii.

In concluzie, Pedagogia Reggio Emilia promoveazi o abordare profunda si interdisciplinara in educatia
timpurie, valorizand increderea in copii, creativitatea, explorarea si colaborarea. Aceasta metodd pune accentul
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pe dezvoltarea integrald a copilului si pe crearea unui mediu de Invatare care sa ii incurajeze pe copii sa fie
curiosi, sa descopere si sd-si exprime propriile idei si cunostinte.

Bibliografie

1. ,,The Hundred Languages of Children: The Reggio Emilia Approach to Early Childhood Education™

de Carolyn Edwards, Lella Gandini si George Forman

2. "Bringing Reggio Emilia Home: An Innovative Approach to Early Childhood Education” de Louise

Boyd Cadwell

3. "In the Spirit of the Studio: Learning from the Atelier of Reggio Emilia" de Lella Gandini
4. "The Reggio Emilia Approach to Early Years Education" de Linda Thornton si Pat Brunton
5. "Working in the Reggio Way: A Beginner's Guide for American Teachers" de Julianne Wurm
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etodele interactive dezvoltd si
stimuleaza capacitatile intelectuale,

cognitive, gandirea divergenta,
gandirea critica, gandirea laterala, capacitatea de
ascultare, ascultarea activd, capacitatea de

comunicare, capacitatea de intelegere, de cunoastere
de sine §i recunoastere a calitatilor partenerilor,
coechipierilor, capacitatea de evaluare si
autoevaluarea, capacitatea de sinteza, capacitatea de
decizie, de comparatie si generalizare, de descriere,
de abstractizare, de argumentare, de aplicare.

Copilul prescolar este prin natura sa creativ
datorita imensei sale curiozitati, a freamatului
permanent pentru a cunoaste tot ceea ce se petrece in
jurul siu. In perioada prescolara imaginatia se
exprima viu prin tot ceea ce face copilul la gradinita.

Dintre metodele bazate pe actiunea fictiva,
jocul ocupa un rol important in strategia de educare a
creativitatii. Prescolarii creativi se diferentiaza de
restul grupului prin diferite comportamente specifice.
Foarte curiosi, vin cu solutii neobisnuite, cu idei
originale, au initiativa si au un spirit de observatie
foarte dezvoltat, pun Intrebari adecvate, fac conexiuni
intre elemente aparent fara nici o legatura, exploreaza
mai multe idei, invata rapid si usor, au 0 memorie
buna, imaginatie vie, vocabular vast. Metodele
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PRESCOLARI

Ridut Elena-Mihaela - Prof. Inv. Presc.

Gradinita cu Program Prelungit ,,PUI DE LEI” Pitesti, Arges

interactive sunt foarte eficiente in dezvoltarea
creativitatii si stimularea invatarii de lunga durata, cat
si a gandirii laterale. Specific metodelor interactive de
grup este faptul ca ele promoveaza interactiunea
dintre mintile participantilor, dintre personalitatile
lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate
evidente. Una dintre metodele unde copiii au
posibilitatea de a-si exprima ideile originale si de a da
dovada de spirit de observatie este metoda celor sase
palarii ganditoare. Cele sase palarii intruchipeaza sase
palariei iti ofera eliberarea fata de stilul conventional
de tratare a problemelor s§i iti permite cat mai multe
informatii variate privind o situatie concreta. Este o
tehnica interactiva, de stimulare a creativitatii
participantilor care se bazeazd pe interpretarea de
roluri in functie de paldria aleasa. Géndeste in
conformitate cu paldria pe care o porti.
Brainstormingul, in traducere directa ,,furtuna
in creier ’, sau ,,asalt de idei’’ este o metoda pe care
am folosit-o pentru a ajuta copiii sa emitda cat mai
multe idei, fard a critica solutiile gasite. Aceasta
metodd am utilizat-o frecvent in activitatile de
dezvoltarea limbajului pentru a da frau liber
imaginatiei copiilor si a le dezvolta capacitatile
creatoare. Cu rezultate bune am folosit aceastad
metoda si in cadrul povestirilor create dupd un tablou,
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sau un sir de ilustratii, Tn lecturile dupa imagini,
convorbiri si jocuri didactice.

Activitatile pe care le desfasuram cu
prescolarii trebuie sd aibd un caracter spontan, sa
contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si
actiune. Utilizarea metodelor active transforma
activitatea intr-o aventura a cunoasterii, in care
copilul e participant activ; Intdlneste probleme,
situatii complexe pentru mintea lui de copil, dar in
grup, prin analize, dezbateri, descopera raspunsuri la
intrebari, rezolva sarcini de invatare, se simte
responsabil si multumit la finalul activitatii. Aceste
metode 1i ajutd pe copii sa-si formeze personalitatea,
sd se cunoascd, sa-si descopere stilul propriu de
gandire si actiune. Totodatd ele stimuleaza interesul

Bibliografie:

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

copiilor pentru cunoastere, a dorintei de a cauta
informatii si de a le utiliza 1n diferite situatii.

Prescolarii invata sa lucreze impreuna, isi
unesc fortele pentru a reusi sd realizeze sarcina
primitd sau pentru a rezolva o problema cu care se
confrunta. Interrelatiile dintre membrii grupului si,
emulatia, sporeste interesul pentru o tema sau o
sarcind datd, motivand copiii pentru invatare. Grupul
da un sentiment de incredere, de siguranta, antrenare
reciproca a membrilor ce duce la disparitia fricii de
esec si determind curajul de a-si asuma riscul.
Interactiunea colectiva are ca efect si educarea
stapanirii de sine §i a unui comportament tolerant fata
de opiniile celorlalti, infringerea subiectivismului si
acceptarea gandirii colective.

Breben, Silvia, Gongea, Elena, Ruiu, Georgeta, Fulga, Mihaela, Editura Arves, 2002; ,,Metode

interactive de grup” - ghid metodic,

Cerghit, loan, (1997), ,,Metode de invatamant”, E.D.P., Bucuresti
Panigoara, Ion - Ovidiu, (2001), ,,Comunicarea eficientd. Metode de interactiune educationala”, Editura

Polirom, Iasi.
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\ IMPORTANTA METODELOR INTERACTIVE
\ IN EDUCAREA PRESCOLARILOR

Retevoescu Marta, Prof. Inv. Prescolar
Scoala Gimnaziala Nr. 1 Micesti

“Eduéaﬁﬁ'este"'c"héia care iti va deschide lumea, este un pasaport spre libertate.”— Oprah Winfrey

Antr-o epocd a noilor

importantd, acestea fiind un subiect actual pentru pedagogia

I tehnologii
educationale, pozitia

cadrului  didactic este una
statuara, acesta pastrandu-si In
continuare rolul de coordonator
si catalizator al demersului
didactic.  Practicarea  unui
invatamant modern cere un
dinamism sporit si o adaptare

rapidd la noile solicitari
pedagogice. In arealul
pedagogiei postmoderne,
metodele interactive de

predareinvatare-evaluare
constituie o problema de prima

postmodernda in care apare ca imperativ organizarea procesului
educational in manierd interactivd. In literatura de specialitate, se
mentioneaza cd termenul interactiv, parvenit in limba romana prin filiera
engleza (interactive), desemneaza fenomenul ce caracterizeaza regimul
de lucru al unui sistem de calcul, definit prin impartirea facilitatilor de
calcul dintre mai multi utilizatori, aflati in interactiune permanenta cu
sistemul conversational.

Modernizarea procesului de invatdmant din gradinita implica
mai multe componente: proiectarea didactica, tehnici si instrumente de
cunoastere si evaluare a copiilor, parteneriate educationale, activitati
extracurriculare, o metodologie didacticd activd. In vederea cresterii
calitatii procesului instructiv — educativ din gradinitd avem in vedere
perfectionarea metodelor traditionale, dar si introducerea unor metode
si procedee educative revolutionare. Metodele active reprezinta
modalitdti de transmitere a informatiilor intr-un mod simplu si eficient,
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pe placul copiilor si tinand cont
de nevoile si abilitatile fiecarui
copil in parte. Proiectarea unui
demers didactic, diferit de cel
traditional, da posibilitatea
fiecarei  educatoare sa-si
valorifice propria experienta
prin utilizarea unor metode
moderne  intr-o  abordare
interdisciplinara.

Este important sa
incercam sa gasim un echilibru
in folosirea metodelor
traditionale si a celor moderne,
interactive, pentru a dezvolta
imaginatia si gandirea copiilor,
pentru a-i ajuta sa descopere
singuri, pentru a-i invata cum sa
invete.

Prin metodele interactive
de grup, prescolarii  1si
exerseaza capacitatea de a
selecta, combina, invata lucruri
de care vor avea nevoie 1n viata
de scolar si de adult. Efortul
copiilor trebuie sa fie unul
intelectual, de exersare a
proceselor  psihice si de
cunoastere, de abordare a altor
demersuri intelectuale
interdisciplinare  decat cele
clasice, prin studiul mediului
concret si prin corelatiile
elaborate interactiv in care
copiil isi asuma
responsabilitatea, formuleaza si
verificd  solutii, elaboreaza
sinteze in activititi de grup,

ARGES

.....

I. Cerghit, in lucrarea ,,Metode de invatamant", evidentiaza ca
»--. practica scolara se vede nevoita sa-si schimbe orientarea, sa treaca
formatia 17naintea instructiei, sd puna formarea s§i dezvoltarea
capacitatilor intelectual-actionare si a proceselor mentale ale studentului
inaintea transmiterii §i asimilarii cunostintelor, fara a nega catusi de
putin importanta acestora din urma"

Metodele interactive de predare-invatare constituie un suport
important al invatamantului formativ, prezentandu-se drept ci eficiente
de facilitare a asimilarii de cunostinte la nivel cognitiv, de formare a
abilitatilor - la nivel aplicativ, de cultivare a atitudinilor si competentelor
- la nivel integrator-complex, creativ.

Schimba perechea este o metoda interactiva pe care am folosit-0
in activitatile cu prescolarii. Aceastd metoda are ca obiectiv stimularea
comunicarii §i rezolvarea de probleme prin lucru in pereche. Metoda
,»,Schimba perechea,, am folosit-o 1n activitati de observare, activitati de
convorbire, activitati practice, etc.

Exemplu. La activitatea de observare cu tema ,Fructe de
toamna’’, am urmarit ca prin muca in pereche, prescolarii sa descopere
cat mai multe caracteristici ale fructelor care se coc in anotimpul
toamna. Am organizat copiii in doud cercuri concentrice dupa
ecusoanele pe care le aveau in piept, in interior copiii cu frunze galbene,
in exterior copiii cu frunze verzi. La Indemnul educatoarei, copiii au luat
din cos un fruct la alegere pe care 1-au observat, I-au analizat pentru a
spune totul despre el. Perechea a analizat fructul timp de 3-5 minute. La
comanda educatoarei ,,Schimba perechea’ copiii din interior s-au
deplasat si au format o noua pereche. Copiii din cercul exterior au facut
o sinteza a observatiilor anterioare si au continuat analiza cu noua
pereche pentru descoperirea caracteristicilor fructului prin cati mai
multi analizatori. Perechile s-au schimbat atunci cand s-au epuizat toate
ideile copiilor si cand fiecare copil a facut pereche cu to{i membrii
grupei.

In grupul de copii fiecare trebuie si stie si descopere, compare,
clasifice cunostintele dobandite. Efortul copiilor este unul intelectual,
prin care se exerseaza procesele psihice cognitive. Metodele interactive
il motiveaza pe copil, ii oferd o incarcatura afectiva deosebita.

Bibliografie

. Breben, S; Gongea, E.; Ruiu, G.; Fulga, M. Metode interactive de grup, Ghid metodic, Editura
Arves, 2006

3 Cerghit, 1., Metode de Invatamant, Editura Polirom,2006

. Revista Invatamntului Prescolar nr. 3 si 4 / 2011
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Y] nu- i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi. Aceastdi lume Nu va mai exista cind ei
’ vor fi mai mari, s nimic nu ne va permite sa stim cum va fi lumea lor.”
(Montessori)
xplozia stelard este o metoda interactiva de dezvoltare a creativitdtii copiilor, o modalitate de
relaxare a acestora, care presupune stimularea copiilor pentru a formula intrebari cu scopul
analizarii unei teme sau pentru rezolvarea de probleme.

Aceastd metoda se utilizeaza in activitati precum: povestiri, convorbiri, lecturi dupd imagini, jocuri
didactice, poezii, activititi matematice sau in activitatile de evaluare.

Pe steaua mare, centrald, se scrie ideea centrald sau se aplica o imagine sugestiva pentru teme abordata,
iar pe celelalte cinci stelute mici se scrie cate o intrebare dintre urmatoarele: CE? CINE? UNDE? DE CE?
CAND?.

Copiii se organizeaza in grupuri si coopereaza in elaborarea intrebarilor si a raspunsurilor.

Sft apreciazd intrebarile, COpI.IIOI', efortul acestora de a = g % e y-a ‘
elabora intrebari corecte precum si modul de cooperare si S = ¢ i

interactiune.
EXEMPLU
Poveste: Povestea anotimpurilor, dupa Celina Iordache
Obiectiv: fixarea continutului povestii prin formularea
de intrebari specifice exploziei stelare.
Material didactic: cinci stelute, imagini din poveste.
Desfasurare: Se realizeaza fixarea continutului
povestirii prin desfasurarea unui concurs ,,Raspunde la
intrebare!” cu ajutorul metodei explozia stelara. Explic
copiilor modul de desfasurare. Impart grupa in doui echipe:
»~Echipafructelor” si ,, Echipa florilor”.
Voi numi pe rand cate un copil din fiecareechipa sa invarta de roata cu stelute si sa raspunda la
intrebare, astfel vor reproduce momentele principale ale povestirii folosind un limbaj adecvat din punct de
vedere gramatical, primind cate un punct.
Unde se petrec intamplarile din poveste?
Ce a hotarat imparatul? De ce?
Cind va rasari ghiocelul?
Cine sunt fiicele imparatului?
Cum este vara? Ce ne aduce?
De ce indragim anotimpul...?
Bibilografie:

- Breben Silvia, Elena G., Georgeta R., M. ,Metode Interactive de grup - Ghid Metodic -
60 metode si 200 aplicatii practice pentru invatamantul prescolar, Craiova, Editura Arves, 2002

- Cerghit loan, Metode de invatamant, lasi, Editura Polirom, 2006.
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TEHNICA PERSAN iN ACTIVITATILE
PRACTICE LA COPIII CU C.E.S.

—

Ruja luliana, profesor invatamant prescolar,
Gradinita Speciala ,,Sfdnta Elena”, Pitesti
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egarea tot mai strAnsa a Invatamantului de viatd, de practicd, este o conditie a dezvoltarii

multilaterala a personalititii elevilor cu CES. In activitatile manuale, copiii executd operatii

simple si confectioneaza obiecte si jucdrii asemanatoare celor cunoscute de ei din mediul
inconjurdtor. Aceasta activitate practicd face trecerea de la joc la munca in directia pregatirii copilului pentru
participarea la activitatea de mai tarziu.

Caracterul practic al abilitatilor manuale permite imbinarea muncii fizice cu cea intelectuala, fapt care
determind dezvoltarea atat a capacitatilor fizice ale copiilor, cat si ale celor intelectuale. Importanta abilitatilor
manuale 1n scoala consta in contributia lor la dezvoltarea psiho-fizica, intelectuald, morala si estetica a elevilor
in general si in special al elevilor cu CES.

Despre ,,tehnica persanului” nu se gasesc multe informatii in mediul online, este o tehnica cunoscuta mai
mult de educatoare cu vechime in Invatdmant. Aceasta tehnicd, presupune lipirea sau ,,infiletarea” dupa caz a
unor bucati de hartie creponata de forma patrata pe o suprafata, redand imaginea obiectului dorit, astfel in cat
cele patru colturi sd ramana reliefate in exterior. Aceastda metoda de lucru folosita in activitatile de abilitare
manuala, a fost denumita ,,tehnica persanului” deoarece imita tehnica prin care sunt realizate celebrele covoare
persan. Activiatile manuale/practice care folosesc hartia, se numara printre cele mai populare activitati pentru
copii si pot fi aplicate cu success in activitatile de grup. Acest gen de activitati, imbunataesc abilitatile de
comunicare §i colaborare ale copiilor, precum si capacitatea acestora de a se concentra si a lucra 1n echipa si nu
in ultimul rind, acest tip de activitate poate ajuta la cresterea increderii in sine a copiilor.

Exemple de lucrari prin lipire si etapele de lucru:
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Exemple de lucrari prin ,,infiletare” in placute de polistiren:

e

in timpul reproducerii concrete a unui obiect oarecare din mediul inconjuritor, copilul este pus in situatia
de a executa o serie de miscari precise, coordonate si sistematizate. Executarea miscarilor se face cu ajutorul
mainii. Actionand asupra materialelor in cadrul abilitatilor practice , copilul isi exerseaza concomitent
analizatorii vizual si cutanat, si musculatura fini a mainii. Intr-o activitate de constructii, copilul executi o
serie de miscarii pentru aranjarea si deplasarea materialului, miscari care antreneaza analizatorul motric si
cutanat, respectiv mana. Tema indicata de profesor n-ar putea fi executatd de copii daca concomitent cu mana
n-ar fi antrenati analizatorul vizual si scoarta cerebrala, sub controlul careia copilul selectioneaza si aranjeaza
materialul dupa culoare, forma, marime. Exercitiile pe care copiii le desfdsoara organizat in abilitatile manuale,
stimuleazd activitatea analitico-sinteticd a scoartei cerebrale, marind functiunea ei de reglare a centrilor
subcorticali in zona motorie.

Abilitatile manuale 1si aduc contributia si la Tmbogatirea vietii afective a copiilor. Ei traiesc din plin
momentul in care pot constata singuri ca in urma efortului depus au ajuns la rezultatul dorit.

Bibliografie :

Dumitrescu C. - Abilitati practice pentru invatamantul primar, Editura Aramis, 2006;

Moisa Monica, - www.didactic.ro, 2017;

Petricica M. ,Petre M. - Metodica predarii activitatilor manuale in gradinita de copii, E.D.P., Bucuresti
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\
ctodele de invatare constituie concurand la obfinerea unor performante notabile.
instrumente de prim rang in madna  Atunci cand se folosesc metodele de invatare activa,
cadrului  didactic, este calea  toti copiii asimileaza la un nivel mai profund, retin

eficientd de organizare si conducere a Invatarii, un ideile mai mult timp, sunt motivati si le place
mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot gradinita, si pot corela ceva ce au invatat, cu viata
familiar eforturile cadrului didactic si ale copiilor. reald si in rezolvarea de probleme.

In gradinitd un accent deosebit se pune pe
folosirea invatdrii active si pe cooperare, acestea
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Plecand de la o literatura in domeniu (Palmade
, Cerghit, Mucchielli) metodele didactice sunt
impartite din punct de vedere istoric in:

- metode traditionale/clasice: expunerea
conversatia, exercitiul, demonstratia, observatia;

- metode moderne: Bula dubla, schimba
perechea, problematizarea, algoritmizarea, cubul,

invatarea  prin  cooperare, = mozaicul,
brainstorming-ul, studiul de caz, instruirea
programata, metode de simulare, proiectul/tema de
cercetare, tehnica ciorchinelui, tehnica Turul galeriei,
interviul.

Insa nu tot ceea ce este ,,vechi” este neaparat
si demodat, dupa cum nu tot ceea ce este ,,nou” este
si modern.Metodele interactive de grup sunt
modalitdti moderne in primul rand de stimulare a
invatarii experientiale, de exersare a capacitatilor de
analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific
acestor metode este faptul ca ele promoveaza
interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de
cunostinte, asigurand un demers interactiv al actului
de predare-invatare-evaluare astfel copii sa nu se
plictiseasca. Prin folosirea acestor metode, prescolarii
sunt pusi in fata unui efort intelectualde abordare a
altor demersuri interdisciplinare prin studiul mediului
concret si prin corelatiile elaborate interactiv, 1n care
isi asumd responsabilitati, formuleaza si verifica
solutii. De asemenea, aceste metode implicd tofi

.....

creativitate, cat si libertatea in gandire si actiune, ii
ajutd sa ia decizii corecte si sa argumenteze deciziile
luate. Aceste metode presupun  respectarea
particularitatilor de varstd, imbinarea diferitelor
forme de activitate, imbinarea muncii individuale cu
munca pe grupuri $i activitatea frontala, evaluarea
corecta a rezultatelor obtinute si reconstituirea relatiei
educatoare-copil. Metodele de invatare activa va
implica copiii in procesul de invatare in sensul
formarii lor ca participanti activi la procesul de
educare, astfel fiind ajutati sa inteleagad lumea in care
traiesc si sa aplice 1n diferite situatii de invatare ceea
ce au Invatat. Aceste metode sunt folosite din ce in ce
mai mult in practica educationald alaturi de cele
traditionale.

In continuare vom prezenta citeva metode
moderne pe care le-am folosit n procesul

Instructive-educativ in functie de obiectivele
urmadrite la fiecare activitate.
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Bula dublid - este o metoda de predare-
invatare, usor de aplicat, care grupeaza asemanarile si

deosebirile dintre doud obiecte, fenomene,
idei, concepte etc.. Ea este reprezentatd grafic din
doua cercuri mari in care se aseaza cate o imagine
care denumeste subiectul abordat. De cele doua
cercuri mari se afla relaionate prin linii alte cercuri
mici situate Intre cercurile mari in care se specifica
asemanarile iar in cercurile exterioare se specifica
caracteristicile fiecarui termen, particularitatile sau
deosebirile.

Exemplu. La activitatea DLC-convorbire ,,Ce
stim despre anotimpuri?” in cercurile mari am asezat
imagini reprezentative despre anotimpurile toamna si
iarna. Copiii au completat doud caracteristici ale
anotimpului toamna (cad frunzele, pleacd pasarile
calatoare), doua caracteristici ale anotimpului iarna
(ninge, Ingheata apa), in cercurile exterioare si doua
asemanari (anotimp, 3 luni), in cercurile mici din
mijloc. O altd activitate la care am folosit metoda
Bula dubla a fost o activitate DLC-joc didactic ,,In
curand voi fi scolar,,. In acest joc in cele doua cercuri
mari am asezat imagini cu prescolari si scolari iar
copiii au completat cercurile mici din mijloc cu
asemanarile existente intre prescolari si scolari (sunt
copii, se hranesc si cresc ) iar in cercurile exterioare
au completat cu caracteristicile acestora (prescolarii
se joaca, merg la gradinita, scolarii merg la scoala,
invata).

Schimba perechea este o alta metoda
interactiva pe care am folosit-o 1n activitatile cu
prescolarii. Aceastd metoda are ca obiectiv stimularea
comunicarii si rezolvarea de probleme prin lucru in
pereche. Metoda ,,Schimba perechea”, am folosit-o in
activitati de observare, activitati de convorbire..

Exemplu. La activitatea DS observare cu tema
,Fructe de toamna”, am urmadrit ca prin lucru in
pereche, copiii sa descopere cat mai multe
caracteristici ale fructelor care se coc in anotimpul
toamna. Am organizat copiii in doud cercuri
concentrice dupa ecusoanele pe care le aveau in piept,
in interior copiii cu frunze galbene, in exterior copiii
cu frunze verzi. La indemnul educatoarei copiii au
luat din cos un fruct la alegere pe care 1-au observat,
I-au analizat, pentru a spune totul despre el. Perechea
a analizat fructul timp de 3-5 minute, iar la comanda
educatoarei ,,Schimba perechea’’ copiii din interior s-
au deplasat si au format o noua pereche. Copiii din
cercul exterior au fiacut o sinteza a observatiilor
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anterioare §i au continuat analiza cu noua pereche
pentru descoperirea caracteristicilor fructului prin
cati mai multi analizatori. Perechile s-au schimbat
atunci cand s-au epuizat toate ideile copiilor si cand
fiecare copil a facut pereche cu toti membrii grupei.

Brainstormingul, in traducere directa
,,furtuna in creier” sau ,,asalt de idei” este o metoda
pe

care am folosit-o pentru a ajuta copiii sa emita,
cat mai multe idei pentru solutionarea unor probleme,
fard a critica solutiile gasite. Aceastd metoda am
utilizat-o frecvent in activitatile de dezvoltare a
limbajului pentru a da frau liber imaginatiei copiilor
si a le dezvolta capacitatile creatoare.

Exemplu. In activitatea DLC-convorbire cu
tema ,,De ce imi place anotimpul vara?” la

inceputul activitatii copiii au stabilit impreuna
caracteristicile anotimpului vara pornind de la

intrebarea ,,Ce stiti despre anotimpul vara?”
Fiecare copil a raspuns printr-un enunt scurt in
ordinea stabilita fara a repeta ideile colegilor. Ideile
emise sunt direct proportionale cu numarul
membrilor grupului. Dupa enuntarea ideilor, copiii au
fost rugati sa reflecteze asupra lor si sd se pronunte
care sunt cele mai aproape de adevar.

Aceste caracteristici sunt impartite in 3
categorii:

Bibliografie:
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-Caracteristici care tin de evolutia naturii

-Caracteristici care tin de relatia omului cu
mediul in anotimpul vara

-Caracteristici care nu se Incadreaza in nici o
categorie si care vor fi eliminate

Din multitudinea de metode interactive,

am prezentat pe scurt doar cateva pe care le-am
aplicat la grupd, metode prin care noul, cautarea de
idei confera activitatii ,,un mister didactic” in care
copilul e participant activ la propia formare. Pe langa
metodele interactive prezentate mai sus, cu rezultate
bune am folosit si alte metode cum sunt: metoda
cubului, turul galeriei, ciorchinele, tehnica
blazonului, palariile ganditoare, etc., metode
distractive si care actioneaza direct asupra modului de
gandire si manifestare a copiilor. Prin utilizarea
metodelor, copii invata sa rezolve probleme cu care
se confruntd, sd ia decizii In grup si sa aplaneze
conflictele. Situatiile de invatare rezolvate prin
metode interactive de grup dezvoltd gandirea
democraticd, prin exersarea gandirii critice, gasesc
solutii, aduc argumente, dau sfaturi Stilul didactic al
cadrului didactic va fi adaptat in functie de fiecare tip
de copil: timid, agresiv, pesimist, nerabdator, pentru
fiecare gasind gestul, mimica, sfatul, orientarea,
lauda, aprecierea potrivita.

1. Breben Silvia, Ruiu Georgeta, Gongea Elena — Activitati bazate pe inteligente multiple,

Editura Reprograph, Craiova, 2005
2.
3.
Bucuresti 200
4.
grup-ghid metodic, Editura Arves 2002.
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bilitdtile  sociale reprezinta
manifestarea unor comportamente

adecvate si acceptate din punct de
vedere social, care au consecinte pozitive asupra
persoanelor implicate si permit atingerea unor
scopuri. (Stefan, Kallay, 2007). Cand copilul merge
la scoald are nevoie, mai mult decat decat de
cunostinte, de cateva abilitdti pentru a avea
performante 1n acord cu potentialul precum: abilitatea
de auto-control comportamental, abilitatile de
cooperare, negociere si rezolvare de probleme si
gestionarea emotiilor, competenta de a initia si
mentine relatii si capacitatea de integrare intr-un
grup. Pentru a invata aceste abilitati copilul trebuie
sprijinit, ele se Invatd cu ajutorul adultilor din viata
lui, parintii si profesorii. Specialistii spun cd exista
sapte elemente cheie care stau la baza succesului pe
care copiii il vor avea in scoala: increderea,
curiozitatea, intentia, controlul de sine, raportarea,
comunicarea, cooperarea. (Daniel Goleman, 2001).
Metodele interactive de grup contribuie la
dobandirea acestor calitati iar daca un copil vine sau
nu vine in prima zi de scoald cu ele depinde in mare
masurd si de educatorii care au o mare
responsabilitate in formarea unitara a personalitatii
lui. Primele sarcini de invatare in grup trebuie intelese
ca activitati de dificultdti reduse al caror avantaj e ca
sunt realizate prin participarea celor mai multi
membri ai echipei, adica sa Invete sa fie si sa lucreze
impreund. Notiunea de echipd e delicatda 1in
prescolaritate deoarece presupune ca interesul
grupului sa primeze asupra celui individual, ceea ce
nu poate fi obtinut la aceastd varsta. Gradinita poate
cel mult facilita producerea unor procese pregatitoare
cu mare semnificatie sociala. (Paisi-Lazarescu,
Ezechil, 2011). Evident ca pentru a transforma
grupul, ca intreg, intr-un mijloc de schimbare este
necesard utilizarea ,,metodelor de grup” care vizeaza
asimilarea educatorului in grup, astfel incat acesta sa
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" DEZVOLTAREA ABILITATILOR SOCIALE
‘ LA PRESCOLARI PRIN METODE

INTERACTIVE DE GRUP
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Spirea Loredana Petruta - Profesor Invitimant Prescolar

Gradinita cu Program Prelungit Pui De Lei, Pitesti

nu fie perceput de elevi ca strdin sau exterior grupului,
ci ca participant activ, interesat de problemele si
destinul grupului.

Dezvoltarea abilitétilor sociale are implicatii
majore in asigurarea performantei scolare, asigurand
sanatatea emotionalda a persoanei si favorizand o
buna integrare ulterioard a individului in societate.
Competentele sociale de baza, precum initierea si
mentinerea unei relatii si integrarea intr-un grup
(Botis, 2007), sunt dezvoltate in cadrul jocului, ca
formd de organizare, metodda si procedeu in
activitatea instructiv educativa din  gradinita.
Utilizarea metodelor interactive de grup ca un joc cu
reguli, joc de Invatare, de cooperare, distractiv aduce
beneficii reale pentru prescolari, acestia parcurgand
sub forma de joc, continuturile propuse. In cadrul lor
predomind invatarea prin cooperare, valorificand
potentialul fiecaruia, formand copiilor capacitatea de
a relationa si de a fi un membru activ in cadrul
grupului. Valorile metodelor interactive de grup sunt:
cooperarea, creativitatea, sustinerea, respectul, non-
discriminarea, responsabilitatea s
autoresponsabilizarea. Interactiunea din cadrul
metodelor interactive dezvolta capacitatea de a lucra
impreund, componentd importantd pentru viatd si
pentru activitatea profesionald viitoare, dovedit fiind
faptul ca subiectii care lucreaza in echipd sunt
capabili sa aplice §i sd sintetizeze cunostintele in
moduri variate si complexe, invatdnd mai temeinic
decat in cazul lucrului individual. Silvia Breben,
(2008), vorbind despre eficienta grupurilor in cadrul
metodelor interactive, subliniazd  importanta
cunoagsterii strategiilor de functionare a grupului/
grupurilor ca fiind necesara pentru a desfasura
activitagi eficiente 1n beneficiul fiecdrui copil.
Implicarea activa a copiilor in grup este determinata
de responsabilitatea pe care o are ca parte a grupului.
Daca intr-un grup un copil este marginalizat, nu
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primeste nici un rol, activitatea de grup nu este
eficienta.

Pentru succesul interactiunii in grup, este
necesara dezvoltarea unor abilitdti, precum:
capacitatea de a ajunge la un consens, de a trimite si
a primi feed-back-uri, capacitatea de a asculta activ,
de a fi receptiv si tolerant la parerile celorlalti, de a
sustine si de a accepta diferentele de opinie, de a
reflecta asupra celor discutate, de a se concentra
asupra prioritatilor precum si capacitatea de o oferi si
de a primi ajutor din partea colegilor si de a nu prelua
controlul grupului. Un aspect important in initierea si
mentinerea unei interactiuni cu covarstnicii este acela
ca prin utilizarea metodelor interactive de grup se
reduce la minim fenomenul blocajului emotional,
grupul oferind un sentiment de incredere, de
sigurantd, ce duce la disparitia fricii de esec si curajul
de a-si asuma riscul. Copiii timizi reactioneaza foarte
bine la lucrul In grupuri mici, sunt stimulati sa
vorbeasca, sa-si exprime ideile.

Grupul le stimuleaza si dezvolta curajul,
increderea in sine si in partenerul/partenerii de grup,
stapanirea de sine, declanseaza buna dispozitie.
Avand o sarcind in grup este pus in situatia de a fi
frecvent in fata grupului si de a sustine un punct de
vedere. Constatand ca stapaneste treptat situatia, isi
va Invinge timiditatea si va deveni un element activ,
inclinat sa lucreze colectiv cu un plus de incredere in
sine. Metodele de predare-invatare (Metoda
predarii/invatarii reciproce, Mozaicul, tehnica Lotus,
Comunicarea rotativa, invé‘;area in cerc, Schimba
perechea, Puzzle, Bula dubla, Cubul, Acvariul, Mica
publicitate, Partenerul de sprijin, Piramida etc)
dezvolta interrelationarea in grup in cadrul invatarii si
obisnuieste copiii cu munca in grup. Astfel vor
manifesta incredere §i respect in comunicarea cu
adultii si copiii, sporeste interesul pentru tema pusa in
discutie. Copiii Tmpartasesc si celorlalti ceea ce
descoperd/stiu despre o anumitd tema, completeaza
sprijiniti de educatoare, ajutand nu doar la schimbul
de idei intre grupuri de prieteni ci cu intreaga grupa
de prescolari incluzand astfel copiii ce 1n alte situatii
ar putea fi marginalizati. E necesar sa creem conditii
necesare pentru promovarea invatarii interactive, sa
acordam timp suficient pentru ca prescolarii sa-si
exprime ideile si pentru a primi feedback constructiv.
Copiii sunt incurajati sd-si exprime ideile si parerile
proprii, fara teama de a fi ridiculizati, sa-si dezvolte
increderea in fortele proprii si sa Inteleaga valoarea
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propriilor idei si opinii. Sub forma unor jocuri,
metodele de fixare, consolidare si evaluare (Piramida,
Diamantul, Ciorchinele, Ghicitorile, Benzi desenate,
Posterul, Trierea asertiunilor, Tehnica blazonului,
Diagrama Venn, Jurnalul grafic, Turul galeriei, Harta
conceptuald etc) ajuta la fixarea cunostintelor si ofera
copiilor posibilitatea de a demonstra ce si cat au
asimilat, departe de contextul evaludrii clasice ce
poate inhiba copiii. Organizate in grupuri mici, aceste
metode pot mbraca forma unor competitii intre
grupuri, stimuland comunicarea si expunerea a cat
mai multe informatii despre tema respectiva, in
vederea castigarii atentiei celorlalti. Se stimuleaza si
autoevaluarea si evaluarea raspunsului celorlalti, prin
completarea cu informatii noi.

Unii copii au dificultati de comunicare, de
ascultare activa si intrerup conversatia celorlalti. Prin
metode precum Creioanele la mijloc, R. A. 1,
Explozia stelara, Cubul etc, prezentate ca jocuri cu
reguli, prescolarii sunt obligati sa-si astepte randul
pentru a vorbi, sa stabileasca contact vizual atunci
cand vorbesc, sd-i asculte pe ceilalti, manifestand
abilitati de ascultare activa asteptand ca celalalt sa
termine solicitarea dupd care oferd raspuns,
mentinand contactul vizual. Prescolarii ajung pana la
performanta de a pune intrebari atunci cand i se
povesteste ceva, de a zambi, a da din cap in semn de
aprobare sau dezaprobare. Spre exemplu, strategia
mozaicului  este focalizatd pe  dezvoltarea
capacitatilor de ascultare, vorbire, cooperare,
reflectare, gandire creativa si rezolvare de probleme.

Astfel, copiii trebuie sa asculte activ
comunicarile colegilor, sa fie capabili sd expuna ceea
ce auinvatat, s coopereze 1n realizareasarcinilor, sa
gdseascd cea mai potrivitd cale pentrua-i invata si pe
ceilalti ceea ce au studiat. Metoda R. A. I. are si ea la
baza stimularea si dezvoltarea capacitatii copiilor de
a comunica prin Intrebdri §i raspunsuri ceea ce au
invatat. Metodele interactive de grup ofera copiilor
ocazia de a imparti obiectele si a-si impartasi
experiente. Metodele de fixare, consolidare si
evaluare precum Blazonul, Posterul, Jurnalul grafic,
Benzi desenate, Ciorchinele, pun copiii in situatia de
a 1mparti materialele comune primite pentru
realizarea sarcinii, formuland in mod adecvat o
cerere, utilizand formule de adresare politicoasi. In
plus, invatd sa manifeste, cu sau fara ajutor din partea
adultului, modalitati adecvate de raspuns daca nu
primesc imediat obiectul. Aceste metode urmaresc



Supliment Revista CATEDRA

Simpozion Judetean ”Metode inovative de predare in invatamantul prescolar”, editia a II-a

activitatea prescolarului in cadrul grupei, modul in
care interactioneazd cu colegii, dacda imparte
materialele cu alti colegi si cat este de dispus sa se
joace cu alti copii. De asemenea, lucrand in echipa, li
se oferd posibilitatea de a-si impartdsi parerile, ideile,
experienta,  strategiile  personale de lucru,
informatiile, capdtind incredere in ei si devenind
responsabili pentru ideile si actiunile lor. Ascultand
parerile celorlalti Tnvatad sd priveascd critic mediul
social in care traiesc, sa se descurce in situatii reale de
viata, 1s1 exerseaza capacitatea de autoevaluare, de a
evalua alternative si a lua decizii, de a testa ipoteze.
Se obisnuiesc sd negocieze solutiile, ideile, sa rezolve
o sarcind alaturi i Tmpreund cu alti copii,
comportandu-se cu toleranta, afectivitate,
sensibilitate si corectitudine cu cei din jur. Pentru
initierea si mentinerea unei relatii, importante sunt si
oferirea si primirea de complimente.

Metodele ce pot fi folosite pentru
interevaluarea produselor unei activitati de grup
precum Turul galeriei, Cercul complimentelor, Panza
de paianjen, pun copiii in situatia de a formula si de a
raspunde la complimentele primite. Copiii identifica
lucrurile care le plac la persoana lor, la ceilalti copii
sau la produsele activitatii acestora, isi manifesta
afectiunea prin gesturi, descoperd activitatile,
interesele comune, asemanarile si deosebirile dintre
ei. De asemenea, fiind impartiti pe grupe de catre
educatoare nu vor fi in grup doar copiii prieteni
facilitand astfel integrarea copiilor marginalizati si
crescand coeziunea grupei. Eficienta grupurilor
eterogene este cunoscutd, studiile demonstrand ca
intr-un grup omogen cu copii dotati, de acelasi nivel
cognitiv, psihic si social apare indisciplina, fiecare
fiind dornic sa-si prezinte cunostintele, sa rezolve
sarcina, incalcdnd deseori regulile §i manifestand
nerabdare.

Aprecierile pozitive, lauda, 1Incurajarea,
specifice metodelor interactive de stimulare a
creativitatii, Tnldturd tendinta de a critica sau necdji,
stimuleazd formarea unor atitudini si capacitati
precum toleranta fata de ceilalti, spiritul critic, curajul
de a comunica ideile proprii. Utilizate pentru a-i ajuta
pe copii sd emitd cat mai repede cat mai multe idei,
fara ca, initial, sa se considere valoarea acestora,
copiii invatd sd respecte ideile fiecarui membru al
grupului, crednd un climat pozitiv de lucru, si se
dezvolta abilitatile necesare muncii In grup.
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Munca 1n grup presupune aparitia conflictelor
intre membri, mai ales la aceasta varstad. Prin
utilizarea metodelor interactive se stimuleaza
rezolvarea eficientda a conflictelor, procesele
negociative, dialogul. Prescolarii sunt pusi in situatia
de a utiliza strategii de rezolvare a conflictelor
precum ignorarea, distragerea atentiei, negocierea,
compromisul cu ajutor minim din partea adultului.
Copiii trebuie sa negocieze pentru obtinerea unui rol
sau obiect, sd renunte in favoarea altui copil pentru a
evita o cearta si a realiza scopul comun al grupului, sa
accepte roluri, pareri si situatii altfel decat ar fi vrut,
crescand toleranta la frustrare, totul pentru binele
grupului. In evaluare, indiferent de prestatia
individuala in grup, toti vor fi apreciati la nivelul
rezultatelor comune. Copiii sesizeaza diferenta dintre
grupuri, constientizeaza daca au pierdut timp cu
rezolvarea unor conflicte si uneori 1si reproseaza,
aduc argumente, sufera, chiar daca grupurile nu sunt
in competitie, observandu-se la aceasta varsta dorinta
de perfectiune, de succes, de castig. Invatd si-si
exprime nevoile si dorintele farda a folosi un ton
poruncitor, negociind in cadrul grupurilor mici mult
mai bine decat ar fi facut-o cu intreaga grupa.
Prezentate sub forma unor jocuri cu reguli, membrii
grupului  devin  congtienti de  necesitatea
autoimplicdrii active in activitatile de grup, de
necesitatea cooperdrii in interiorul grupului precum si
de necesitatea respectarii regulilor aferente unei
situatii sociale 1n vederea atingerii finalitatilor
propuse. Regulile trebuie sa asigure sustinerea
reciproca in cadrul grupului, respectul fatd de fiecare
persoand, fatd de intregul grup considerat ca grup
social si fatd de sine. Se exclude inechitatea sociala,
culturald, economica si de gen asigurand sanse egale
de implicare si activitate in grup, tuturor, indiferent
de gen, etnie, religie. Metodele interactive de grup
educad rabdarea in respectarea regulilor impuse de joc
sau de rezolvarea sarcinilor dar si asteptarea randului
intr-o activitate. Vizeazd nivelul de rdbdare al
prescolarului, daca isi poate stapani ideile si dorinta
de a vorbi, dorinta de a fi mereu primul. De exemplu,
tehnica de invatare prin colaborare Creioanele la
mijloc da posililitatea de a vorbi liber tuturor copiilor,
il Incurajeazd sa vorbeasca deschis, le dezvolta
gandirea criticd. Insa o dati ce un copil si-a expus
punctul de vedere, nu mai are dreptul sa vorbeasca
pana cand toate creioanele se afla jos, semn ca fiecare
a avut prilejul sa spuna ceva. Tehnica demonstreaza
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copiilor ca toti membrii sunt egali si nimeni nu are
voie sd domine, disciplinandu-i. Le formeaza si
consolideazd deprinderea de ascultare activa si le
dezvolta capacitatea de a-si astepta randul sa-si spuna
ideile. Dezvolta totodatd si competentele de
relationare si de comunicare, participarea activa,
implicand toti copiii in realizarea sarcinilor propuse.
Este demonstrat faptul ca in cadrul metodelor
interactive de grup predomind invatarea prin
cooperare, membrii grupului cooperand cu alti copii
in scopul atingerii finalitatilor commune, de a accepta
ideile, sugestiile altor copii in cadrul jocului, de a
corela actiunile si interesele personale cu ale altor
copii din grup, acceptand propuneri diferite. Au
ocazia de a participa la activitati de grup manifestand
stabilitate si perseverenta in joc.

Avantajele metodelor Philips 6/6,
Braistorming-ul sau Tehnica 6/3/5 de a obtine intr-un
timp scurt numeroase idei prin stimularea imaginatiei
tuturor participantilor, permit intdrirea coeziunii
grupului si angajeazd copiii in (auto)evaluare.
Cooperarea din interiorul echipei se imbina cu
competitia dintre grupuri. Impartiti in mai multe
grupe, sunt pusi In situatia de a demonstra
compasiune fatd de alti copii din grupa, intelegand ca
nu intotdeauna poti sd iesi Invingdtor. Sunt pusi in
situatia de a se apropia si sprijini pe cei care au o
neplacere, de a se bucura de succesele colegilor si a-i
felicita. Prin utilizarea metodelor de cercetare in grup
(Reportajul, Investigatia de grup, Tema/ Proiectul de
cercetare in grup, Portofoliul de grup etc.) se
stimuleaza atitudinea pozitiva fata de munca in echipa
sau grup descurajand negativismul si egoismul, se
incurajeaza invatarea reciprocd, cooperarea, spiritul
de echipa, competitia constructivda. Cooperarea cu alti
copii se realizeazd prin Tmpdrtirea materialelor,
disponibilitatea de a face ceea ce ti se cere,
coordonarea actiunilor pentru atingerea scopurilor,
acceptarea ideilor membrilor grupului, negocierea si
compromisul in cadrul grupului. In cadrul utilizarii
metodelor interactive de grup copilul poate fi investit
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cu atributii in grup, aceasta insemnand recunoasterea
unor calitati, a unei valori, dar si obligatia de a-si
onora statutul atribuit sau dobandit.

In cadrul unor metode copiii devin “parteneri
de sprijin“ atat ai colegilor dar si ai educatoarei,
inlesnind activitatea de recuperare, dezvoltand
increderea in fortele proprii, cooperarea si lucrul in
pereche si determinand “cunoasterea de sine “ si a
colegilor.  Beneficiile unor metode precum
Comunicarea rotativa, Schimba perechea, Benzi
desenate, metoda Bulgarelui de Zapada sunt ca
stimuleaza comunicarea, avand uneori posibilitatea
de a lucra cu fiecare dintre membrii colectivului.
Stimuleaza cooperarea, ajutorul reciproc, intelegerea
si toleranta fatd de opinia celuilalt, copiii au
posibilitatea sa se bucure de finalitateaactivitatii lor.
Aceste metode pun copiii, ca membri ai aceluiasi grup
cu scop comun, 1n situatia de a oferi si a cere ajutorul
de la membrii grupului, dezvoltandu-le aceste
abilitati. Copiii care socializeaza usor sau se
integreaza foarte repede Intr-un grup ii ajutd de regula
pe noii veniti si le explica regulile grupei, sau ale
jocului la care urmeaza sa participe. In concluzie,
utilizand metodele interactive de grup, copiii isi
dezvolta capacitatea de a interactiona pozitiv si cu
incredere cu copiii de varstd apropiata si cu adultii
cunoscuti, initiind si mentinand relatii cu acestia.
Stimuladndu-le curiozitatea, copiii 1si formeaza
deprinderea de a gasi singuri informatii, de a aplica
cunostiintele in diferite situatii de viatd, de a
congtientiza stilurile de Tnvatare pe care le prefera.

Metodele interactive de grup incurajeaza
autonomia copilului si promovarea invatamantului
prin cooperare. Favorizeaza dezvoltarea la prescolari
a abilitatii de a recunoaste si respecta asemanadrile si
deosebirile dintre oameni, a capacitatii de a respecta
regulile si de a intelege efectele acestora, a capacitatii
de a-si asuma responsabilititi, de a negocia si
participa la luarea deciziilor si de a coopera cu ceilalti
favorizand integrarea prescolarilor 1n grup si
societate.

Bocos, M., Instruirea interactiva, Editura Polirom, lasi , 2013;

Botis, A., Mihalca, L. Despre dezvoltarea abilitatilor emotionalesi sociale ale copiilor, fete si bdieti, cu
varsta pand in 7 ani, - Ghid pentru cadrele didactice din invatamdntul prescolar, 2007,

Breben S., Gongea E., Ruiu G., Fulga M., Metode interactive de grup, Editura Arves, Bucuresti, 2002;

Silvia Breben, Valoarea formativa si beneficiile metodelor interactive de grup, in Invatimantul prescolar in

mileniul 111, MECT, Editura Reprograph, Craiova, 2008;

Dulama, M. E., Metodologii didactice activizante, teorie si practica, Editura Clusium, Cluj-Napoca, 2008;
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~etodele
inovative de
invatare sunt

modalitati moderne de stimulare
a Invatarii si  dezvoltarii
personale inca de la varstele

timpurii, sunt  instrumente
didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de
experiente, de  cunostinte,

asigurand  perfectionarea  si
optimizarea demersului
educational. Metodele utilizate
la prescolari sunt atat cele
“clasice”, cat si cele “moderne”;
numai  abilitatea  cadrului
didactic poate face ca orice
metoda folositd sa starneasca
interesul copilului prescolar si
sda-l1 determine sd 1invete 1n
modul cel mai placut: prin joc.
Cele mai utilizate metode
interactive sunt cele care
canalizeaza energiile creatoare
ale prescolarilor 1n directia
propusd, le capteaza atentia,

stimuleaza mecasnismele
gandirii, ale inteligentei,
vointei, motivatiei si

imaginatiei si 11 implicad afectiv
in ceea ce fac. Procesul de

formare interactiv presupune
actiune  atdt din  partea
profesorului cat si din partea
elevului.  Profesorul  model

pentru a crea cadrul optim de
invatare este necesar sa {ina cont
de anumite criterii in aplicarea
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metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi
dezvoltate la elevi, nivelul intelectual si capacitatile elevilor, resursele
materiale accesibile si gradul de complexitate al continutului. Astfel
metodele inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca procesul
instructiv-educativ sa se desfasoare intr-un cadru activ-participativ, de
stimulare a Invatarii.

Metodele inovative presupun o invatare prin comunicare, prin
colaborare, care produce o confruntare de idei, opinii si argumente,
creeaza situatii de invatare centrate pedisponibilitatea si dorinta de
cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta
reciprocd din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a
membrilor unui grup. In invitimantul prescolar sunt utilizate o
multitudine de metode moderne insotite de tehnici specifice si resurse
materiale, dintre care amintim: 1. Explozia stelara - steluta mare si 5
stelute mici, 2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar mare, 3.
Bula dubla-doud cercuri mari de culori diferite cate patru cercuri mici
de culori diferite, sageti lungi si scurte, 4. Predarea/invatarea reciproca
-palete colorate cu intrebari, ecusoane, coronite, 5. Ciorchinele-cercuri
sau ovale de doua marimi si doua culori, sageti, 6. Cubul-un cub sau tot
atatea cuburi cate tematici predati, 6 placute cu descrie, compara,
analizeaza, argumenteaza, asociazd, aplica, simboluri pentru copii, 7.
Palariute ganditoare-alba, rosie, galbend, verde, albastra neagra, 8.
Piramida si diamantul —suport de lucru, patrate sau benzi de carton de
culori diferite, 9. Mozaicul —fisa expert, ecusoane, chestionar de
evaluare-ilustrat, 10. Diagrama Venn — fise de lucru, ecusoane.

Explozia stelara

Definitie — Este o metodd de stimulare a creativitatii, o
modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza pe formularea de intrebari
pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri Obiective —
formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite
de copii in grup prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei
probleme.

Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema
de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau deseneaza ideea centrala. - Pe 5
stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE,
CAND, iar 5 copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare copil din
cei 5 1si alege 3-4 colegi, organizdndu-se in cinci grupuri. Grupurile
coopereaza pentru elaborara intrebarilor. La expirarea timpului, copiii
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revin In cerc in jurul stelutei
mari §i  spun Intrebarile
elaborate fie individual, fie un
reprezentant al grupului. Copiii
celorlalte grupuri raspund la
intrebari sau  formuleaza
intrebari la intrebari. - Se
apreciaza Iintrebarile copiilor,
efortul aceestora de a elabora
intrebdri corect, precum s§i

modul de cooperare,
interactiune.

Tehnica Lotus

Este o modalitate

interactiva de lucru in grup care
oferd posibilitatea stabilirii de
relatii intre notiuni pe baza unei
teme principale din care deriva
alte opt teme.

Obiective — stimularea
inteligentelor multiple si a
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potentialului creativ in activitdfi individuale si in grupe, teme din
domenii diferite.

ETAPE

1. Construirea schemei/diagramei tehnicii de lucru;

2. Plasarea temei principale in mijlocul schemei grafice;

3. Grupul de copii se gandeste la continuturile/ideile/cunostintele
legate de tema principala;

4. Abordarea celor opt teme principale pentru cadranele libere;

5. Stabilirea in grupuri mici de noi legaturi/relatii/conexiuni,
pentru aceste opt teme si trecerea lor in diagrama,

6. Prezentarea rezultatelor muncii in grup, analiza produselor,
aprecierea in mod evaluativ, sublinierea ideilor noi.

Bula dubla Tehnica bula dubld grupeaza asemanarile si
deosebirile dintre doua obiecte, procese, fenomene, idei, concepte. Bula
dubla este prezentatd grafic prin doud cercuri mari in care se aseaza
imaginea care denumeste subiectul Exemple: Animale-pasari, Copii-
parinti, Fructe-legume In cercurile mici agezate intre cele doud cercuri
mari, se deseneaza sau se ageaza simbolurile ce reprezintd asemanarile
dintre cei doi termeni cheie. In cercurile situate in exterior la dreapta si
la stanga termenilor cheie se inscriu caracteristicile, particularitatile sau
deosebirile sociale deosebite, solicitate de piata muncii.

¢ Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, Instrumente didactice, Presa Universitara

Clujeand, Cluj-Napoca, 2009.
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raind ntr-o lume care se schimba, educatia la randul ei este in schimbare. Astizi, scoala trebuie
sa raspunda exigentelor contemporane prin noi abordari ale continutului educational. In acest sens
a fost nevoie ca si gradinita sa se reorganizeze, prezentand mecanisme, structuri si servicii care

sa se ridice la noile standard. Modernizarea procesului de invatdmant din gradinitd implicd mai multe
componente: parteneriate educationale, activitatii extracurriculare, poroiectarea didactica, tehnici si instrumente
de cunoastere si evaluare a copiilor, metodologia didactica curenta.

In acest context, trebuie si urmarim perfectionarea metodelor traditionale, dar si introducerea unor noi
metode si procedee educationale. Metodele implica mult tact pedagogic din partea educatoarelor, proiectarea
unui demers didactic diferit de cel traditional dand posibilitatea fiecarei educatoare sd-si valorifice propria
experienta intr-o abordare interdisciplinara. Educatoarea devine coechipier, ii organizeaza pe copiii sa-si caute
informatiile de care au nevoie, sa dialogheue cu colegii, sa aibe initiative si rapoiditate in gandire si actiune, le
starneste interesul pentru competitii.
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Intregul proces educativ are in centrul sdu copilul cu nevoie si trebuintele lui: ,,A individualiza
invatdmantul inseamnd sd se tind seama de resursele educative ale fiecarui copil, adicd in fond de
individualitatea sa.”’(Couchet). Metodele interactive de grup promoveaza interactiunea dintre mintile
participantilor, dintre personalitatile lor ducand la o invatare mai activa si cu rezultate evidente. Educatoarea
trebuie sa aibe multe competente, cum ar fi:

v Animator — care initiaza metode si le explica prescolarilor;

v Scenograf — realizeaza scenariul activitatilor;

v Pedagog — ajuta copiii in rezolvarea problemelor si 1i motiveaza sa-si expuna propriul
punct de vedere;

v Mediator — rezolva potentialele conflicte ce pot aparea;

v Partener — care poate modifica scenariul activitatilor, daca grupa o cere.

Metodele interactive de grup se pot combina intre ele sau cu cele traditionale, cu metode din aceeasi
categorie, iar metodele traditionale nu se elimind, se modernizeaza, se combinad, se Tmbunatatesc, se modifica si
se adapteazd. In urma aplicarii acestor metode, copiii invatd si-si impartaseasca ideile, capatd incredre in ei,
devin responsabili pentru ideile si actiunile lor. Un bun cadru didactic este acela care este capabil de o mare
varietate de stiluri didactice, avand astfel posibilitatea sa-si adapteze munca diferitelor circumstante, sa confere
predarii flexibilitate si mai multa eficienta. Un stil modern si actual este cel creativ, sunt anumite cadre didactice
care dovedesc mai multa flexibilitate decat alte cadre in comportamentul lor didactic, fiind recepativi la ideile
si experientele noi, manifestd intrdzneala, mai multd indepenfdentd in géandire si actiunea didacticd cu
capacitatea de a-si asuma riscuri si sunt dispusi sa ancerce noi practici, noi procedee.

Prin gama larga de metode moderne de stimulare a creativitatii adoptate de aceste cadre didactice sunt:

» Cubul — metoda folosita in cazul in care se doreste explorarea unui subiect, a unei situatii
din mai multe perspective, oferind posibilitatea de a se dezvolta competente necesare un or abordari
complexe;

» Ciorchinele — ca si brainstorming-ul, stimuleaza realizarea unor asociatii noi i permite
cunoasterea propriului mod de a intelege o anumita tema;

» Colturile — are drtept scop generarea unui dezbateri in contradictoriu in cazul problemelor
controversate, situatii in care participantii la discutii pot avea puncte de vedere diferite;

» Sinectica — o metoda bine structurata pentru antrenarea indivizilor sau a grupurilor in
vederea unei rezolvari creatoare a problemelor;

» Tehnica LOTUS - presupune deducerea de conexiuni intre idei, concept pornit de la o
tema centrala.

» Diagrama Venn — este o alta metoda de invatare activa, care se foloseste pentru a
compara, a observa, a analiza §i se poate utiliza in activitatile de Invatare si fixare a cunostintelor.
Educatoarea va desena pe tabla doua cercuri mari, suprapuse partial, aceleasi cercuri sunt desenate
si pe foile prescolarilor, care vor lucra individiual sau in perechi, fiecare copil completeaza cercurile
prin desen.

» Explozia stelara — este o metodd nouda de dezvoltare a creativitatii, similara
brainstorming-ului. Incepe din centru conceptului si se imprastie in afard, cu intrebéri, asemeni unei
explozi stelare.

In concluzie ideea necesitatii realizarii, in gradinitd a unei invatarii active care si-1 stimuleze pe prescolar
in centrul relatiei pedagogice constituie in anvatimantul actual un principiu fundamental. Invatimantul modern
preconizeazd o metodologie axata pe actiune operatorie, asadar pe promovarea metodelor interactive care sa
solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale creativitati si imaginatie.

Bibliografie:
° Cerghit, loan, ,,Metode de invatdmant”, Editura Polirom, 2006;
. Revista invatdmantului prescolar Nr. 3, 2007;
° Breben S., Gangea E., Fulga M., ,,Metode interactive de grup”, Editura Arves,
2002.
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A nvitimantul modern promoveazi metode
Iinteractive de predare invatare, care sa
solicite  mecanismele  gandirii, ale
inteligentei, imaginatiei ale creativitatii
copiilor.

Metodele de invatamant reprezinta caile
folosite de cadrul didactic pentru a-i sprijini pe copii
sa descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta.
Ele sunt, totodata, mijloace prin care se formeaza si
se dezvolta priceperile, deprinderile si capacitatile
copiilor, cu ajutorul cérora ei actioneaza, isi folosesc
cunostintele, formandu-si astfel caracterul si
dezvoltandu-si personalitatea. Una dintre metodele
interactive cele mai des utilizate in activitatile din
gradinita este ,,explozia stelara”.

Aceasta este o metodd de stimulare a
creativitatii, a limbajului, a gandirii, avand la baza
formularea de intrebari pentru rezolvarea de
probleme si noi descoperiri.

Obiectivele urmarite prin intermediul acestei
metode sunt:

- formularea de intrebari

- realizarea de conexiuni Iintre ideile
descoperite de copii in grup prin interactiune si
individual pentru rezolvarea unei probleme.

Materialul folosit este o stea mare, cinci stele
mici de culoare galbena, tablouri cu ilustratii, siluete
si tabloul ,,Explozia stelara”.

Descrierea metodei:

Copiii sunt asezati in semicerc §i propun
problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie sau se
deseneaza ideea centrala.

Pe cele cinci stelute se scrie cate o intrebare de
tipul: CE?; CINE?; UNDE?; DE CE?; CAND?, iar
cinci copii din grupa extrag cate o intrebare. Fiecare
copil din cei cinci isi alege cate trei-patru colegi,
organizandu-se astfel in cinci grupuri.

ale si
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EXPLOZIA STELARA - METODA
INOVATIVA iN INVATAMANTUL

PRESCOLAR

Sfichi Diana - Prof.inv.prescolar
Oprea Rodica - Prof.inv.prescolar

Gradinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic” Mioveni
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Grupurile  coopereaza  1n  elaborarea
intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in
semicerc in jurul stelei mari si comunicad intrebarile
elaborate. Comiunicarea se face fie de catre un
reprezantant al grupului, fie individual, in functie de
potentialul grupului. Copiii din celealte grupuri
raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la
intrebari.

Se apreciaza intrebarile prescolarilor, efortul
acestora de a elabora intrebari corecte precum si
modul de cooperare si interactiune.

Copiii trebuie familiarizati cu intrebarile de
tipul: CE?; CINE?; UNDE?; DE CE?; CAND?

- Metoda se aplica corect daca
se respecta etapele de utilizare;

- Fiecare tip de Intrebare se scrie
cu altd culoare pentru a fi refinuta cu usurinta;

- Copiii pot confectiona, desena
stele de diferite marimi 1n alte activitati;

- Educatoarea poate crea jocuri,
exercifii utilizdnd intrebarile elaborate de
copii;

- Se utilizeazd 1in activitati
precum: lecturi dupa imagini, convorbiri,
povestiri,  jocuri  didactice,  activitati
matematice, poezii, activitdti de evaluare.
Metoda exploziei stelare are o deosebita

valoare formativa in ceea ce priveste creativitatea
individuala si la nivelul grupului. Avantajele acestei
metode interactive de grup sunt numeroase,
caracterizand aceastd metoda ca fiind in acelasi timp
o modalitate de relaxare si o sursad de noi descoperiri.
De asemenea, combinarea metodelor active si
interactive in cadrul unei activitati duce la o mai mare
intelegere si asimilare de noi cunostinte, la o fixare si
evaluare mai profunda si 11 motiveaza mai eficient pe
copii sa participe la activitatile desfasurate.
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Cunostintele asimilate sunt de lungatd si
opereaza constructiv in schimbarea sau formarea de

noi aptitudini comportamentale.
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Bucuresti, 2002;
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rescolaritatea este
prima perioada in
care copilul 1si
dezvolta personalitatea .Un rol
important in activitatile
creatoare desfasurate cu copiii il
are imaginatia, aptitudinile.

Domeniile muzicii, ale
desenului, ale picturii, colajului,
pirogravurii, modelajului,

lecturii dupa imagini, jocurile
de rol si de creatie sunt abordate
cu dezinvolturd, placerea
deosebita oferindu-i ocazii de a
trai satisfactii.

Imaginatia
interactioneaza cu memoria, cu
gandirea, cu limbajul. Ea este
proprie  numai omului, prin
intermediul ei sfera cunoasterii
umane se largeste mult si se
poate realiza unitatea intre
trecut, prezent si viitor.

Dezvoltarea imaginatiei
depinde foarte mult si Tn mare
masura de nivelul limbajului. La

METODE INOVATIVE UTILIZATE iN
ACTIVITATILE DIN GRADINITA

Stefan Diana Elena - Profesor Invatimdnt Prescolar
Grddinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic”, Mioveni

prescolar are loc o adevarata explozie a imaginatiei.

Jocul si invatarea ofera copilului numeroase ocazii de a-si
combina si recombina reprezentarile de care dispune. In timpul jocului
nu existd oameni mai seriosi decat copiii mici: jucandu-se ei nu numai
ca rad, dar trdiesc si emotii profunde, se bucurd ori suferd. Copilul
imagineaza si creeazd multe lucruri: ascultdnd povesti, basme, povestiri
el reconstruieste mintal momentele naratiunii, amplifica sau diminueaza
structurile initiale, multiplicAi sau omite numarul de elemente
structurale. Acum se dezvolta capacitatea copilului de a integra psihicul
in real.

Convorbirile, povestirile, repovestirile, memorizarile, jocurile
didactice contribuie la combinarea de imagini si idei, la starnirea
interesului pentru nou, la largirea orizontului de cunoastere, la
de a vorbi. Imaginatia reproductiva si imaginatia creatoare sunt forme
active si voluntare de prelucrare a unui material cognitiv divers: imagini,
idei, capacitati de figurare etc. Imaginatia coloreaza exprimarea,
contribuie la stimularea spiritului de creatie, la dezvoltarea memoriei
vizuale, la formarea unor deprinderi de vorbire expresiva, la descrierea
si interpretarea nuantata si originald a continutului unor povesti ascultate
anterior, imagini din tablouri, diafilme, diapozitive, desene, fotografii,
la crearea unor povestiri scurte dupa modelul dat.

Creativitatea verbald este surprinzatoare chiar la aceastd varsta.
Cand termenul 1i lipseste din vocabular copilul creeaza cuvinte si ne
surprinde prin originalitatea asocierilor. Manifesta incercari de
versificare chiar daca utilizeaza cuvinte fara sens, pentru a rima. Apoi
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apare povestirea expresiva in
construirea de povesti, teatru de
papusi, dramatizari cu text creat
si cu tema data.

La wvarsta prescolara,
copiii sunt atrasi de formele
complexe de arta, film, desen
animat, serbari ce cuprind
scenete, dans, recitare, muzica
instrumentald, cor, balet, arta
deghizarii, printre ei putandu-se
identifica de pe acum viitori
actori, dansatori, cantareti etc.

Problema  creativitatii
individuale si colective este de
natura sa fie mai atent studiata si
cercetatd. Copiii se imitd unii pe
altii, copiaza desenul vecinului,
apar creafii originale, povesti
noi dupa consultarea colegilor
de grupa. Existd si metode
specifice de stimulare a
creativitatii de grup:
Brainstorming, Gordon,
Sinectica; dar mai greu
accesibile varstei prescolare.
Desenele colective, machetele,
colajele, serbarile si
spectacolele grupei, pot
amplifica potentele creatoare
ale indivizilor si colectivului in
ansamblu.

1. Brainstormingul -
,,metoda asaltului de idei”;
,,furtuna in creier”’
Brainstormingul poate fi definit
ca: ,,0 modalitate de a obtine,
intr-un rastimp scurt, un numar
mare de idei de la un grup de
oameni”. Brainstormingul este
cea mai raspanditd metoda de
stimulare a creativitatii 1in
conditiile activitdtii in grup,
incurajand participarea tuturor
membrilor grupului.

Prin aceasta strategie se
afla: ce anume stiu copiii despre
un anumit subiect, ideile sau
solutiile referitoare la un subiect

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

sau situatie problema, opinii despre o experienta comuna. Fiecare este
determinat sa se implice activ. Copiii invata sa asculte, s emita pareri,
sd colaboreze, sa respecte ideile celorlalti, sa compare, sa argumenteze
si sa decida. Ei devin mai curajosi si au mai multa incredere in propria
persoana.

Momentul de brainstorming 1Incepe prin enuntarea unei
probleme, dupa care, in mod spontan se emit solutii, fara preocuparea
validitatii acestora. Scopul central il reprezintd enuntarea a cat mai
multe puncte de vedere, caci nu calitatea conteaza, ci cantitatea. Se
admit toate ideile formulate nu se tolereaza nici un fel de critica. Pot fi
preluate ideile emise de altii si fructificate prin ajustari succesive si
asociatii libere asemenea unei reactii in lant, conducand astfel la aparitia
unor idei viabile si inedite.

O astfel de metoda poate fi folositd 1n orice activitate care
vizeaza dobandirea cunostintelor si formarea capacitatilor. Prin
stimularea motivatiei aproape orice activitate poate incepe prin
brainstorming. Procesul implicd mai multe etape:

- cunoagterea regulilor;

- oferirea unui subiect, a unei intrebari, a unei cerinte imperative
sau a unei propozitii neterminate asupra careia fiecare participant
reflecteaza;

- inregistrarea §i prezentarea ideilor;

- evaluarea ideilor;

Brainstormingul se poate realiza in perechi sau in grup. Cadrul
didactic care initiazd un moment didactic de tip brainstorming trebuie
sd dea dovada de tact pedagogic si sa propuna spre rezolvare probleme
care prezintd un interes real. Cele patru reguli ale brainstorming-ului
sunt urmatoarele:

- judecata critica este exclusa;

- cat mai multe idei;

- dati frau liber imaginatiei;

- combinarile si ameliorarile sunt bine venite;

2. Tehnica ciorchinelui

Este o tehnica de predare — Invatare care Incurajeaza pe copii sa
gandeasca liber si deschis, este 0 metoda brainstorming neliniara care
stimuleazd gasirea conexiunilor dintre idei. ,,Ciorchinele” constd in
utilizarea unei modalitati grafice de organizare a brainstormingului
pentru a ilustra relatiile, conexiunile dintre idei, o0 modalitate de a
construi asociatii noi de idei sau de a releva noi sensuri ale ideilor.

Tehnica realizarii unui ciorchine presupune parcurgerea catorva
pasi:

- se alege cuvantul sau tema nucleu;

- copiii aleg sintagme in legatura cu tema propusa in discutie;

- se leagad aceste sintagme sau cuvinte de tema propusa;

- se scriu idei in legdturd cu aceste cuvinte pana la expirarea
timpului alocat;

,,Clorchinele” ca metoda se poate folosi atat in evocare cat si in
reflexie, fiind o tehnica flexibila care se poate utiliza atat individual cat
s1 In grup. Cand se aplica individual, tema pusa in discutie trebuie sa fie
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familiara elevilor care nu mai
pot culege informatii si afla idei
de la colegi. Folosita in grup,
aceasta tehnica, da posibilitatea
fiecarui elev sa ia cunostinta de
ideile altora, de legaturile si
asociatiile dintre acestea.

Metoda  ciorchinelui:
este o tehnicd ce stimuleaza
realizarea unor asociatiide idei
noi. Obiectivul aplicarii acestei
metode este addugarea de noi
informatii  la  volumul de
cunostinte acumulate de
copii.Tehnica contribtuie la
organizarea reprezentarilor,
exerseaza capacitatea copiilor
de a intelege un anumit continut.

3. Turul galeriei

Este o metodda de
invatare prin colaborare care
incurajeaza exprimarea
propriilor idei si opinii dar si a
parerilor cu privire la solutiile
de rezolvare a unei probleme
sau efectuare a unor sarcini de

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES
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catre colegii lor, membrii ai celorlalte grupuri.

Si aceasta metoda presupune urmatoarele etape:

- copiii in grupuri de 3-4 indeplinesc o sarcind de invatare care
poate avea mai multe perspective de abordare;

- produsele activitatii pot fi exprimate intr-o schema, un poster
care sd reprezinte un inventar de probleme, idei judecati de valoare,
solutii imagini;

- posterele se depun pe peretii salii de grupa ca intr-o expozitie;

- fiecare din membrii grupurilor, la semnalul cadrului didactic,
va examina ,,productiile colegilor”, iar observatiile vor fi trecute direct
pe peretii galeriei sau chiar pe desene prin diferite simboluri dinainte
stabilite;

- dupa ,turul galeriei” fiecare grup va face o analizam
comparativa a propriei munci, discutdndu-se observatiile si comentariile
notate de colegi pe propriul lor poster;

Se va pune in discutie produsele activitatii, nu realizatorii lor si
se va incuraja productivitatea ideilor de grup si individuale.

Evaluarea va avea loc avand puse la dispozitie anumite criterii.
Punctele de vedere diferite, controversele, divergentele, antagonismul
parerilor chiar, neinsemnand si netrebuind sd fie un impediment in
apreciere.

Alte metode inovative cum ar fii:metoda SINELG, metoda
mozaic, cvintetul, cubul, linia valorilor, T.G.T., metoda acvariului,
starbursting, metoda piramidei; sunt mai greu utilizabile in gradinita de
copii.

METODE INOVATIVE DE INVATARE iN
INVATAMANTUL PRESCOLAR

Tanase Caterina - Prof. inv. prescolar
Scoala Gimnaziala ,,Stefan cel Mare”, Stefan Cel Mare

etodele de invatimant (“odos” = cale, drum; “metha” = citre, spre) reprezinti ciile folosite in
scoala de catre profesor in a-i sprijini pe elevi sa descopere viata, natura, lumea, lucrurile,

stiinta.

Metodele inovative de invatare sunt modalitdti moderne de stimulare a invatarii si dezvoltarii personale

inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeazainterschimbul de idei, de experiente, de
cunostinte, asigurand perfectionarea si optimizareademersului educational.

Metodele utilizate la prescolari sunt atat cele “clasice”, cat si cele “moderne”; numai abilitatea cadrului
didactic poate face ca orice metoda folosita sa starneasca interesul copilului prescolar si sa-1 determine sa invete
in modul cel mai pldcut: prin joc. Cele mai utilizate metode interactive sunt cele care canalizeaza energiile
creatoare ale prescolarilor in directia propusd, le capteaza atentia, stimuleazd mecasnismele gandirii, ale
inteligentei, vointei, motivatiei §i imaginatiei si 11 implica afectiv in ceea ce fac.
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Profesorul model pentru a crea cadrul optim de invatare este necesar sa {ind cont de anumite criterii n
aplicarea metodelor moderne de invatare, cum ar fi: competentele ce urmeaza a fi dezvoltate la elevi, nivelul
intelectual si capacitatile elevilor, resursele materiale accesibile si gradul de complexitate al continutului. Astfel
metodele inovative trebuie adaptate acestor criterii, pentru ca procesul instructiv-educativ sa se desfasoare intr-
un cadru activ-participativ, de stimulare a invatarii.

Metodele inovative presupun o invatare prin comunicare, prin colaborare, care produce 0 confruntare de
idei, opinii si argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinfa de cooperare a
copiilor, pe implicarea lor directa si activa, pe influenta reciproca din interiorul microgrupurilor si interactiunea
sociald a membrilor unui grup.

In invatamantul prescolar sunt utilizate o multitudine de metode moderne insotite de tehnici specifice si
resurse materiale, dintre care amintim:

1. Explozia stelara - steluta mare si 5 stelute mici

2. Lotus- flori de nufar mici si o floare de nufar mare

3. Bula dubla-doua cercuri mari de culori diferite cate patru cercuri mici de

culori diferite, sdgeti lungi si scurte

4.Ciorchinele-cercuri sau ovale de doua marimi si doua culori, sageti

5.Piramida si diamantul —suport de lucru, patrate sau benzi de carton de

culori diferite.

6. Diagrama Venn — fise de lucru, ecusoane

1. Explozia stelara

(1 Def. — Este o metoda de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a copiilor si se bazeaza pe
formularea de intrebari pentru rezolvarea de noi probleme si noi descoperiri

[1 Obiective —formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in grup
prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme

[1 Descrierea metodei —copiii asezati in semicerc propun problema de rezolvat. Pe steaua mare se scrie
sau deseneaza ideea centrala.

- Pe 5 stelute se scrie cate o intrebare de tipul CE, CINE, UNDE, DE CE, CAND, iar 5 copii din grupa
extrag cate o intrebare. Fiecare copil din cei 5 isi alege 3-4 colegi, organizandu-se in cinci grupuri. Grupurile
coopereaza pentru elaborard Intrebarilor. La expirarea timpului, copiii revin in cerc in jurul stelutei mari si spun
intrebarile elaborate fie individual, fie un reprezentant al grupului.

Copiii celorlalte grupuri raspund la intrebari sau formuleaza intrebari la ntrebari.

- Se apreciaza intrebarile copiilor, efortul aceestora de a elabora Intrebari corect, precum si modul de
cooperare, interactiune.

In studiile privind activitatea in colaborare, Swing si Peterson (1982) au observat ci elevii cu rezultate
mai slabe au beneficii de pe urma participarii in grupuri heterogene compuse din elevi cu rezultate scolare
diferite in comparatie cu participarea in grupuri omogene de elevi cu rezultate slabe. (Asociatia internationala
Step by step, CEDP 2007).

Asadar aplicarea cu regularitate a metodelor inovative, de cooperare, duc in timp la rezultate superioare,
relationari heterogene mai pozitive, motivatie intrinsecad mai mare, respect de sine mai crescut si dezvolta
abilitati sociale deosebite, solicitate de piata muncii.

Bibliografie:

-Bocos Musata, Avram lftinia, Catalano Horatiu, Somesan FEugenia, “Pedagogia invatamantului
prescolar. Instrumente didactice”, Presa Universitara Clujeand, Cluj-Napoca, 2009

-Breben Silvia, Gongea Elena, Ruiu Georgeta, Fulga Mihaela, “ Metode si tehnici interactive de grup”
, sursa www. scribd.com

- Oprea, Crenguta - Lacramioara — “ Strategii didactice interactive”, ed. a IllI-a, EDP, Bucuresti,
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radinita este perioada intermediara de
ucenicie dintre familie si scoala si are
un rol fundamental in educatia
copiilor.

Copiii cu cerinte educative speciale au si ei
aceleasi trebuinte bazale de crestere si dezvoltare ca
toti copiii : au nevoie de afectiune, de securitate, de
apreciere, de incredere in sine, de responsabilitate, de
independenta. Acesti copii au in acelasi timp si nevoi
speciale individuale.

Activitatile artistico- plastice au o mare
utilitate. Daca un copil deficient fizic nu se poate
misca liber, nu poate dansa, se poate bucura de trairea
intensd a muzicii, a poeziei, sau a picturii. Este o
compensare care da sens vietii, un simt al valorii.
Terapia prin artd, una din terapiile deosebit de
eficiente la copilul cu C.E.S. utilizeazd mijloacele
artistice ca tehnici psihoterapeutice nonverbale.

Pentru copiii cu C.E.S. activitatea de pictura
prezintd dificultdti mai accentuate decat la copiii
normali, iar desenul spontan, propriu copiilor
normali, nu se manifesta la deficienti decat in formele
sale rudimentare.

Se stie ca deficientii mintal prezintd un interes
scazut pentru activitatile care nu intrd in stereotipul
preocupdrilor lor cotidiene sirace si inguste. In
conditiile in care nu sunt ajutati operativ sa-si
formeze asa zise ,,strategii adecvate,, in activitatea
plastica de pilda, in explorarea vizuala a modelului de
desenat, in alegerea si utilizarea mijloacelor grafice
de lucru, deficientii mintal se fixeaza rigid asupra
modalitatilor puerile de a actiona si adesea nu reusesc
sd se desprindd de aceste modalitati nici in clasele
mari ale scolii speciale. Este cunoscut faptul ca exista
multd imaginatie, creativitate si sensibilitate in mintea
cadrelor didactice care au ales sd-si desfasoare
activitatea profesionald cu copii de varsta prescolara,

CASA CORPULUI DIDACTIC
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N
. DESENUL SI CULOAREA LA COPIII CU C.E.S.

Toma Elena-Claudia, Profesor invatamant prescolar,
Gradinita Speciala ,,Sfdnta Elena’’ Pitesti

mai ales daca acestia sunt si cu cerinte educative
speciale, In gasirea celor mai bune metode privind
educatia estetica a acestora.

Eficienta activitatilor de expresie plastica
depinde si de modul in care se realizeaza proiectarea
activitagilor respective, iar in desfagurarea lor, de
particularitatile psihice si individuale ale copiilor.

Educatia artistico- plastica este o deschidere a
constiintei copiilor spre estetic si artistic si in cadrul
ei se dezvolta si componentele sensibilitatii
sensibilitate spirituala, acuitatea vizuala si capacitatea
de adaptare la nou. Privit din acest unghi de vedere,
desenul 1isi aduce o importantd contributie la
dezvoltarea personalitatii copiilor. Marele psiholog
elvetian Piaget, cercetand desenul infantil, afirma ca
acesta se aseamana cu jocul simbolic si ca desenul, ca
limbaj grafic al copilului, este un mijloc de luare in
stdpanire a lumii exterioare la care el trebuie sa se
adapteze si totodata un mijloc de armonizare a acestei
lumi exterioare cu lumea sa proprie, interioara.

Expresia graficd si plastica din gradinita
specialad porneste de la cele mai elementare notiuni de
limbaj plastic, in vederea formarii unor priceperi si
deprinderi de a utiliza materialele si tehnicile de
lucru, care vor deveni un suport material si spiritual
in munca copiilor.

Desenele deficientului mintal cu grad sever
sau accentuat nu respectd niciun principiu
compozitional logic. Compozitiile lor sunt lipsite de
originalitate, de expresivitate, de claritate, de forta, de
armonie, de mesaj sau de unicitate, pe cand
compozitia unui deficient mintal mediu are o
structura, un centru de interes, o tesatura de relatii
intre forme. Este destul de wunitard, raspunde
cerintelor temei plastice si subiectului dat si are o
oarecare expresivitate.
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Un alt element care evidentiaza accentuate Daca in timpul activitatilor de expresie
particularitati ale copilului cu C.E.S. este culoarea. plastica copiii picteazd pomul de Craciun ascultand
Acoperind formele sau netindnd uneori seama de ele, colinde, peisaj de primavara pe muzica lui Vivaldi,

culorile sunt agezate doar ca un ,,joc’’pentru placerea  sau alte teme plastice pe muzicd potrivitd este
efectelor subiectiv- afective traite de ei. Prin culoare ~ imposibil sa nu incolteasca samanta de frumos in
acesta se exprima, se descopera si se descarca psihic.  sufletele celor mici.
In urma instruirii verbale, copilul deficient psihic Fiecare dintre noi contribuim cu talentul
poate selectiona din bagajul sdu de cunostinte plastice ~ nostru, cu munca si daruirea noastra la cultivarea
pe acelea care-1 pot ajuta sa rezolve problema de tema frumosului. Noud ne revine sarcina sa aparam un
plastica. tezaur plastic cu specific romanesc, sa-l facem
Copiii cu C.E.S. nu vor fi niciodata creatori de cunoscut tuturor.
valori artistice, ci doar fauritori de obiecte cu oarecare
valoare estetica.
Bibliografie:
Oprea, Crenguta- Lacrimioara, Strategii didactice interactive, Bucuresti: Ed. Didacticd si Pedagogica,
2006

METODELE INTERACTIVE, MODALITATI
DE STIMULARE A INVATARII SI
| DEZVOLTARII PERSONALE, INCA DE LA
VARSTELE TIMPURII

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES

Valimareanu Iuliana Maria, profesor invatamdnt prescolar,

Scoala Gimnaziala ,,Liviu Rebreanu”

AN / Gradinita cu program normal Clucereasa, Mioveni

Moto: ,, Calitatea pedagogica a metodei didactice presupune transformarea acesteia dintr-0 cale de

cunoastere propusd de profesor intr-0 cale de invatare realizata efectiv de prescolar, elev, student in cadrul

instruirii formale si nonformale cu deschideri spre educatia permanenta”.

Sorin Cristea

odernizarea procesului de invatamant din gradinitd implicA mai multe componente:

proiectarea didactica, tehnici si instrumente de cunoastere si evaluare a copiilor, parteneriate

educationale, activititi extracurriculare si o metodologie didactica activa. In vederea cresterii

calitatii procesului instructiv — educativ din gradinita avem in vedere perfectionarea metodelor traditionale, dar

si introducerea unor metode si procedee educative revolutionare. Metodele active reprezintd modalitati de

transmitere a informatiilor intr-un mod simplu si eficient, pe placul copiilor si tinand cont de nevoile si abilitétile

fiecarui copil in parte. Proiectarea unui demers didactic, diferit de cel traditional, da posibilitatea fiecarei

educatoare sa-si valorifice propria experientd prin utilizarea unor metode moderne intr-0 abordare
interdisciplinara.

Metodele moderne implicad foarte mult tact din partea dascalilor, deoarece trebuie sd-si adapteze stilul
didactic in functie de tipul de copil: timid, pesimist, agresiv, acaparator, nerabdator pentru fiecare gasind gestul,
mimica, intrebarea, sfatul, orientarea, lauda.”

Metodele activ-participative prezinta urmatoarele avantaje:

o creeazd prescolarilor priceperi si deprinderi;
faciliteaza invatarea intr-un ritm propriu;
stimuleaza cooperarea si competitia intre prescolari;
sunt atractive si interactive;
pot fi utilizate materiale didactice variate.
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Metodele interactive sunt mai apreciate deoarece sunt atractive: stimuleaza initiativa, stimuleaza o
punere in practicd mai bund a priceperilor, deprinderilor si cunostintelor, stimuleazd implicarea activa in
sarcinile didactice, stimuleaza originalitate si creativitatea copiilor, incurajeaza responsabilitatea in rezolvarea
sarcinilor i invatarea prin cooperare, copiii Invatd sa-si argumenteze propriile actiuni, sa asculte parerile celor
din jur si sa comunice intre ei

In ajutorul cadrului didactic, in ceea ce priveste impartasirea cunostintelor vin metode interactive, printre
care amintim: brainstormingul, cubul, mozaicul, metoda palariilor gdnditoare, metoda cadranelor, metoda
ciorchinelui, explozia stelara, diamantul, floarea de lotus, metoda R A I, cvintetul, bula dubla, etc.

Programa activitdtilor din gradinita ofera libertatea educatoarelor da a-si alege tipul de activitati, metode
si procedee 1n acord cu particularitatile de varsta. Activitatea cu copiii trebuie desfasurata intr-o atmosfera
destinsa unde copiii sd se manifeste spontan, sd gandeasca si sa actioneze in functie de situatie.

Prin metodele interactive copilul intrd in necunoscut, intr-o aventura a descoperirii de noi cunostinte,
deprinderi, el fiind participant activ. Rezolvand sarcini alaturi de ceilalti copii din grup, capata incredere in sine,
este capabil sa ia decizii pentru bunul mers al activitatii de grup, ii sunt apreciate si valorificate cunostintele si
este motivat sa lucreze in echipa. Cel mai important aspect al metodelor interactive este acela al aplicabilitatii
cunostintelor in situatii diferite. In grupul de copii fiecare trebuie si stie s descopere, compare, clasifice
cunostintele dobandite. Efortul copiilor este unul intelectual, prin care se exerseaza procesele psihice cognitive.

Pentru ca invatarea prin cooperare sa se bucure de un real succes, se impune respectarea unor reguli prin
care se releva faptul cd prescolarii sa fie dispusi sa lucreze in echipa si indeplinirea a doud conditii cum ar fi:
asigurarea unui climat pozitiv in clasa si formularea unor explicatii complete si corecte asupra sarcinii de
lucru, astfel incat aceasta sa fie inteleasa de catre toti elevii. De asemenea, in vederea asigurarii unui climat
pozitiv in sala de clasa este necesar ca elevii sa aiba Incredere 1n ceea ce fac. Factorii care asigurd succesul intr-
o clasa sunt: stabilirea de obiective clare si comunicarea acestora elevilor, utilizarea unor strategii, evaluarea
obiectiva.

In concluzie, consider ca prin metodele interactive de grup, copiii isi exerseazi capacitatea de a selecta,
combina, Invata lucruri de care vor avea nevoie 1n viata de scolar si de adult. Efortul copiilor trebuie sa fie unul
intelectual, de exersare a proceselor psihice si de cunoastere, de abordare a altor demersuri intelectuale
interdisciplinare decat cele clasice, prin studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv in care
copiii isi asumd responsabilitatea, formuleaza si verifica solutii, elaboreaza sinteze in activititi de grup,
individual, in perechi. Ideile, solutiile grupului au incdrcaturad afectiva si originalitate, atunci cand se respecta
principiul flexibilitatii.

Bibliografie:
1. Breban S, Gongea E, Ruiu G, Fulga M, 2020, ,, Metode interactive de grup”, Editura
Arves;
2. Cerghit.l.,2006, Metode de invatamdnt — Editia a IV-a revazuta si adaugita, Editura
Polirom;
3. Voiculescu, E., 2003, Pedagogie prescolara, Bucuresti: Editura Aramis.
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MIJLOACE DE IMBUNATATIRE A
EDUCATIEI TIMPURII

Vlad Denisa Mariana, Prof- Inv.Prescolar
G.P.P. Sfantul Nicolae, Cimpulung, Arges

ducatia timpurie cuprinde un set de strategii educationale concepute special pentru copiii cu varste de

pana la 6-7 ani, interval in care au loc transformari profunde si achizitii fundamentale In dezvoltarea

copilului. Este cea mai importanta perioada din viata copilului, intrucat este marcata de momente cruciale
pentru succesul sau de mai tarziu, la scoald si n viata.

Educatia timpurie se realizeaza atat in mediul familial, cat si Tn mediul institutionalizat si organizat din
cadrul gradinitei.

Gradinita cu Program Prelungit ”Sfantul Nicolae ”Campulung este o unitate moderna, bine dotata unde
copiii vin cu pldcere iar parintii sunt foarte multumiti si recunoscatori. Spatiul educational din gradinita este
prietenos, reflecta diversitatea si sustine invatarea fiecaruia si a tuturor, este bine gandit si amenajat astfel incét
sa fie o sursd in care copilul se inspira si invata, un loc placut in care se simte ca acasa.

Educatiatimpurieestenecesarapentrudezvoltareacopilului din toatepunctele de vedere. Este important sa
privim aceastad dezvoltare ca un Intreg si sa il ajutdm pe cel mic sé treaca prin toate etapele unei dezvoltari
sandtoase si armonioase. Familia este cea care pune bazele acestei educatii timpurii inca de la nastere si de aceea
este foarte important sa integram permanent familia in activitatile instructive educative desfasurate de gradinita.
Astfel am desfasurat multe proiecte tematice dar si educationale in care au fost implicati direct si indirect atat
copiii cat si parintii gradinitei. Parintii au rdspuns cu promptitudine si bucurie la fiecare proiect desfasurat,
tratandu-le cu multa seriozitate.

In anul scolar 2021-2022 unitatea noastra a initiat prima editie a proiectul educational de voluntariat si
incluziune sociala intitulat ”Craciunul in sufletul copiilor” un proiect despre valori ale societdtii, a cunoasterii
s1 pastrarii culturii si traditiilor neamului romanesc, in colaborare cu Scoala Gimnaziala Mihai Tican Rumano
Berevoesti si Scoala Gimnaziald Nr.1 Leresti/G.P.N. Pojorata pentru ajutorarea si integrarea copiilor nevoiasi
de etnie roma.

.......
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Argumentul proiectului:

Sarbatorile de iarna reprzinta prilej de bucurie pentru crestini, dar mai ales pentru copii, care asteapta cu
nerabdare, momentul colindelor, a impodobirii bradului si nu in ultimul rand sosirea mosului cu cadourile mult
dorite. Ne-am dorit cu ajutorul voluntarilor si a cadrelor didaactice sa aducem un strop de bucurie in sufletul
copiilor si al parintiilor.

Scopul acestui proiect este de a acorda sprijin umanitar, copiilor defavorizati prin colectarea de obiecte
vestimentare si alimente neperisabile.

Ne-am propus, prin derularea acestui proiect, sd dezvoltam la prescolari, sentimente de respect pentru
traditiile si obiceiurile de iarna, dar mai ales,sensibilizarea lor fata de copiii mai putin norocosi. Acest sentiment
de empatie, fatd de nevoile semenilor, daca este sadit in inimile lor din frageda copilarie, se va manifesta la
adultul de maine. Rezultatele asteptate sunt:

. cresterea stimei de sine n randul copiilor;
. intarirea parteneriatului gradinita/scoala- familie;
. dezvoltarea sentimentului de a fi darnic cu copiii mai pufin norocosi.

Prin desfasurarea activitatilor din gradinita si a acestor proiecte educationale se dezvolta personalitatea
si Increderea copiilor.Si astfel educatia timpurie devine o necesitate in contextul social actual.

Bibliografie:

. Cuciureanu, M ,,Educatia timpurie. Integrarea copiilor in gradinita”, Bucuresti, Institutul
de Stiinte ale Educatiei;

° »Curriculum pentru invatamantul prescolar”, M.E.C., 2008;

o »Educatia timpurie si specificul dezvoltarii copilului prescolar”, M.E.C.T.,2011;
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