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“/ ; @ CREATORUL EI — PROGRAMATORUL
| 5S¢
= < Prof. Ridoi Ionica Iuliana
\ o Scoala Gimnaziala "Ion Pillat "' Pitesti
1\\ g
N S :
“=\n zorii informaticii moderne, programatorul era un simplu arhitect de instructiuni — un

I mestesugar al logicii booleene, al buclelor si conditiondrilor. Scria cod pentru a rezolva
probleme precise. Relatia sa cu masina era liniard, predictibila si complet sub control.

Astazi, programatorul care construieste sisteme de inteligenta artificiala se afla intr-o cu totul alta
pozitie. El nu mai scrie explicit fiecare reguld; in schimb, construieste arhitecturi care invatd singure din
date. Rolul sau devine cel al unui profesor, al unui sculptor care oferd materialul brut si structura, 1asand
forma finald sd fie decisd de procesul de antrenament. Aceastd schimbare de paradigma transforma
fundamental relatia programator—creatie.

Programatorul modern este, simultan, inginer, om de stiinta, filosof si, uneori, psiholog. El trebuie
sd anticipeze nu doar functionalitatea sistemului, ci si implicatiile etice, sociale si epistemice ale
comportamentului acestuia. O responsabilitate imensd se ascunde in spatele unui simplu apel de functie
sau al unei arhitecturi neuronale.

Una dintre tensiunile centrale ale relatiei om-Al este aceea cd, la un moment dat, creatia poate
depasi creatorul. Un model de limbaj mare poate genera text pe care programatorul care 1-a construit nu I-
ar fi putut produce singur.

Aceasta ridicd o intrebare filosoficd profundd: mai este programatorul cu adevarat autorul
performantei sistemului? Sau el este doar catalizatorul unui proces pe care datele si algoritmii il duc mai
departe de orice intentie umana explicitd? Analogia cu parintii si copiii este adesea invocatd: un parinte
formeaza caracterul unui copil, dar nu controleaza cine va deveni acel om la maturitate.

Aceastd dinamicd genereaza sentimente mixte in randul profesionistilor din domeniu. Unii resimt o
profunda satisfactie — mandria creatorului fata de creatia care prospera. Altii exprima o anxietate legitima
fatd de un sistem ale carui decizii nu mai pot fi pe deplin explicate sau anticipate, fenomen cunoscut in
literatura de specialitate sub termenul de ,,cutie neagra” (black box problem).

Relatia dintre programator si Al nu este una neutra din punct de vedere etic. Alegerile pe care le
face un inginer — ce date foloseste pentru antrenament, ce functie de cost optimizeaza, ce comportamente
recompenseaza — se traduc direct 1n valorile si comportamentele sistemului.

Aceasta realitate plaseaza pe umerii programatorilor o povara eticd comparabild, prin amploare, cu
cea a legiuitorului sau a medicului. Un algoritm de recrutare care discrimineazd in mod sistematic un grup
de oameni nu este un accident neutru — el reflecta decizii de design. Un sistem de moderare a continutului
care cenzureaza selectiv reflecta valorile celor care 1-au construit.

0719 ,,69,,.0

concrete: transparentd, explicabilitate, echitate, robustete si respectarea drepturilor omului. Dar traducerea
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acestor principii in decizii tehnice concrete ramane una dintre cele mai dificile provocari ale ingineriei
software din zilele noastre.

Programatorul care construieste astfel de sisteme se regaseste, paradoxal, si in postura de curator al
memoriei colective umane. El decide — prin alegerile de filtrare a datelor, prin tehnicile de fine-tuning,
prin instructiunile de aliniere (alignment) — ce aspecte ale umanitétii sa fie reflectate mai puternic si care
sa fie atenuate.

Aceasta dimensiune transforma relatia programator—creatie intr-una aproape intima. Al-ul nu este o
entitate complet externa omului; el este, in mare masura, o extensie a gandirii si culturii umane, condensata
si operationalizata prin cod.

Pe masura ce sistemele Al devin mai autonome, mai capabile si mai integrate in viata cotidiana,
relatia cu programatorii lor evolueaza. Asistdim deja la o schimbare remarcabila: programatorii Insisi
folosesc Al pentru a scrie cod, pentru a depana erori, pentru a genera arhitecturi software.

Aceastd tendinta ridica intrebari profunde despre identitatea profesionald a programatorului in era
Al Va deveni codificarea manuald un mestesug de nisd, rezervat catorva specialisti, in timp ce marea
majoritate a ,,programatorilor” vor fi, In esentd, orchestratori de sisteme AI? Si daca da, ce inseamna asta
pentru formarea, pentru etica si pentru responsabilitatea lor?

Scenariul optimist sugereaza o simbiozd: omul aduce creativitate, judecatd contextuald, valori si
intentie; Al-ul aduce viteza, scalabilitate si capacitate de procesare. Scenariul pesimist avertizeaza ca, daca
dependenta devine prea mare, programatorul poate pierde intelegerea profunda a sistemelor pe care le
conduce — cu consecinte imprevizibile.

Ceea ce este cert este ca, indiferent de directia in care va evolua aceasta relatie, ea va defini in mare
parte traiectoria civilizatiei noastre tehnologice. Programatorii de maine nu vor mai fi simpli tehnicieni —
vor fi arhitecti ai unor entitati care gandesc, actioneaza si, poate, simt.

Relatia dintre inteligenta artificiala si creatorul ei — programatorul — este una dintre cele mai
complexe si fascinante relatii pe care umanitatea le-a generat vreodata. Ea transcende simpla interactiune
instrument—utilizator si intra in teritoriul filosofiei, eticii si chiar al psihologiei.

Programatorul creeaza, dar este modelat de creatia sa. Al-ul serveste, dar poate depasi sau
surprinde pe cel care I-a construit. Ambii sunt, in cele din urma, parte dintr-un sistem mai amplu —
societatea umana — care fixeaza cadrul in care aceasta relatie se desfasoara.

A intelege aceasta relatie nu este un lux academic — este o necesitate practica si morala. Societatea
in ansamblu trebuie sa participe la aceasta conversatie, nu doar elita tehnica. Deciziile pe care le iau
programatorii astazi, in linistea birourilor lor, vor modela lumea pe care o vor mosteni generatiile viitoare.

Bibliografie:
- https://coderslab.ro/va-inlocui-ai-programatorii-descopera-noile-roluri-esentiale-in-2026/
- https://academiaprogramatorilor.ro/va-inlocui-ai-programatorii/
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sihicul uman este o componentda

fundamentald a vietii de relatie,

reprezentand acea parte a noastra
care proceseaza informatii, simte emotii $i ne ajutd
sa relationam cu lumea din jur. Ca forma a vietii
de relatie, psihicul ne permite sa interactionam cu
ceilalti, sa ne formam identitatea si sa ne adaptam
la mediu. Este un sistem complex, care include
ganduri, emotii, comportamente si relatii. In
psihologie, se vorbeste despre psihic ca fiind
alcatuit din mai multe niveluri, de la constiinta la
inconstient si e influentat de factori genetici, de
mediu si experiente personale.

Psihicul este o expresie de relatie, prin
faptul ca este un fenomen inseparabil legat de
structurile materiale, o reproducere in subiectiv a
realitatii natural obiective, un produs al
conditiondrilor si determindrilor socio-istorice si
socio-culturale. Relatiile de semnalizare fac parte
din sfera vietii de relatie atunci cand organismul
reactioneaza  prin  sensibilitate, inteligenta,
reflexivitate. Putem remarca faptul ca doar in
relatie cu ceva, omul aude, vede, compune, face
miscari, elabordndu-si si construindu-si in felul
acesta propria interioritate psihica. Dar psihicul nu
se afla in relatie doar cu lumea obiectelor, ci si cu
universul uman, cu lumea oamenilor, suspendarea
relatiilor dintre psihic si social, ducand la
conservarea structurii biologice a omului, Tn timp
ce atributele sociale nici nu apar.

CASA CORPULUI DIDACTIC
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PSIHICUL CA FORMA A VIETII DE

RELATIE. IMPLICATII PENTRU COPIII CU

CES

Profesor psihopedagog, Alexe Maria-Claudia
Gradinita Speciala ”’Sfanta Elena” Pitesti

Relatiile interpersonale, n special cele in
cadrul familiei, sunt esentiale pentru dezvoltarea
psihica si psihosociald a individului. Ele ne
definesc viata, ne influenteaza emotiile si ne ajutd
sd crestem, functionand ca o oglindd si un
modelator care influenteaza direct calitatea vietii si
succesul social al individului. Comunicarea
eficienta, inteligenta emotionald si setarea
limitelor reprezintd aspecte cheie in gestionarea
relatiilor. Astfel, o buna comunicare cu cei din jur
oricarei  relatii,
ascultarea activd, empatia si exprimarea clard a
gandurilor. De asemenea, abilitatea de a intelege si
gestiona propriille emotii, precum si de a
recunoaste emotiile celorlalti este cruciald pentru
interactiuni Stabilirea unor limite
sandtoase este deosebit de importanta pentru
mentinerea echilibrului emotional.

Datorita faptului ca lipsa relatiillor cu
semenii influenteaza negativ dezvoltarea psihicd,
se poate concluziona cd psihicul este produsul
relatiilor cu socialul, dar la randul lui poate
influenta relatiile sociale, schimbandu-le in
favoarea sa. Suspendarea relatiei cu ambianta duce
la perturbarea vietii psihice, face imposibila viata
in general, experimentele de izolare senzoriald
fiind extrem de sugestive Tn acest sens.

Psihicul ca forma a vietii de relatie are
implicatii  semnificative  pentru  copiii cu
dizabilitati, influentind modul in care ei se

constituie  baza incluzand

sanatoase.
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dezvolta, interactioneaza si relationeazd cu lumea
din jurul lor.

Copiii cu dizabilitdti necesita acceptare si
incluziune 1n societate, prin crearea unor
oportunitati de participare 1n activitdti sociale si
educationale. Ei au nevoie de sprijin emotional
pentru a face fata provocarilor dar si de acces la
servicii de sandtate, educatie si sprijin social,
pentru a-si atinge potentialul maxim. Familia si
comunitatea pot oferi sprijin si Incurajare copiilor
cu dizabilitati, pentru a-si dezvolta increderea si
autonomia. Ele pot ajuta acesti copii sd acceseze
resurse si servicii necesare, promovand acceptarea
si incluziunea. In general, psihicul copiilor cu
dizabilitdti se formeazd in contextul relatiilor cu
ceilalti, necesitand suport permanent, de-a lungul
intregii vieti. Relatiile pentru copiii cu CES sunt
vitale, aducand multiple beneficii, precum:
dezvolta abilititi de comunicare si interactiune, ii
ajutd sa inteleaga si sda gestioneze emotiile, cresc
stima de sine si increderea. Totusi, pot aparea
provocari, precum: dificultiti 1n initierea sau

CASA CORPULUI DIDACTIC |
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Rezumat (Abstract)

CASA CORPULUI DIDACTIC
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mentinerea interactiunilor, neintelegerea normelor
sociale, risc de izolare sau bullying.

Privarea de relatii a copiilor cu CES poate
avea consecinte grave si de lungd duratd asupra
dezvoltarii lor emotionale, sociale si cognitive,
putind duce la dificultdti In recunoasterea,
intelegerea si gestionarea emotiilor, precum si
dificultati in dezvoltarea abilitatilor sociale. De
asemenea, privarea de poate
dezvoltarea cognitiva, inclusiv atentia, memoria si
rezolvarea problemelor. De aceea, se impun
urmdtoarele strategii de sprijin: 1incurajarea
interactiunilor cu colegii (jocuri, proiecte 1in
echipd), predarea unor abilitati sociale explicit
(roluri, scenarii), asigurarea incluziunii in activitati
scolare si extrascolare.

In concluzie, putem afirma cd psihicul
uman este in esentd o entitate relationald, modelata
in cadrul interactiunilor sociale si modelandu-le pe
acestea, astfel incat, intelegerea acestei dimensiuni
relationale este cruciald atat pentru psihologie, cat
s pentru practica terapeutica.

relatii afecta

ABANDONUL SCOLAR - O PROVOCARE

PERMANENTA A SCOLII ROMANESTI

Prof. Amalia Ionica
Liceul cu Program Sportiv Viitorul Pitesti

bandonul scolar reprezintd una dintre cele mai importante probleme ale sistemului
educational romanesc, avand consecinte semnificative asupra dezvoltarii individuale si

sociale. Lucrarea analizeaza principalele cauze ale abandonului scolar, efectele sale asupra

elevilor si societdtii, precum si rolul pe care scoala 1l poate avea in prevenirea si diminuarea acestui

fenomen. Sunt prezentate exemple de bune practici si experiente intdlnite n activitatea didactica, care

demonstreaza importanta colaborarii dintre scoala, familie si comunitate.
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Cuvinte-cheie

abandon scolar, educatie, incluziune scolara, elevi aflati In risc educational, participare scolara,
prevenire, parteneriat scoala-familie, succes educational

Introducere

Educatia reprezintad unul dintre cei mai importanti factori ai dezvoltarii unei societati moderne. Prin
intermediul scolii, copiii dobandesc cunostinte, competente si valori necesare integrarii sociale si
profesionale. Cu toate acestea, nu toti elevii reusesc sa finalizeze parcursul educational obligatoriu. O parte
dintre acestia abandoneaza scoala inainte de absolvirea ciclurilor de Tnvatamant, fenomen cunoscut sub
denumirea de abandon scolar.

In Romania, abandonul scolar continua si constituie o problema majora, in special in comunittile
vulnerabile din punct de vedere socio-economic. Cauzele acestui fenomen sunt multiple si
interdependente, iar combaterea sa necesita implicarea tuturor actorilor educationali si sociali.

Cauzele si efectele abandonului scolar

Numeroase cercetari au evidentiat faptul ca abandonul scolar este rezultatul acumularii unor factori
de risc care actioneazd pe termen lung. Saracia, lipsa resurselor materiale, nivelul redus de educatie al
parintilor, migratia familiala si accesul limitat la servicii educationale contribuie la aparitia acestui
fenomen. Consecintele abandonului scolar sunt profunde. Tinerii care nu isi finalizeaza studiile au sanse
reduse de integrare profesionald si sunt mai expusi riscului de excluziune sociald. La nivel societal,
abandonul scolar contribuie la perpetuarea saraciei si la diminuarea capitalului uman necesar dezvoltarii
economice.

Experiente de la clasa si exemple de buna practica

Activitatea didacticd oferd numeroase exemple care demonstreaza faptul ca interventia timpurie
poate preveni abandonul scolar. Elevii aflati in risc educational au nevoie nu doar de sprijin material, ci si
de incurajare, atentie si apartenenta la un grup in care si se simti acceptati. In cazul unor elevi proveniti
din familii cu dificultati materiale, implicarea scolii in identificarea unor resurse externe a contribuit la
mentinerea acestora in sistemul educational. Colaborarea permanentd cu parintii si consilierul scolar a
permis monitorizarea progresului si identificarea rapida a situatiilor de risc.

Integrarea elevilor vulnerabili in activitati extracurriculare si proiecte educationale a contribuit la
cresterea stimei de sine si la consolidarea relatiilor cu colegii. Experienta de la clasa confirma faptul ca
fiecare elev poate fi recuperat atunci cand existd comunicare, intelegere si cooperare intre toti factorii
implicati in educatie.

Rolul scolii in prevenirea abandonului scolar

Scoala poate deveni un factor important de protectie prin identificarea timpurie a elevilor aflati in
dificultate, dezvoltarea unor programe remediale si consolidarea parteneriatului cu familia si comunitatea.
Profesorii au responsabilitatea de a crea un climat educational pozitiv, bazat pe respect, incredere si
sustinere reciproca.

Concluzii

Abandonul scolar reprezinta una dintre cele mai mari provocdri ale sistemului educational
contemporan. Combaterea acestui fenomen necesita implicarea tuturor actorilor sociali: scoald, familie,
autoritdti locale si organizatii ale societatii civile. Experienta practica demonstreaza ca masurile
preventive, interventiile timpurii si colaborarea eficienta Intre institutii pot contribui la mentinerea elevilor
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in sistemul de invatadmant. Fiecare copil care ramane in scoala reprezintd o investitie in viitorul comunitatii
st al societatii romanesti.
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ERASMUS+ — O EXPERIENTA EUROPEANA

PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENTELOR
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ROFESIONALE ALE ELEVILOR LICEULUI

TEHNOLOGIC NR. 1 MARACINENI

Prof. Mircea Valentina
Liceul Tehnologic Nr. 1 Mardcineni
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“™\n perioada 8-19 iunie 2026, un nou grup de elevi ai Liceului Tehnologic Nr. 1 Miricineni a

I participat la o mobilitate de formare profesionald in Italia, in cadrul proiectului Erasmus+,
Actiunea-cheie 1 — Mobilitati pentru elevii din invatamantul profesional si tehnic (KA121-
VET), proiect nr. 2025-1-RO01-KA121-VET-000329680. Activitatea a avut ca scop dezvoltarea
competentelor profesionale, personale si lingvistice ale participantilor prin desfasurarea unor stagii de
practica in companii italiene cu experientd in domeniul agriculturii si al comertului.

Succesul mobilitatii s-a bazat pe colaborarea eficientd dintre cei trei parteneri ai proiectului. Liceul
Tehnologic Nr. 1 Maracineni, In calitate de organizatie de trimitere, a coordonat procesul de selectie a
participantilor, pregatirea pedagogica, profesionald, lingvistica si interculturala, precum si monitorizarea si
recunoasterea rezultatelor invatarii. Organizatia intermediara AMFI International, din Avezzano, Italia, a
avut un rol esential in coordonarea stagiilor de practica, mentinerea legaturii dintre parteneri, organizarea
activitatilor si asigurarea conditiilor optime pentru desfasurarea mobilitatii. Organizatiile de primire —
Agrofarmaci Ippoliti SRL, Imperial SRL, Dantoni SRL, ESSEBI SRL, Santilli Vivai — Emmesse si
Azienda Zootecnica La Villa — au pus la dispozitia participantilor baze materiale moderne, tutori de
practica cu experienta si contexte reale de invatare, adaptate fiecarui domeniu de calificare.

Elevii din clasele a IX-a si a X-a, calificarea Tehnician in activitati de comert, au aplicat in situatii
reale continuturile modulelor ,,Organizarea si gestiunea intrteprinderii” si ,,Din scoala in viata prin firma
de exercitiu”. Activitatile desfasurate au inclus receptia calitativa si cantitativd a marfurilor, verificarea
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documentelor specifice, identificarea neconformitatilor, etichetarea produselor, organizarea si depozitarea
acestora, precum $i mentinerea conditiilor optime de pastrare. Participantii au analizat oferta comerciala,
au comparat produse similare, au selectat metode de prezentare a marfurilor si au participat la procesul de
vanzare, dezvoltandu-si abilitatile de comunicare cu clientii si de lucru in echipa. Rezultatele invatarii au
vizat identificarea spatiilor functionale si a fluxurilor din cadrul unei unitdti economice, organizarea
eficientd a marfurilor, aplicarea tehnicilor de promovare si imbunatatirea competentelor de comunicare in
limba engleza.

Elevii scolii postliceale cu calificareaTehnician protectia plantelor au desfasurat activitatile practice
in cadrul companiilor Santilli Vivai — Emmesse si Azienda Zootecnica La Villa, conform modulelor ,,Boli
si daunatori ai plantelor legumicole si ornamentale” si ,,Agregate si instalatii agricole utilizate pentru
combaterea bolilor si daunatorilor”. In cadrul acestor stagii, participantii au identificat simptomele bolilor
si atacurilor de daunatori la plante legumicole si ornamentale, au analizat agentii patogeni in diferite stadii
de dezvoltare si au evaluat efectele acestora asupra culturilor. De asemenea, au selectat metodele adecvate
de prevenire si combatere, au utilizat echipamente si instalatii agricole pentru tratamente prin stropire si
prafuire, au realizat reglajele necesare utilajelor si au respectat normele de securitate si sdnatate Tn munca.
Totodatd, au dobandit competente privind coordonarea activitatilor de aplicare a tratamentelor fitosanitare
si utilizarea responsabild a tehnologiilor moderne din agricultura.

Pe langa competentele profesionale specifice
fiecarei calificari, mobilitatea a avut un impact important

asupra dezvoltarii personale a participantilor. Elevii si-au
imbunatatit competentele de comunicare n limba engleza,
au dobandit notiuni de limba italiand utilizate 1n activitatea
profesionald, si-au dezvoltat competentele digitale prin
utilizarea aplicatiilor si platformelor de documentare si au
invatat sd colaboreze eficient In echipe multiculturale,
respectand standardele europene privind calitatea muncii, ‘ -
protectia mediului si securitatea la locul de munca. 5 W VA N

Rezultatele invatarii au fost monitorizate permanent de tutorii din cadrul organizatiilor gazda,
evaluate prin probe practice si consemnate in documentele Europass Mobility, care certifica competentele
profesionale dobandite pe parcursul mobilitdtii. Aceste rezultate au fost ulterior recunoscute si validate de
Liceul Tehnologic Nr. 1 Maracineni, fiind integrate in parcursul educational al elevilor, fara a mai fi
necesara sustinerea unor evaluari suplimentare pentru modulele de practica echivalate.

Dincolo de pregatirea profesionald, mobilitatea Erasmus+ a reprezentat o experientd de viata
valoroasa. Participantii au descoperit noi modele de organizare a activitatii, au interactionat cu specialisti si
elevi din alte tdri, au cunoscut cultura si traditiile locale si au invatat sa se adapteze unui mediu
international. Toate aceste experiente au contribuit la cresterea increderii In propriile forte, la dezvoltarea
autonomiei, a responsabilitatii si a spiritului de initiativa.

Prin implementarea cu succes a acestui proiect Erasmus+, Liceul Tehnologic Nr. 1 Maracineni isi
reconfirma angajamentul pentru promovarea unui invatamant profesional de calitate, conectat la cerintele
pietei europene a muncii. Parteneriatele internationale dezvoltate prin programul Erasmus+ ofera elevilor
oportunitati reale de invatare, faciliteaza transferul de bune practici si contribuie la formarea unor viitori
specialisti bine pregatiti, competitivi si capabili sd raspunda provocarilor unei economii moderne.
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CURRICULUMUL SCOLAR- NECESITATE SI

IMPORTANTA

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES

,, Prof.Ratoi Florin-Gabriel
N s ' Scoala Gimnaziala ,,Dumitru Udrescu” Sapata

urriculumul scolar astdzi este in acelas timp o necesitate avand o importantd deosebita
pentru procesul instructiv-educativ.
Se pun cateva intrebari referitoare la curriculum:
1.De ce este important curriculumul?

Curriculumul este important deoarece orienteaza activitatea cadrului didactic, planifica situatii de
invatare adecvate obiectivelor urmdrite cu speranta cd vor genera experiente de invatare pozitive,
dezirabile, integreaza sistematic interdependenta dintre cele 5 componente: finalitdti, continuturi, strategii
de instruire, evaluare si timp.

Procesul este al copilului: potentele lui actuale trebuie sa manifeste capacitatile sale, sa fie exersate
si atitudinile lui intelese. Dacd cadrul didactic nu cunoaste in mod intelept si temeinic notiunea
fundamentald care este continutd In curriculum, el nu va cunoaste care este potentialul, capacitatea sau
atitudinea actuala si nici cum acestea pot fii afirmate exersate si Implinite (John Dewey).

2.De ce a fost necesara introducerea continutului de curriculum?

Continutul de curriculum a fost necesar de introdus deoarece are o importantd att teoretica cat si
practica, abordare sistemicd in procesul de invatare, nevoia personalizarii si diferentierii, respectarea
principiilor de psihologie a invatarii, a particularitatilor de varsta si individuale ale elevului, abordare
curriculard Tn concordantd cu standardele europene. Curriculumul este considerat un proiect care defineste
telurile, scopurile si obiectivele unei actiuni educationale, cdile, mijloacele si activitdtile folosite pentru
atingerea unor scopuri, metodele si instrumentele necesare evaluarii rezultatelor obtinute. ( L.D Hainaut,
(1981) Programe de invatare si educatie permanenta, E.D.P., Bucuresti)

Teoria curriculumului prezintd numeroase modalitati de definire si operationalizare avand 2 mari
acceptiuni: restransa si larga.

In sens restrans, termenul se referd la cel de continut al invatarii, respectiv la documentele scolare
sau universitare oficiale care planifica continuturile instruirii.

Acceptiunea largad.Spre deosebire de cea restransda, acesta nu vizeazd numai continuturile
instructive-educative, ci si sistemul experientelor de invatare si formare, directe si indirecte ale educatilor,
experiente corespunzatoare celor 3 mari categorii de educatie.

Curiculum este un concept-construct, ca o constructic mentald care anticipeaza o realitate ce
urmeaza sa fiinteze, iar nu ca o notiune care reflectd mai bine sau mai putin bine o realitate existenta.
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3.Teoria curriculumului ocupa un loc central in stiintele educatiei?

Teoria curriculumului 1si extrage conceptele si aplicatiile din variate domenii.Principala provocare
a curicumului este de a transforma temele de studiu in experiente de invatare si in achizitii ale invatarii, iar
rezultatele invatarii sd ocupe echilibrat zonele de competenta ale elevului: cunostinte tematice si
interdisciplinare, abilitdti vocationale si practice, capacitti personale si de inter-relationare.
Bibliografie:
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MATEMATICA APLICATA iIN

ARHITECTURA - fundament teoretic si model

ARGES

curricular pentru invataméantul liceal

Prof. Dragnea Ana-Maria
Liceul de Arte ,,Dinu Lipatti”, Pitesti
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rticolul investigheaza relatia structurala dintre matematica si arhitecturd din
perspectiva epistemologica si curriculara, argumentand cd matematica functioneaza
simultan ca limbaj formal al proiectarii si ca instrument de modelare a spatiului
construit. Analiza este contextualizata prin integrarea disciplinei ,,Matematica aplicatd in arhitectura”
in curriculumul de specialitate al filierei vocationale (IX—XII). Se demonstreaza cd aceasta disciplinad
institutionalizeazd o paradigma interdisciplinara in care proportionalitatea, transformarile geometrice si
optimizarea devin competente aplicative, orientate spre decizie rationald si argumentare vizuala.
1. Premise teoretice: matematica drept limbaj al ordinii arhitecturale
Relatia dintre matematica si arhitecturd nu este una circumstantiala, ci constitutiva. In tratatul
lui Vitruvius, proportia este definitd ca principiu organizator al armoniei, iar corespondenta dintre parti
si intreg este formulatd in termeni numerici. Ulterior, Leon Battista Alberti conceptualizeaza
frumusetea drept rezultat al concordantei matematice interne a structurii. Aceasta traditie este reluatd in
modernitate prin analiza raportului de aur si a simetriei, investigate, intre altii, de Mario Livio. Din
perspectiva epistemologicd, matematica devine astfel nu doar instrument de masurare, ci criteriu de
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validare esteticd si structurald. In contemporaneitate, arhitectura parametrici — teoretizati de Patrik
Schumacher — confirma centralitatea modelarii matematice in generarca formelor complexe.
Algoritmizarea procesului creativ evidentiaza faptul cd proiectarea spatiului este dependenta de relatii
functionale formalizabile.

2. Operationalizarea conceptelor matematice in formarea liceala

La nivel liceal, matematica oferd instrumentarul conceptual necesar pentru intelegerea si
proiectarea spatiului construit. Geometria pland si in spatiu dezvoltd competenta de reprezentare
tridimensionald; proportionalitatea instituie relatii armonice cuantificabile; trigonometria faciliteaza
determinarea indirectd a marimilor; iar studiul functiilor permite modelarea curbelor si a structurilor
variabile. Aceasta progresie cognitiva reflecta trecerea de la perceptia intuitiva a formei la formalizarea
matematica a relatiilor dintre elementele arhitecturale. In acest sens, matematica devine un cadru de
conceptualizare a spatiului si un mediu de argumentare rationala.

3. Institutionalizarea interdisciplinaritatii: disciplina ,Matematica aplicata 1in
arhitectura”

Introducerea disciplinei ,,Matematica aplicatd in arhitecturd” in curriculumul de specialitate
pentru clasele IX-XII marcheazd o etapd de consolidare institutionala a acestei interdependente.
Documentul curricular precizeazd rolul de corelare intre matematica din trunchiul comun si
disciplinele de profil artistic si tehnic

3.1. Competente si finalitati

Competentele generale vizeaza reprezentarea riguroasd a formelor, interpretarea relatiilor
matematice in contexte arhitecturale, modelarea situatiilor reale si argumentarea solutiilor propuse

Aceste competente depasesc nivelul operational al calculului, orientand formarea cétre gandire
analitica si decizie fundamentata.

3.2. Logica progresiva a continuturilor

Structura curriculard este conceputa in spirala:

. In clasa a IX-a, accentul cade pe proportionalitate si armonie, stabilind
fundamentul estetic-matematic.

. In clasa a X-a, vectorii si transformarile plane introduc dinamica orientarii si a
modificarii formelor

. In clasa a Xl-a, transformirile compuse si structurile fractale (Sierpinski, Koch,
Barnsley) dezvolta intelegerea auto-similaritatii si a complexitatii emergente

. In clasa a Xll-a, optimizarea si modelarea functionald fundamenteaza decizia

rationald in raport cu eficienta spatiala si energetica

Aceasta progresie reflecta un parcurs epistemologic coerent: de la structurd proportionala la
transformare, apoi la complexitate si, in final, la optimizare.

4. Implicatii pedagogice si formative

Programa promoveaza utilizarea micro-sarcinilor aplicative si a mini-proiectelor integratoare
ceea ce muta accentul de pe reproducerea algoritmica a procedurilor pe aplicarea contextualizatd a
cunostintelor. Prin integrarea reprezentarii grafice si a argumentarii vizuale, matematica devine mediu
de reflectie interdisciplinard, consolidand competente transversale precum analiza comparativa,
evaluarea critica si luarea deciziilor fundamentate.

5. Concluzii

12
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Matematica aplicatd in arhitecturd nu reprezinta doar o extensie aplicativd a programei
traditionale, ci o reconceptualizare a rolului matematicii in formarea liceald. Prin integrarea
proportionalitatii, transformarilor, modelarii functionale si optimizarii intr-un cadru curricular coerent,
disciplina instituie un model educational interdisciplinar in care rigoarea formald sustine creativitatea

proiectiva.

Astfel, matematica devine un instrument de structurare a gandirii arhitecturale si un cadru

epistemologic pentru intelegerea spatiului construit.
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“™n perioada 15-20 iunie 2026, in

I cadrul mobilitatii Erasmus+ KA1 —

Learning Mobility of Individuals,
2025-1-RO01-KA121-SCH-000339640, a fost
realizatd participarea la cursul , Artificial
Intelligence for Education: Exploring the
Frontiers of ICT”, desfasurat la Dublin, Irlanda,
cu sprijinul programului Erasmus+ al Uniunii
Europene. international Organizatia de trimitere
a fost Colegiul National ,,Zinca Golescu”, iar
organizatia gazdd a fost Teacher Academy
Ireland Limited. Activitatea de formare a vizat
dezvoltarea  competentelor  digitale  si
pedagogice necesare utilizarii instrumentelor de
inteligenta artificiala in educatie, cu accent pe
proiectarea de resurse interactive,
automatizarea unor sarcini didactice, evaluarea
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Alberti, L. B. On the Art of Building in Ten Books. MIT Press, 1988.

Livio, M. The Golden Ratio. Broadway Books, 2002.

Schumacher, P. The Autopoiesis of Architecture. Wiley, 2010.
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\ INTEGRAREA INSTRUMENTELOR DE
INTELIGENTA ARTIFICIALA GENERATIVA

IN ACTIVITATEA DIDACTICA

Prof. Roman luliana,
Colegiul National ”Zinca Golescu”, Pitesti

formativa, feedbackul personalizat si utilizarea
responsabila a continutului generat de Al.
Cursul a abordat inteligenta artificiala
generativa atat din perspectiva conceptuala, cat
si aplicativa. Au fost analizate modele
lingvistice mari si sisteme multimodale,
capabile sd prelucreze text, imagine, sunet,
fisiere, pagini web sau input vizual provenit de
la camera. Din punct de vedere functional,
aceste sisteme pot fi utilizate pentru generarea
de  explicatii, structurarea  informatiei,
proiectarea de activititi, crearea de cod,
elaborarea de itemi, sintetizarea documentelor,
analiza unor rdspunsuri $i construirea unor
aplicatii educationale simple. Accentul nu a
fost pus pe utilizarea Al ca substitut al
profesorului, ci pe folosirea sa ca infrastructura
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de proiectare didacticd, in care profesorul
defineste obiectivele, contextul, nivelul clasei,
tipul de interactiune, criteriile de evaluare si
limitele pedagogice ale produsului generat.

O componentd tehnica centrald a
cursului a constat in utilizarea prompturilor
pentru generarea unor aplicatii educationale
autonome, realizate sub forma unor fisiere
HTML/JS/CSS. Aceasta abordare prezinta un
avantaj operational important: aplicatiile pot fi
deschise direct in browser, fara instalarea unor
programe specializate si fard dependentd de
platforme educationale complexe. In acest mod
pot fi create rapid simulatoare, jocuri didactice,
instrumente de scriere, teste interactive, module
de remediere, carduri vizuale sau fige de lucru
digitale. Din punct de vedere metodologic,
promptul devine o specificatie tehnico-
didactica: acesta trebuie sa precizeze obiectivul,
disciplina, nivelul elevilor, structura aplicatiei,
tipul de interactiune, cerintele privind
feedbackul, formatul de export si eventualele
restrictii, de exemplu generarea intr-un singur
bloc de cod sau evitarea bibliotecilor externe.

Pentru disciplina fizica, cunostintele
dobandite permit dezvoltarea unor aplicatii cu
caracter demonstrativ, exploratoriu si remedial.
O primd directie de implementare o reprezinta
simulatoarele interactiv utilizate pentru studiul
unor teme specifice fizicii (pendulul simplu sau
dublu, miscarea pe plan inclinat, frecarea,
proprietatile gazelor, circuitele electrice simple
sau formarea imaginilor prin lentile). Elevul
poate  modifica parametrii  fizici  prin
intermediul unor cursoare, iar aplicatia poate
afisa variatia marimilor relevante, reprezentari
grafice si explicatii asociate. Astfel, relatia
dintre parametri si efecte devine vizibila, iar
elevul poate testa ipoteze Tintr-un mediu
controlat.

O alta directie de aplicare o constituie
modulele adaptive de remediere. Acestea pot fi
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construite ca lectit HTML care includ explicatii
concise, exemple rezolvate, intrebari de
verificare, sarcini gradate si o sectiune finald de
colectare a raspunsurilor. Raspunsurile elevului
pot fi adunate intr-un camp unic, copiate si
analizate ulterior. Pe baza acestor date,
profesorul poate solicita generarea ulterioara a
unei lectii, adaptate dificultatilor identificate:
transformari de unitati, interpretarea graficelor,
identificarea  datelor problemei, alegerea
formulei adecvate sau explicarea etapelor de
calcul. Aceasta abordare este compatibila cu
evaluarea formativd, deoarece urmareste
progresul si tiparele de eroare, nu doar
rezultatul final.

O a treia aplicatie relevanta pentru
fizici este testarea gamificatd. In cadrul
cursului au fost analizate exemple de jocuri
educationale simple, precum jocul de tip
»sarpe”  sau jocurile in care elevul
interactioneaza cu obiecte care apar pe ecran.
Tntr-un astfel de sistem, fiecare actiune corecti
poate declansa o intrebare de fizica, iar
feedbackul poate fi oferit imediat. Acest tip de
instrument poate fi folosit la testarea initiala, la
recapitulare  sau la  fixarea notiunilor
fundamentale. Totusi, proiectarea jocului
trebuie realizata cu atentie, astfel incat
mecanica ludica sa nu devind mai importanta
decat obiectivul cognitiv. Jocul trebuie sa
ramand simplu, stabil si orientat catre
continutul stiintific.

Pentru activitatea de dirigentie, 0 alta
aplicatie cu utilitate directd in dirigentie este
elaborarea unui cadru de utilizare responsabila
a inteligentei artificiale de catre elevi. Deoarece
accesul la instrumente Al este deja larg
raspandit, o interdictie generald este dificil de
aplicat si pedagogic limitatd. O solutie mai
eficienta este construirea unui contract
educational privind utilizarea Al in sarcini
scolare. Acesta poate stabili cand este permisa

14



Revista CATEDRA Nr. 15, aprilie-iunie 2026

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

folosirea Al, cum trebuie declarata contributia
instrumentului, ce activitdti trebuie realizate
individual, ce forme de sprijin sunt acceptabile
si care sunt consecintele nerespectarii
integritatii academice. In acest fel, elevii pot fi
formati nu doar ca utilizatori de tehnologie, ci
ca utilizatori critici, responsabili si transparenti.

Din punct de vedere pedagogic,
avantajele integrarii Al in activitatea didactica
sunt semnificative. Instrumentele Al permit
generarea rapidd de materiale diferentiate,
adaptarea explicatiilor la nivelul -elevilor,
crearea de activitati interactive si economisirea
timpului necesar pentru sarcini repetitive.
Exista insa si limitari tehnice, metodologice si
etice. Modelele AI pot genera informatii
incorecte, pot produce explicatii aparent
coerente, dar stiintific eronate, sau pot
introduce presupuneri care nu existd in datele
initiale. De asemenea, pot aparea probleme
privind protectia datelor, dependenta de
platforme comerciale, accesul inegal la
tehnologie, drepturile de autor si autenticitatea
produselor realizate de elevi. Tn evaluare,
utilizarea Al trebuie controlatd riguros,
deoarece feedbackul automat nu poate substitui
judecata profesionaldi a profesorului. In
activitdtile care implicd date personale, in
special la dirigentie, se impune limitarea
colectarii de informatii, utilizarea locald a
aplicatiilor atunci cand este posibil si
informarea elevilor cu privire la
confidentialitate.

Participarea la cursul Erasmus+
LHArtificial — Intelligence  for  Education:

Exploring the Frontiers of ICT” a permis
dezvoltarea unei perspective aplicate asupra
utilizdrii inteligentei artificiale in educatie.
Rezultatul principal al formarii nu consta doar
in familiarizarea cu instrumente precum
ChatGPT, Gemini, NotebookLM, Suno sau
aplicatii de tip Canvas, ci in intelegerea unui
mod de lucru transferabil: formularea unei
probleme didactice, transformarea acesteia intr-
o specificatie tehnica, generarea unui prototip,
testarea critica, corectarea iterativa si integrarea
responsabila in activitatea de la clasi. In etapa
urmdtoare, aplicatiile vizate vor include
simulatoare de fizicd, module de remediere
adaptiva, teste gamificate, instrumente de
feedback formativ, jurnale digitale pentru
dirigentie si materiale vizuale sau audio pentru
recapitulare. Integrarea acestor instrumente
trebuie  realizatd  gradual, cu validare
pedagogica si cu mentinerea rolului central al
profesorului in proiectarea, monitorizarea si
evaluarea procesului de

invatare.
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METODA WORLD CAFE — INSTRUMENT DE

STIMULARE A MOTIVATIEI, PARTICIPARII SI

CASA CORPULUI
DIDACTIC ARGES

REATIVITATII iN EDUCATIA NON-FORMALA

Prof. Gheorghe Diana
Liceul Tehnologic Nr. 1 Maracineni

Acest articol are la bazad metodele prezentate in cadrul cursului de formare ,,Non -Formal Learning-
A Gateway to an Innovative future ”, desfasurat in cadrul proiectului Erasmus+ 2025-1-RO01-KA121-ADU-
000324943 — Learner Mobility in Adult Education, cofinantat de Uniunea Europeand.

“=\n contextul actual al educatiei, profesorii si formatorii sunt provocati sa utilizeze metode de invatare

I care sa stimuleze implicarea activd a participantilor, colaborarea si dezvoltarea competentelor
transversale. Cursul de formare Erasmus+ a avut ca obiectiv dezvoltarea competentelor cadrelor
didactice prin familiarizarea acestora cu metode specifice educatiei non-formale, in vederea credrii unor
experiente de Invatare atractive si centrate pe participant.
Programul de formare a inclus teme precum educatia formald si non-formala, competentele europene,
dezvoltarea personald si sociald, educatia outdoor, metode de crestere a motivatiei si creativitatii elevilor,
precum si instrumente pentru reflectie si evaluare. In cadrul Activitatii 5 au fost prezentate si exersate mai multe
metode de educatie non-formala, printre care Ishikawa, Six Thinking Hats, Story Cubes, Carousel Method,
World Café, D.LE. Exercise si Photo Voice.

Una dintre metodele care s-a remarcat prin eficienta sa in stimularea dialogului si a colabordarii este
metoda World Café.

Ce este metoda World Café?

World Café este o metoda participativa de invatare si consultare care faciliteaza dialogul intre
participanti intr-un cadru relaxat, asemanator unei cafenele. Metoda porneste de la ideea ca schimbul de
experiente si conversatiile deschise genereaza solutii mai valoroase decat activitatea individuald. Participantii
sunt organizati in grupuri mici, fiecare discutand o intrebare sau o tema de interes pentru o perioada limitata de
timp. Dupa fiecare rundad, membrii grupurilor se muta la alte mese, iar un facilitator sau ,,gazda mesei” rimane
pentru a prezenta ideile deja formulate. Astfel, fiecare grup contribuie la dezvoltarea ideilor anterioare, iar la
final se obtine o imagine de ansamblu asupra subiectului analizat.

Etapele desfasurarii metodei
Aplicarea metodei presupune cateva etape simple:
e alegerea unei teme relevante pentru participanti;
e formularea unor Intrebari deschise care stimuleaza reflectia;
e organizarea participantilor in grupuri mici;
e desfasurarea mai multor runde de discutii, cu schimbarea componentei grupurilor;
e sintetizarea ideilor si prezentarea concluziilor in plen;
o reflectia finala asupra solutiilor identificate.

16



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Revista CATEDRA Nr. 15, aprilie-iunie 2026

Atmosfera informald si posibilitatea exprimarii libere a opiniilor incurajeaza participarea tuturor, inclusiv a
persoanelor mai rezervate.
Beneficiile metodei
Metoda World Café ofera numeroase avantaje in activitatea educationala:
e stimuleaza participarea activa a tuturor membrilor grupului;
e dezvolta competentele de comunicare si colaborare;
e favorizeaza schimbul de bune practici si de experiente;
e TIncurajeaza creativitatea si gandirea critica;
e dezvolta capacitatea de argumentare si ascultare activa;
e consolideaza relatiile dintre participanti;
e contribuie la dezvoltarea competentelor interculturale prin valorificarea diversitatii de opinii si
experiente.
Aceste beneficii raspund obiectivelor generale ale cursului Erasmus+, orientate cétre utilizarea educatiei non-
formale pentru dezvoltarea competentelor personale, sociale si profesionale.
Exemplu de aplicare
Metoda poate fi utilizatd cu succes atat in educatia adultilor, cat si in activitatea cu elevii.
De exemplu, tema unei activitati poate fi: ,, Cum putem creste motivatia elevilor pentru invatare?”
Se organizeaza patru mese de discutie, fiecare avand o intrebare diferita:
e (Care sunt principalele cauze ale lipsei de motivatie?
e Ce metode non-formale functioneaza cel mai bine in clasa?
e Cum poate fi implicatd comunitatea in procesul educational?
e Ce instrumente digitale pot sprijini invatarea?
Participantii schimba mesele dupa fiecare runda, iar ideile sunt completate progresiv. La final, fiecare gazda
prezinta concluziile, iar grupul stabileste cele mai relevante solutii.
Contributia metodei la dezvoltarea competentelor
Prin utilizarea metodei World Café sunt dezvoltate numeroase competente promovate la nivel european:
e competente sociale si civice;
e competente de comunicare;
e competente de colaborare si lucru in echipa;
e  gpirit critic si gandire creativa;
e competente interculturale;
e competente privind invatarea pe tot parcursul vietii.
Metoda raspunde principiului ,,Learning by Doing”, promovat in cadrul cursului de formare, prin implicarea
directa a participantilor in procesul de construire a cunoasterii.
Concluzii
Experienta dobandita in cadrul cursului Erasmus+ demonstreaza ca metodele educatiei non-formale pot
transforma procesul de invatare intr-o experientd interactiva, motivanta si colaborativa. Dintre acestea, metoda
World Café reprezinta un instrument eficient pentru stimularea dialogului, dezvoltarea creativitatii si implicarea
activa a participantilor.
Integrarea acestei metode 1n activitatea didactica contribuie la dezvoltarea competentelor-cheie ale elevilor si
adultilor, favorizeaza colaborarea intr-un mediu multicultural si sustine obiectivele unei educatii moderne,
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participative si centrate pe nevoile celui care invata. Aplicarea constantd a unor astfel de metode poate conduce
la cresterea motivatiei pentru invatare si la imbunatatirea calitatii procesului educational.

PHOTO VOICE - IMAGINI CARE DAU GLAS
EXPERIENTELOR

ARGES

Prof. Irina Maria Pana
Liceul Tehnologic Nr. 1 Mardcineni
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“4=\n perioada 29 aprilie — 5 mai 2026, cadre didactice ale Liceului Tehnologic Nr. 1 Maracineni au

I participat la mobilitatea de formare desfasurata la Palermo, Italia, in cadrul proiectului Erasmus+

2025-1-RO01-KA121-ADU-000324943 — Learner Mobility in Adult Education. Cursul

international ,NON FORMAL LEARNING — A GATEWAY TO AN INNOVATIVE FUTURE” a reunit

participanti din mai multe tari europene, oferind un cadru propice schimbului de experientd si descoperirii
unor metode inovatoare de educatie nonformala dedicate educatiei adultilor.

Programul de formare a abordat teme de actualitate, precum educatia interculturald, incluziunea,
competentele-cheie europene, activitatile outdoor si strategiile de motivare a cursantilor adulti. Pe parcursul
celor sapte zile de activitati, participantii au experimentat metode interactive precum World Café, Storytelling,
Role-play, Carousel, Ishikawa, Story Cubes, Six Thinking Hats si Photo Voice, toate avand ca obiectiv
transformarea procesului de invatare intr-o experientd participativa si relevantd pentru beneficiari.

Pe langa activitatile practice, cursul a oferit numeroase oportunititi de reflectie asupra rolului
profesorului in educatia adultilor. Participantii au analizat modalitati prin care metodele nonformale pot
raspunde nevoilor unor grupuri diverse de cursanti, incurajand implicarea activa, colaborarea si invatarea
bazatd pe experiente reale. Totodata, schimbul de idei cu profesori si formatori din diferite sisteme
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educationale europene a evidentiat faptul cd provocdrile intalnite in educatia adultilor sunt adesea comune, iar
solutiile pot fi adaptate cu succes in contexte educationale diferite.

Dintre toate metodele prezentate, Photo Voice s-a remarcat prin simplitatea si impactul sau
educational. Metoda utilizeaza fotografia ca instrument de reflectie si comunicare, oferind participantilor
posibilitatea de a surprinde imagini care ilustreaza o anumita tema si de a le valorifica ulterior in cadrul unor
discutii de grup. Astfel, fotografia nu reprezintd doar un element vizual, ci devine un mijloc prin care fiecare
persoanad isi exprima propriile experiente, valori si perspective.

Metoda 1si are la baza ideea ca imaginile pot comunica emotii, experiente si puncte de vedere pe care
cuvintele nu reusesc intotdeauna sa le exprime. Prin observarea si interpretarea fotografiilor, participantii sunt
incurajati sa reflecteze asupra propriei realitati si sa identifice aspecte importante din viata personald sau din
comunitatea din care fac parte. In acest fel, procesul educational devine unul autentic, iar invitarea este
construitd pornind de la experientele reale ale cursantilor.

Tn cadrul atelierului dedicat metodei, participantii au descoperit ci o imagine poate genera intrebari,
poate provoca reflectie si poate stimula dialogul intr-un mod firesc si autentic. Fiecare fotografie spune o
poveste, iar interpretdrile diferite ofera ocazia de a intelege mai bine diversitatea experientelor umane.
Exercitiul a demonstrat ca invatarea devine mai profunda atunci cand porneste de la realitatea si experientele
cursantilor. Un aspect important al metodei este faptul ca nu exista raspunsuri corecte sau gresite. Fiecare
participant interpreteazd imaginea prin prisma propriilor experiente, iar aceastd diversitate de perspective
imbogdteste procesul de invatare. Profesorul nu mai este doar furnizor de informatii, ci devine facilitator al
dialogului, Tncurajand Tntrebarile, reflectia si schimbul de idei intre membrii grupului.

Aplicarea metodei Photo Voice este deosebit de valoroasa in educatia adultilor si, in special, in cadrul
programului ,,A Doua Sansa”, unde cursantii provin din medii si experiente de viata foarte diferite. Profesorul
poate propune teme precum ,.Educatia in viata mea”, ,,Locul care ma reprezinta”, ,,Provocarile comunitatii
mele” sau ,,Ce inseamna succesul pentru mine”. Participantii fotografiaza situatii relevante, iar imaginile
devin punctul de plecare pentru dialog, analiza si identificarea unor solutii comune. Metoda poate fi utilizata
si pentru explorarea unor teme precum incluziunea sociala, protectia mediului, patrimoniul local, sdnatatea,
voluntariatul sau relatiile interumane. De asemenea, poate fi integrata cu usurintd in proiecte interdisciplinare,
activitati extracurriculare sau ateliere dedicate dezvoltarii competentelor sociale si civice. Simplitatea aplicarii
face ca aceasta sa poata fi utilizatd atat in activitati desfasurate in sala de clasa, cat si in contexte outdoor,
folosind telefoanele mobile pe care majoritatea cursantilor le au la dispozitie.

Aceastd abordare contribuie la dezvoltarea competentelor de comunicare, a gandirii critice si a capacitatii de
reflectie, dar si la consolidarea increderii in sine si a spiritului de apartenenta la grup.

In acelasi timp, metoda incurajeazi respectul pentru diversitatea opiniilor si creeazi un mediu
educational in care fiecare participant se simte ascultat si valorizat. In plus, realizarea si prezentarea
fotografiilor dezvolta competentele digitale, capacitatea de argumentare si exprimarea orald, competente
esentiale pentru integrarea activa in societatea actuala. Experienta mobilitatii Erasmus+ desfasurate la Palermo
a confirmat faptul cd metodele de educatie nonformala pot aduce un plus de valoare procesului educational,
facand invatarea mai apropiatd de nevoile reale ale cursantilor. Schimbul de bune practici cu profesori si
formatori din alte tari europene a oferit participantilor perspective noi asupra organizarii activitatilor didactice
si a consolidat convingerea ca educatia adultilor trebuie sa fie flexibild, incluziva si centratd pe experienta de
viatd a fiecarui cursant.

Participarea la aceastd mobilitate reprezinta, totodatd, o oportunitate de internationalizare a institutiei
si de transfer al bunelor practici catre colegii din scoald. Metodele experimentate in cadrul cursului vor fi
diseminate si adaptate in activitatile educationale desfasurate la nivelul unitatii de invatamant, contribuind la
diversificarea strategiilor didactice si la cresterea calitatii actului educational.

Metoda Photo Voice este un exemplu elocvent al modului in care un instrument aparent simplu poate
deveni un catalizator al Tnvatdrii si al dezvoltarii personale. Prin puterea imaginilor si a dialogului pe care
acestea il genereaza, cursantii sunt incurajati sa isi descopere propria voce, sd impartaseascd experiente si sa
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construiasca impreuna cunoastere, transformand sala de clasa intr-o adevarata comunitate de invatare. Tntr-o
societate Tn care comunicarea vizuala ocupa un loc din ce In ce mai important, astfel de metode demonstreaza
ca educatia poate deveni mai apropiatd de realitatea cotidiand si mai relevanta pentru fiecare participant.

Acest articol are la baza metodele prezentate in cadrul cursului de formare ,NON FORMAL
LEARNING — A GATEWAY TO AN INNOVATIVE FUTURE”, desfasurat in cadrul proiectului Erasmus+
2025-1-RO01-KA121-ADU-000324943 — Learner Mobility in Adult Education, cofinantat de Uniunea

Europeana.
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ctivitatea matematicdi 1n educatia timpurie

reprezintd o componentd fundamentala a

procesului instructiv-educativ, avand un rol
esential in dezvoltarea gandirii logice, a capacitatii de
analiza, sinteza si generalizare, precum si in formarea
unor deprinderi practice necesare in viata de zi cu zi.

Un principiu de baza in predarea matematicii la
varste timpurii 1l constituie caracterul intuitiv-concret al
invatarii. Copiii inteleg mai usor notiunile matematice
atunci cand acestea sunt prezentate prin intermediul
obiectelor reale sau al materialelor didactice. Astfel,
utilizarea materialelor concrete, precum cuburi, jetoane,
margele, betisoare sau forme geometrice, permite
copilului s manipuleze, s compare, sd grupeze si sa
ordoneze obiecte, facilitind formarea conceptelor de
numar, multime, forma si marime. De exemplu, prin

METODE DE ABORDARE A ACTIVITATII
MATEMATICE iN EDUCATIA TIMPURIE

Prof. inv. prescolar Stefan Elena Diana
Grdadinita cu Program Prelungit ,, Tic-Pitic,, Mioveni

gruparea obiectelor dupa culoare sau forma, copilul
dobandeste notiuni de clasificare si seriere, esentiale
pentru dezvoltarea gandirii matematice.

O metoda centrald in educatia timpurie este
invatarea prin joc. Jocul didactic matematic valorifica
nevoia naturald de activitate si curiozitate a copilului,
transformand 1invatarea Iintr-o experientd placutd si
motivanta. Prin jocuri de tipul ,,Gaseste perechea”, ,,Cine
are mai multe?”, ,,Ordoneaza corect” sau ,,Construieste
dupd model”, copiii sunt implicati activ in procesul de
invatare, 1si dezvoltd atentia, memoria si spiritul de
observatie. In acelasi timp, jocul contribuie la dezvoltarea
competentelor sociale, deoarece presupune respectarea
regulilor si colaborarea cu ceilalti.

Invatarea prin descoperire reprezinti o alti metoda
eficientd, care pune accent pe implicarea activa a
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copilului in procesul de cunoastere. Educatorul creeaza
situatii-problema adaptate nivelului de intelegere al
copiilor si 1i incurajeaza sa gaseasca singuri solutii. De
exemplu, copiii pot fi provocati sa descopere cum pot
imparti in mod egal un anumit numar de obiecte sau sa
identifice regula unui sir logic. Aceastd metoda
contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a creativitatii si
a independentei in invatare.

O alta abordare importantd este integrarea
activitatilor matematice in rutina zilnica. Matematica nu
trebuie perceputa ca o activitate izolatd, ci ca parte a
vietii cotidiene. Astfel, numadrarea copiilor prezenti,
distribuirea materialelor, stabilirea ordinii in sir sau
identificarea formelor in mediul inconjurdtor sunt situatii
concrete in care copiii aplicd notiunile matematice in
mod natural. Aceastd abordare contribuie la consolidarea
cunostintelor si la intelegerea utilitatii matematicii.

Metodele traditionale, precum explicatia si
demonstratia, au si ele un rol important, insa trebuie
utilizate intr-o maniera adaptatd varstei. Explicatiile
trebuie sa fie scurte, clare si Insotite de exemple concrete,
iar demonstratiile trebuie sa fie vizuale si interactive. De
exemplu, educatorul poate demonstra modul de realizare
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a unei serieri folosind obiecte reale, implicand copiii n
activitate.

In contextul educatiei moderne, se pune accent si
pe utilizarea metodelor interactive si a tehnologiei.
Aplicatiile educationale, jocurile digitale si materialele
multimedia pot completa activitatile traditionale, oferind
copiilor oportunitdti suplimentare de invatare. Totusi,
utilizarea acestora trebuie sa fie echilibratd si adaptata
nevoilor copiilor.

Evaluarea in educatia timpurie are un caracter
formativ si se realizeazd prin observarea sistematica a
comportamentului copilului in timpul activitatilor.
Educatorul urmareste progresul individual, modul de
implicare, capacitatea de rezolvare a sarcinilor si
dezvoltarea competentelor matematice. Feedbackul oferit
trebuie sa fie pozitiv si incurajator, contribuind la
cresterea increderii in sine a copilului.

Prin urmare, metodele de abordare a activitatii
matematice Tn educatia timpurie trebuie sd fie variate,
interactive si centrate pe copil. Imbinarea jocului cu
activitatile practice, stimularea descoperirii si integrarea
matematicii in viata cotidiana asigura o Invatare eficienta
si durabila.

\ INTELIGENTA ARTIFICIALA IN EDUCATIE:
INTRE SPRIJIN TEHNOLOGIC SI TRANSFER
- DE RESPONSABILITATE PROFESIONALA

Tanasescu Catalina
Scoala Mircea Ghitulescu, Cuca

educationale si al industriei edtech, inteligenta artificiald apare

frecvent ca un instrument neutru, menit sa sprijine cadrele didactice si

1. Cucos, C. (2006). Pedagogie. Iasi: Editura Polirom.
2. Cerghit, I. (2006). Metode de invatamant. lasi: Editura Polirom.
3. MECT (2019). Curriculum pentru educatia timpurie. Bucuresti.
4. Neacsu, . (2010). Instruire si invatare. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica.
5. Piaget, J. (1970). Psihologia copilului. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica.
6. Vigotski, L. S. (1978). Gdndire si limbaj. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica.
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educatie este adesea prezentata
ca 0 oportunitate de
modernizare a  practicilor
didactice, de eficientizare a
muncii  profesorilor si de
personalizare a invitirii. In
discursul politicilor

sd raspundd unor probleme structurale precum supraincarcarea
profesionald sau diversitatea nevoilor elevilor. Totusi, aceasta
perspectiva tehnologica tinde sa ignore implicatiile profunde ale
utilizarii inteligentei artificiale asupra profesionalismului didactic.
Prezentul articol sustine cd principala provocare a utilizarii
inteligentei artificiale in educatie nu este una tehnicd, ci una
profesionald si institutionala. Mai precis, argumentdm ca, desi
inteligenta artificiald poate functiona ca sprijin tehnologic real pentru
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activitatea didactica, integrarea
sa produce simultan un
transfer de responsabilitate
profesionald catre cadrele
didactice, in absenta unor cadre
clare de guvernantd si sprijin
sistemic. Aceastd dinamica
risca sa fragilizeze autoritatea
profesionala a profesorilor,
transformand autonomia intr-o
povara individuala

Profesionalismul
didactic nu se reduce la
aplicarea unor metode sau la
utilizarea competenta a
tehnologiilor educationale. El
presupune exercitarea  unei
judecati pedagogice n
contexte  caracterizate  prin
incertitudine,  diversitate i
valori concurente. Profesorii
lau decizii care nu pot fi
complet standardizate: ce este
relevant educational, ce este
echitabil pentru un anumit elev,
ce compromisuri sunt
acceptabile  intr-o  situatie
concretd de predare sau
evaluare.

Aceasta judecata
profesionald este inseparabil
legata de responsabilitate.
Profesorii nu doar aplica
proceduri, ci 1si  asuma
consecintele  deciziilor lor
asupra parcursului educational
al elevilor. Din acest motiv,
autoritatea  profesionala a
cadrului  didactic are un
caracter normativ si relational,
care nu poate fi Tnlocuit de
sisteme algoritmice, indiferent
de nivelul lor de sofisticare.

Utilizarea  inteligentei
artificiale 1n educatie este
concentratd, 1in prezent, 1in
principal asupra activitdtilor de
pregatire didactica: generarea

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

de materiale, adaptarea continuturilor, formularea de exercitii sau
sintetizarea informatiilor. In aceste zone, inteligenta artificiala poate
contribui la economii de timp si la diversificarea resurselor
educationale, functiondnd ca un instrument de sprijin real pentru
profesori.

Totusi, aceste beneficii sunt adesea prezentate intr-o maniera
exagerat optimista. Studiile empirice sugereaza ca economiile de timp
sunt partiale si conditionate, fiind adesea compensate de activitati
suplimentare de verificare, adaptare si justificare a materialelor
generate. Prin urmare, inteligenta artificiald nu elimind munca
pedagogica, ci o reconfigureaza, mutand accentul de la producerea
directd de continuturi catre supravegherea si validarea acestora.

Dimensiunea cea mai problematica a integrarii inteligentei
artificiale in educatie apare in domenii cu mizd ridicatd, precum
evaluarea invatarii. Sistemele de inteligenta artificiald contesta
premisele traditionale ale evaluarii, in special in ceea ce priveste
autoratul, originalitatea si validitatea produselor elevilor. In acest
context, profesorii sunt nevoiti sa reproiecteze sarcini, sa redefineasca
criterii si sa stabileasca limitele utilizarii legitime a tehnologiei.

Desi aceste decizii sunt esentiale pentru mentinerea integritatii
procesului educational, ele sunt adesea asumate individual, in lipsa
unor politici clare sau a unor orientari institutionale coerente. Astfel,
responsabilitatea pentru gestionarea riscurilor asociate inteligentei
artificiale este transferata catre cadrele didactice, care devin principalii
»guvernatori” ai utilizarii tehnologiei, fara a controla insd logica sau
consecintele sistemelor utilizate.

Aceastd responsabilizare individuald excesiva genereaza
presiune profesionala, insecuritate decizionala si riscul de
inconsistenta intre practici educationale. In loc si consolideze
profesionalismul didactic, integrarea necriticd a inteligentei artificiale
poate conduce la fragilizarea autorititii profesionale, prin expunerea
profesorilor la riscuri sistemice fara protectie institutionald adecvata.

Analiza de fatd sugereaza ca utilizarea responsabilda a

inteligentei artificiale in educatie nu poate fi lasata exclusiv la nivelul
adaptdrii individuale a profesorilor. Este necesara o repozitionare a
politicilor educationale, care sa recunoasca explicit rolul central al
judecatii profesionale si sd ofere cadre clare de guvernanta.
Formarea profesorilor in domeniul inteligentei artificiale trebuie sa
depaseascd dimensiunea tehnicd si sa includd componente etice,
evaluative si institutionale. In egald masuri, este esentiald construirea
unor mecanisme colective de deliberare profesionald, care sa reduca
presiunea individuald si sa asigure coerenta in practicile educationale.

Inteligenta artificiala nu ameninta educatia prin automatizarea

predarii, ci prin transferul subtil al responsabilititii profesionale
catre cadrele didactice, In absenta unui sprijin sistemic adecvat. Desi
poate functiona ca sprijin tehnologic valoros, inteligenta artificiala
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amplifica cerintele de judecata profesionalismul didactic, transformand autonomia fntr-o povara
pedagogici,  responsabilitate individuala. Prin urmare, miza integrarii inteligentei artificiale in
educatie nu este eficienta tehnologicd, ci viitorul autoritatii

etica si asumare profesionala. . . — ) ' .
profesionale a cadrului didactic intr-un sistem educational aflat in

In lipsa unor cadre clare de

< D transformare.
guvernantd, aceasta dinamica
risca sa erodeze
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Introducere

ducatia incluziva reprezinta un principiu fundamental al sistemului educational modern, avand
ca scop asigurarea egalitatii de sanse pentru toti elevii, indiferent de particularitatile lor de
dezvoltare. In acest context, elevii cu cerinte educationale speciale (CES) necesitad o abordare
diferentiatd, centratd pe nevoile individuale, ritmul propriu de invatare si stilurile cognitive specifice.
Disciplina Biologie oferd multiple oportunitati de adaptare si flexibilizare a procesului didactic, datorita
caracterului sau aplicativ, experimental si vizual. Astfel, profesorul poate crea contexte de invdtare variate,
accesibile si atractive pentru toti elevii.
Particularitatile predarii Biologiei in context incluziv
Predarea Biologiei presupune utilizarea unui limbaj stiintific specific, Intelegerea unor procese
complexe si realizarea de conexiuni logice intre concepte. Elevii cu CES pot intampina dificultati in:
- intelegerea notiunilor abstracte;
- retinerea informatiilor pe termen lung;
- organizarea informatiei;
- participarea la activitati experimentale.
In acest sens, profesorul trebuie si adapteze continuturile si metodele, astfel incat sa faciliteze accesul
tuturor elevilor la cunoastere.
Strategii didactice incluzive aplicate la Biologie
Printre strategiile eficiente utilizate in predarea Biologiei se numara:
- utilizarea materialelor vizuale (planse, modele, animatii);
- invatarea prin descoperire si experiment;
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- simplificarea limbajului stiintific;

- fragmentarea continutului In unitati mici;

- utilizarea fiselor diferentiate.

De asemenea, este recomandatd utilizarea tehnologiei (prezentari interactive, aplicatii educationale),
care faciliteaza intelegerea proceselor biologice.
Exemple de activitati adaptate

Un exemplu de activitate incluziva este lectia despre sistemul digestiv, unde elevii pot lucra pe grupe:

- unii elevi identifica organele pe un model;

- altii asociaza imagini cu functii;

- elevii cu dificultéti pot colora si eticheta organele.

O alta activitate este realizarea unui mini-proiect despre plante, unde fiecare elev contribuie in functie de
nivelul sdu: desen, descriere simpla sau prezentare orala.
Studiu de caz

Tn cadrul unei clase a V-a, un elev cu CES (dificultiti de invatare) a fost integrat in activititile de
Biologie prin utilizarea unor fige adaptate si prin implicarea in activitdti practice.

De exemplu, in lectia despre celuld, elevul a lucrat cu materiale vizuale si modele 3D, reusind sa
identifice componentele principale. Prin sprijin constant si feedback pozitiv, elevul si-a Tmbunatatit
participarea si increderea n sine.

Acest exemplu evidentiaza importanta adaptarii si a colaborarii intre profesor si elev.

Rolul profesorului

Profesorul de Biologie are rolul de facilitator si mediator al nvatarii. El trebuie sd creeze un mediu
sigur, motivant si incluziv, in care fiecare elev sa se simta valorizat.

Empatia, rabdarea si flexibilitatea sunt esentiale, iar colaborarea cu familia si specialistii contribuie la
succesul procesului educational.

Concluzii

Incluziunea elevilor cu CES in orele de Biologie reprezintd o provocare, dar si o oportunitate de
dezvoltare profesionald pentru cadrele didactice. Prin utilizarea unor strategii adecvate si prin adaptarea
continuturilor, se poate asigura participarea activa a tuturor elevilor.

Educatia incluziva contribuie la formarea unor valori precum toleranta, respectul si cooperarea,
esentiale in societatea contemporana.
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“ntr-un context educational aflat intr-o continud transformare, dezvoltarea profesionald a

I managerilor scolari reprezintd o conditie esentiald pentru cresterea calitdtii actului educational si
pentru adaptarea institutiilor de invatdmant la cerintele societatii actuale. Programul Erasmus+ ofera
oportunitati valoroase de invatare prin experienta, iar activitatile de tip Job Shadowing faciliteaza schimbul de
bune practici si observarea directd a unor modele europene de succes.

Tn perioada 10-14 noiembrie 2025, am participat la o mobilitate de tip Job Shadowing in cadrul
proiectului Erasmus+, Actiunea-cheie 1 — Mobilitati pentru personalul din invatamantul profesional si tehnic,
desfagurata la CESUR Sevilla — Centro Oficial de Formacion Profesional, una dintre cele mai prestigioase
institutii de formare profesionala din Spania.

Mobilitatea a fost organizatd de Liceul Tehnologic Nr. 1 Maracineni, in calitate de organizatie de
trimitere, in colaborare cu institutia gazda CESUR Sevilla, responsabila de implementarea programului de
observare si formare. Colaborarea dintre cele doud institutii a avut la baza obiective comune privind
dezvoltarea managementului educational, promovarea inovdrii si consolidarea dimensiunii europene a
educatiei.

Programul de activitati a fost construit astfel incat sa raspunda nevoilor de dezvoltare profesionala ale
unui director de unitate de invatdmant si a urmarit patru directii majore de formare: leadership educational si
management strategic, managementul calitatii si performantei institutionale, digitalizarea managementului
scolar si dezvoltarea parteneriatelor pentru internationalizare.

Prima zi a mobilitétii a fost dedicata analizei sistemului educational spaniol si modului de organizare a
managementului institutional in Invatamantul profesional. Observarea activitdtii echipei manageriale si
dialogul cu directorul institutiei gazda au oferit o perspectiva clard asupra proceselor decizionale, planificarii
strategice si distribuirii responsabilitatilor in cadrul unei organizatii educationale performante. Atelierul de
lucru privind analiza comparativa dintre modelele de management din Romania si Spania a evidentiat
importanta leadershipului participativ si a implicarii tuturor actorilor educationali in procesul decizional.

A doua zi a fost dedicatd managementului calitatii si evaludrii performantei institutionale. Au fost
analizate instrumentele utilizate pentru monitorizarea indicatorilor de calitate, mecanismele de evaluare
internd si externd si modalitatile prin care rezultatele evaludrilor sunt transformate in planuri concrete de
imbunatatire. Schimbul de experientd cu responsabilii pentru asigurarea calitdtii a evidentiat importanta unei
culturi organizationale bazate pe evaluare continud, transparenta si responsabilitate.

Un element deosebit de valoros al mobilitatii 1-a constituit observarea modului in care tehnologiile
digitale sunt integrate In managementul institutiei si in activitatea didactica. Vizita intr-un centru educational
care utilizeaza platforme digitale pentru administrarea proceselor scolare a demonstrat ca digitalizarea nu
reprezinta doar utilizarea unor instrumente informatice, ci un proces complex de transformare organizationala.
Utilizarea aplicatiilor pentru managementul documentelor, comunicarea cu beneficiarii educatiei,
monitorizarea rezultatelor si coordonarea activitatilor contribuie la eficientizarea proceselor administrative si
la cresterea calitatii serviciilor educationale.
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Un alt obiectiv important al mobilititii a fost dezvoltarea competentelor privind managementul
parteneriatelor si internationalizarea institutiei de Tnvatimant. Vizitele realizate la companii, autoritati locale si
organizatii partenere au evidentiat modul in care colaborarea dintre scoald si mediul socio-economic
contribuie la adaptarea ofertei educationale la cerintele pietei muncii. Discutiile privind dezvoltarea
parteneriatelor public-private si elaborarea strategiilor de internationalizare au oferit modele care pot fi
valorificate in activitatea viitoare a institutiei pe care o reprezint.

Pe intreaga durata a mobilitatii, activitatea a fost monitorizatd de mentorul desemnat de institutia gazda

si de reprezentantul organizatiei de trimitere, procesul de invatare fiind sustinut prin observatii sistematice,
reflectii zilnice si analiza experientelor dobandite. Evaluarea finala s-a realizat prin prezentarea portofoliului
individual, analiza competentelor dezvoltate si formularea unor propuneri concrete pentru transferul bunelor
practici in cadrul Liceului Tehnologic Nr. 1 Maracineni. Rezultatele invatarii au fost recunoscute prin
documentul Europass Mobility, care certifica dezvoltarea competentelor manageriale si profesionale
dobandite in timpul mobilitatii.
Participarea la aceastd experientd europeand a consolidat competentele privind leadershipul educational,
planificarea strategicd, managementul calitatii, utilizarea tehnologiilor digitale si dezvoltarea parteneriatelor
institutionale. Totodatd, mobilitatea a reprezentat o oportunitate de reflectie asupra propriilor practici
manageriale si de identificare a unor solutii inovatoare care pot contribui la dezvoltarea institutionala.

Experienta dobandita confirma faptul ca mobilitatile Erasmus+ dedicate personalului de conducere nu
reprezintd doar activitati de observare, ci adevarate contexte de invatare profesionald, in care schimbul de
experienta, dialogul intercultural si transferul de bune practici devin resurse importante pentru modernizarea
managementului scolar. Valorificarea rezultatelor acestei mobilitati va contribui la imbunatatirea proceselor
manageriale, la consolidarea culturii organizationale si la dezvoltarea dimensiunii europene a Liceului
Tehnologic Nr. 1 Maracineni, in beneficiul elevilor, profesorilor si intregii comunitati educationale.
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“n societatea contemporand, caracterizati printr-o dezvoltare rapidd a tehnologiei, integrarea

I dispozitivelor digitale in educatie devine din ce in ce mai importantd. Elevii care pasesc in clasa
pregatitoare fac parte dintr-o generatie familiarizata cu tehnologia inca de la varste fragede, ceea ce
impune adaptarea metodelor didactice la noile realitati.

Utilizarea dispozitivelor digitale, precum laptopurile sau tablele interactive, contribuie la crearea unui
mediu educational modern, interactiv si adaptat nevoilor elevilor. Aceste instrumente nu nlocuiesc metodele
traditionale, ci le completeaza, oferind noi oportunitéti de invatare.

Unul dintre cele mai importante roluri ale dispozitivelor digitale este cresterea motivatiei pentru
invatare. Activitatile desfasurate cu ajutorul tehnologiei sunt percepute de elevi ca fiind atractive si apropiate
de universul lor cotidian. Elementele vizuale dinamice, sunetele si interactivitatea contribuie la captarea
atentiei si la mentinerea interesului pentru activitate.

De asemenea, dispozitivele digitale faciliteaza invatarea interactiva si multisenzoriala. Elevii pot invata
prin observare, ascultare si actiune directa, ceea ce conduce la o mai buna intelegere a continuturilor. De
exemplu, recunoasterea literelor sau a cifrelor poate fi realizatd prin jocuri interactive care implica atat
componenta vizuald, cat si cea tactila.

Un alt aspect important il reprezinta dezvoltarea competentelor digitale de baza. Elevii invatd sa
utilizeze tehnologia intr-un mod responsabil si eficient, dobandind abilitati esentiale pentru parcursul lor
educational ulterior.

Integrarea tehnologiei in activititile educative aduce numeroase beneficii. Tn primul rand, permite
individualizarea invatarii, fiecare elev avand posibilitatea de a lucra in ritmul propriu. Aplicatiile educationale
oferd feedback imediat, ceea ce ajuta la corectarea rapida a greselilor si la consolidarea cunostintelor.

De asemenea, accesul la o varietate mare de resurse educationale — jocuri didactice, materiale video,
aplicatii interactive — imbogateste procesul de predare-invatare. Elevii devin mai implicati si mai activi, iar
invatarea devine o experienta placuta.

Nu Tn ultimul rand, utilizarea dispozitivelor digitale contribuie la dezvoltarea creativitatii. Activitatile
precum desenul digital sau crearea de povesti stimuleazd imaginatia si exprimarea libera a elevilor.

Avantajul deosebit al instruirii asistate de calculator consta in faptul ca implica participarea activa a
elevilor in procesul de predare-invatare-evaluare si ca permite dezvoltarea intelectuald a acestora, potrivita
ritmului lor de lucru.

Pentru a intelege mai bine impactul tehnologiei, au fost realizate diverse studii de caz. De exemplu,
proiectul ,,Scoala Digitald” a demonstrat cad utilizarea tablelor inteligente si a platformelor educationale a
condus la o crestere de 20% a performantelor elevilor la disciplinele de baza. De asemenea, un studiu
comparativ intre clasele care au folosit metode traditionale si cele care au integrat platforme de e-learning a
ardtat ca performantele academice au crescut cu 15% in cazul elevilor care au beneficiat de tehnologie.
Utilizarea la clasa pregatitoare
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Tn practica didactica, am utilizat dispozitivele digitale in diverse moduri. Tabla interactiva este folosita
pentru exercitii de recunoastere a literelor si cifrelor, iar aplicatiile educationale pot sprijini invatarea
matematicii sau a comunicarii in limba romana. Exercitiile devin interactive, vizuale si atractive pentru
scolarii mici.

Vizionarea materialelor video educative contribuie la Intelegerea unor notiuni abstracte, iar jocurile
didactice digitale sunt eficiente pentru consolidarea cunostintelor. Aceste metode transforma lectiile in
activitati atractive si dinamice.

La nivelul clasei pregatitoare, am inregistrat o crestere semnificativd a nivelului de atentie si a
interesului micilor scolari pentru activitati, daca acestea sunt sustinute de tehnologie.

De asemenea, a crescut procentul elevilor care citesc, scriu sau socotesc usor, cu suport vizual, prin
joc.

In ciuda avantajelor evidente, utilizarea dispozitivelor digitale trebuie realizati cu moderatie.
Expunerea excesiva la ecrane poate avea efecte negative asupra sdnatatii elevilor, iar utilizarea necontrolata
poate reduce interactiunea directa dintre copii.

De asemenea, exista riscul dependentei de tehnologie sau al utilizarii necorespunzatoare a acesteia. Din
acest motiv, rolul cadrului didactic este esential in selectarea resurselor si In organizarea activitatilor intr-un
mod echilibrat.

Concluzie

Dispozitivele digitale reprezintd un suport valoros in activitatile educative desfasurate la clasa
pregatitoare. Ele contribuie la cresterea atractivitdtii lectiilor, la dezvoltarea competentelor digitale si la
imbunatatirea procesului de invétare.

Cu toate acestea, eficienta utilizarii lor depinde de modul in care sunt integrate in activitatea didactica.
O abordare echilibratd, care combina metodele traditionale cu cele moderne, poate asigura un proces
educational de calitate si adaptat cerintelor actuale.
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ourquoi apprend-on une langue?
La réponse a cette question parait simple et évidente: on apprend une langue pour
communiquer. Alors, ¢’est quoi, communiquer?
Communiquer c¢’est échanger des messages avec un interlocuteur, pour transmettre une information,
une intention ou une émotion, en veillant a ce que le message soit compris et qu’il suscite une réponse.
Dans la salle de classe, la notion de communication implique, en plus, la notion d’interaction avec les
autres. Interagir veut dire écouter attentivement, réagir, ajuster son propos, co-construire un échange.
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Le défi pour I’enseignant c’est juste ici: comment déterminer les éléves a prendre la parole en public,
en langue étrangere, comment dépasser des obstacles comme la difficulté de la langue, la peur de se tromper,
la timidité, le stress, le regard des autres, la relation avec le professeur ou méme le manque de motivation.

Pour réussir a lever ces blocages, Francois Weiss, enseignant-chercheur en didactique du FLE,
identifie quatre conditions essentielles»

> Avoir quelque chose a dire,
> Avoir envie de le dire,
> Avoir les moyens linguistiques pour le dire
> et avoir la confiance nécessaire pour oser.
L’interaction est importante pour :
> sa composante sociale-on mobilise le lexique, des notions de grammaire, la

prononciation, la pragmatique mais aussi culture, codes sociaux et stratégies.
Par exemple : demander son chemin, ce n’est pas seulement connaitre les mots, ¢’est aussi employer
la bonne intonation et respecter les regles de politesse.
> sa dimension cognitive et émotionnelle : quand on agit, on mémorise mieux, quand on
ressent, 1I’expression devient plus fluide et chaque échange réussi renforce la motivation.

Pour arriver a une interaction veéritable, les spécialistes recommandent de prendre en considération
quelques facteurs.

Premierement, il est important de créer un environnement interactif : privilégier les tables en U, des
cercles ou des ilots modulables, mettre de la musique d’accueil, réaliser des murs de mots, des affiches
colorées, un coin lecture. Ensuite, la posture, la mimique et la gestuelle du professeur sont aussi tres
importantes. L’enseignant peut avoir plusieurs roles : animateur, facilitateur, médiateur, régulateur. Il devrait
aussi circuler et faire bouger les apprenants (en cercle, en rang, debout) parce que le mouvement stimule la
parole. L’attitude bienveillante, un geste d’encouragement de la part du professeur stimulent aussi les éléves a
prendre la parole. N’oublions non plus que les éléves ont besoins de consignes bien claires, ¢’est-a-dire:

> une seule idée par phrase: éviter de donner plusieurs taches en méme temps;

> des modalités précises: préciser qui fait quoi, dans quel but, et combien de temps dure
I’activité;

> un exemple concret avec un support visuel, si besoin.

Exemple: - les modalités (en petits groupes/ a I’oral)
- la durée: 2 minutes chacun;
- la tache (raconter son week-end puis choisir ensemble);
- une amorce: «Ce week-end, je suis allé a.../ J’ai fait....)

En ce qui concerne le moment approprié ou les éleves doivent interagir, on a établi que chaque moment
de cours-decouverte, acquisition, réemploi-est une occasion d’échanger, de mettre la langue en action. La
séquence pédagogique, conformément aux principes de 1’approche actionnelle, recommandée par CECRL est
une progression cohérente, construite a partir des besoins réels des apprenants, qui les conduit vers une tache
finale ancrée dans une situation authentique.

Par exemple, pour la tche « parler de 1’organisation au travail », on va travailler sur les horaires, la
fréquence mais aussi sur les différentes maniéres de gerer son temps, selon les cultures. On va parcourir les
trois phases :

-la mise en route : elle introduit le théme, pose le contexte et fait appel a I’expérience des apprenants;

-la phase d’acquisition : on y travaille la compréhension, la formulation de regles;

-la phase de transfert: c’est le moment de réutiliser les acquis dans des taches concrétes et
collaboratives.

L’¢lément commun de tout cela et la langue liée a I’action. On n’apprend pas seulement pour
connaitre une régle, mais pour agir et interagir en francais. Le regroupement en binbmes pour faciliter la
collaboration et la prise de parole est, également, indique.
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Exemple: diffuser une vidéo sur la météo. La moitié de la classe joue le role de médiateur. On donne la
consigne: Regardez la vidéo et relevez cing phénoménes météo. Aprés le visionnage, chaque médiateur
explique a son bindme ce qu’il a retenu. Le dernier écoute, valide, compléte. Résultat: tout le monde
s’implique et la compréhension devient une vraie interaction. Ce type d’approche transforme une écoute
passive en une activité cognitive intense ou la compréhension devient partagée et construite a plusieurs.

Bibliographie:

1. COSTE, Daniel (2018). Réflexions sur la prise de parole authentique.
2. GEORGES-DANIEL, Véronique (2018). Converser dans une langue étrangére pour apprendre.
3. WEISS, Francois (2002). Jouer, communiquer, apprendre. Coll. Pratiques de classe, Hachette
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KAGAN, Spencer. Le travail coopératif structuré [en ligne].

5. BEACCO, Jean-Claude (2010). La didactique de la grammaire dans [’enseignement du frangais
et des langues. Coll. Langues et didactique, Didier.
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Introducere—— :

rocesul instructiv-educativ reprezinta

nucleul activitatii didactice, avand ca

scop formarea competentelor,
dezvoltarea personalitatii si integrarea sociald a
elevilor. Tn cadrul acestui proces complex, evaluarea
educationald ocupa un loc central, fiind un element
indispensabil pentru asigurarea calitatii actului
educational. In invatimantul liceal, evaluarea nu mai
poate fi conceputd exclusiv ca un instrument de
control sau de verificare a cunostintelor, ci ca un
mecanism de reglare si optimizare continuda a
predarii si Invatarii.

Schimbarile rapide din societatea
contemporand, diversitatea elevilor si orientarea
curriculumului spre formarea de competente impun
o reconsiderare a rolului evaluarii. Astfel, accentul
se mutd de la evaluarea centratd pe produs la
evaluarea centratd pe proces si progres. Prezentul
articol 1si propune sa evidentieze rolul evaluarii ca
instrument de reglare a procesului instructiv-
educativ in liceu, analizdnd functiile acesteia,

~ STUDIU ASUPRA EVALUARII - INSTRUMENT
DE REGLARE A PROCESULUI INSTRUCTIV-

EDUCATIV

Prof. Crivac Georgeta Mihaela
Colegiul Economic ,Maria Teiuleanu” Pitesti

tipurile de evaluare utilizate si impactul asupra
elevilor si profesorilor.

Evaluarea educationala -
conceptuale

Evaluarea educationald poate fi definitd ca un
proces sistematic, continuu si complex de colectare,
analiza si interpretare a datelor referitoare la
performantele elevilor, in raport cu obiectivele
educationale stabilite. Aceasta presupune emiterea
unor judecdti de valoare care au rolul de a orienta
deciziile pedagogice si de a sprijini progresul
invatarii.

In invitimantul liceal, evaluarea trebuie si
reflecte nivelul de dezvoltare cognitivd si socio-
emotionald al elevilor, caracterizat prin consolidarea
gandirii abstracte, a spiritului critic si a autonomiei
in invatare. Prin urmare, evaluarea devine un proces
formativ, orientat spre dezvoltarea competentelor si
nu doar spre acumularea de cunostinte.

Functiile evaludrii in procesul instructiv-
educativ

Evaluarea educationald 1indeplineste un
ansamblu de functii esentiale care contribuie la

delimitari
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si reglarea procesului instructiv-
educativ. Prin intermediul acestora, evaluarea
depaseste rolul de simpla masurare a performantelor
scolare si devine un instrument pedagogic complex,
orientat spre optimizarea invatarii si dezvoltarea
elevilor.

Una dintre functiile fundamentale ale
evaludrii este functia diagnostica, care permite
identificarea nivelului initial de pregatire al elevilor,
a achizitiilor anterioare, precum si a eventualelor
lacune sau dificultati de invatare. Aceastd functie
oferd profesorului informatii relevante pentru
proiectarea si adaptarea demersului didactic,
asigurand corelarea continuturilor si metodelor de
predare cu nevoile reale ale elevilor.

O alta functie deosebit de importantd este
functia formativa, consideratd nucleul evaluarii
moderne. Evaluarea formativa se realizeaza pe
parcursul procesului de predare-invatare si are rolul
de a sprijini progresul elevilor prin feedback
constant, clar si constructiv. Aceasta contribuie la
corectarea erorilor, la consolidarea cunostintelor si la
dezvoltarea competentelor metacognitive, stimuléand
reflectia asupra propriei invatari si  asumarea
responsabilitatii pentru progresul personal.

Functia sumativa a evaludrii constd 1In
aprecierea si certificarea rezultatelor obtinute de
elevi la finalul unei etape de instruire. Aceasta se
concretizeaza prin note, calificative sau alte forme
de apreciere si are rolul de a oferi o imagine de
ansamblu asupra nivelului de competenta atins. Desi
necesara, evaluarea sumativa trebuie utilizatd in mod
echilibrat si corelata cu evaluarea formativa, pentru
a evita accentul excesiv pe notare si competitie.

Evaluarea indeplineste, de asemenea, o
functie motivationala, influentdnd semnificativ
atitudinea elevilor fata de 1invdtare. O evaluare
corectd, obiectiva si transparentd poate stimula
interesul pentru studiu, creste increderea in sine si
incuraja implicarea activa in activitatile didactice. In
schimb, o evaluare rigida sau perceputd ca nedreapta
poate genera anxietate, stres si demotivare.

Nu in ultimul rénd, evaluarea are o functie
de orientare si reglare, prin care contribuie la
adaptarea continua a procesului instructiv-educativ.
Informatiile obtinute in urma evaludrii permit
profesorului sa 1si ajusteze strategiile didactice, sa
diversifice metodele de predare si sd optimizeze

eficientizarea si
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ritmul activitatilor, asigurand astfel eficienta si
calitatea procesului educational.

In concluzie, functiile evaluarii sunt strins
interdependente si contribuie impreuna la realizarea
unui demers didactic coerent, flexibil si centrat pe
elev, transformand evaluarea intr-un instrument
esential de reglare a procesului instructiv-educativ.

De asemenea, evaluarea 1indeplineste o
functie motivationald, influentand atitudinea elevilor
fatd de Invatare, precum si o functie de orientare
scolara si profesionala.

Evaluarea ca mecanism de
procesului didactic

Reglarea  procesului instructiv-educativ
presupune adaptarea permanentd a activitatilor de
predare si invatare in functie de feedback-ul obtinut
prin evaluare. Evaluarea initiald oferd repere clare
pentru stabilirea obiectivelor si pentru proiectarea
demersului didactic.

Evaluarea formativa, realizatd pe parcursul
procesului de invétare, permite interventii imediate
si eficiente. Profesorul poate modifica ritmul
predarii, poate diversifica metodele utilizate sau
poate reveni asupra unor continuturi insuficient
intelese. Astfel, evaluarea devine un instrument de
autoreglare a activitatii didactice.

Evaluarea sumativa completeaza procesul de
reglare, oferind o imagine de ansamblu asupra
rezultatelor obtinute si facilitdnd analiza eficientei
strategiilor didactice aplicate.

Impactul evaluarii asupra elevilor

Evaluarea educationald exercitd un impact
semnificativ asupra dezvoltarii cognitive, emotionale
si sociale a elevilor. Ea influenteazd modul in care
acestia percep procesul de invatare, gradul de
implicare in activitdtile scolare si atitudinea fatd de
scoala. Prin intermediul evaluarii, elevii primesc
feedback despre progresul lor, ceea ce le permite sa
congtientizeze punctele forte, dar si ariile care
necesitd imbunatatire.

Un efect pozitiv al evaluarii corecte si
formative este cresterea motivatiei pentru
invatare. Feedback-ul constructiv  stimuleaza
curiozitatea intelectuala si incurajeaza implicarea
activa a elevilor, contribuind la dezvoltarea unei
atitudini responsabile fata de propriul proces de
invatare. De asemenea, evaluarea transparentd si
obiectivd consolideaza increderea in sine, oferind

reglare a
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elevilor sentimentul ca eforturile lor sunt
recunoscute si apreciate.

Evaluarea joacd un rol esential si 1n
dezvoltarea competentelor metacognitive. Prin
analiza rezultatelor proprii, elevii invatd sa se
autoevalueze, sa identifice strategiile care
functioneaza cel mai bine pentru ei si sa isi ajusteze

metodele de 1Invdtare. Aceastd capacitate de

autoreglare favorizeaza autonomia s
responsabilitatea, elemente fundamentale in liceu,
cand elevii 1ncep sd-si planifice progresul

educational si profesional.

Pe de alta parte, evaluarea poate avea efecte
negative dacd este perceputd ca rigida, nedreapta
sau excesiv centrati pe notare. In astfel de situatii,
elevii pot resimti anxietate, stres si demotivare,
ceea ce afecteazd negativ performantele scolare si
implicarea lor in procesul educational. De aceea,
profesorul trebuie sd adopte strategii de evaluare
centrate pe progresul individual, care sa valorifice
efortul, implicarea si dezvoltarea competentelor, nu
doar rezultatele finale.

In concluzie, evaluarea educationala, utilizata
corect si adaptatd nevoilor elevilor, are un impact
pozitiv major asupra motivatiei, increderii In sine si
dezvoltarii competentelor. Aceasta contribuie nu
numai la cresterea performantei scolare, ci si la

Bibliografie
Cucos, C. Pedagogie. lasi: Polirom, 2008
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formarea unor tineri autonomi, responsabili si
pregatiti pentru provocdrile societatii contemporane.

Directii moderne in evaluarea educationala

Educatia contemporana promoveaza
evaluarea autentica si alternativd, axata pe
competente si pe aplicabilitatea cunostintelor.
Metode precum portofoliul educational, proiectele
interdisciplinare, autoevaluarea, evaluarea colegiala
si utilizarea tehnologiilor digitale contribuie la
reglarea eficientd a procesului instructiv-educativ.

Aceste metode favorizeaza implicarea activa
a elevilor, dezvoltarea gandirii critice si a
autonomiei in finvitare. In acest context, rolul
profesorului se transforma din evaluator strict 1n
facilitator al invatarii.

Concluzie

Evaluarea ca instrument de reglare a
procesului instructiv-educativ in liceu reprezinta un
element fundamental pentru asigurarea calitatii
educatiei. Prin valorificarea functiei formative si
prin diversificarea metodelor de evaluare, profesorul
poate adapta demersul didactic la nevoile reale ale
elevilor.

O evaluare modernd, echilibratd si centrata
pe elev contribuie la optimizarea procesului de
invatare, la dezvoltarea competentelor si la formarea
unor tineri autonomi, responsabili si pregatiti pentru
cerintele societdtii contemporane.

Cerghit, |. Metode de invatamdnt. lasi: Polirom, 2006

Potolea, D. Curriculum si evaluare educationala. Bucuresti: Editura Didactica si Pedagogica, 2012
Joita, E. Instruirea constructivista. lasi: Polirom, 2006

Bocos, M. Instruirea interactiva. Cluj-Napoca: Presa Universitara Clujeana, 2013
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rin intermediul proiectului Erasmus +

2025-1-RO01-KA121-SCH-

000339640, pe care Colegiul National
“Zinca Golescu”, Pitesti il are in implementare, am
avut sansa sa particip in perioada 20-24 aprilie 2026,
la activitatea de observare “Job Shadowing” la
Scoala Internationala “Le Verseau”, din localitatea
Wavre din Belgia. Aceasta activitate de invatare a
reprezentat o experientd educationald deosebit de
valoroasa, oferindu-mi oportunitatea de a observa
Tndeaproape modul de functionare al unui sistem de
invatdmant diferit si de a descoperi practici
pedagogice moderne, centrate pe elev, de predare a
limbii franceze.
Am descoperit o scoala moderna, cu elevi de diferite
nationalitati. Am aflat cu interes despre participarea
acestora la programe internationale precum
Programme International du Meérite du Duc
d’Edimbourg, Model European Parliament (MEP),
Model United Nations (MUN), Model European
Parliament (MEP), Model United Nations (MUN),
activitati  care  contribuie la  dezvoltarea
competentelor civice, sociale si de leadership ale
tinerilor.
Turul institutiei mi-a permis sd descopar spatii
moderne si primitoare: biblioteca, salile de clasa,
sala de teatru, cancelaria si cantina. Am remarcat
atmosfera relaxata si deschisa, precum si conditiile
excelente oferite elevilor pentru desfasurarea
activitatilor educative.
Am avut sansa sa asist la desfasurarea mai multor
ore de limba franceza, unde am observat accentul
pus pe invatarea individuala si utilizarea tehnologiei
n procesul educational. Elevii au lucrat cu tablete,
casti si fise de lucru, fiecare avand posibilitatea de a
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'DE CE O SAPTAMANA DE INVATARE PRIN
PROGRAMUL ERASMUS+ IN BELGIA ?

Prof. Teselios Laura,
Colegiul National ”Zinca Golescu”, Pitesti

parcurge materialele in propriul ritm. Aceastd
abordare favorizeazd autonomia elevilor si
dezvoltarea responsabilitatii fata de propria invatare.
Am remarcat Tndeosebi participarea elevilor la
activitatile de tip proiect unde elevii au combinat
informatiile din surse diverse — lecturi, documentare
video si cercetare individuald — pentru a crea
prezentari digitale. Profesorul a avut rolul unui ghid
care 1i sprijina pe elevi 1n descoperirea si
organizarea informatiilor, incurajand gindirea critica
si capacitatea de analiza. Aceastd metoda de lucru a
evidentiat importanta nvatarii prin proiecte si a
interdisciplinaritatii.

Folosirea tablei digitale a contribuit la cresterea
calitatii prezentdrilor, iar fiecare elev si-a €xpus
rezultatele muncii in fata colegilor. Am remarcat
increderea cu care elevili isi sustineau ideile si
capacitatea lor de a comunica clar si argumentat.

In plus, un alt exemplu de activitate creativa a fost
eceea prin care elevii au realizat planse ilustrative
inspirate dintr-o carte .
cititd anterior. Aceastd
metodd a demonstrat
ca lectura poate fi
valorificata nu doar
prin exercitii clasice,
ci si prin activitati

artistice care
stimuleazd imaginatia
si intelegerea

profunda a textului.

Un moment aparte a
fost o  activitate
desfasurata in curtea
scolii, unde elevii au
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participat la jocuri in aer liber, activitati pregatitoare
pentru vacanta ce urma sda vind. Desi avea un
caracter recreativ, aceasta activitate a evidentiat
importanta socializarii, a cooperdarii si a dezvoltarii
relatiilor dintre elevi intr-un cadru informal.
Atmosfera relaxatad si entuziasmul participantilor au
demonstrat ca educatia poate imbina armonios
invatarea cu jocul si dezvoltarea personala.

Ultima zi a mobilitatii mi-a oferit ocazia de a
descoperi si aspecte administrative ale scolii, precum
utilizarea catalogului electronic si a diferitelor
instrumente digitale de evaluare si monitorizare a
progresului elevilor.

In concluzie, cele cinci zile petrecute la Scoala
Internationald ,Le Verseau” au constituit o
experientd profesionald si personald deosebit de
valoroasa, facilitata de grantul Erasmus. Observarea
directa a activitatilor desfasurate la clasa, schimbul
de idei cu profesorii gazda si contactul cu un alt
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sistem educational mi-au oferit noi perspective
asupra procesului de predare si invatare. Aceastd
mobilitate mi-a imbogatit experienta profesionala,
oferindu-mi inspiratie si exemple de bune practici
care pot contribui la dezvoltarea si diversificarea
activitatilor desfasurate in scoala noastra.
Participarea la activitatea din cadrul proiectului
cu numarul de finantare: 2025-1-RO01-KA121-
SCH-000339640, Programul Erasmus+, Domeniul -
Educatie scolard, Actiunea Cheie 1 s-a realizat cu
sprijinul financiar al Comisiei Europene n cadrul
Programului Erasmus+, KA1, Educatie Scolara.
Informatiile prezentate reprezintd responsabilitatea
exclusiva a autorului articolului, iar Comisia
Europeana si Agentia Nationalda in Domeniul
Educatiei si Formarii Profesionale nu sunt
responsabile pentru felul in care este folosit
continutul acestor informatii.

DE PE BANCILE SCOLII IN LUMEA REALA
CU “COMP_PROF_ ASTRA” ID 305959

Prof. Aldea Floricica
Liceul Tehnologic Astra Pitesti

tagiile de practica se adreseaza elevilor care au prevazuta activitatea de practica n curricula

obligatorie, respectandu-se programa de practica elaborata pentru fiecare an de studiu. Derularea

stagiilor de practica este foarte importanta pentru orientarea si insertia profesionala a tinerilor,

stagiul de practica efectuat permitandu-i absolventului sa utilizeze intr-un cadru profesional cunostintele
teoretice acumulate si sa-si formeze cunostinte si abilitati noi.

De asemenea, i se oferd elevului o experienta a universului firmei industriale si a meseriilor/

ocupatiilor din cadrul acesteia.

Prin incheierea de parteneriate cu agentii economici din Regiunea Sud-Muntenia, se asigura crearea
unei legaturi cu oamenii de afaceri din zona care pot oferi si un model de buna practica de antreprenoriat

autohton.

Organizatiile, firme industriale, prin implicarea activa 1n parteneriatele cu Liceul Tehnologic “Astra”,
isi vor crea si un branding atractiv pentru cei care sunt in cautarea unui loc de munca si implicit, pentru
absolventii cu potential in domeniu. O fortd de munca calificata si adaptabild la cerintele pietei muncii
asigurd mentinerea cu succes a organizatiei in competitia economica.

Conventia de practica releva, printre altele, principalele responsabilitati ale organizatorului de practica,
Liceul Tehnologic “Astra” si ale potentialului partener de practicd, agentul economic gazda, data inceperii
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stagiilor de practica (la finalizarea activitatilor didactice prevede si sesiunea de examene, respectiv, lunile
iuni- iulie), durata stagiilor de practicd, in conformitate cu Planurile de invatamant.

Pentru ca parteneriatul sa isi atinga telul, reprezentantii Liceului Tehnologic “Astra” au un rol cel putin
la fel de important si de bogat in atributii precum omologii lor din companii. Premisa de la care porneste
parteneriatul este ca elevii au o bund pregatire teoreticd si atitudinea potrivitd pentru a valorifica experienta
oferitd de un stagiu de practica.

De aceea, rolul extrem de important al cadrelor didactice - tutori de stagii de practica incepe inca din
etapa de pregatire a elevilor prin transmiterea informatiilor necesare si actualizate de care acestia vor avea
nevoie pentru a putea face fatd asteptarilor din mediul de lucru competitiv in care urmeaza sa-si desfasoare
activitatea.

Aspecte din stagiile de practica a elevilor Liceului Tehnologic Astra, participanti in Grupul tintd al
Proiectului cu ID 305959 cu titlul ,, Competente profesionale prin stagii de pregatire practica a elevilor din

Liceul Tehnologic Astra - COMP-PROF- ASTRA”.

Aspecte din stagiile de practica a elevilor Liceului Tehnologic Astra, participanti in Grupul tintd al
Proiectului cu ID 305959 cu titlul ,, Competente profesionale prin stagii de pregatire practica a elevilor din

Liceul Tehnologic Astra - COMP-PROF- ASTRA”.
, i
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2N invatatura crestin-ortodoxa,

I libertatea ocupa un loc central, fiind
consideratd un dar oferit omului de
catre Dumnezeu incd de la creatie. Dincolo de
etichetele sociale si de aparentele care pot
influenta perceptia asupra credintei, libertatea in
sens ortodox nu este doar o posibilitate de
alegere, ci o chemare la comuniune,
responsabilitate si iubire.

Potrivit traditiei ortodoxe, omul a fost
creat dupa chipul lui Dumnezeu. Aceastad
libertate 11 permite omului sd aleagd intre bine si
rau, intre apropierea de Dumnezeu si
indepartarea de El. Insd, in viziunea ortodoxa,
adevarata libertate nu inseamna a face orice, fara
limite, ci a alege binele in mod -constient.
Libertatea autentica se implineste in comuniunea
cu Dumnezeu, deoarece pacatul este vazut ca o
forma de robie spirituald, care limiteaza si
degradeaza fiinta umana.

Din aceasta perspectiva, etichetele si
aparentele sociale nu definesc valoarea unei
persoane. In fata lui Dumnezeu, fiecare om este
unic si valoros, indiferent de statutul social, de
trecut sau de greselile sale. Ortodoxia
depasirit  judecatilor
superficiale si a prejudecdtilor, punand accent pe
transformarea interioara a omului. Libertatea
devine astfel un proces de eliberare de patimi, de
egoism si de atasamentele care indeparteaza
omul de sensul sau spiritual.

promoveaza  ideea
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DINCOLO DE ETICHETE SI APARENTE -

LIBERTATEA DIN PUNCT DE VEDERE

CRESTIN

Prof. Vochin Veronica
Scoala Gimnaziala ,,Alexandru Davila” Pitesti

In plan social, libertatea n viziune
ortodoxa este strans legatd de iubirea fatd de
aproapele. Omul nu traieste izolat, ci 1n relatie cu
ceilalti, iar libertatea sa trebuie exercitatd cu
responsabilitate si respect. Adevarata libertate nu
poate exista 1n absenta iubirii, deoarece egoismul
transforma libertatea intr-o forma de dominare
sau indiferenta. Prin urmare, libertatea ortodoxa
este una care zideste, care uneste si care respecta
demnitatea fiecarei persoane.

De asemenea, libertatea religioasa este
inteleasd ca posibilitatea de a-L cauta si de a-L
marturisi pe Dumnezeu fard constrangere.
Credinta nu poate fi impusd, ci trebuie asumata
liber. In acest sens, Biserica Ortodoxa sustine
respectul fatd de libertatea de constiinta,
incurajand dialogul si intelegerea intre oameni,
fara a renunta la adevarurile de credinta.

Totusi, libertatea nu este absolutd, ci
presupune asumarea consecintelor propriilor
alegeri. Omul este responsabil pentru modul in
care 1s1 foloseste libertatea, 1ar adevarata
implinire vine din orientarea acesteia spre bine,
adevar si iubire. Astfel, libertatea devine nu doar
un drept, ci si o cale de desdvarsire spirituala.

In concluzie, dincolo de etichete si
aparente, libertatea in viziunea ortodoxd este O
stare de comuniune cu Dumnezeu si cu ceilalti.
Ea nu se reduce la independenta sau autonomie
absoluta, ci se defineste prin capacitatea de a
1ubi, de a face binele si de a trdi in adevar. Numai
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astfel omul poate atinge adevarata libertate, cea conduce spre implinire spirituala.
care 1l elibereaza de constrangerile interioare si il
Bibliografie:
1. Biblia sau Sfanta Scriptura, Editura Institutului Biblic si de Misiune Ortodoxa, 2015.
2. Staniloae, Dumitru, Teologia Dogmaticd Ortodoxa, Editura Institutului Biblic si de Misiune
Ortodoxa, 1997.
3. Lossky, Vladimir, Teologia mistica a Bisericii de Rasarit, Editura Anastasia, 1993.
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invétarea limbilor striine prin proiecte si evaluarea incluziva a performantei — repere metodologice
din programul Erasmus+ ,,Teach with Purpose”
Abstract
Prezentul material valorifica rezultatele programului de formare a profesorilor realizat in cadrul
proiectului Erasmus+ ,,Teach with Purpose”, avand ca obiectiv dezvoltarea competentelor didactice in
domeniul evaluarii incluzive a performantei in invatarea limbilor straine prin proiecte (PBLL — Project-
Based Language Learning). Studiul evidentiaza integrarea proiectarii inverse (backward design), utilizarea
instrumentelor moderne de evaluare si alinierea la Cadrul European Comun de Referintd pentru Limbi
(CEFR). Sunt analizate tipurile de evaluare (diagnosticd, formativa, sumativd), rolul feedback-ului si
importanta sarcinilor autentice in contexte educationale diverse. Rezultatele subliniaza contributia PBLL la
dezvoltarea competentelor de comunicare, colaborare si autonomie, precum si la crearea unui mediu
educational incluziv si centrat pe elev
Cuvinte-cheie
invatare bazatd pe proiecte (PBLL), evaluare incluziva, evaluarea performantei, proiectare inversa, CEFR,
feedback formativ, educatie centrata pe elev, diversitate culturala
1. Contextul si relevanta temei
In contextul actual al educatiei europene, caracterizat prin diversitate lingvistic si culturala, evaluarea
competentelor elevilor necesitd abordari flexibile, autentice si incluzive. Proiectul Erasmus+ ,,Teach with
Purpose” propune un cadru metodologic inovator pentru predarea si evaluarea limbilor straine, bazat pe
invatarea prin proiecte (PBLL), care faciliteaza transferul cunostintelor in situatii reale de comunicare.
Aceasta abordare raspunde nevoii de a depasi modelul traditional de evaluare, centrat pe reproducerea
cunostintelor, si de a promova evaluarea ca proces integrat in invatare.
2. Fundamente teoretice: PBLL si proiectarea inversa
2.1. invﬁgarea bazata pe proiecte (PBLL)
PBLL reprezintd o abordare didactica in care elevii invatd limba strdina prin realizarea unor proiecte
autentice, finalizate cu produse concrete adresate unui public real. Aceasta:
e dezvoltd competenta de comunicare in contexte reale;
» implica elevii in procese de investigare si colaborare;
o stimuleaza autonomia si responsabilitatea in invatare.
2.2. Proiectarea inversa (Backward Design)
Proiectarea inversa constituie un pilon metodologic esential si presupune:
1. definirea rezultatelor invatarii;
2. stabilirea dovezilor de evaluare;
3. proiectarea activitatilor de invatare.
Aceastd abordare asigura coerenta intre obiective, continuturi si evaluare si faciliteaza construirea unor
sarcini relevante si masurabile.
3. Evaluarea in PBLL: tipologie si functii
Evaluarea este abordata ca un proces continuu, integrat in activitatea didactica, cu rol de reglare si
optimizare a Tnvatarii.
3.1. Evaluarea diagnostica
Se realizeaza la inceputul procesului educational si permite identificarea nivelului initial al elevilor,
facilitand adaptarea strategiilor didactice.
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3.2. Evaluarea formativa
Are un rol central in PBLL si se caracterizeaza prin:
e monitorizarea progresului;
o oferirea de feedback imediat si specific;
o 1implicarea elevilor n autoevaluare si evaluare reciproca.
3.3. Evaluarea sumativa
Se realizeaza la finalul unui parcurs de invatare si are rol de certificare a competentelor dobandite, fiind
corelata cu rezultatele si produsele finale ale proiectelor.
4. Evaluarea performantei si autenticitatea in invitare
Un element definitoriu al PBLL este evaluarea performantei in contexte reale. Aceasta presupune:
 utilizarea unor sarcini autentice, relevante pentru viata reala;
o evaluarea produselor finale (prezentari, materiale digitale, demonstratii);
e integrarea mai multor modalitati de exprimare (oral, scris, vizual, digital).
Evaluarea performantei este centrata pe capacitatea elevilor de a utiliza limba in mod functional si eficient,
nu doar pe cunostinte teoretice.
S. Dimensiunea incluziva a evaluarii
Evaluarea incluziva reprezintad un principiu fundamental al programului si implica:
o adaptarea evaluarii la diversitatea elevilor;
o utilizarea unor instrumente variate si flexibile;
e asigurarea echitdtii si transparentei.
Tn acest context, elevii pot demonstra competentele dobandite prin modalitati diferite (vizual, oral, practic),
in functie de stilurile de invatare si particularitatile individuale.
6. Rolul feedback-ului in procesul de invitare
Feedback-ul formativ este esential pentru progresul elevilor si trebuie sa fie:
e clar si specific;
e orientat spre imbunatatire;
 contextualizat;
 oferit in timp util.
Acesta contribuie la dezvoltarea metacognitiei si a responsabilitatii pentru propria Invatare.
7. Alinierea la Cadrul European Comun de Referinti pentru Limbi (CEFR)
CEFR oferd un cadru standardizat pentru descrierea competentelor lingvistice si permite:
o formularea clara a rezultatelor invatarii;
« evaluarea progresului elevilor;
o comparabilitatea rezultatelor la nivel european.
Integrarea descriptorilor ,,Can-Do” in proiectarea didactica contribuie la cresterea relevantei si claritatii
obiectivelor educationale.
Concluzii extinse
Implementarea modelului PBLL in predarea limbilor strdine, corelatd cu principiile evaludrii incluzive,
reprezinta o directie strategica in modernizarea educatiei. Rezultatele programului ,,Teach with Purpose”
evidentiaza faptul ca aceastd abordare:
 transforma evaluarea dintr-un instrument de control intr-un instrument de invitare si dezvoltare;
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o faciliteaza trecerea de la evaluarea centratd pe produs la evaluarea centrata pe proces si
competente;
o sustine dezvoltarea unor competente-cheie esentiale pentru secolul XXI: comunicare, colaborare,
gandire critica si creativitate;
e contribuie la crearea unui climat educational incluziv, in care diversitatea este valorizata;
e creste motivatia elevilor prin implicarea 1n sarcini autentice si relevante.
De asemenea, utilizarea proiectarii inverse si a instrumentelor moderne de evaluare conduce la o mai buna
corelare Intre obiectivele educationale si rezultatele obtinute, asigurand un demers didactic coerent si
eficient.
In perspectiva, integrarea PBLL in practica educationali necesiti:
o formare continua a cadrelor didactice;
« adaptarea curriculumului;
e dezvoltarea unor resurse educationale adecvate.
Astfel, modelul propus in cadrul proiectului Erasmus+ poate constitui un reper valoros pentru dezvoltarea
unor practici didactice inovatoare si sustenabile, aliniate standardelor europene si nevoilor reale ale
elevilor.
Teach with Purpose!
Backward-Design and Performance Assessment in Project Based Language Teaching and Learning
for Diverse Classrooms

Project-Based Language Learning and Inclusive Performance Assessment — Methodological
Landmarks from the Erasmus+ Programme “Teach with Purpose”

Abstract

This paper capitalizes on the outcomes of the teacher training programme developed within the
Erasmus+ project “Teach with Purpose”, aiming to enhance teachers’ competences in the field of inclusive
performance assessment in Project-Based Language Learning (PBLL). The study highlights the integration
of backward design, the use of modern assessment tools, and alignment with the Common European
Framework of Reference for Languages (CEFR). It examines different types of assessment (diagnostic,
formative, and summative), the role of feedback, and the importance of authentic tasks in diverse
educational contexts. The findings emphasize the contribution of PBLL to the development of
communication, collaboration, and autonomy, as well as to the creation of an inclusive, student-centered
learning environment.

Keywords

project-based learning (PBLL), inclusive assessment, performance assessment, backward design,
CEFR, formative feedback, student-centered education, cultural diversity

1. Context and Relevance of the Topic

In the current European educational context, characterized by linguistic and cultural diversity,
assessing students’ competences requires flexible, authentic, and inclusive approaches. The Erasmus+
project “Teach with Purpose” proposes an innovative methodological framework for teaching and
assessing foreign languages, based on Project-Based Language Learning (PBLL), which facilitates the
transfer of knowledge into real-life communication contexts.
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This approach addresses the need to move beyond traditional assessment models focused on
knowledge reproduction and promotes assessment as an integral part of the learning process.

2. Theoretical Foundations: PBLL and Backward Design

2.1. Project-Based Language Learning (PBLL)

PBLL is a pedagogical approach in which students learn a foreign language through the
development of authentic projects, resulting in concrete products intended for a real audience. It:

. develops communication competence in real-life contexts;
. engages students in inquiry and collaborative processes;
. fosters autonomy and responsibility for learning.

2.2. Backward Design
Backward design represents a key methodological pillar and involves:

1. defining learning outcomes;
2. determining acceptable evidence of learning;
3. planning learning activities.

This approach ensures coherence between objectives, content, and assessment, facilitating the
development of relevant and measurable learning tasks.

3. Assessment in PBLL: Types and Functions

Assessment is approached as a continuous process, integrated into teaching and learning, with a
regulatory and optimizing role.

3.1. Diagnostic Assessment

Conducted at the beginning of the educational process, it identifies students’ initial level and
supports the adaptation of teaching strategies.

3.2. Formative Assessment

Central to PBLL, it is characterized by:

monitoring learning progress;

providing immediate and specific feedback;

engaging students in self-assessment and peer assessment.

3.3. Summative Assessment

Carried out at the end of a learning cycle, it certifies the competences acquired and is closely linked
to the final products and outcomes of projects.

4. Performance Assessment and Authentic Learning

A defining feature of PBLL is performance assessment in real-world contexts. This involves:

the use of authentic, meaningful tasks;

the evaluation of final products (presentations, digital materials, demonstrations);

the integration of multiple modes of expression (oral, written, visual, digital).

Performance assessment focuses on students’ ability to use language functionally and effectively,
rather than merely demonstrating theoretical knowledge.

5. The Inclusive Dimension of Assessment

Inclusive assessment is a fundamental principle of the programme and involves:

adapting assessment to student diversity;

using a variety of flexible assessment tools;

ensuring fairness and transparency.
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In this context, students can demonstrate their competences through different modalities (visual,
oral, practical), depending on their learning styles and individual characteristics.

6. The Role of Feedback in the Learning Process

Formative feedback is essential for student progress and should be:

clear and specific;

improvement-oriented,;

contextualized;

timely.

It contributes to the development of metacognitive skills and responsibility for one’s own learning.

7. Alignment with the Common European Framework of Reference for Languages (CEFR)

The CEFR provides a standardized framework for describing language competences and allows
for:

clear formulation of learning outcomes;

monitoring student progress;

comparability of results at European level.

The integration of “Can-Do” descriptors into instructional design enhances the relevance and
clarity of educational objectives.

Extended Conclusions

The implementation of the PBLL model in foreign language teaching, combined with the principles
of inclusive assessment, represents a strategic direction in the modernization of education. The results of
the “Teach with Purpose” programme demonstrate that this approach:

transforms assessment from a control tool into a learning and development tool;

facilitates the shift from product-oriented assessment to process- and competence-based
assessment;

supports the development of key 21st-century competences: communication, collaboration, critical
thinking, and creativity;

contributes to the creation of an inclusive educational environment where diversity is valued;

increases student motivation through engagement in authentic and meaningful tasks.

Furthermore, the use of backward design and modern assessment tools leads to better alignment
between educational objectives and learning outcomes, ensuring a coherent and effective instructional
process.

Looking ahead, the integration of PBLL into educational practice requires:

continuous professional development for teachers;

curriculum adaptation;

the development of appropriate educational resources.

Thus, the model proposed within the Erasmus+ project can serve as a valuable benchmark for the
development of innovative and sustainable teaching practices, aligned with European standards and
students’ real needs.
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“~\n acest proiect ERASMUS+ ,,Thriving Schools — A Systemic, Whole School Approach to
I Mental Health and Well-being” (101196057) suntem parteneri alaturi de autoritati publice de
invatamant, universitati, centrele de cercetare si ONG-uri din Grecia, Italia, Cipru.

Acest proiect se bazeaza pe principiile psihologiei pozitive, Invatarii sociale si emotionale (SEL) si
abordarilor scolii intregi pentru a crea medii de sprijin care promoveaza bunastarea atat a profesorilor, cat si a
elevilor. Toti partenerii colaboreaza pentru a promova bunastarea la scoald pentru toti profesorii, personalul si
cursantii, pentru a promova sanatatea mintala si alfabetizarea bunastarii, de a dezvolta un climat scolar pozitiv si
de a imputernici educatorii cu practici si resurse inovatoare. Acestea vor fi realizate printr-un cadru bazat pe
dovezi, consolidarea capacitatilor extinse pentru profesori si implementarea modelului PERMA si a
interventiilor de psihologie pozitiva. Fiecare scoald va stabili o echipa de baza de campioni ai bunastarii care vor
lucra cu un antrenor pentru a implementa un plan anual de activitati. In acest proiect vor fi implicate in cercetare
40 de scoli europene, 400 de profesori, 2000 de elevi si 500 de parinti.

Tn cadrul proiectului ERASMUS+ ,, Thriving Schools — A Systemic, Whole School Approach to Mentall
Health and Well-being” (101196057) s-a desfasurat programul de formare pentru profesorii si Wellbeing
Champions din scolile experimentale, implicati in acest proiect.

La acest program participa cinci scoli din judetul Arges ( Scoala Gimnaziald ”Alexandru Davila”, Scoala
Gimnaziala "Matei Basarab”, Scoala Gimnaziala ”Mihai Eminescu”, Scoala Gimnaziala ” Mircea cel Batran”,
Scoala Gimnaziald ”Virgil Calotescu” Bascov), 337 de elevi si 98 de profesori.
T i Au fost m’”"qv Ce—

predate doua e ? Y £
activitati, una din )
modulul al 1l-lea
si una din modulul
al Ill-lea. Elevii
au aflat despre
Modelul PERMA,
despre cum pot
impartdsi si experimenta recunostinta, starea de bine,
fericirea, bundtatea, precum si implicarea, concentrarea, colaborarea. Au lucrat in echipd si au practicat
comunicarea respectuoasa, luarea deciziilor si rezolvarea creativa a problemelor.

--------
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Predarea eficientd merge dincolo de transmiterea de continut - implica crearea unui mediu de clasa in care
elevii se simt in siguranta, apreciati si motivati sa participe. Profesorii au promovat prin activitatile derulate,
implicarea, colaborarea si au sustinut un comportament pozitiv. Prin modelarea respectului, oferirea de
indrumari clare si raspunsul flexibil la nevoile elevilor, profesorii au maximizat Invatarea, au construit Incredere
si au creat o cultura a clasei in care fiecare elev sesimte inclus si inspirat sd contribuie.
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Ca exemplu, una din scolile implicate in proiect, Scoala Gimnaziald ,,Matei Basarab” este dedicata
consolidarii bundstdrii elevilor si personalului didactic prin pasi mici, practici, care se integreaza in mod
natural pe imbunatatirea climatului, relatiilor, sigurantei emotionale, implicarii si bundstarii generale.

Primele activitati desfasurate in cadrul proiectului Erasmus ,,Scoli prospere” au fost primite cu
entuziasm de cdtre cadrele didactice implicate. Profesorii au apreciat oportunitatea de a colabora, de a
impartdsi experiente si de a descoperi metode noi de predare si invatare.
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Activitatile au oferit idei inovatoare pentru organizarea procesului educational, pentru implicarea
activa a elevilor si pentru dezvoltarea unui mediu scolar mai dinamic si mai incluziv. Profesorii considera
ca experientele din cadrul proiectului vor contribui la Tmbunatatirea practicilor didactice si la cresterea
calitatii educatiei oferite 1n scoala.
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Elevii care au participat la primele activitdti ale
proiectului Erasmus ,,Scoli prospere” au fost foarte
entuziasmati de experientele trdite. Acestia au apreciat

activitatile interactive, jocurile de echipa si oportunitatea de a lucra impreuna cu colegii intr-un mod diferit

fata de orele obisnuite.

In concluzie, primele etape ale proiectului ,,Scoli prospere” au demonstrat potentialul colaboririi
internationale in educatie si au motivat cadrele didactice sa continue implicarea activd in activitatile
viitoare ale proiectului.

Thriving Schools — A Systemic, Whole School Approach to Mental Health and Well-being
ERASMUS-EDU-2024-POL-EXP-SCHOOL No. 101196057

Within the ERASMUS+ project “Thriving Schools — A Systemic, Whole School Approach to Mental
Health and Well-being” (101196057), we are partners alongside public educational authorities, universities,
research centers, and NGOs from Greece, Italy, Cyprus.

This project is based on the principles of positive psychology, social and emotional learning (SEL), and
whole-school approaches aimed at creating supportive environments that promote the well-being of both
teachers and students. All partners collaborate to foster well-being in schools for teachers, staff members, and
learners alike, to promote mental health and well-being literacy, to develop a positive school climate, and to
empower educators through innovative practices and resources.

These objectives will be achieved through an evidence-based framework, extensive capacity-building
activities for teachers, and the implementation of the PERMA model together with positive psychology
interventions. Each school will establish a core team of well-being champions who will work alongside a coach
to implement an annual activity plan. The project will involve 40 European schools, 400 teachers, 2,000
students, and 500 parents in research activities.
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As part of the ERASMUS+ project *“Thriving Schools — A Systemic, Whole School Approach to Mental
Health and Well-being”* (101196057), a training program was organized for teachers and Wellbeing Champions
from the experimental schools involved in the project.

Five schools from Arges County are participating in this program: “Alexandru Davila” Secondary School,
“Matei Basarab” Secondary School, “Mihai Eminescu” Secondary School, “Mircea cel Batran” Secondary
School, and “Virgil Calotescu” Secondary School in Bascov. The project currently involves 337 students and 98
teachers.

Two activities were delivered: one from Module 11 and one from Module I1l. Students learned about the
PERMA Model and explored ways to share and experience gratitude, well-being, happiness, kindness,
engagement, focus, and collaboration. They worked in teams and practiced respectful communication, decision-
making, and creative problem-solving.

Effective teaching goes beyond delivering content — it involves creating a classroom environment where
students feel safe, valued, and motivated to participate. Through the implemented activities, teachers promoted
engagement and collaboration while encouraging positive behavior. By modeling respect, providing clear
guidance, and responding flexibly to students’ needs, teachers maximized learning opportunities, built trust, and
created a classroom culture in which every student feels included and inspired to contribute.

As an example, one of the schools involved in the project, “Matei Basarab” Secondary School, is
committed to strengthening the well-being of students and teaching staff through small, practical steps naturally
integrated into improving school climate, relationships, emotional safety, engagement, and overall well-being.

The first activities carried out within the Erasmus project *“Thriving Schools”* were received
enthusiastically by the teachers involved. Teachers appreciated the opportunity to collaborate, share experiences,
and discover new teaching and learning methods.

The activities provided innovative ideas for organizing the educational process, actively engaging students,
and developing a more dynamic and inclusive school environment. Teachers believe that the experiences gained
through the project will contribute to improving teaching practices and increasing the quality of education
provided within the school.

The students who participated in the first activities of the Erasmus project *“Thriving Schools”* were very
enthusiastic about their experiences. They appreciated the interactive activities, team games, and the opportunity
to work together with their classmates in a different way from regular lessons.

In conclusion, the first stages of the *“Thriving Schools”* project demonstrated the potential of
international collaboration in education and motivated teachers to continue their active involvement in the future
activities of the project.
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ducatia timpurie reprezinta

fundamentul pe care  se

construieste intreaga dezvoltare
ulterioard a individului. In acest context, rolul
educatoarei devine esential, ea fiind prima care
initiaza, ghideazd si modeleazd parcursul
educational al copilului. Conceptul de primum
movens — ,,primul motor” — este sugestiv pentru a
descrie importanta acestei profesii, deoarece
educatoarea este cea care determind prima
miscare in procesul complex al formarii umane.

Desi uneori subestimata in comparatie cu
alte niveluri ale sistemului educational, munca
educatoarei este una de o profunzime si o
responsabilitate aparte. Ea nu doar transmite
cunostinte, ci creeazd bazele dezvoltarii
cognitive, emotionale si sociale ale copilului. Asa
cum afirma Maria Montessori, ,cea mai
importantd perioadd a vietii nu este varsta
studiilor universitare, ci prima etapd, de la
nastere pand la sase ani” (Montessori, 1949).
Rolul educatoarei Tn formarea timpurie

este deosebit de important, aceasta este primul
ghid al copilului in wuniversul cunoasterii
organizate. Ea transformd jocul in invatare si
curiozitatea n instrument de dezvoltare. In
cadrul gradinitei, copilul nu doar cd invata
informatii de baza — culori, cifre, forme — ci isi
dezvolta capacitatea de a invata.
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EDUCATOAREA - PRIMUM MOVENS AL

FORMARII UMANE

Prof. Inv. Prescolar, Ruja Iuliana

Gradinita Speciali ,,Sfinta Elena” - Pitesti
Prof. Psihopedagog, Bulacu Daniela Gabriela

Gradinita Speciali ,,Sfianta Elena” - Pitesti

Prin  activitditi  atent  planificate,

educatoarea formeaza primele deprinderi scolare:
ascultarea activa, respectarea sarcinilor, lucrul in
grup si finalizarea unei activitati. Aceste
competente, aparent simple, constituie de fapt
fundamentul succesului scolar ulterior.
Jean Piaget sublinia ca ,,copilul nu este un vas
care trebuie umplut, ci un foc care trebuie aprins”
In acest sens, educatoarea devine acea persoani
care aprinde scanteia dorintei de cunoastere,
oferind copilului contexte variate de explorare si
descoperire.

Formarea deprinderilor si priceperilor de
baza, reprezinta una dintre cele mai importante
contributii.  ale educatoarei in formarea
deprinderilor de bazi. In aceasti etapa, copilul
invata:

e sdrecunoascd si sd denumeasca culorile;

o sdidentifice si sa utilizeze cifrele;

o sdrespecte reguli simple;

e sa 1si coordoneze miscarile (motricitate

find);

» sadeseneze in contur;

e sd comunice si sa relationeze cu ceilalti.
Aceste achizitii nu sunt intamplétoare, ci
rezultatul unei munci sistematice si  bine
structurate. Lev Vygotsky evidentiaza importanta
mediului educational in dezvoltarea copilului,
afirmadnd cd ,Invatarea precede dezvoltarea”
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Astfel, educatoarea creeaza acel mediu optim in
care copilul 1si poate atinge potentialul maxim.

La intrarea Tn ciclul primar, majoritatea
copiilor au deja formate deprinderile necesare
integrarii In mediul scolar. Ei stiu sd urmeze
instructiuni, sd lucreze organizat si sd respecte
reguli, ceea ce demonstreaza impactul direct al
muncii educatoarei. Astfel, am putea spune ca
educatoarea este un arhitect al fundamentului
educational. Educatia ulterioard se construieste
pe baza achizitiilor realizate Tn primii ani. Daca
aceasta temelie este solidd, intregul parcurs
educational va avea stabilitate si coerent. In caz
contrar, lacunele formate la Tnceput pot deveni
dificil de recuperat.

Educatoarea este adesea, un adevarat

arhitect al formarii umane. Ea nu lucreaza doar
cu informatii, ci cu personalitati in formare. Prin
fiecare activitate, ea contribuie la dezvoltarea
caracterului, a increderii in sine si a autonomiei
copilului.
Asa cum afirma John Dewey, ,,educatia nu este
pregdtirea pentru viatd; educatia este insasi viata”
. In gradinita, copilul triieste primele experiente
educationale autentice, iar educatoarea este cea
care le modeleaza semnificatia.

In ciuda importantei evidente, rolul

educatoarei este adesea subapreciat in cadrul
sistemului educational. Existd tendinta de a
considera cd nivelurile superioare de invatamant
sunt mai relevante, ignorand faptul ca acestea se
bazeaza pe ceea ce s-a construit anterior.
Aceasta perceptie eronata neglijeaza
complexitatea muncii educatoarei, care trebuie sa
imbine competente pedagogice, psihologice si
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sociale. Ea nu doar preda, ci observa, adapteaza,
sprijind si modeleaza fiecare copil in functie de
nevoile sale.

Recunoasterea rolului educatoarei ca primum
movens al educatiei ar contribui la valorizarea
acestei profesii si la Intelegerea faptului ca
succesul educational incepe incd din primii ani
de viata.

Numeroase studii aratd cd educatia
timpurie are un impact major asupra dezvoltarii
ulterioare a individului. Copiii care beneficiaza
de 0 educatie prescolara de calitate au rezultate
mai bune la scoala, dezvolta abilitdti sociale mai
solide si au o adaptabilitate crescuta.
Educatoarea, prin activitatea sa, contribuie la:

e dezvoltarea limbajului;

« formarea gandirii logice;

o stimularea creativitatii;

e dezvoltarea inteligentei emotionale.
Toate aceste aspecte influenteazda nu doar
performanta scolard, ci si integrarea sociald si
profesionald a individului pe termen lung.

Educatoarea este, fara indoiala ,,primum
movens” al formarii umane. Ea initiaza procesul
educational, pune bazele dezvoltarii copilului si
creeaza fundamentul pe care se va construi
intreaga educatie ulterioara.

A recunoaste importanta acestei profesii
inseamnd a Intelege cad fiecare etapd a educatiei
este interdependenta si ca inceputul are o valoare
decisiva. Fara aceastd primd miscare, fara aceasta
temelie solidd, intregul edificiu educational ar fi
incomplet.

In esentd, de la educatoare incepe totul.

1. Dewey, J. (1897). My Pedagogic Creed. New York: E.L. Kellogg & Co.

ok ow

Montessori, M. (1949). The Absorbent Mind. Madras: Theosophical Publishing House.
Vygotsky, L. S. (1978). Mind in Society. Cambridge: Harvard University Press.
Cucos, C. (2006). Pedagogie. lasi: Polirom.

Joita, E. (2010). Didactica educatiei timpurii. Bucuresti: Didactica si Pedagogica.
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Ob'|ectifs:\

- Exprimer ses godts et ses préférences dans des domaines variés ;
- Maitriser les nuances de vocabulaire pour I'appréciation ou le dégodt ;
- Comparer ses gouts et ceux d'une autre personne (points communs et différences);
Déroulement et consignes
e Repérage et identification du vocabulaire relatif a I'expression des godts : brainstorming et fiche de
vocabulaire;
e Expression de ses gouts : remplir individuellement le tableau J'aime /je n'aime pas puis change en
binbme a partir de la consigne;
e Facultatif pour les niveaux avancés: production de phrases, conjugaison et utilisation du
vocabulaire proposé avec la fiche Vocabulaire et modes d'expression;
e En bindme compléter la fiche Comparer ses godts;
1.IDENTIFICATION
Les éléves recevront La fiche vocabulaire

Jaime(+)  Je n’aime pas (-)

J'aime beaucoup (++) Je n’aime pas du tout (- -)

J'adore (+++) Je déteste (- - -)
J'aime bien ...... Je n'aime pas
J'aime beaucoup....... Je n’aime vraiment pas ...
X,j’aimeca .... Je n’aime pas du tout...
Ce que j'adore le plus c'est.... Je déteste...
Ce qui me plait le plus, c'est... XYZ, je n’aime pas ca...

Ce qui me plait le plus dans ce livre/cette histoire, XYZ, je n’aime pas trop.
c'est de pouvoir ....

J'aime X mais je préfére Y.... Le /La/ Les X, ca me déplait

J'aime bien X mais j’aime mieux Y.... Le /La/ Les X, ¢a me dégolte.

J’aime un peu / beaucoup /passionnément / a la folie | Je n'aime nile X nila'Y
Je trouve que c'est nul.

Je ne supporte pas...

Je trouve ¢a assez ennuyeux

Ce n’est pas terrible

Les éléves seront invites a compléter la fiche vocabulaire avec les mots et les expressions suivantes selon
leurs godts et préférences, et liront leurs phrases.
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Vocabulaire d'appui:
e Les crépes, les Iégumes, la viande du porc, les fruits, les gateaux, I’eau minérale;
e Laradio, la télé, I’ordinateur, le cinéma, le théatre;
e Le tennis, le volley, le football, le badminton, I'équitation;
2. REEMPLOI
Produire des phrases selon le modéle précédent.
Jaime... © Je n'aime pas... ©

En bindme, dites a votre partenaire (chacun son tour) ce que vous aimez —préférez — adorez — détestez —
n’aimez pas — ne supportez pas.

VOCABULAIRE ET MODES D’EXPRESSION

1. Transforme selon le modele:

a)Le sport/la téle — J'aime le sport, mais je préfére la télé.

Les légumes/les gateaux

La lecture/le voyage

La mer/la montagne

b)aimer / adorer / préférer / détester / avoir horreur de + infinitif

J'aime faire les magasins / Je n'aime pas faire les magasins.

Tu adores partir en vacances.

Il préfére boire du bon vin.

\ous détestez rentrer tard.

Elles ont horreur de conduire.

aimer / adorer / préférer / détester / avoir horreur + que/qu’ + subjonctif
J'aime que les enfants aillent se coucher tot.

Tu adores que je sois avec toi.

Il préfére que je ne vienne pas.

Mes parents détestent que je rentre tard.

Ils ont horreur que tu boives autant.

Quand les deux verbes ont le méme sujet, on emploie I'infinitif.

J'aime aller a la mer.

Quand les deux verbes ont des sujets différents, on emploie le subjonctif.
J'aime que tu m'accompagnes a la mer.

2. Mettez le verbe entre parentheses a I'infinitif ou au subjonctif.

Elle déteste (faire) ........cccccevvennee, la cuisine. Elle préfere (aller).........cc.ccocvnee. au restaurant.
Je n'aime pas (Se Promener) .......ccocevererenerenennenns seule. Je préfére qu'une amie

M" (ACCOMPAGNEN)....cveiriererienieriieieeee e

J'ai horreur que le train (Btre) .......cccoovveveieicnesienns en retard.

Je déteste (faire) .......ccceevvvrennnne le ménage. Je préfére qu'une femme de ménage le

(FAUE). .

Jadore (aller) ..., au cinéma avec mes amis.

3.Evaluation

Fiche d 'évaluation

CASA CORPULUI DIDACTIC
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Compare tes gouts avec ceux de ton copain/ ta copine

Mettre une croix si c'est un point Mon partenaire
commun
télé X Il n’aime pas la télé.
musique
sport
mode
jeux
fruit
couleur
voyages
o
/ E,
/ g EVALUAREA DIGITALA iN ACTIVITATEA
,“/ 5 ﬂ X i 1ali
| S5 ¢ DIDACTICA - Studiu de specialitate
\ o=
8 Prof. Visan Mirela Valentina
\\ g Scoala Gimnaziala "Mircea Eliade” Pitesti +
g // Scoala Gimnaziala ”"Nicolae Iorga”, Pitesti

pd

valuarea este “acea activitate prin care sunt colectate, prelucrate §i interpretate informatii

privind starea si functionarea unui sistem, a rezultatelor pe care le obtine, activitate ce

conduce la aprecierea acestora pe baza unor criterii, standarde si prin care este influentata
evolutia sistemului.”

Evaluarea didactica (scolara) este sinonima cu aprecierea. Aprecierea este ’un act psihopedagogic de
determinare prin note, calificative, clasificare, puncte a rezultatelor instructiv-educative obtinute de un
elev la un obiect de studiu (cunostinte, deprinderi, capacitdti mintale, atitudini morale fata de activitatea
de invatare) §i traducere in practica a celor invatate.”

Evaluarea scolara este de mai multe tipuri:

- Evaluarea initiald se realizeaza la inceputul unui ciclu de invatamant, an scolar, semestru,

capitol nou.

- Evaluarea sumativa se realizeaza prin verificari punctuale la sfarsitul unor segmente de
activitate relativ mari.

- Evaluarea continua se realizeaza in timpul parcurgerii programului de instruire, fiind inglobata
in procesul de predare-invatare al unei lectii.

- Evaluarea finala se realizeaza la sfarsitul unui ciclu de Invatdmant, an scolar, capitol al carui
continut este independent de alte capitole. Ea are un rol important si indeplineste rosturi
specifice: favorizeaza cunoasterea efectelor activitatii si reconstruieste actiunea in continuare
prin procesul de reglare pe care il realizeaza.
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Testul este principalul instrument de evaluare, in scris, utilizat in activitatea didactica. Un test
trebuie:
- sa se desfasoare in conditii unitare pentru toti elevii;
- sa identifice performantele atinse de elevi sau lacunele acestora;
- sa ofere date utile pentru elevi, parinti si profesori;
- sa se supuna caracteristicilor de dezvoltare psihopedagogica si de varsta ale elevilor;
- rezultatele obtinute de clevi la test trebuie sa reflecte nivelul real de cunostinte al acestora;
- sa cuprinda itemi de diferite tipuri, cu grad diferit de dificultate.
Cei mai utilizati itemi intr-un test scolar sunt:
- itemi cu alegere multipla: cu un singur raspuns corect sau cu mai multe raspunsuri corecte;
- itemi cu alegere duala sau de tip adevarat/fals;
- itemi de asociere;
- itemi de ordonare;
- itemi de grupare;
- itemi cu raspuns scurt;
- itemi de completare a unei propozitii;
- itemi de tip intrebare structurata;
- itemi de tip rezolvare de problema;
- itemi de redactare a unui text.
Alegerea tipului de itemi si continutul acestora este la dispozitia profesorului.
Orice test vizeaza anumite cunostinte, formarea unor anumite competente si are anumite obiective de
atins.

Evaluarea digitald se refera la totalitatea formelor de evaluare realizate cu ajutorul tehnologiei si al
Internetului, fie in context de invatare la distantd, fie integrat in clasd. Orice activitate prin care un profesor
masoard nivelul cunostintelor, al competentelor sau progresul unui elev, folosind un dispozitiv digital
(calculator, tabletda) si o platforma sau aplicatie dedicatd, poate fi considerata evaluare online. Aceasta
poate imbraca forme variate — de la teste digitale cu corectare automata, la proiecte realizate in colaborare
pe Google Docs, portofolii electronice sau prezentari video trimise de elevi.

Avantajele evaludrii digitale

Feedback rapid si eficienta sporitd: Corectarea automatd economiseste timp si elimind erorile
umane.

Flexibilitate in timp si spatiu: Elevii pot sustine teste sau trimite proiecte de oriunde cu conexiune
la internet. Evaluarile pot fi programate in intervale flexibile, respectand ritmul biologic si psihologic al
elevilor.

Stimularea participarii si motivatiei intrinseci: Elevii timizi participd mai usor online, fara teama
judecdtii; gamification (clasamente, insigne, puncte) creeaza satisfactie similard jocurilor video, sporind
motivatia.

Diversitate de itemi si evaluarea competentelor complexe: Itemi multimedia, rezolvare de
probleme, studii de caz interactive, simulari, proiecte digitale permit evaluarea creativitatii, competentelor
practice si aplicdrii In contexte reale.

Transparenta si comunicare Tmbunatatita cu parintii: Rezultatele stocate digital permit generarea de
rapoarte si exemple de lucrari, oferind parintilor o imagine obiectiva asupra evolutiei copilului.
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Tehnologiile digitale ofera o varietate de metode de evaluare, care permit monitorizarea progresului
elevilor si furnizarea de feedback personalizat intr-un mod mai eficient.
Exemple de platforme de evaluare digitala:

- Google Forms si Microsoft Forms . Aceste platforme permit crearea de chestionare si teste
online. Profesorii pot configura intrebari multiple-choice, deschise sau bazate pe scale de evaluare, iar
rezultatele sunt disponibile instantaneu.

- Kahoot este o platforma interactiva care transforma evaluarea intr-un joc, implicand elevii in quiz-
uri interactive. Este folosita adesea pentru evaludri formative si pentru a face invatarea mai distractiva.

- Edpuzzle permite integrarea evaluarii in videoclipuri. Profesorii pot adauga intrebari la anumite
momente 1n videoclipurile educationale, monitorizand astfel intelegerea elevilor pe masura ce acestia
urmaresc materialul.

- Aplicatia Quizziz este un instrument gratuit de evaluare ce permite tuturor elevilor sa invete in mod
interactiv. Quizziz este o aplicatie interactiva de invatare si testare care poate fi utilizatd pentru a crea si a
participa la chestionare educative intr-un mod distractiv si captivant. Aplicatia este utila pentru a evalua
cunostintele intr-un mod amuzant si dinamic.

- Canva este o platforma de design grafic online care permite utilizatorilor sa creeze diverse tipuri de
materiale vizuale, cum ar fi postere, prezentari, invitatii, logo-uri, bannere pentru retelele sociale si multe
altele. Este apreciatd pentru interfata sa prietenoasa si usor de utilizat, care permite chiar si persoanelor
fara experientd in design grafic sa creeze proiecte de calitate profesionald. Platforma Canva este gratuita si
permite realizarea de materiale foto. Este disponibild pe web si mobil si integreazd milioane de imagini,
fonturi, sabloane si ilustratii. Ea se acceseaza la adresa www.canva.com prin inregistrare sau conectare cu
cont de Google.

Bibliografie

1. Radu T. lon, Ezechil Liliana, Didactica: Teoria instruirii, Editura Paralela 45, Pitesti

2. Petre C., lliescu C., Metodica predarii informaticii §i tehnologiei informatiei, Editura Arves,
Craiova, 200

3.https://www.elearning.ro/evaluarea-online-in-pedagogie-digitala-ghid-practic-pentru-
invatamantul-primar-si-gimnazial/
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EVOLUTIA TEHNOLOGIEI IN EDUCATIE
Prof. Pirvu Andreea lulia
Scoala Gimnaziala ,, Gheorghe Corneliu” Domnesti
el

implrurlﬂf'apt ca tehnologia ne insoteste peste tot este un motiv suficient de bun pentru a

schimba modul in care tinerii asimileaza informatia. In multe state europene si americane,

companiile IT, Impreuna cu guvernele, au implementat cu succes mii de proiecte in institutii
de invatamant. Pentru a facilita accesul la informatii si cursuri, orele interactive bazate pe programe
software create special pentru educatie au imbunatatit mult nu numai procesul de predare / invitare, ci si
relatia dintre elevi si profesori si relatiile dintre parinti si elevi.

Datoritd ritmului alert in care tehnologiile afecteaza activitatile de zi cu zi elevii trebuie pregatiti
pentru viitor. Ei deja cunosc aceste tehnologii iar rolul profesorilor este sa-1 ghideze corect in utilizarea
inteligentd a mediului online. Acest lucru simplificd procesul educational deoarece etapa familiarizarii
elevilor cu tehnologia nu mai este necasara. Mai mult, conexiunile rapide ce se pot face intre scoli, elevi si
profesori grabesc ritmul predarii si invatarii.

Copiii reprezintd viitorul unei societdti, motiv pentru care este important pentru ei sd dobandeasca
abilitatile necesare pentru a trai decent in societate. Deoarece tehnologia poate fi o sursd de distragere a
atentiei, programele puse In aplicare in scoli ar trebui sd urmareascd sa ofere elevului o experientd de
invatare interactiva, bogata si variata, care i ajutd sa devina mai disciplinati si mai informati.

Care este legatura intre tehnologiile actuale si educatie?

Existd o relatie strAnsa de determinare si imputernicire reciprocd intre tehnologiile de astazi si
educatie: avansarea tehnologica este o consecintd a dezvoltdrii educatiei si educatia, la randul ei,
beneficiaza de aceste progrese. Educatia a subsumat toate progresele tehnice, ceea ce poate fi una dintre
cheile succesului.

Functia educationald a noilor tehnologii este dubla: pe de o parte, ele faciliteaza si ajutd educatia daca sunt
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integrate cu atentie in practicile educationale; pe de alta parte, genereaza nevoia de noi competente care urmeaza sa
fie dezvoltate de institutiile de invatamant. in acelasi timp, integrarea noilor tehnologii in educatie duce la o
recalibrare sau adaptare a metodologiilor traditionale de predare prin recontextualizare, modernizare si inovare.
Tehnologia ,,conduce” metodologia didacticd de-a lungul pieselor noi. Noul nu exclude vechiul, ci il invoca il
convoaca, il contesta.

Relatia dintre tehnologie si educatie devine din ce in ce mai dinamica. Pe de o parte, asistam la o evolutie
permanenta si fara precedent a tehnologiei, care necesitd noi abilitati, comportamente si atitudini. Pe de alta parte,
gradul de absorbtie al tehnologiei evolueaza intr-un ritm alert. Astfel, relatia dintre cele doua ,,dinamici” devine mult
mai complexa.

Un rol important pe care il are implicarea tehnologiei in sfera educationald, este acela ca ajuta elevii sa isi
creasca nivelul de incredere in sine. Lucrul in echipd, dar si individual, in unele cazuri, 1i ajutd pe copii sa se
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conecteze unii cu altii, si colaboreze si chiar si intre in competitie. In plus, evaluarea elevilor nu mai este ficuta in
functie de varsta si de anul de studiu in care sunt. Prin intermediul tehnologiei, vocea elevilor este auzita in mod egal
si aprecierea se face in functie de realizarile acestora, eliminandu-se astfel, din procesul de evaluare, componenta
subiectiva. Prin intermediul tehnologiei se poate face chiar si o diferentiere a elevilor. Fiecare are o latura pe care o
poate dezvolta mai mult. Fie ca este vorba despre latura artistica, vizuald, muzicala, practica sau matematica, nu mai
existd o uniformizare. Fiecare copil are posibilitatea sa aleaga cum sa se exprime mai bine, care sa fie ritmul lui de
invatare, precum si metoda.

Educatie la distanta vs educatie pe internet:

Educatia la distanta este o realitate complexa, impusa de evolutia societatii. Educatia la distanta are deja o
lunga traditie si coexista in paralel cu invatamantul traditional. Daca invatamantul traditional se desfdsoara
primordial sub forma contactului direct dintre profesor si elevi (studenti), educatia la distanta este caracterizata prin
diminuarea semnificativa a contactului "fata in fata" intre profesor si cursanti. Cursantul integrat intr-un program de
educatie la distanta 1si poate alege timpul si locul de studiu; de asemenea, el va putea studia urmand un ritm propriu,
fiind permanent indrumat si primind asistentd din partea instructorilor. Aceste caracteristici fac ca educatia la
distanta sa fie cea mai accesibila forma de invatare pentru acele persoane care, din diferite motive, nu pot sau nu vor
sd urmeze o forma de educatie traditionald. Educatia la distanta apeleaza la diferite modalitati sau tehnologii
(corespondenta/ tiparituri, audio, video, retele de calculatoare) pentru a oferi informatii.

Educatia prin televiziune se mentine ca o alternativa pedagogica ce beneficiaza de avantajul familiaritatii si
este implementatd prin emisiuni TV cu caracter educational general sau, ca forma alternativa de Invatamant, prin
emisiunile proiectate si realizate in functie de programe de tip scolar ce prezinta caracteristici specifice educatiei la
distanta.

Educatia prin Internet reprezinta un nou tip de predare-invatare la distanta, care castiga teren pe zi ce trece
datorita amplificarii caracterului multimedia al spatiului World-Wide Web, in conditiile unui acces superior la
Internet atat cantitativ (ca numar de persoane) dar mai ales calitativ (ca viteza de transfer). Cele mai utilizate resurse
IT pentru activitatile de predare-invatare sunt produsele software educationale (didactice), aplicatii ce contin o
strategie didactica si care se adreseaza direct celor ce Invata ajutandu-i sa-si insuseasca informatii sau sa
dobandeasca competente prin demonstratii, exemple, explicatii,simulari.

Un alt tip de resursa pentru activitatea didacticd il constituie cartile electronice (eBook) pentru care se
anun{a un progres semnificativ avand Invedere costurile de productie reduse comparativ cu cartile tiparite, dar mai
ales reducerea consumului de hartie si in consecintd protejarea mediului inconjurator. Alaturi de produse software
educationale si carti electronice, in procesul instructiv-educativ un aport informational important il au aplicatiile

multimedia educative precum enciclopediile, dictionarele multimedia sau diversele tipuri de atlase.
Bibliografie:
https://www.vr-school.eu/uploads/io2/RO/Module%201 Evolution%200f%20%20Technology RO.pdf
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dentificati un aspect al cercetarii dvs. de echipa care poate fi aprofundat prin Focus grup. -

Echipa noastra si-a propus sd studieze care este rolul retelelor de socializare asupra

randamentului scolar al adolescentilor. Aplicand metoda Focus grup, ne propunem sa aflam
detalii despre continutul pe care adolescentii il vizualizeaza pe retelele de socializare preferate, dar mai
ales despre gradul de constientizare al pericolelor pe care le intilnesc cand petrec timp pe aceste
retele.Obiective: -Identificarea unor detalii referitoare la continutul vizualizat pe retelele de socializare de
catre adolescenti.-Constientizarea pericolelor pe care le pot Infrunta cand acceseaza retele de socializare.

Justificati succintde ce ati ales Focus Grup-ul ca metoda de cercetare aprofundata / analiza a
acestui aspect.Folosind metoda interviului, am aflat detalii referitoare la modul lor de a-si petrece timpul
liber, mai cu seama cand asta implica retelele de socializare, carora adolescentii le dedica foarte mult din
timpul lor. Am vorbit cu adolescenti proveniti de la clasele a VI-a si pana la clasa a IX-a. Analizand
raspunsurile pe care acestia le-au oferit, am observat cd existd nenumadrate deosebiri intre obiceiurile/
preferintele adolescentilor de clasa a VI-a si cei de clasele a VIII-a si a IX-a. Daca cei mai mici (clasa a
VI-a) incd mai beneficiaza de control parental care impune limite, situatia pare sa devina ingrijoratoare la
cei mai mari, de a Vlll-a si a IX-a, care: nu par neaparat preocupati de avantajele sau dezavantajele
petrecerii timpului pe retele de socializare, vor doar sa se simtd bine, sd se simtd apreciati, sa aibd multi
prieteni si multe ,,like-uri”;par si piarda notiunea timpului odati accesate aceste retele. Isi folosesc fiecare
moment liber pe care il au pentru a ,,vedea ce mai e nou”, fac teme pe fuga sau superficial, noaptea stau
pana tarziu. Drept consecinta unii sunt adesea obositi la ore, nu se pot concentra; nu par sa constientizeze
pericolele la care se supun cand vorbesc cu persoane complet necunoscute cu care interactioneaza pe chat-
uri; nu isi selecteaza continuturile pe care le vizualizeaza, trecand cu usurintd de la materiale amuzante la
unele care pot fi vulgare. Am folosit Focus Grup-ul pentru:Obtinerea de informatii detaliate despre
atitudini, perceptii, comportamente si motivatii;Obtinerea de idei noi; Pentru a intelege mai bine concluzii
interesante sau neasteptate;Evaluarea unei interventii sau metode noi;Furnizarea unor propuneri, sugestii
de optimizare.

Elaborati ghidul de Focus Grup.Pentru buna desfasurare a acestei metode este necesar sa
inregistram discutia de grup, apoi sa transcriem absolut fiecare cuvant/sunet. Echipa de experti trebuie sa
citeasca cu atentie notitele, sa discute intre ei si totodata si-si stabileasci o strategie de analiza.Inainte de a
incepe interviul nostru ati putea sa ne spuneti cum va simfiti in aceasta posturd de intervievat, dat fiind
faptul ca acesta este inregistrat?Aceasta a fost prima intrebare adresata participantilor. La Inceput,
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participantii s-au simtit putin intimidati, insa s-au adaptat foarte rapid. Fiecare participant a raspuns liber la
intrebare, fard ezitiri. Aceastd intrebare a avut rol de deschidere si de acomodare. In urma raspunsurilor
am aflat ca, pentru unii participanti acest tip de interviu a fost o experienta noua, dar placuta.

Spuneti-ne cum va numiti si de cat timp folositi retelele sociale?Aceasta a fost a doua intrebare,
specificd intrebarilor de deschidere care a oferit un bun prilej de cunoastere a participantilor, afland
totodatd de cand acestia sunt atrasi de retelele sociale. Am observant cd toti participantii au raspuns la
aceasta Intrebare, oferind raspunsuri clare.

Cum ati aflat despre cele mai utilizate retele de socializare, cum ar fi Facebook, Instagram si Tik
Tok?Aceasta intrebare de tranzitie a oferit posibilitatea elevilor de a se exprima intr-un mod mai elaborat.
Totodatd, a Incadrat participantii in subiectul abordat. Unii participanti au avut nevoie de putin tmp de
gandire, dat fiind faptul ca folosesc retelele sociale de multi ani si nu aveau un raspuns exact. Pe de alta
parte, alti participanti au raspuns foarte concret. Mai putem mentiona faptul ca unii dintre ei au acordat
raspunsuri ample, complete, iar altii mult mai precise.

Ganditi-va ce anume va trezeste interes in utilizarea acestor retele sociale ; care au fost primele dvs.
impresii?Intrebarea aceasta a avut nevoie de un raspuns mai amplu punand participantii in situatia de a
gandi mai in profunzime. Toti participantii au raspuns, unul dintre ei avand nevoie de o explicatie minora.
Dupa primirea explicatiei, a putut si-si reformuleze raspunsul. In mare masura impresiile acestora au fost
pozitive , dar au existat si cateva pareri negative. Multi dintre ei afirma ca Facebook reprezinta activitatea
care le ofera posibilitatea de a comunica permanent cu prietenii, iar acest lucu este foarte percepit ca fiin
foarte important si placut pentru ei

Care sunt optiunile acestor retele de socializare pe care le folositi in mod deosebit?Intrebarea
aceasta a fost o intrebare cheie pentru participantii interviului, la care majoritatea au avut apropae aceleasi
raspunsuri, si anume faptul ca retelele sociale le ofera posibilitatea sa discute cu prietnetnii, familial or, dar
si sa desfpsoare diferite activitati de relaxare. Multi dintre ei preferd jocurile de grup, deoarece acestea le
ofera oportunitatea de a-si face noi prieteni. Deasemenea acestia urmaresc ssi diversi oamnei valorosi de la
care se oot inspira 1n viata de zi cu zi.

Care considerati ca sunt avantajele si dezavantajele retelele de socializare?Aceastd intrebare i-a
facut pe participanti sa aibe nevoie de mai mult timp de gandire. In ceea ce priveste avantajele, acestia au
acordat un raspuns mai elaborat, in schimb nu au gasit prea multe dezavantaje. Multi dintre ei au afirmat
faptul ca retelele de socializare le ofera posibilitatea de a discuta cu prieteni si familie de la mii de km...

Cum reusiti sa pastrasi relatiile de prietenie prin intermediul retelelor de socializare ? Nu va
lipseste interactiunea fizica?Spre surprinderea noastrd, la acesta intrebare participantii au demonstrat faptul
ca, defapat preferd interactiunea online, decat cea fizica. Acest lucru le ofera libertatea de a comunica de
oriunde si oricdnd. S-a afirmat si c¢d s-au obosmuit cu mediul online, simtindu-se comozi in utilizarea
acestora. In ceea ce priveste mentinerea relatiilor cu apropiatii, participntii mentioneaza ca organizeaza
diverse apeluri video cu acestia, impartasind deasemenea diverse filmari, poze etc pentru a nu pierde
nciun moment din viata fiecaruia.
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Cum considerati ci influenteaza acestea randamentul dvs. scolar?In incheierea interviului, unii
participantii au recunoscut faptul ca sunt zile in care retelele sociale influenteaza randamentul lor scolar,
deoarece adesea petrec prea mult timp 1n fata calculatorului sau telefonului, fapt care-i face uneori sa
neglijeze activitatea scolara.Prin intermediul metodei “Mesei incapatoare” vom analiza raspunsurile
elevilor si le grupam in functie de numarul intrebarilor.

/ E FOLOSI‘REA PLATFORMELOR DIGITALE INTERACTIV
(//'/ § @ IN PREDAREA DISCIPLINEI LIMBA SI LITERATURA
| g & JROMANA LA CURSULUI DE FORMARE ,,USING ICT TO
\ g SUPPORT ADULT LEARNERS IN INCLUSIVE

\ S EDUé;ATION SETTINGS ”, desfasurat in cadrul proiectului

ERASMUS+ KA121 Educatia adultilor, 2025-1-RO01-KA121-

ADU-000324943

Prof. Chivulescu Elena-Caziana
Liceul Tehnologic Nr. 1, Mardacineni

igitalizarea educatiei a determinat integrarea tehnologiei in procesul instructiv-educativ, oferind
profesorilor si elevilor noi oportunitati de invatare. Platformele digitale interactive faciliteaza
desfasurarea unor activitati atractive, stimuleazd implicarea activd a elevilor si contribuie la
dezvoltarea competentelor-cheie, precum comunicarea, colaborarea, creativitatea si competentele digitale.
In cadrul disciplinei Limba si literatura romiani, utilizarea unor aplicatii precum Mentimeter,
Mindomo, Canva, Padlet, My Storybook si Word Cloud Art transforma lectiile intr-un proces dinamic
si centrat pe elev.
1. Mentimeter — evaluare si brainstorming interactiv
Mentimeter este o platforma online care permite profesorului sa creeze sondaje, chestionare, quiz-uri
si nori de cuvinte, iar elevii raspund in timp real utilizand dispozitivele mobile sau calculatorul.
Aplicatii la Limba si literatura romana
e activarea cunostintelor anterioare prin brainstorming;
o verificarea intelegerii unui text literar;
o evaluarea formativa prin teste interactive;
o exprimarea opiniilor despre personaje sau teme literare.
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Exemplu de activitate: Tnainte de studierea romanului lon, elevii introduc Tn Mentimeter cuvintele pe
care le asociaza cu titlul operei. Norul de cuvinte rezultat reprezinta punctul de plecare pentru discutiile din
clasa.

Beneficii
e participarea activa a tuturor elevilor;
o feedback imediat;
e cresterea motivatiei pentru invatare.
2. Mindomo — organizarea informatiilor prin hirti conceptuale
Mindomo este o aplicatie destinata realizarii hartilor mentale si conceptuale, utile pentru structurarea
informatiilor si dezvoltarea gandirii logice.
Aplicatii la Limba si literatura romana
 analiza structurii unei opere literare;
e caracterizarea personajelor;
e oOrganizarea ideilor pentru redactarea unui eseu;
e prezentarea relatiilor dintre teme si motive literare.
Exemplu de activitate: Dupa lectura unei nuvele, elevii creeaza o harta conceptuala care cuprinde autorul,
tema, personajele, conflictul, momentele subiectului si mesajul operei.
Beneficii
o faciliteaza intelegerea si memorarea informatiilor;
e dezvolta capacitatea de analiza si sinteza,
o stimuleaza creativitatea.
3. Canva — proiecte si prezentari creative
Canva este o platforma pentru realizarea de prezentdri, postere, infografice si materiale vizuale.
Aplicatii la Limba si literatura romina
 realizarea unor afise despre autori;
o elaborarea prezentarilor multimedia;
« crearea infograficelor despre curentele literare;
 ilustrarea personajelor si a operelor studiate.
Exemplu de activitate: Elevii realizeaza un poster digital despre Mihai Eminescu, incluzand imagini,
citate reprezentative si informatii despre activitatea literara.
Beneficii
o dezvolta creativitatea si spiritul estetic;
» imbunatateste competentele digitale;
o favorizeaza invatarea prin proiect
4. Padlet — colaborare si schimb de idei
Padlet este un panou virtual colaborativ pe care elevii pot publica texte, imagini, videoclipuri si
documente.
Aplicatii la Limba si literatura romina
o realizarea unui jurnal de lectura;
o colectarea impresiilor despre opere literare;
e construirea unui portofoliu digital,
o desfasurarea activitdtilor de grup.
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Exemplu de activitate: Dupa lectura unei opere, fiecare elev posteaza pe Padlet un citat preferat si explica
semnificatia acestuia. Colegii pot comenta si completa ideile.
Beneficii
o stimuleaza colaborarea si comunicarea;
e dezvoltd competentele de argumentare;
e permite invatarea sincronad si asincrona.
5. My Storybook — dezvoltarea competentelor de scriere creativa
My Storybook este o platforma care permite crearea de carti digitale ilustrate, in care elevii pot combina
textul cu imagini si elemente grafice.
Aplicatii la Limba si literatura romana
o redactarea de povesti originale;
« rescrierea unui final de basm sau de povestire;
o realizarea unor jurnale de lectura ilustrate;
e dezvoltarea competentelor de exprimare scrisa.
Exemplu de activitate: Dupa studierea unui basm, elevii creeaza propria variantd moderna a povestii,
ilustrand fiecare pagina si redactand dialogurile personajelor.
Beneficii
e dezvoltd imaginatia si creativitatea;
o imbunatateste exprimarea scrisa;
o stimuleaza interesul pentru lecturd si redactare.
6. Word Cloud Art — reprezentarea vizuala a vocabularului
Word Cloud Art este o aplicatie care genereaza nori de cuvinte pe baza termenilor introdusi, punand in
evidenta frecventa si importanta acestora.
Aplicatii la Limba si literatura romana
« identificarea cuvintelor-cheie dintr-un text;
« analiza vocabularului unui personaj;
o recapitularea notiunilor importante;
« introducerea unei teme noi.
Exemplu de activitate: Dupa lectura unei poezii, elevii selecteaza cele mai importante cuvinte si creeaza
un nor de cuvinte sub forma unei inimi, a unei carti sau a unui copac, interpretand apoi semnificatia
acestora.
Beneficii
o faciliteaza intelegerea mesajului textului;
o dezvolta capacitatea de selectie si analizd;
o oferd o reprezentare vizuald atractiva a informatiilor.
Avantajele utilizarii platformelor digitale
Integrarea acestor platforme n procesul didactic contribuie la:
o cresterea motivatiei si implicarii elevilor;
o dezvoltarea competentelor digitale si de comunicare;
o stimularea gandirii critice si a creativitatii;
e incurajarea colaborarii si a Invatdrii prin proiecte;
o diversificarea metodelor de evaluare si autoevaluare;
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o adaptarea procesului educational la stilurile diferite de invatare ale elevilor.
Concluzie
Platformele digitale interactive Mentimeter, Mindomo, Canva, Padlet, My Storybook si Word Cloud
Art reprezintd resurse valoroase pentru modernizarea predarii disciplinei Limba si literatura romana.
Aceste instrumente transforma elevii din simpli receptori ai informatiei in participanti activi 1a procesul de
invatare, favorizand colaborarea, creativitatea si dezvoltarea competentelor specifice secolului XXI.
Folosite Tn mod echilibrat si integrate in strategii didactice interactive, ele contribuie la crearea unui mediu
educational atractiv, eficient si adaptat cerintelor actuale ale societatii bazate pe cunoastere.
Bibliografie
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1. Cerghit, loan (2006). Metode de invatamdnt. lasi: Editura Polirom.
2. Cucos, Constantin (2014). Pedagogie. Iasi: Editura Polirom.
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si Pedagogica.
4. Panisoara, Ion-Ovidiu (2015). Profesorul de succes. 59 de principii de pedagogie practica. lasi:
Editura Polirom.
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7. Ministerul Educatiei. Repere metodologice privind aplicarea curriculumului la disciplina Limba si
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Resurse digitale
8. Mentimeter — platforma pentru sondaje interactive, quiz-uri si nori de cuvinte.
9. Mindomo — aplicatie pentru realizarea hartilor mentale si conceptuale.
10. Canva for Education — platformd pentru realizarea materialelor grafice si a prezentarilor
educationale.
11. Padlet — instrument colaborativ pentru organizarea si distribuirea resurselor educationale.
12. My Storybook — platforma pentru crearea de carti digitale ilustrate.
13. Word Cloud Art Creator — aplicatie pentru realizarea norilor de cuvinte personalizati.
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timologic, cuvantul labirint deriva

de la grecescul labrys si inseamna

secure, barda cu doua taisuri, secure
rituald facuta probabil din piatra si gasitd destul
de des in multiple variante in cursul sapaturilor
de la Cnossos.

Strabon descrie labirintul ca pe o opera ce
nu e mai prejos decat piramidele. Inci de pe
vremea lui Platon, labirintul a fost prezent ca o
figurd de stil, ba mai mult chiar, ca o imagine
care poate fi consideratd "arhetipicd". Se poate
intampla sd nu existe epoci - ca a noastra de
exemplu - pe care pe drept cuvént sa le putem
numi ,,labirintice”, fard ca prin aceasta ele sa fie
mai fertile in reprezentari ale labirintului.

Labirintul este un drum complicat in mod
neregulat, cu multe coridoare, prin care sau in
jurul caruia e greu sa gasesti directia, fara
ajutorul unei calauze. Este un loc incurcat de
drumuri care face dificila iesirea. Exista insa
labirinturi care au o iesire ce poate fi gasita si nu
intotdeauna labirintul este un dispozitiv de
»drumuri” sau coridoare. Vom putea spune ca
labirintul este un drum Tntortocheat, construit cu
intentia de a obstacula, contraria sau Insela pe cei
care vor sa ajungd la obiectivul spre care acesta
conduce. Un labirint nu trebuie sd fie niciodata
inchis; el poate avea sau nu un centru, dar exista
si labirinturi cu mai multe centre. De altfel,
centrul poate fi de trecere sau de sosire. Cu alte
cuvinte, de-a lungul drumului pot exista cotituri
obligate sau bucle din care drumul este reluat

PROBA LABIRINTULUI
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iN CREATIA LUI

MIRCEA ELIADE - studiu

Prof. Gabriela Isacovici
Scoala Gimnaziala TRAIAN Pitesti

pentru a se ajunge la ,adevaratul” si ultimul
centru. Totodata, centrul poate fi inchis sau
deschis, adicd, odatd ajunsi in centru, va trebui,
pentru a ajunge afara, sd iesim printr-o poarta
unica. Parcursul poate incepe din centru sau
poate sfarsi la el. Toate labirinturile care au un
singur centru pot fi reduse teoretic la o bucla.
Aceasta este destul de ,,intuitiva” si nu poate fi
identificata cu labirintul desi existd totusi o
inrudire intre cele doua reprezentari.

Tntr-un interviu, Mircea Eliade spunea ,, ...
eu cred ca labirintul este imaginea prin
excelentd a inifierii ... ”"*. Se stie ci autorul insusi
si-a comparat propria-i viatd cu un labirint.
Sistematizand cele afirmate mai sus, am putea
spune ca intreaga viatd a lui Eliade a fost o
succesiune de initieri, un labirint - ca loc al
initierilor. De-a lungul Jurnalului observam ca
doua figuri sunt cel mai profund inscrise in viata
sa: Labirintul si Ulise, doua figuri duble. La
Ulise, ratacirea si patria sunt inseparabile iar
Labirintul are sens numai daca rataceste, dar nu
haotic si pentru totdeauna. Daca reusesti sd iesi
din Labirint, atunci devii o altd fiintd. Insd ca si
poti ajunge la lumina, la centru, in labirint trebuie
sa patrunzi singur. A patrunde in centru e un
ritual initiatic, ca in mitul lui Tezeu. Simbolismul
labirintului este deosebit de complex.

Drumul amagitor Intreprins cu sigurantd
dar si cu siretenie pana in centrul labirintului,
lupta si intoarcerea victorioasd, reia o anume
viziune asupra vietii $i a mortii, asupra tentativei
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de purificare a eului silit sa se confrunte cu
fortele oarbe ale intunericului reprezentate de
hybrisul generat el insusi de neputinta umana in
fata destinului. Din peregrinarea sa aventuroasa
omul se intoarce purificat, eliberat de spaima si
incertitudinea calatoriei sale nesigure. Figurarea
labirintului poate fi asimilatd cu o tentativa
sinteticd de reprezentare a existentei ca un drum
ce se finalizeaza cu regenerarea spiritului dupa
moarte, dupa un proces de perfectionare
interioard a individului, proces care poate sa il
aduca pe acesta pana la posibila identificare cu
divinitatea. Acest drum are un caracter initiatic.
In general, si aproape indiferent de
imprejurdrile in care e reprezentat, simbolul
labirintic poartd cu sine, chiar abstract de
contextul in care e plasat, ideea vietii umane ca
un continuu pelerinaj catre un centru. Gasirea,
ajungerea acestui centru , e sinonimd cu

intotdeauna un loc al transformarilor.

Drumul spre centru poate insemna insusi
itinerariul spiritual pe care I-a parcurs Eliade n
vederea gasirii de sine, atdt ca fiintd creatoare
individuala, cat si ca membru al unei civilizatii
care-si putea afla axa printr-o raportare articulata
si coerenta la universul culturii. Totodata, obsesia
centrului - si deci a labirintului - precum si a
etapelor care conduc catre el poate fi socotita
tema dominantd a intregii opere a savantului
roman.

Tehnica socratica se fundeazd pe siguranta
ca orice om are adevarul in el; trebuie doar sa i-l
amintesti; sa-1 scoti la lumind. Tot dupd Socrate,
omul sufera pentru ca ignord valoarea si
»situatia” propriului suflet isi ignord, adica,
propriul sdu ,,centru”. Suferinta, drama, dezastrul
conditiei umane se datoreste unei absurde
amnezii. ,,omul nu isi mai aminteste adevarul, nu
isi mai recunoagte sufletul”?. Salvarea omului,
tot Tn opinia lui Socrate, std in putinta sa de a-si
aminti sau de a recunoaste adevarul. Dar acest
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sadevar’ este in om, alcatuind chiar centrul
fiintei sale. Drumul spre intelepciune sau spre
libertate este un drum spre centrul fiintei sale.
Deci aceasta cautare a ,centrului” poate fi
comparatd cu o lunga calatorie prin labirint; ea
este un fel de incercare initiatica. De altfel, chiar
Eliade afirma:  ”... pe de alta parte, consider ca
orice existentd omeneasca este alcatuita dintr-0
serie de incercari inifiatice; omul se face printr-
un gir de initieri incongtiente.”

Ca sa patrunzi in labirint si sa descoperi in
curand unitatea unei opere §i a unei vieti, orice
intrare e potrivita. Ucenicia in India la 20 de ani
si apropierea de Jung la ,,Eranos”, cu 20 de ani
mai tarziu, adancile radacini romanesti, de
recunoscut pana si in felul de a considera lumea
drept patrie; inventarul miturilor alcatuit pe baza
intelegerilor; stradania istoricului §i stravechea
pasiune de a nascoci legende; Nicolaus de Cusa
si Himalaya; se intelege de ce la Eliade tema
labirintului rasuna atat de des si de staruitor.

Un labirint este uneori apdrarea magicd a
unui centru, a unei bogdtii, a unui inteles.
Patrunderea in el poate fi un ritual initiatic, dupa
cum se vede Tn mitul lui Tezeu. Acest simbolism
este modelul oricdrei existente care trecand prin
numeroase Incercari, Thainteaza spre propriul sau
centru, spre sine insusi, Atman, pentru a folosi un
termen indian des intélnit la Eliade. ,,... De mai
multe ori am avut constiinta ca ies dintr-un
labirint, cd am gdsit firul. Inainte ma simgeam
disperat, oprimat ratacit... Desigur, nu mi-am
spus: « Sunt pierdut in labirinty, dar, la sfarsit,
am avut totusi impresia ca am iegit biruitor dintr-
un labirint .Fiecare a cunoscut aceastda
experientd. Mai trebuie spus ca viata nu e facuta
dintr-un  singur labirint:  incercarea  se
reinnoieste.”” n repetate randuri, Mircea Eliade
afirma ca orice existentd umana este ca o trecere
prin labirint iar iesirea se afld numai 1n creatie,
caci omul, ca fiinta, este prin excelentd creator.
Intocmai ca si Faust, personajul poetului german
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J.W.Goethe, Mircea Eliade pare a se afla in viata ca pe un sir de experiente in care se
permanentd pe drum, in cdutarea a ceva ce angajeaza intens, dar nu si total, in urmadrirea
depaseste fiecare situatie in parte; el isi traieste unui destin inalt si, prin aceasta, mai indepartat.
Bibliografie
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elatiile educationale existente intre elevii unei clase il defineste ca un grup social. Abric
(2002, p. 102) defineste grupul ca fiind un ansamblu de persoane aflate in interactiune si
participand la o activitate comuna.

Clasa de elevi este un grup scolar omogen din punct de vedere al varstei, nevoilor, dar eterogen in
ceea ce priveste trasaturile de personalitate ale acestora. Ciuca (1998, p. 27-28) precizeaza ca profesorii si
mai ales profesorul-diriginte au un rol major in crearea in cadrul clasei de elevi a unui climat social cu
influente benefice in formarea pentru viata a tanarului in devenire.

Relatiile educationale se desfasoara intr-un cadru educational dinamic si in permanenta schimbare.
Intre membrii grupului (elevi) si intre acestia si profesor se stabilesc raporturi de munca si comunicare ce
sunt reglementate de normele de functionare. Atunci cand trebuie sa realizeze o activitate, Intre membrii
grupului se pot constitui doua tipuri de relatii: de competifie (cand membrii grupului isi vad reciproc
scopurile ca fiind contradictorii) sau de cooperare (cand membrii grupului colaboreaza pentru implinirea
unui scop comun). In tara noastra, in mediul scolar, se promoveaza, in general, un climat competitiv si
individualist. Dintre efectele pozitive ale competitiei asupra elevilor amintim: fixarea aspiratiilor mai
inalte, ambitia si perseverenta de a atinge aceste aspiratii, dorinta de autodepasire si de depasire a
celorlalti, dezvoltarea spiritului critic si autocritic. Dintre efectele negative ale competitiei asupra elevilor,
enumeram: cresterea conflictelor, neincrederii, suspiciunii, frustrarea copiilor mai putin dotati care se
constituie in subgrupuri de acelasi nivel, slaba interactiune intre colegi, lipsa comunicarii, impunerea
ideilor 1n fata celorlalti, scaderea coeziunii grupului.

Efectele pozitive ale cooperarii asupra elevilor sunt: comunicarea deschisa, prietenie si incredere
intre colegi, ajutor reciproc, climat lipsit de tensiuni in care fiecare sd se simta bine alaturi de ceilali,
respect si empatie fatd de ceilalti, cresterea stimei de sine, cresterea coeziunii de grup. Doar doua efecte
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negative ale cooperarii asupra elevilor ar putea fi posibile si anume: pierderea motivatiei intrinseci si a
efortului individual in cadrul unei sarcini colective.

Din cele enuntate anterior, concluzionam ca invatarea bazata pe cooperare este mai eficienta decat
cea bazata pe competitie dar, prima o include intr-o oarecare masurad si pe cea de-a doua. Pentru a fi
eficienta pentru toti membrii grupului, in activitatile educative trebuie combinate metodele cooperative cu
cele competitive. Pentru a forma la elevi o atitudine cooperant-participativa, profesorul trebuic sa dea
dovada de maiestrie in alternarea tehnicilor cooperative, individuale si competitive, in concordanta
totodata, cu obiectivele scolare propuse.

Pentru a functiona si a satisface trebuintele membrilor sai, grupul trebuie sa indeplineasca doua
cerinte: realizarea sarcinii si mentinerea coeziunii prin care se identificad. Eforturile depuse pentru
realizarea sarcinii concentreaza actiunile membrilor grupului, structureaza relatiile intragrupale, racordeaza
activitatea grupului la obiectivele sistemului sociocultural caruia ii apartine. Realizarea sarcinii la un nivel
inalt de performanta este conditionata de coeziunea grupului, care determind coordonarea §i concentrarea
eforturilor comune.

Grupurile cu coeziune ridicata sunt capabile sa-si stabileasca mai usor standarde de performanta si
pot oferi 0o gama mai larga de recompense membrilor grupului. Shaw (1997, pp.98-112; 2000, p.56) a
remarcat ca, la grupurile cu coeziune Tnaltd predomina relatiile de prietenie si cooperare, utilizand o forma
democratici de control a comportamentului. In schimb, in grupurile cu coeziune redusi, membrii erau
ostili, necooperanti, chiar agresivi unii cu ceilalti, adoptand o forma autocratica de luare a deciziilor.

Pentru a organiza clasa ca un grup functional, profesorul diriginte are datoria de a stabili si veghea
asupra respectdrii normelor de grup, de a aplana situatiile conflictuale si de a autoresponsabiliza elevii
astfel Tncat printr-o comunicare deschisa sa se pastreze un echilibru intre orientarea spre scop si
satisfacerea nevoilor personale

Cadrul didactic trebuie sa determine o atitudine activd din partea elevilor, sa creeze un climat
stimulativ pentru desfasurarea activitatilor si sa contribuie la formarea si mentinerea coeziunii grupului.
Bibliografie:

1. Abric, J.C., Psihologia comunicarii — Teorii si metode. Editura Polirom, 2000, Iasi;

2. Ciuca, D., Exercitiul democratic se invata in scoala. Dirigentie, consiliere si orientare. Colectia
dirigintelui, vol. IV, Editura Tribuna Invatimantului, 1998,Bucuresti;

3. Golu, M., Bazele psihologiei generale. Editura Universitara, 2002, Bucuresti;

4. Shaw, S.M., (1997), Controversies and contradictions in family leisure: An analysis of conflicting
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“™n vederea realizirii unei educatii de

Icalitate, in conditiile actuale, cu
exigentele care se impun, este
imperios necesara utilizarea la clasa a noi metode
de lucru cu elevii (numite metode activ-
paricipative, cum ar fi: studiul de caz, realizarea
de proiecte, portofolii, parteneriate educationale,
lucrul in echipa, etc.). Acestea vor valorifica
potentialul individual al fiecarui copil si sunt
centrate pe nevoile elevului.

Sistemul de invatamant este influentat si
de schimbarile pe care le traim la nivel
economic, social, politic, cultural si tehnologic.
Pentru a putea face fata noilor realitdti din
educatie, cadrele didactice trebuie sd aiba
aptitudinile necesare, sa fie motivate si bine
pregdtite pentru aceastd profesie. Pe cat este de
importantd formarea initiala a cadrelor didactice,
la fel s-a dovedit a fi si perfectionarea
profesionald continud a acestora.

Dacd sistemul de formare continua a
cadrelor didactice ar capata o noud orientare,
atunci profesorii ar putea dezvolta la elevi noi
competente  de creativitate,
curiozitate, gandire critica, capacitdti de sinteza,
collaborarea. Metodele traditionale, prin care
copiii erau doar spectatori si asimilau cunostinte,
sunt Tnlocuite de metodele active care
promoveazd libertatea de gandire si exprimare
ale copiilor, determinandu-i astfel sa treaca prin

comunicare,
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INOVATIE SI CREATIVITATE iN

ACTIVITATILE DIDACTICE

Prof. Ghilencia Mirela Elena
Scoala Gimnaziala ,,Petre Tudose” Malureni

filtrul propriu informatiile primite de la profesori
sau descoperite de ei si sd nu ia totul de-a gata .
Conceptul de formare continud este
definit, Tn studiile europene de specialitate, ca
fiind
,un ansamblu de activitati §i de practici care cer
implicarea educatorilor pentru amplificarea
proprii, perfectionarea
deprinderilor, analiza si dezvoltarea atitudinilor
profesionale.”  (EURYDICE.
Informare despre Educatie in Comunitatea

cunostintelor
Reteaua  de

Europeana, 1997, pp. 8-9).

Intr-o lume in continud schimbare, tot
mai complexa si exigenta, cheia promovarii unei
educatii de inalta clasa este formarea cadrelor
didactice. Pentru a face fata timpurilor in care
traim, trebuie sa asistim la imbunatatirea
formarii initiale, dar si a formarii continue si
dezvoltarii profesionale a tuturor cadrelor
didactice. In legislatia romaneasca, se precizeaza
ca
,formarea continua asigura actualizarea si
dezvoltarea competentelor personalului didactic,
inclusiv dobandirea de noi competente, in functie
de evolutiile din planul nevoilor de educatie si al
curriculum-ului educational, precum si in functie
de exigentele privind adaptarea competentelor
personalului  didactic la  schimbarile din
structurile/procesele de educatie.” (Metodologia
formarii continue a personalului didactic din
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Prin programele de formare continua
poate fi evaluata capacitatea profesorului de a
mobiliza, a combina si a utiliza in maniera
proprie si autonomad capacitatile de cunoastere,
deprinderile si competentele generale si
profesionale in functie de specificul situatiei si
capacitatea profesorului de a face fata schimbarii
si neprevazutului, adaptabilitétii acestuia.

Un program de imbunatatire a calitatii
educatiei prin procesul de formare continud a
cadrelor didactice poate fi considerat reusit daca
fiecare participant are convingerea cd programele
sunt utile, valide si ca il pot ajuta in realizarea
obiectivelor profesionale si personale.
Bibliografie:
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In demersurile didactice trebuie sa avem
mare grija, cand, cum si ce metodd aplicam,
deoarece practicile didactice pe care le initiem
trebuie sa fie in concordantd cu particularitatile
copiilor. Nu orice metoda poate fi aplicatd in
cadrul oricarei categorii de activitate sau la orice
nivel de varstd. In alegerea metodelor pe care le
vom aplica, trebuie sa tinem cont de tema tratata,
de tipul ei (de predare, invatare, evaluare) si de
nivelul de dezvoltare intelectuala al copiilor. De
aceea, este necesar un studiu profund al acestor
metode, o analizd amanuntitd, -creativitate,
responsabilitate didacticd si capacitate de
adaptare si aplicare.

Boncu Stefan — ,,Psihosociologie scolara”, Editura Polirom, Bucuresti, 2013;
Nicola loan — ,, Tratat de pedagogie scolara”, Editura Aramis, Bucuresti, 2003;
Mindru Elena — ,,Strategii didactice interactive”, Editura Didactica Publishing House, Bucuresti, 2005
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INST\UMENTE DIGITALE IN PROCESUL INSTRUCTIV
EDUCATIV - TENDINTE, PRACTICI DE SUCCES $I

EXEMPLE APLICATE(1)

~Livresq - Genially - Kahoot! - Wayground - Prezi - Liveworksheets

Prof. Daniela Alice Manolescu
Colegiul National Alexandru Odobescu Pitesti

#~\n anul 2026, utilizarea instrumentelor digitale Tn procesul instructiv-educativ nu mai reprezinta o simpla

Ialternativé metodologica, ci o componentd fundamentald a proiectarii didactice. Profesorii au la
dispozitie o multitudine de platforme care promit cresterea implicarii elevilor, personalizarea

parcursului de invatare si reducerea timpului administrativ. Totusi, succesul integrarii acestor tehnologii

depinde de alegerea instrumentului potrivit pentru obiectivul pedagogic vizat.

Sintagma "tehnologie in educatie" trebuie inteleasd dincolo de simpla prezenta a unui videoproiector sau a

unor tablete in clasd. Ea implica o regandire a rolului profesorului — din transmititor de informatii in
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facilitator al experientelor de invatare — si o reconfigurare a spatiului educational, care depdseste granitele
fizice ale salii de clasa.
Cercetarile recente confirma ca instrumentele digitale, utilizate cu discernamant pedagogic, contribuie la:

* cresterea motivatiei si a angajamentului elevilor prin elemente de gamificare si interactivitate

» personalizarea parcursului de invatare in functie de ritmul si nevoile individuale

» dezvoltarea competentelor digitale esentiale pentru piata muncii a secolului XXI

+ facilitarea evaluarii formative continue si a feedback-ului imediat

» extinderea spatiului de Invatare dincolo de ora de curs, prin acces 24/7 la resurse

Tnainte de a analiza fiecare platforma in detaliu, si observim o imagine de ansamblu a celor sase

instrumente, cu accent pe inovatiile anilor 2025-2026:

Platforma Functionalitate principala

Livresq Creare lectii interactive, export SCORM/HTMLS
Genially Infografice, prezentari, escape rooms interactive
Kahoot! Gamificare, evaluare formativa, microlearning
Wayground Resurse aliniate la standarde, diferentiere, evaluare
Prezi Prezentari dinamice pe canvas, instruire video

Liveworksheets Fise de lucru interactive, auto-corectare

Acest tabelul evidentiazd o convergentd clard catre functionalitati Al si integrari cu sistemele de
management al invatarii (LMS). Wayground si Kahoot! Sunt utilizate la evaluari asistate de inteligenta
artificiala, in timp ce Livresq si Genially rdman esentiale pentru crearea de materiale vizuale si cursuri
structurate.

Livresq este o platforma romaneasca de tip eLearning Authoring Tool, conceputa pentru a permite
oricarui cadru didactic sd creeze lectii interactive, fara cunostinte tehnice avansate. Materialele pot fi
exportate in formate SCORM si HTMLS, asigurand portabilitate si independentd fatda de o singurad
platforma de gazduire.

Functionalitati cheie:
+ Editare vizuala tip drag-and-drop - fara cod
* Activitati interactive: completare, asociere, ordonare, raspuns multiplu
» Export SCORM/HTMLS5 pentru integrare Tn orice LMS
» Biblioteca globala cu mii de lectii validate, accesibild tuturor profesorilor
» Rapoarte de progres pentru fiecare elev n parte

Exemplu didactic: Informatica, clasa a X-a - Interogéri in Microsoft Access. Profesorul creeaza in
Livresq o lectie structuratd in 4 sectiuni: (1) un videoclip demonstrativ pas-cu-pas despre Query Wizard;
(2) o diagrama interactiva a ferestrei de creare a interogarilor, cu zone care se deschid la click si explicatii;
(3) un tabel interactiv cu tipurile de interogari si cazurile de utilizare; (4) un mini-test de autoevaluare cu 5
intrebari si feedback instant. Lectia este accesibild oricand, iar profesorul primeste rapoarte despre
progresul fiecarui elev.

Impactul pedagogic: Diferentierea instruirii - Autonomia elevului - Evaluare formativa continua
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Genially este o platforma de creare a continutului vizual interactiv, utilizata pe scara larga pentru
realizarea de prezentari, infografice, jocuri didactice si escape room-uri educationale. Interfata moderna si
biblioteca bogatd de sabloane permit crearea rapidda de materiale profesioniste, fard scriere de cod.
Integrarea nativa cu Google Classroom elimina barierele tehnice 1n distribuirea materialelor.

Imbunatatiri recente (2025-2026): Genially Al accelereaza semnificativ procesul de creare -
profesorul introduce o tema sau un text, iar platforma genereaza automat structura vizuala a prezentarii, pe
care cadrul didactic o personalizeaza ulterior.

Exemplu didactic: TIC, clasa a V-a - Componentele calculatorului. Profesorul creeaza un
infografic interactiv al componentelor unui calculator. Fiecare componenta este un hotspot clic:
calculatorul deschide un pop-up cu animatia componentelor fizice vizibile la exterior. La final, un escape
room didactic cu 3 camere de parcurs testeaza intelegerea: elevii raspund la intrebari pentru a ,,debloca”
usa urmatoarei camere. Materialul este partajat direct in Google Classroom.

Impactul pedagogic: Invitare vizuala - Explorare activa - Gamificare - Motivare intrinseca

Kahoot! este una dintre cele mai cunoscute platforme educationale la nivel mondial, cu sute de
milioane de utilizatori activi. Conceptul central transforma evaluarea intr-un joc de tip quiz, in care elevii
concureaza in timp real de pe propriile dispozitive.

Imbunatatiri recente (2025-2026):

» Accuracy mode - elimina bonusurile de viteza; castiga cel care raspunde corect, nu cel mai rapid

» Lecture mode - profesorul controleaza ritmul si ascunde clasamentul, ideal pentru predarea de
concepte noi

» Generator Al din PDF, URL sau videoclipuri YouTube — suport pentru peste 50 de limbi

+ Kahootopia! - insula virtuala a clasei care creste pe masura progresului elevilor, ligi globale, Time

Machine

Exemplu didactic: Informaticd, clasa a X-a - Interogari Access. La inceputul orei, un Kahoot de 5
intrebdri (cu Accuracy mode activat) verifica notiunile despre tabele si relatii. La finalul lectiei, un Kahoot
de 8 intrebari evalueaza intelegerea tipurilor de interogari si a pasilor Query Wizard. Profesorul vede in
timp real care intrebari au generat cele mai multe erori si reia explicatia pentru acele concepte.

Impact pedagogic: Evaluare formativa instantanee - Feedback colectiv - Motivare prin competitie
pozitiva

Bibliografie:
Kahoot!: Kahoot! EDU Summit 2025 - Key Takeaways - kahoot.com;
Genially: Genially and Google Classroom — help.genially.com; elearningindustry.com
Livresq: Manual de utilizare Livresq - livresq.com; Pedagogie Digitala - livresg.com
Vuorikari, R. et al. (2022). DigComp 2.2: The Digital Competence Framework for Citizens.
Publications Office of the European Union.
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g ”CEEA CE SPUNEM CONTEAZA MAI PUTIN

= g [ DECAT FELUL iN CARE SPUNEM....”
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8

< Prof. Lemnaru Georgeta
S g Liceul Tehnologic “Astra”-Pitesti

“In comunicare cuvintele joacd un rol atit de mic incit si un surdo-mut ar putea tine un
discurs.”

tunci cand cineva ne vorbeste, ceea ce simtim fatd de ce ne spune, provine de la

instrumentele prin care comunicam:

Voce

Chip

Gesturi

Limbajul trupului

ORICE forma de comunicare are doud componente: Continutul si Relatia

Daca ne Intilnim cu un coleg dimineata si 1i spui: “Bund dimineata, ce zi frumoasa e azi!” pe un
ton jovial si zZambind, continutul e fraza pronuntatd in timp ce relatia se transmite prin zadmbet si tonul
jovial.

Dacd spunem aceleasi lucruri, dar pe un ton diferit si cu o figura posomorata, efectul va fi total
diferit, ceea ce inseamna ca in comunicare, felul in care spunem ceva inseamna mai mult decat continutul.

Cu alte cuvinte, CUM SPUI e mai important decat CEEA CE SPUI!

“Muzica” pe care o au cuvintele are o influentd cu mult mai mare decat continutul, mai mult decat
cuvintele care il alcdtuiesc. Se spune ca un actor bun, e bun atunci cand te-ar putea face sd plangi doar
citind cartea de telefon, doar prin intonatie, ton, accent, pauze.

Sigur ca o comunicare profesionala trebuie sa fie bogatd in continut, idei, calitate a informatilor,
claritate.... Acest continut nu ne provoacad automat o decizie favorabila decat daca e sustinut de o “relatie”
afectiva pozitivd pe masura.

Daca sensul transmis de “muzica” il confirma pe cel al cuvintelor, efectul cuvintelor este sporit in
avantajul nostru:

- dacd spui “te rog sd ma ierti” si in acelasi timp 1iti curg lacrimile iar vocea iti tremurd...cu alte
cuvinte, exprimi sentimente, efectul va fi de autenticitate fata de acelasi “te rog sd ma ierti” spus farad nici
cea mai micd urma de regret pe fata;

-dacd felul In care spui ceva e in dezacord cu ceea ce vor cuvintele sa exprime, reactia pe care 0
primesti este una de tulburare, neliniste, neincredere, chiar ostilitate.

Nu avem cum sd nu scoatem cuvinte pe gurd fara sa exprimdm si o anumitd “muzicd”. Nu putem sa
vorbim fard sa exprimam sentimente, oricare ar fi acelea.
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Daca vom sti cum sd ne modelam tonul, cum sd exprimam sentimentele potrivite atunci cand
vorbim, vom face din cuvinte un aliat si vom observa cum oamenii cu care comunicam inteleg mai bine
Ceea ce spunem.

Cuvintele sunt doar o forma, sunt pietre reci. “Muzica” este cea care le incdlzeste si le da viata, le
apropie de noi si de interlocutor, da nastere senzatiilor si emotiilor, ne face sa ludm decizii.

Atunci cand cineva ne vorbeste, ceea ce simtim fatd de ce ne spune provine de la instrumentele prin
care comunicam:

Voce

Chip

Gesturi

Limbajul trupului.

Tn concluzie:

" Ceea ce spunem conteaza mai putin decat felul in care spunem....’
Bibliografie
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MOTIVATIA ELEVILOR - CHEIA UNEI

INVATARI VII SI IMPLICATE. ADAPTAREA

ARGES

DEMERSULUI DIDACTIC LA DISCIPLINA

BIOLOGIE

CASA CORPULUI DIDACTIC

- Prof. Biologie Sirbu Roxana Florentina
Scoala Gimnaziald ,,Gheorghe Corneliu” Domnesti

otivatia elevilor reprezintd unul dintre factorii determinanti ai succesului scolar si ai
formarii unor competente durabile. In contextul actual al educatiei, caracterizat prin
diversitate, ritm accelerat al informatiei si nevoia de relevanta practicd, disciplina
Biologie oferd un cadru privilegiat pentru stimularea unei invatari autentice, vii si implicate. Adaptarea
demersului didactic la particularitatile de varstd, interesele si stilurile de invatare ale elevilor devine
esentiala pentru dezvoltarea motivatiei intrinseci si a curiozitdtii stiintifice.
1. Motivatia — fundament al performantei scolare
Motivatia poate fi definitd ca totalitatea factorilor interni si externi care determind initierea,
sustinerea si orientarea comportamentului de invitare. In studiul biologiei, motivatia intrinseci este
stimulatd atunci cand elevii descopera relevanta continuturilor pentru propria viata: intelegerea functionarii
organismului, adoptarea unui stil de viatd sandtos, protejarea mediului sau explicarea fenomenelor
naturale.
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2. Strategii didactice pentru stimularea motivatiei in Biologie

Invitarea prin descoperire, experimentul, studiul de caz si problematizarea contribuie la implicarea
activa a elevilor. Activitatile practice, realizarea de mini-proiecte sau investigatii asupra unor teme precum
alimentatia echilibrata, poluarea sau genetica aplicatd ofera sens si aplicabilitate cunostintelor teoretice.

Integrarea resurselor digitale — simulari, modele 3D, laboratoare virtuale — sprijind vizualizarea
proceselor biologice complexe si faciliteaza adaptarea ritmului de invatare la nivelul fiecdrui elev.
Utilizarea acestor instrumente stimuleaza autonomia, responsabilitatea si interesul pentru explorare
stiintifica.

3. Adaptarea demersului didactic la diversitatea elevilor

O invatare motivanta presupune diferentiere si personalizare. Aplicarea metodelor interactive,
organizarea activitatilor pe grupe, utilizarea fiselor diferentiate si oferirea feedbackului constructiv sustin
progresul individual si Increderea in propriile capacitati.

Evaluarea formativa, centratd pe progres si reflectie, contribuie la consolidarea motivatiei si la
dezvoltarea unei atitudini pozitive fatd de invatare. Elevii devin parteneri activi in propriul parcurs
educational.

Concluzii

Motivatia elevilor constituie cheia unei invatdri autentice si durabile in studiul biologiei. Prin
adaptarea strategiilor didactice la nevoile reale ale elevilor si prin valorificarea contextelor aplicative si
interdisciplinare, profesorul poate transforma lectia de biologie Intr-o experienta relevanta si formativa. O
educatie centratd pe motivatie nu urmareste doar transmiterea de informatii, ci formarea unor tineri
capabili sd gandeasca critic, sa investigheze si sa aplice cunostintele in viata cotidiana.

Bibliografie orientativa:

* Goleman, D. (1995). Emotional Intelligence: Why It Can Matter More Than 1Q. Bantam Books.

* Costicd, N. (2008). Metodica predarii biologiei. Editura Graphys, Iasi.

* Duta, N. (2012). Cariera didactica universitard — Fundamente si strategii formative. Editura Universitard,
Bucuresti.
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8 Martie

8 Martie e o zi minunata,

Este ziua mamei, este binecuvantata.
Ma bucur foarte mult de aceasta zi,
Caci vad candoarea ei in zori de zi.

Este o zi a sperantei, a bucuriei,

A frumusetii, a iubirii, a veseliei.
Mamele sunt cele mai frumoase,
Sunt suflete calde, bune, armonioase.

Imi place foarte mult si admir aceasti zi,

Sa o privesc si sa ma bucur de ea in zori de zi.
Ea ma face sa vad bucuria, fericirea.

In ochii de copil e multi bucurie,

Atunci cand catre mama lui priveste cu fericire.

Mamele sunt minunate, sunt asemenea
Unor frumoase si blande suflete calde,
In ochii mamelor vad mult3 iubire,
Frumusete, bunatate si armonie.

Prof. Oprea Claudia-Elena
Clubul Copiilor Mioveni
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1 Martie

De 1 Martie este atat de frumos,

Privesc in natura tandra si este maiestuos,
Oamenii sunt foarte bucurosi

Cand privesc ghioceii maiestuosi,

Ce din zapada apar albi si gingasi,

Ca niste clopotei draguti si dragi.

Eu privesc florile minunate,
Privesc si Intr-o minunata carte,
Cu poezii dragute, minunate.

Imi place sa privesc si cerul senin,
In fata frumusetii naturii ma inclin.

\
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biceiul  martisorului,  simbol

stramosesc, care exista de mult

timp,un scenariu de Tnnoire a
timpului in pragul primaverii, este legat, conform
traditiei, de momentul mortii si nasterii simbolice
a unei zeitati feminine aborigene si anume Baba
Dochia.

Simbol al conform
arheologilor, martisorul dateaza de peste opt mii
de ani, are origini latine, de pe vremea dacilor si
a romanilor. Martisorul ~ este si denumirea
populara a lunii martie, luna inceputului de an
agricol.

Obiceiul martisorului s-a pastrat pana in

.....

primaverii,

N\ POVESTEA MARTISORULUI

Neculae luliana
Scoala Gimnaziala ,, Liviu Rebreanu”, Mioveni

alta data. Traditia
spune ca stramosii
nostri purtau
monede  gaurite,
atarnate de un fir
impletit — colorat Tn alb si negru. Banutii erau de
aur, argint sau metal obisnuit, indicand cat de
bogata sau de saraca era persoana care i1 purta.

Traditia banutului este legatd, de
asemenea, de legenda Babei Dochia, pastorita cu
cele sapte cojoace, transformata intr-o stdnca. Se
spune cd Dochia a gasit intr-o zi 0 moneda, a
gaurit-0, a legat-o de un snur din fire de lana —
albe si negre — impletite, purtand-o la gat in semn
de noroc.
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Albul Insemna revenirea la viata a naturii
si caldura verii, in timp ce negrul semnifica frigul
iernii. Snurul martisorului exprima Impletirea
inseparabila a celor douda principii ca o
permanentd  miscare a  materiei. Aceste
martisoare erau purtate la Incheietura mainii sau
prinse Tn piept cu un ac, iar fetele credeau despre
ele ca le vor aduce noroc, frumusete si le vor feri
de razele arzatoare ale soarelui verii. Cand
copacii infloreau, femeile agatau firul de o
ramurd, iar cu moneda respectivd cumpdarau cas,
pentru ca tot restul anului pielea lor sa fie alba si
moale. Tn timp, rolul de talisman sau obiect
purtator de noroc al martisorului s-a transformat
in simbol al iubirii. In acelasi timp, si firul negru
a devenit rosu.

Cele doua fire, alb si rosu, confectionate
din canepa sau land, formau innodate un snur in
forma de opt de care se legau monede de aur,
argint sau bronz, dar si fire de iarba, muguri sau
flori. Sarbatorindu-se in prima zi a lunii martie,
obiceiul martisorului este specific poporului
roman, originile lui aflandu-se in credintele si
practicile agrare.

Stramosii nostri sarbatoreau Anul Nou la
1 Martie, luna care purta numele Zeului Marte,
ocrotitorul campului i al turmelor, cel care
simbolizeaza renasterea naturii. Vechii traci
atribuiau aceste virtuti Zeului Marsyas silen, cel
despre care se crede ca a inventat fluierul.
Acestui zeu i-au fost dedicate sarbatorile
primaverii, ale florilor si fecunditétii naturii.

In prima zi de primivari, tiranii nostri
obignuiau sa pund funii rosii si albe in ramurile
pomilor din livezi pentru a atrage rod bogat, la
coarnele vitelor, la portile grajdurilor, la tortile
giletilor, pentru indepartarea deochiului si a
duhurilor malefice, dar si pentru invocarea
puterii regeneratoare a vietii.

La inceputul secolului XX, martisorul se
daruia copiilor in dimineata de 1 martie, Tnainte
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de rasaritul soarelui. Se spune despre cei care
poartd martisorul ca vor fi sanatosi si frumosi ca
florile, dragastosi, bogati, norocosi, feriti de boli
si de deochi.

Obiceiul a fost atestat in toate teritoriile
locuite de romani, in unecle zone, martisorul se
poartd pe perioada zilelor Babelor, sau pana la
Florii, apoi se agata de crengile unui pom din
gradind. Se crede ca, dacd pomul va rodi,
purtatorul  martisorului  va avea  noroc.
Martisoarele jucau un rol important in victoria
noului anotimp, cel calduros, asupra celui vechi,
friguros, reprezentat de ultimele capricii ale
Babelor. Zilele babei sunt in preajma inceputului
primaverii, fiind un scenariu de nnoire a anului
agrar Insotit de aprinderea rituald a focurilor,
afumarea anexelor gospodaresti, prepararea
alimentelor rituale, etc.; de traditia Dochiei se
leagda semnificatia celui mai frumos obicei de
primdvara — martisorul - adevarata funie a anului
care aduna laolalta cele 365 de zile, lunile in 2
anotimpuri (iarna si vara). Martisorul va ramane
astfel peste veacuri ca "funia anului”, cea care
aduna laolaltd cele 12 luni, In cele doua
anotimpuri stravechi ale calendarului popular.

Martisoarele actuale sunt confectionate
tot din doua fire alb-rosii, impletite din matase, la
care se agatd mici pandantive artizanale, care ar
simboliza norocul, sanatatea, iubirea, obiceiul
pierzandu-si mult din semnificatiile initiale.
Astazi, martisorul este un simbol al primaverii.
Oamenii oferd cu multa placere de 1 Martie
martisoare celor pe care i1 iubesc, ca simbol al
admiratiei lor, ca respect si stima speciala, pentru
doamne si domnisoare.

Dincolo de obiceiuri, insd, martisorul
ramane un simbol al bucuriei de a trai, al
dragostei de viatd, un semn prin care noi,
oamenii, salutam venirea primaverii. Martisorul
este si va fi Intotdeauna simbolul soarelui si al
puritatii sufletesti.
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n  sistemul
I educational libertatea
individuala este gresit
inteleasa atat de catre elevi cat
si de catre profesori si parinti i
nu a avut ca efect micsorarea
gradului de violenta in scoala, ci
dimpotriva pe fondul acestei
libertati gresit 1Inteleasa si
exprimata, scoala poate
reprezenta o0 sursa a unor forme
de violenta.

Daca anterior violenta
scolard nu se manifesta decat
ocazional, fTntre elevi sau
dinspre cadrul didactic spre
elev, acum remarcam o violenta
sporitd de la an la an atat intre
elevi cat nu rareori dinspre elevi
spre cadrele didactice. Pentru a
putea preintampina si dezarma
un comportament violent 1in
scoalda . Trebuie mai intai sa
clarificdim i sd Intelegem
conceptul de violentd, sa aflam
cauzele acesteia si in final sa fie
concepute masurile de
combatere si prevenire. Spre
deosebire de agresivitate -care
reprezintd potentialitatea ce
permite dirijarea

N\

CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

PREVENIREA S| COMBATEREA

VIOLENTEI IN MEDIUL SCOLAR

Prof. inv. primar Stanciu Stefinita
Scoala Gimnaziala ,,Vintila Bratianu” Stefdanesti

actiunii si tine de gandire si analiza fiind intrinseca-, violenta este
actiunea Tn sine, dezorganizarea brutald a personalitatii sau
colectivitatii si afecteaza atat individul cat si mediul in care acesta se
manifestd. Violenta nu este ereditara, dar este contagioasa....

Astfel Tntalnim mai multe tipuri de violenta in mediul scolar:

Violenta concretizata prin lovirea persoanelor,
vatamarea fizica a acestora, deposedarea prin forta de bunuri, etc;

Violenta economica(materiald) ce se rasfrange asupra
obiectelor din jur, asupra mobilierului scolar, si a bunurilor altor
persoane;

Violenta psihica ce are ca efect formarea complexelor de
inferioritate la persoana agresatd, si se manifestd prin verbalizare,
atitudini de respingere, izolare.

Printre cauzele care determina comportamentul violent in
randul scolarilor, (multiple si greu de combatut) putem argumenta
urmatoarele:

Inca de la varsta prescolara unii copii sunt martori ai violentei
domestice (fizice,psihice) si fiind la varsta la care isi aleg si imita
modelul de comportament, copilul isi va insusi inconstient actele de
violenta ale adultilor, le va reproduce in interactiunea cu gradinita,
grupul de prieteni sau scoala, fiind convins ca aceste atitudini sunt
corecte si firesti. Deseori, din dorinta de a fi populari, de a avea ceea
ce familia nu le ofera sau pur si simplu de a se rdzbuna pe colegii cu
performante in diverse domentii, elevii apeleaza la teroare, deoarece nu
cunosc pedepsele legale la care pot fi supusi. Tot in ciclul primar se
formeazd/dezvolta dorinta copilulului de a se evidentia; nereusind
performante la invatatura, elevul va incerca sa devina
lider prin orice alte metode, apeldnd sau instigdnd la violenta;

Provenind din medii sociale diferite, in clasele primare scolarii
vor avea tendinta de a-i exclude pe cei minoritari, cauzand astfel
forme de violenta;

fizica,
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Un alt factor de risc in
devierea comportamentului
copilului  spre violenta il
constiutuie Mass-Media, prin
prezentarea realitdtii ca pe un
fapt banal, indiferent de
gravitatea faptelor
expuse si mai ales fara a
accentua consecintele acestor
violente asupra celor ce le-au
provocat. Mass-Media expune
acte de violenta (atat in
programele pentru copii cét si in
filme sau
stiri) in mare parte fard sa
stigmatizeze aceste acte, farda a
sublinia caracterul imoral al
agresiunilor.

O mare parte din vina o
are aici si familia care permite
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contactul copilului cu televizorul, neexplicandu-i ceea ce este etic si
ceea ce constituie o abatere grava de la normele sociale si civice.
Neimplicarea familiei in dezvoltarea capacitatii de a discerne moralul
de imoral, legalul de ilegal, are ca urmare insusirea de catre copil a
unor comportamente inadecvate varstei si deseori negative. La randul
sau, ajuns adult copilul va repeta greseala parintilor.

In aparitia fenomenului violentei scolare nu sunt de neglijat
managementul defectuos al clasei, deficientele de comunicare intre
cadrele didactice si elevi, neadaptarea practicilor educationale la o
populatie scolarad in continua schimbare.

Aceste comportamente se vor manifesta Tn societate cu
predilectie in scoald, deoarece colectivul este mai numeros(spre
deosebire de grupul de joacd), varstele sunt relativ apropiate si apare
dorinta copilului de a deveni (ca in familie) centrul atentiei.

Sub eticheta violentei scolare se afla o diversitate de forme de
conduita: confruntarea verbald, poreclirea, tachinarea, ironizarea,
imitarea in scop denigrator, refuzul de a colabora si de a cere ajutor,
bruscarea, lovirea cu diverse obiecte, palmuirea, impingerea,
vatamarea corporala.

ASOCIATIA INTERNATIONALA PENTRU EVALUAREA
RANDAMENTULUI SCOLAR -0 PARADIGMA A

CERCETARII EDUCATIONALE COMPARATE

Prof. Marinescu Raluca Mihaela,
Colegiul Economic”Maria Teiuleanu”, Pitesti

n contextul globalizarii educatiei si al accentudrii nevoii de politici publice fundamentate pe

I dovezi, Asociatia Internationald pentru Evaluarea Randamentului Scolar (International
Association for the Evaluation of Educational Achievement — IEA) se impune ca un reper
fundamental al cercetdrii educationale comparate. Activitatea sa depdseste simpla masurare a
performantelor elevilor, configurand o veritabild paradigma de analiza a relatiei dintre curriculum, practici
pedagogice, contexte socio-culturale si rezultate ale invatarii.

Infiintatd la inceputul anilor ’60, intr-o perioadd marcatd de optimismul stiintific postbelic si de
interesul crescand pentru eficienta sistemelor de educatie, IEA a fost prima organizatie care a propus o
evaluare sistematica si international comparabild a randamentului scolar. Demersul sdu a pornit de la o
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premisa inovatoare pentru epoca: performantele elevilor nu pot fi intelese in afara contextului educational
si social in care acestea se produc.

Un element definitoriu al filosofiei IEA este conceptia tripartita asupra curriculumului:
curriculumul intentionat, curriculumul implementat si curriculumul realizat. Aceasta distinctie permite
identificarea discrepantelor dintre idealurile educationale declarate la nivel de politici, realitatile practicii
didactice si competentele efectiv dobandite de elevi. In acest sens, evaludrile IEA nu sunt simple teste
standardizate, ci instrumente sofisticate de diagnoza sistemica, care integreaza date cognitive cu informatii
privind mediul scolar, formarea cadrelor didactice, resursele educationale si climatul socio-economic.

Studiile coordonate de IEA — precum TIMSS, PIRLS, ICCS sau ICILS — reflecta aceasta viziune
comprehensiva asupra educatiei.

TIMSS, de exemplu, nu masoara doar nivelul de competentd in matematica si stiinte, ci
investigheazd modul 1n care continuturile curriculare, strategiile de predare si atitudinile elevilor fata de
invatare influenteaza performanta.

PIRLS exploreaza lectura nu ca simpld abilitate tehnicd, ci ca practica culturala si cognitiva,
profund dependenta de mediul familial si scolar. ICCS si ICILS extind aria evaludrii catre dimensiuni
esentiale ale educatiei contemporane: formarea cetateanului democratic si dezvoltarea competentelor
digitale, indispensabile intr-o societate a cunoasterii.

Importanta studiilor IEA rezida nu doar in amploarea lor statistica, ci mai ales in capacitatea de a
genera interpretari relevante pentru politicile educationale. Datele furnizate permit identificarea punctelor
forte si a vulnerabilitatilor sistemelor nationale de educatie, oferind un cadru de reflectie critica asupra
echitatii, eficientei si calitatii procesului instructiv-educativ. In acest sens, IEA nu promoveazi ierarhii
simpliste intre tari, ci incurajeazd invatarea institutionald si transferul de bune practici, respectind
diversitatea culturala si specificul fiecarui sistem educational.

Asociatia Internationald pentru Evaluarea Randamentului Scolar reprezintd mai mult decat un
organism de evaluare: este un actor major in constructia unei culturi educationale globale bazate pe
reflectie critica, rigoare stiintificd si responsabilitate sociala. Prin studiile sale, IEA contribuie la
intelegerea educatiei ca proces complex, multidimensional si profund ancorat in realitatile sociale, oferind
un cadru indispensabil pentru reforme educationale autentice si durabile.

Bibliografie:

- Wagemaker, H. (ed.) (2020) — Reliability and Validity of International Large-Scale
- Husén, T., & Tuijnman, A. (eds.) (1994) — International Handbook of Educational Evaluation
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EXEMPLE APLICATE(2)
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yiﬁesq - Genially - Kahoot! - Wayground - Prezi - Liveworksheets

_ Profesor Daniela Alice Manolescu

Colegiul National Alexandru Odobescu Pitesti
“2n iunie 2025, platforma Quizizz s-a transformat in Wayground, reflectand evolutia sa de la un simplu
I instrument de chestionare la un ecosistem de invatare complet. Platforma deserveste educatori din peste
150 de tari.

Imbunatitiri recente (2025-2026):

» Flexible Al Generation Hub - transforma un singur fisier (PDF, prezentare, text) in multiple
formate interactive

» Lesson Bundles - pachete de lectii complete pentru eficientizarea planificarii

* VoyageMath - program individualizat de matematica pentru gimnaziu, adaptat ritmului fiecarui
elev

Exemplu didactic: Informatica, clasa a X-a - Interogari Access. Profesorul configureaza in
Wayground un laborator virtual cu 3 misiuni de dificultate crescatoare, toate pe baza bazei de date
Biblioteca Scolara. Misiunea 1 (nivel usor): creeaza o interogare simpla cu campurile Nume, Titlu,
Data Imprumut. Misiunea 2 (nivel mediu): foloseste Summary pentru a numara cartile pe elev. Misiunea 3
(nivel avansat): identificd cartile niciodatda Tmprumutate. Platforma ofera feedback imediat la fiecare
decizie gresita.

Impact pedagogic: Diferentiere - Explorare sigurd - Feedback imediat - Misiuni adaptate nivelului

Prezi a revolutionat modul de realizare a prezentarilor educationale prin inlocuirea structurii liniare
slide-cu-slide cu un canvas infinit pe care continuturile sunt dispuse spatial. Prezentarea se realizeaza prin
zoom si deplasare cinematicd, oferind o perspectiva de ansamblu si una de detaliu in acelasi timp.

Imbunatatiri recente (2025-2026): Prezi Video plaseazi continutul prezentirii direct pe ecranul
camerei video, alaturi de profesor - solutie ideala pentru invatarea hibrida sau la distantd. Se integreaza
nativ cu Google Classroom si Google Meet pentru sesiuni live sau inregistrate.

Exemplu didactic: Informaticd, clasa a X-a - Interogari Access. Profesorul construieste in Prezi un
canvas cu 4 zone: (1) zona centrala - definitia interogarii si analogia cu o ,,intrebare pusa bazei de date";
(2) zona sténga - cei 5 pasi ai Query Wizard, vizualizati ca un flux; (3) zona dreapta - tabelul celor 4 tipuri
de Wizard cu cazuri de utilizare; (4) zona jos - rezultatul simulat al unei interogari pe baza de date
Biblioteca_Scolara. Zoom-ul intre zone simuleaza gandirea sistemica: de la general la particular si inapoi.

Impact pedagogic: Gandire sistemica - Vizualizarea relatiilor - Prezentare memorabild - Ideal
pentru hibrid/online
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Liveworksheets transforma fisele de lucru traditionale (PDF sau imagine) in activitati digitale
dinamice, completabile direct in browser. Profesorii convertesc materialele deja existente in variante
interactive, eliminand corectarea manuald si primind raspunsurile elevilor centralizat si automat.

Functionalitati cheie:

» Completare de spatii libere, selectare din meniu, drag-and-drop, asociere prin sageti

« Tnregistrare audio - elevii raspund oral (util la limbi striine sau pentru verificarea pronuntiei)
» Auto-corectare cu feedback instant - elevii afla imediat ce au gresit si de ce

» Compatibil cu medii hibride si remote - functioneaza pe orice dispozitiv cu browser

Exemplu didactic: Informatica, clasa a X-a - Interogéri Access. Fisa interactiva contine 5 exercitii:
(1) ordonare prin drag-and-drop a pasilor Query Wizard; (2) asociere camp—tabel sursa prin sageti; (3)
adevarat/fals despre tipurile de interogari; (4) selectare din meniu a tipului corect de Wizard pentru fiecare
situatie; (5) completare de text liber — elevul scrie criteriul de filtrare potrivit. Profesorul primeste toate
raspunsurile centralizat cu notare automata.

Impact pedagogic: Consolidare diversificatd - Acoperirea tuturor stilurilor de invatare - Economie
de timp pentru profesor

Niciun instrument digital nu acopera singur intreaga paletd a nevoilor didactice. Valoarea lor
maxima apare atunci cand sunt integrate coerent intr-o strategie pedagogica unitara, in functie de
momentul lectiei si de obiectivele urmarite:

Moment didactic Instrumente recomandate

Predare—explicare concepte noi  Prezi (canvas dinamic) - Livresq (lectie structurata pas-cu-pas)

Captarea atentiei / introducere  Genially (infografic interactiv, escape room introductiv)

Demonstratie si simulare Wayground (laborator virtual, misiuni interactive)
Fixare si consolidare Liveworksheets (fise interactive, auto-corectare instantanee)
Evaluare formativa Kahoot! (quiz in timp real, Accuracy mode pentru profunzime)

Studiu individual / tema acasa Livresq - Liveworksheets (acces oricand, raportare automata)

Un scenariu integrat tipic, de 50 de minute, ar putea arata astfel: Genially capteaza atentia printr-un
infografic interactiv (5 min) — Kahoot! reactualizeaza cunostintele anterioare (5 min) — Prezi prezinta
conceptele noi pe canvas dinamic (8 min) — Livresq oferd lectia structuratd pas-cu-pas pentru studiu
individual (7 min) — Wayground pune elevii in situatii de aplicare practica prin misiuni (5 min) —
Liveworksheets consolideaza prin exercitii variate (10 min) — Kahoot! evalueaza formativ la final (5
min) — tema pe Livresq (acasa).

Toate cele sase platforme analizate au integrat sau au anuntat functionalitdti bazate pe inteligenta
artificiala. Tendinta dominanta este clard: Al-ul reduce timpul de planificare, nu inlocuieste judecata
pedagogica. Wayground permite generarea unui set complet de resurse (test, plan de lectie, rubrica de
evaluare) dintr-un singur fisier PDF. Kahoot! genereaza intrebari din orice sursa web sau document.
Genially Al construieste structura vizuala a unei prezentdri din cateva cuvinte cheie.

Introducerea Accuracy mode in Kahoot! marcheaza o schimbare de paradigma importantd in
evaluarea digitala. Gamificarea nu mai inseamna neaparat vitezda — poate recompensa corectitudinea,
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atentia la detalii si gandirea critica. Aceasta aliniaza instrumentele digitale la principiile evaluarii formative
autentice.

Integrarea nativa cu Google Classroom, Google Meet si alte LMS-uri a devenit o functionalitate de
baza, nu un avantaj diferentiator. Scolile care standardizeaza ecosistemul digital in jurul unui singur LMS
reduc semnificativ barierele tehnice si timpul administrativ al cadrelor didactice.

Capacitatea Livresq de a exporta materiale in format SCORM si HTMLS5 raspunde unei nevoi tot
mai acute: independenta fatd de o singura platforma. Resursele educationale digitale sunt investitii de timp
semnificative pentru profesori; formatele deschise asigura ca aceste resurse raman utilizabile indiferent de
evolutia platformelor comerciale. Provocarile identificate pentru profesor: accesul inegal la tehnologie si
internet in medii dezavantajate, necesitatea formarii continue — platformele evolueaza rapid, uneori mai
rapid decat formarea, riscul utilizarii tehnologiei ca scop in sine, fara ancorare pedagogica clara, oboseala
digitala a elevilor prin supraexpunere la ecrane si stimuli vizuali, dificultdti de gestionare a clasei in
contextul utilizarii dispozitivelor personale, confidentialitatea datelor elevilor — aspect critic in utilizarea
platformelor comerciale.

Recomandari:
- Alegeti instrumentul in functie de obiectiv, nu invers. Intrebarea corecta nu este ,,Ce pot face cu
Kahoot?" ci ,,Cum pot evalua mai eficient intelegerea acestui concept?" — si apoi cautati instrumentul

care raspunde cel mai bine.

- Standardizati integrarea LMS. Prioritizati platformele care se conecteaza nativ cu sistemul de
management al scolii (ex. Google Classroom). Reducerea fricii de tehnologie incepe cu eliminarea pasilor
tehnici redundanti.

- Utilizati Al-ul pentru diferentiere, nu doar pentru generare. Instrumentele Al din Wayground si Kahoot!
pot analiza tipare de greseli ale clasei si sugera resurse remediale — transforméand corectarea in planificare
strategica.

-Alternati digitalul cu traditionalul. Echilibrul previne oboseala digitald si asigura ca tehnologia raimane un
instrument stimulant, nu o rutina.

- Investiti in portabilitate. Creati resursele in formate deschise (SCORM, HTML5) ori de cate ori este
posibil, pentru a proteja investitia de timp a profesorilor fatd de schimbarile de platforma.

Concluzie:

Educatia digitala eficienta nu inseamna mai multa tehnologie, ci tehnologie mai bine folosita — in
serviciul elevului, al cunoasterii si al valorilor.

Instrumentele digitale analizate — Livresq, Genially, Kahoot!, Wayground, Prezi si
Liveworksheets — reprezinta, fiecare in felul sau, o extindere a capacitatii didactice a profesorului. Ele nu
inlocuiesc relatia umana din sala de clasa, ci o elibereaza de sarcini rutiniere si o Tnzestreaza cu date pentru
decizii pedagogice mai bune.

Integrarea Al, pune accentul pe precizie n evaluare, interoperabilitatea cu LMS-urile si
portabilitatea resurselor prin SCORM. Provocarea pentru cadrele didactice nu mai este sia gaseasca
instrumente, ci sa le aleaga si sa le combine cu intelepciune pedagogica.

Profesorul secolului XXI nu este nici adversarul tehnologiei, nici ostaticul ei — ci arhitectul
experientelor de invatare pe care aceasta le face posibile.
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Introducere
omunicarea didacticd reprezintd unul dintre elementele fundamentale ale procesului
educational. In contextul activitatii instructiv-educative, profesorul nu transmite doar
informatii, ci creeaza si un climat psihopedagogic care poate influenta motivatia, implicarea
si performanta elevilor.

Stilul de comunicare al profesorului devine deosebit de important in cazul disciplinelor percepute
ca dificile, cum este chimia, deoarece modul de transmitere a mesajului poate facilita sau poate bloca
intelegerea continuturilor stiintifice.

Prin modul in care ofera explicatii, formuleaza intrebari sau corecteaza greselile elevilor, profesorul
poate stimula interesul pentru invatare sau, dimpotriva, poate genera inhibitie si anxietate.

Scopul prezentului studiu de caz este de a analiza impactul stilului de comunicare al profesorului
asupra relatiei profesor—elev si asupra procesului de invatare la disciplina chimie.

Contextul studiului de caz

Studiul de caz este realizat intr-o clasa de clasa a X-a, liceu tehnologic, in cadrul unei lectii de
chimie cu tema ,, Tipuri de legaturi chimice”.

Clasa este alcatuita din 24 de elevi, cu niveluri diferite de pregatire si cu un interes moderat pentru
disciplina chimie. In cadrul colectivului exista elevi activi si participativi, dar si multi elevi care manifesta
o anumita reticentd fatd de disciplinele stiintifice.

Actorii principali ai situatiei analizate sunt:profesorul de chimie,elevul X(nume fictiv), elev cu
rezultate medii si cu o participare redusa la activitatile orale din timpul orei.
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Descrierea situatiei problema

In timpul lectiei, profesorul adreseazi clasei o intrebare referitoare la diferenta dintre legatura
ionica si legatura covalenta.

Elevul X raspunde, insa raspunsul sau este incomplet si contine o confuzie conceptuald: acesta
afirma ca in ambele tipuri de legaturi atomii ,,isi dau electronii unul altuia”.

Profesorul reactioneaza spunand: ,,Nu ai fost atent la explicatii. Am discutat deja acest lucru.”
Tonul vocii este usor iritat, iar interventia profesorului produce un moment de stanjeneala pentru elev.

In urma acestei situatii: elevul evita sa mai participe la discutii,ceilalti elevi devin mai reticenti in a
raspunde la Intrebari,participarea activa la lectie scade.
Identificarea problemei pedagogice

Problema centrala identificatd este comunicarea didactici ineficientd in momentul corectarii
greselii elevului.

In loc si utilizeze greseala ca oportunitate de clarificare conceptuald, profesorul accentueazi
eroarea elevului printr-un feedback perceput ca fiind critic.

Aceastd situatie evidentiaza doud aspecte importante: modul in care profesorul formuleaza
feedback-ul, impactul comunicarii asupra climatului emotional al clasei.
Analiza psihopedagogica

1-Comunicarea didactica

Comunicarea didactica reprezintd procesul prin care profesorul transmite cunostinte, valori si
atitudini elevilor, utilizdnd atat limbajul verbal, cat si pe cel nonverbal.
Conform literaturii pedagogice, eficienta comunicarii didactice depinde de: claritatea mesajului, adaptarea
limbajului la nivelul elevilor, feedback-ul oferit, climatul relational dintre profesor si elev.

Tn cazul analizat, mesajul transmis de profesor nu a fost unul motivant, ci unul corectiv intr-o forma
care a produs inhibitie.

2-Motivatia pentru invditare

Motivatia reprezinta ansamblul factorilor interni si externi care determind elevul sa participe la
activitatea de invatare.

Reactiile profesorului la raspunsurile elevilor pot influenta direct motivatia acestora. Feedback-ul
negativ sau critic poate conduce la: scaderea increderii in sine, evitarea participdrii, anxietate fatd de
evaluare.

Tn schimb, feedback-ul constructiv stimuleazi motivatia intrinseci si dorinta elevilor de a se implica in
procesul de Invatare.

3-Climatul educational

Climatul educational reprezintd atmosfera psihologica existenta in cadrul clasei.
Un climat pozitiv este caracterizat prin: respect reciproc,incurajarea exprimarii ideilor, acceptarea
greselilor ca parte a procesului de invatare.
In cazul analizat, interventia profesorului a generat o scurti tensiune in cadrul clasei, ceea ce a influentat
participarea elevilor.
Propuneri de solutii didactice

Pentru imbundtatirea comunicarii didactice si a relatiei profesor—elev, pot fi aplicate urmatoarele
strategii:

a) Utilizarea feedback-ului constructiv
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Profesorul ar putea reformula interventia astfel:
,Raspunsul tdu este interesant, dar trebuie si clarificim un aspect. In legitura ionicd electronii sunt
transferati, iar in legatura covalenta atomii i pun in comun.”
Aceasta abordare: corecteaza greseala, mentine increderea elevului, stimuleaza participarea.
b) Intrebari ghidate
Profesorul poate utiliza intrebari suplimentare pentru a ajuta elevul sa ajunga la raspunsul corect:
,»Ce se intampla cu electronii 1n cazul sodiului si clorului?”, ,,Atomii ii impart sau i transfera?”
Aceasta strategie favorizeaza invatarea prin descoperire.
c) Utilizarea suporturilor vizuale
In predarea chimiei, conceptele abstracte pot fi clarificate prin: scheme, modele moleculare,
reprezentari grafice.
Aceste instrumente faciliteaza intelegerea si reduc riscul aparitiei confuziilor conceptuale.
d) Crearea unui climat educational pozitiv
Profesorul trebuie sd promoveze un climat bazat pe: respect reciproc, incurajarea intrebarilor,
valorizarea ideilor elevilor.
Tn acest mod, elevii se simt in siguranta si participe activ la lectie.
Concluzii

Analiza studiului de caz evidentiaza rolul esential al comunicarii didactice in procesul educational.
Modul in care profesorul transmite mesajul influenteaza nu doar intelegerea continutului, ci si climatul
emotional al clasei si motivatia elevilor pentru Tnvatare.

In cazul disciplinelor stiintifice, precum chimia, utilizarea unui stil de comunicare empatic si
constructiv contribuie la dezvoltarea unei relatii pozitive profesor—elev si la cresterea implicarii elevilor in
activitatile didactice.

Prin urmare, afirmatia ,,Ceea ce spunem conteazi mai putin decat felul in care spunem” reflecta
importanta dimensiunii relationale si emotionale a comunicarii in educatie.
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MOTTO:
»» Scopul educatiei timpurii ar trebui sa fie activarea interesului natural al copilului de a
invata.” (Maria Montessori)
ducatia timpurie reprezintd un domeniu fundamental al sistemului educational, avand un rol
esential in formarea si dezvoltarea copilului inca din primii ani de viatd. Aceastd etapa
cuprinde perioada de la nastere pana la intrarea in invatdmantul primar si este caracterizata
printr-un ritm accelerat de dezvoltare fizica, cognitiva, emotionala si sociala.

Cea mai importanta perioada din viata unui copil este copilaria timpurie, aceasta fiind marcatd de
momente importante si cruciale pentru succesul ulterior al copilului, atat In viata scolara cat si in viata
personald. Adultul are o interventie cruciala in aceasta perioada importantd a dezvoltarii copilului.

Educatia timpurie se realizeaza atat acasa, in mediul familial al copilului cat si in mediul specializat, cum
ar fi cresa si gradinita. Intre mediul de dezvoltare al copilului si dezvoltarea intelectuald a acestuia existd o
corelatie semnificativa, astfel, copiii care sunt crescuti intr-un mediu incurajator si stimulativ dau dovada de o
dezvoltare accelerata a inteligentei in comparatie cu copiii care sunt crescuti si educati intr-un mediu constrans,
restrictiv. Daca procesul de dezvoltare a inteligentei este neglijat in aceasta perioada cruciald, mai tarziu aceste
pierderi vor fi foarte dificil de compensat.

Un proces de educatie timpurie de calitate, are ca efecte pe termen lung dezvoltarea atractiei copilului
pentru scoald, pentru dezvoltarea personald continud, pentru dezvoltarea emotionald, dezvoltarea creativitatii si
dezvoltarea propriilor valori si a valorilor sociale.

Daca in trecut copilul trebuia sa se adapteze sistemului de Invatimant, gradinitei si scolii, astazi, atat
gradinita, cat si scoala trebuie sa se adapteze particularitatilor si nevoilor fiecarui copil. Datoritd cercetdrilor din
ultima perioada s-a dovedit ca aceasta perioada este temelia ,,omului de maine”.

Pentru a adopta o educatie diferentiata sistemul de invatdmant trebuie sd se adapteze si sa se muleze
dupa particularitatile specifice copilului, sa cunoasca foarte bine temperamentul, trasaturile de personalitate,
deprinderile, priceperile, interesele, potentialul creativ ale fiecarui copil.

In primul rand, educatia timpurie contribuie semnificativ la dezvoltarea cognitiva a copilului. In primii
ani de viata, creierul copilului se dezvolta intr-un ritm foarte rapid, iar conexiunile neuronale se formeaza in
functie de experientele trdite si de mediul in care acesta creste. Activitdtile educative adaptate varstei, precum
jocurile didactice, explorarea mediului Inconjurdtor, activitdtile artistice si stimularea limbajului prin dialog si
lecturd, favorizeaza dezvoltarea gandirii logice, a imaginatiei si a capacitatii de rezolvare a problemelor.

Un alt aspect important al educatiei timpurii il reprezinti dezvoltarea socio-emotionald a copilului. In
cadrul mediului educational, copilul are oportunitatea de a interactiona cu alti copii si cu adulti, Invatand treptat
sd comunice, sd coopereze si sa respecte anumite reguli de convietuire.
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De asemenea, educatia timpurie joaca un rol important in formarea deprinderilor de autonomie si
responsabilitate. In cadrul activititilor educative, copiii invatd si isi organizeze activitatile, si respecte reguli
simple si s isi asume anumite responsabilitati potrivite varstei lor.

Un alt rol esential al educatiei timpurii este acela de a stimula curiozitatea naturald a copilului si dorinta
de a explora mediul inconjurator. Copiii sunt, prin natura lor, exploratori ai lumii, iar mediul educational
trebuie sa ofere oportunitati variate de descoperire si invatare prin experienta directa.

Educatia timpurie are, de asemenea, un rol important in reducerea inegalitatilor sociale si educationale.
Studiile realizate la nivel international arata ca accesul la programe de educatie timpurie de calitate contribuie
la Tmbunatatirea rezultatelor scolare si la cresterea sanselor de integrare sociala.

Nu in ultimul rand, colaborarea dintre familie si institutiile de educatie timpurie este esentiala pentru
dezvoltarea armonioasa a copilului. Parintii si educatorii trebuie sa colaboreze in mod constant pentru a crea un
mediu educational coerent si echilibrat. Comunicarea deschisa, implicarea parintilor in activitatile educationale
si sprijinul reciproc contribuie la crearea unui climat favorabil dezvoltarii copilului.

In concluzie, educatia timpurie reprezinti o etapd esentiald in dezvoltarea copilului, avind un impact
major asupra evolutiei sale cognitive, emotionale, sociale si fizice. Prin intermediul activitatilor educationale
adaptate varstei si prin crearea unui mediu stimulativ si sigur, se pun bazele formarii unei personalitati
echilibrate si autonome.
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Educatia adultilor, 2025-1-RO01-KA121-ADU-000324943

Prof.lonescu Claudia
Liceul Tehnologic Nr. 1, Maracineni

Introducere
Integrarea tehnologiilor digitale in procesul educational reprezinta una dintre directiile esentiale ale
invatimantului modern. In predarea disciplinei Chimie, utilizarea platformelor digitale interactive
contribuie la cresterea interesului elevilor pentru invatare, faciliteaza intelegerea conceptelor stiintifice si
dezvolta competente precum colaborarea, comunicarea, gandirea critica si competentele digitale. Dintre
numeroasele instrumente educationale disponibile, Canva si Padlet ofera posibilitatea organizarii unor
activitati atractive si centrate pe elev.
1. Canva - instrument pentru reprezentarea vizuala a conceptelor din chimie
Canva este o platforma digitald care permite realizarea de prezentari, postere, infografice si materiale
grafice. Prin intermediul acesteia, elevii pot reprezenta vizual informatiile stiintifice, facilitand intelegerea
si retinerea notiunilor specifice disciplinei Chimie.
Modalitati de utilizare la disciplina Chimie

» realizarea unor postere despre elementele chimice si proprietatile acestora;

o elaborarea de infografice privind clasificarea substantelor;

o prezentarea etapelor desfasurarii unui experiment de laborator;

» realizarea unor materiale despre reguli de protectie si securitate in laborator;

o prezentarea aplicatiilor practice ale compusilor chimici in viata de zi cu zi.
Exemplu de activitate
Dupa studierea tabelului periodic, elevii realizeaza in Canva un infografic dedicat unui element chimic la
alegere. Acesta va cuprinde simbolul chimic, numarul atomic, proprietatile fizice si chimice, utilizarile
practice si masurile de siguranta privind manipularea substantei.
Beneficii

o faciliteaza intelegerea informatiilor prin reprezentari grafice;

o dezvolta creativitatea si competentele digitale;

» stimuleaza invatarea prin proiecte;

e consolideaza cunostintele dobandite in cadrul lectiilor.
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2. Padlet — platform: colaborativa pentru invitarea chimiei
Padlet este un spatiu virtual colaborativ care permite publicarea si organizarea de texte, imagini,
videoclipuri, documente si linkuri intr-un mediu accesibil tuturor elevilor.
Modalitati de utilizare la disciplina Chimie

 realizarea unui portofoliu digital al experimentelor;

e colectarea observatiilor rezultate in urma activitatilor de laborator;

e schimbul de idei privind rezolvarea problemelor de chimie;

e publicarea concluziilor si a fiselor de lucru;

e organizarea activitatilor de grup si a proiectelor tematice.
Exemplu de activitate
Dupa efectuarea unui experiment privind reactiile chimice, fiecare echipad posteaza pe Padlet fotografii,
observatiile realizate, ecuatiile reactiilor si concluziile experimentului. Colegii pot analiza rezultatele si pot
formula Intrebari sau completari.
Beneficii

o stimuleaza colaborarea si comunicarea intre elevi;

e dezvolta spiritul de observatie si capacitatea de argumentare;

o faciliteaza schimbul de informatii si invatarea colaborativa;

e permite profesorului sd urmareasca progresul fiecarui elev si sa ofere feedback rapid.
Avantajele utilizarii platformelor digitale in predarea chimiei
Integrarea platformelor Canva si Padlet in activitatea didactica ofera multiple avantaje:

e cresterea motivatiei si implicarii elevilor in procesul de invatare;

e dezvoltarea competentelor digitale si de comunicare;

o stimularea gandirii critice si a creativitatii;

» facilitarea intelegerii conceptelor abstracte prin reprezentari vizuale;

e promovarea colabordrii si a invatarii prin proiecte;

o diversificarea modalitatilor de evaluare si autoevaluare;

« adaptarea procesului instructiv-educativ la nevoile si stilurile de invatare ale elevilor.
Concluzie
Platformele digitale Canva si Padlet reprezinta resurse valoroase pentru modernizarea predarii disciplinei
faciliteaza intelegerea fenomenelor chimice si dezvoltarea competentelor specifice secolului XXI. Folosite
in mod echilibrat si integrate Tn strategiile didactice, aceste platforme contribuie la crearea unui mediu
educational modern, eficient si centrat pe elev.
Bibliografie
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5. Ministerul Educatiei. Programa scolara pentru disciplina Chimie — invatamant gimnazial i liceal.

6. Ministerul Educatiei. Repere metodologice privind aplicarea curriculumului la disciplina Chimie.
Resurse digitale

7. Canva for Education — platforma pentru realizarea materialelor grafice si a prezentarilor

educationale.

8. Padlet — platforma colaborativa pentru organizarea si distribuirea resurselor educationale.
Aceasta varianta este potrivita pentru un referat universitar (aproximativ 4-5 pagini in Word, font Times
New Roman 12, spatiere 1,5). Daca aveti nevoie de un referat mai amplu (6-8 pagini), pot dezvolta partea
teoreticd si exemplele practice.
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/ Analist programator Ene luliana-Elena

/ . o . U
Liceul Tehnologic ,,Dinu Bratianu” Stefanesti

CASA CORPULUI DIDACTIC |

Introducere: Caligrama — arti sau stiinta?

Caligrama, acest hibrid dintre litera si imagine, a traversat epoci, de la poemele antice aranjate in
forme sacre pana la experimentele avangardei din secolul XX. Dar ce se intdmplad cand o smulgem din
cadrul strict al literaturii si o aruncam in laboratorul interdisciplinar? Devine o unealta de explorare, un
mediator intre domenii aparent disparate. Matematica, fizica, psihologia, artele vizuale, filosofia — toate
pot fi reinterpretate prin prisma acestei forme artistice care refuza sa fie categorisita.

O caligrama este un text (poezie, proza sau chiar un simplu mesaj) dispus pe o pagina in asa fel incat
forma sa vizuald sa transmitd sens suplimentar. De exemplu, un poem despre un copac poate fi scris astfel
incat versurile sd contureze silueta unui copac.

Prin intermediul caligramelor, elevii pot vizualiza concepte abstracte, pot explora legaturi intre
diverse discipline si arta si pot dezvolta o Intelegere mai profunda a unor notiuni care, altfel, ar putea parea
sterile sau greu de digerat.

¢ Caligrama ca punte intre logica si intuitie A
A .. . . . . . - LT
In mod traditional, caligrama este asociatd cu poezia vizuald, dar dacad ne M
uitdm mai atent, ea functioneazd dupa reguli matematice: simetrie, proportie, DN
2 A . .. . . g n o . JE SUIs
geometrie. Cand Guillaume Apollinaire scria versuri dispuse in forma de ploaie LAY,
sau de turn Eiffel, el nu doar ,desena cu cuvinte”, ci aplica principii de e
compozitie vizuala. Astdzi, putem folosi caligramele pentru a explica fractali, BOUCHE
S - - q O PARIS
siruri matematice sau chiar structura ADN-ului. RE T
Exemplu: O caligrama a spiralei Fibonacci poate fi simultan: AL;’( Y JOMRS
. . AL
un poem despre crestere si evolutie, LEM ANDS
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o reprezentare vizuala a sirului numeric,

un exercitiu de observatie a proportiilor naturale.

¢ Interfata dintre lingvistica si arte vizuale

Cuvintele nu mai sunt doar semne arbitrare, ci devin componente ale unui tablou. Aceasta schimba
modul in care procesdm mesajul: citim si ,,vedem” simultan. Neurostiinta ar putea explica de ce un text
dispus 1n forma de inel (cum ar fi un poem despre eternitate) este perceput diferit fatd de acelasi text scris
liniar.

Experiment didactic:

Elevii primesc un text obisnuit despre simetrie.

Apoi, acelasi text, dar aranjat simetric pe pagina.

Care versiune a fost mai usor de retinut? Care a starnit mai multe asociatii?

¢ Caligrama in stiintele sociale: de la psihologie la comunicare

In psihoterapie, crearea de caligrame poate fi o metoda proiectivi — modul in care un pacient
aranjeaza cuvintele pe pagind poate dezvilui structuri cognitive sau blocaje emotionale. In marketing,
caligramele sunt folosite in branding (logo-urile care integreaza text si simbol sunt, la baza, caligrame).

Caz studiu: Campania publicitara a unei marci de ceai care a folosit caligrame ale cuvintelor ,,cald”
si ,.liniste” dispuse in formd de cescutd fumeganda. Rezultat? Mesajul a fost receptat mai profund decat
varianta standard.

\ ROLUL ACTIVITATILOR STEAM iN

EDUCATIA TIMPURIE

ARGES

Prof. ed. timpurie, TANASE CATERINA
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ducatia timpurie joacd un rol esential in formarea abilitatilor de baza ale copiilor si in dezvoltarea

lor integrala. Integrarea activitatilor STEAM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie, Arta si Matematicd) in

programele de gradinitd poate stimula curiozitatea naturald a copiilor si poate incuraja gandirea
criticd si creativa

Tn locul educatiei clasice, in care fiecare disciplini este studiati separat, o activitate STEAM
presupune o abordare concomitenta si aplicata a acestor 4 discipline. Activitatile STEAM se aseamana cu
experimentele stiintifice, Tnsa aici nu este inclusa doar stiinta, ci si alte elemente din jurul copilului,
starnind astfel curiozitate si interes in a explora lumea inconjuratoare.

De ce este bine sa incepem de la gradinitd cu metoda STEAM?

O introducere timpurie in conceptele de bazd poate ajuta copiii sa dezvolte gandirea critica. Aceasta
metoda de invatare trebuie aplicatd inca de la o varstd frageda a copilului. Gradinita este locul ideal, iar
educatorii o aplicd folosind mai multe jocuri interesante pentru a integra primele concepte. Invitarea se va
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baza pe curiozitatea naturala a copiilor permitandu-le sa participe activ la activitati: explorarea, adresarea
intrebarilor, manipularea. Cu cat un concept este promovat mai devreme, cu atat copilului ii va fi mai usor sa-I
foloseasca.

Cum se implementeaza STEAM?

Pentru a pune in practica aceastd metoda, educatorii trebuie sa predea folosind instrumente adecvate,
inclusiv jocuri de logica adaptate varstei. Copiilor le va placea s invete astfel, faicand predarea mai distractiva
si astfel sa invete mai rapid. De exemplu, jocurile de logica ajutd la dezvoltarea inteligentei spatiale,
promoveazd rezolvarea problemelor si copilul 1si exerseaza astfel simtul logic si planificarea. Stim, suna
complicat, insa pentru copii va fi o simpla joaca si totul va deveni natural.

Activitati pentru prescolari

Cei mai mici dintre exploratori pot deveni ingineri proiectanti si constructori priceputi incercand sa
ridice poduri din pietre si plastilind. Vor face bolti sub forma unor arcuri de cerc? Vor folosi un carton sau
o bucatd de lemn pentru a sustine partea superioara a podului? Solutiile gasite de ei vor fi, cu sigurantd,
surprinzatoare!

Amenajarea unui spatiu cu flori.

Semintele sunt relativ ieftine si se gdsesc inclusiv la supermarketuri. Dacd gradinita are o curte
proprie, poti delimita o suprafatd in care sa va amenajati gradina. O varianta este sa plantati semintele n
ghivece, apoi sa mutati rasadurile In curte. Aceastd activitate le da copiilor posibilitatea sa observe
schimbarile prin care trece o plantd, de la stadiul de sdmanta si pana cand infloreste si, de asemenea, ii
responsabilizeaza cu privire la Ingrijirea unei alte vieti.

Vanatoarea de animalute!

Adreseaza-le copiilor provocarea de a concepe si realiza o capcana! Este o activitate care le solicita
atat muschii mainilor si coordonarea ochi-mand, cat si capacitatile de la nivelurile de ordin superior ale
gandirii, analiza si creatia. Poti folosi ca punct de plecare povestea Omului de turta dulce.

Beneficiile educatiei STEAM:

o trezeste interesul copiilor prin faptul ca impleteste stiinta cu arta,

e intervine in dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor,

e  copiii se implicd In procesul de invatare,

o Tmpartdsesc cu ceilalti ideile proprii sau descoperirile, fac asta cu placere,
e dezvolta abilitatile de comunicare,

e dezvolta sentimentul de empatie,

e dezvolta prescolarii din punct de vedere cognitiv,

e dezvolta creativitatea si imaginatia,

o cladeste baza unui viitor adult ce detine capacitati, deprinderi si solutii,

o formeaza ,”inovatori, educatori, lideri si cursanti ai secolului XXI.”

Integrarea activititilor STEAM in gradinita oferd numeroase beneficii pentru dezvoltarea globala a
copiilor. Aceste activitdti nu numai ca stimuleaza curiozitatea si interesul pentru invétare, dar si dezvoltd
abilitati esentiale precum gandirea critica, creativitatea, colaborarea si comunicarea. Prin implementarea
activitatilor STEAM, educatia timpurie devine o experientd captivantd si plind de sens, care pregateste
copiii pentru succesul viitor.
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antasticul  este  unul  dintre

conceptele care s-a bucurat de o

atentie  deosebitd din  partea
cercetdtorilor artei si din partea creatorilor de
arta.

Fiecare epoca de cultura a manifestat fata
de fantastic o atitudine mai mult sau mai putin
creatoare Tn spiritul propriei ideologii estetice,
preluand un anumit sens al termenului pe care I-a
adoptat si integrat apoi viziunii ei generale
despre lume, istorie si univers, amplificandu-I.

Initial, fantasticul (provenit din lat.
,phantasticus” si gr. ,,phantastikos”) desemna
ceea ce nu exista in realitate, ceea ce pare ireal,
aparent, iluzoriu. De-a lungul timpului, termenul
a cunoscut diferite acceptiuni: de la imagine
sensibila in scolastica, la imagine mentala sau
constructie a imaginatiei creatoare in
psihologia moderna, pana la scenariul imaginar
al unei dorinte inconstiente in psihanaliza si nu in
ultimul rand, fictiune.

Dupa Hoke, manierismul reprezinta
atractia pe care iregularul, dizarmonicul le

STUDIU ASUPRA EVOLUTIEI LITERATURII

FANTASTICE

Prof. Constantin Petruta-Filofteia
Scoala Gimnaziald Paduroiu, Poiana Lacului

exercitd asupra spiritului uman. O asemenea
orientare este opusa mimesisului lui Aristotel,
intrucat inlocuieste realul prin phantastikos.

De la Gongora la Novalis si de la acestia
la T.S. Eliot, numeroase voci au proclamat
drepturile fanteziei opusa ratiunii in creatie.

Quintilian scria in Arta oratorica despre
phantasiai: ,,Grecii numesc phantasiai — noi am
spune visiones — fortele sufletului datorita carora
ne putem reprezenta atat de intens imaginile unor
lucruri absente, incat sd ni se pard ca le vedem cu
ochii si cd ele rdsar aievea in fata noastra. Cine
are perceptia vie a unor asemenea reprezentari va
excela in redarea starilor afective”. El numeste
aceste phantasiai ,,copii ale lucrurilor”.

Dacd mimesisul infatiseazd omul si
destinul sau intr-o armonizare circulara,
fantasticul oglindeste omul in imagini ale
fanteziei. Lumea imaginilor fanteziei permite sa
faci orice in orice, sd sfidezi starile de agregare
elementare.

Philostratos scria in Viata lui Apollonios
din Tyana: ,Phantasia este o artistd mai
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inteleaptd decat imitarea (mimesis). Imitarea
plasmuieste ceea ce se vede, phantasia ceea ce nu
se vede. Valoarea imaginii reale Tnchipuite de
phantasia o intrece pe cea a modelului real”.
Conceptul de fantastic se defineste in raport cu
cel de real si cu cel de imaginar.

In conceptia lui Todorov, fantasticul este
ezitarea cuiva in fata unui eveniment ce pare
supranatural. Tn momentul in care dispare
ezitarea, deci starea fiintei care nu recunoaste
decat legile naturale, se degradeaza si dispare
aparenta  suprarealitate a  evenimentului
neasteptat, fantasticul pierzandu-si astfel statutul
de existenta si functionalitatea.

Pentru ca fantasticul sa-si impuna regimul
este nevoie de o fisurd a lumii existente, de o
eruptie directd, brutala si invincibila a misterului
in cadrul mecanismelor si previziunilor cotidiene
ale vietii, invazia sacrului in mijlocul ordinii
laice, profane, a supranaturalului in mijlocul
naturalului. Ruperea ordinii imperturbabile a
realitatii produce mai 1intdi confuzie, apoi
neliniste, cum marturiseste Roger Caillois. Orice
raport fantastic distruge un echilibru preexistent,
o stare anterioard de armonie si stabilitate careia i
se substituie pe o duratd mai scurtd sau mai lunga
si care deschide posibilitatea unei noi rupturi. Tn
principiu, fantasticul presupune o intrerupere a
ordinii recunoscute. Acest fenomen ciudat se
cuibareste In real si poate fi explicat in doua
moduri: prin cauze de tip natural sau
supranatural. Posibilitatea de a ezita intre aceste
doua tipuri da nastere efectului numit fantastic.

Starea de suflet care pregateste si intretine
fantasticul se poate reduce in esenta la spaima si
asteptare. Acestui fond emotiv i se adaugd o
gama Intreaga de stari menitd sa mentind si chiar
sa amplifice acest fond, inducandu-i omului o
stare de lupta interioara, el simtindu-se izolat,
dezintegrat dintr-odata din intregul lumii si din
ambianta semenilor.
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Spre deosebire de Tzvetan Todorov,
Roger  Caillois exclude din  domeniul
fantasticului pur, in primul rand, fantasticul
Voit, adica operele de arta create anume pentru a
surprinde si a dezorienta, prin inventarea unui
univers imaginar si feeric In care nimic nu se
infatiseaza si nu se petrece ca in lumea reald.
Fantasticul tainic si autentic nu poate izvori din
simpla hotdrare de a executa cu orice pret opere
ce au ca scop nedumerirea cititorului. Fantasticul
nu trebuie sd fie rezultatul vreunui joc sau al
vreunui pariu, ci trebuiec sa tdsneasca pur si
simplu prin mijlocirea artistului, impunandu-se
aproape inspiratiei si mainii lui.

Roger Caillois respinge si fantasticul
institutional, adicd miraculosul din basme, din
legende, din mitologie, din diferite religii si
idolatrii, delirul dementei, ba chiar si fantezia
dezinvolta. Aici intra toate elementele pe care
credulitatea sau chiar credinta le considera
moneda curentd: chinurile Infernului, scheletele
anticipate pe care le zaresc in oglinzi femeile
tinere, magii incélcite, demonii si vrajitoarele
care caldresc pe maturi.

Fantasticul este fantastic numai atunci
cand se Iinfatiseazd sub forma wunui ceva
inadmisibil pentru experienta sau pentru ratiune.
Conditia echivoca a fantasticului  este
imposibilitatea cuceririi unei certitudini. Omul
are dreptul sd nu accepte in opera existenta unei
enigme, fie ea si neinsemnatd, care-i sfideaza
luciditatea, dar, Tn acest fel, dispare fantasticul a
carei ambiguitate cere neincetat un raspuns.

Autorul trebuie sd-si fereasca
opera de primejdia unei explicatii care sa-i
ameninte farmecul. Autorul trebuie sd prevada si
sa elimine dinainte orice dezlegare. Imaginile
construite de autor nu alimenteaza sau calauzesc
visarea, ci o dezorienteazd si o descurajeaza.
Fantasticul trebuie sda contind un element
involuntar, acceptat, o intrebare nelinistitoare
tasnita pe neprevazute din cine stie ce intunecimi,

94



Revista CATEDRA Nr. 15, aprilie-iunie 2026

o ntrebare pe care propriul ei autor a fost obligat
S-0 preia asa cum i-a venit si careia a dorit din tot
sufletul sa-i gaseasca raspuns. Autorul trebuie sa
fie tot atat de dezarmat ca si spectatorul in fata
mesajului pe care incearca sa i-1 transmita.
Potrivit conceptiei lui T. Todorov, unul
dintre elementele de care depinde realizarea
fantasticului 1l constituie ambiguitatea, Tn sensul
ca evenimentul apartine simultan realitatii si
visului, respectiv adevarului si iluziei. Starea de
ambiguitate implica ezitarea subiectului in fata
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legile familiare ale acestei lumi. Cel care percepe
evenimentul trebuie sa opteze pentru una dintre
cele doua solutii: ori este vorba de o ingelaciune
a simturilor, de un produs al imaginatiei, si atunci
legile lumii raman ceea ce sunt, ori evenimentul
s-a petrecut intr-adevar, face parte integranta din
realitate, dar atunci realitatea ¢ condusa de legi
care sunt necunoscute.

Asadar, fantasticul tine de ezitarea cuiva pus fata
in fatd cu un eveniment neinteles si care este in
aparentd supranatural.

evenimentului care nu poate fi explicat prin

‘é':’ STUDIU DE CAZ: LECTURA SI BIBLIOTECA
/ § Q SCOLARA IN CONTEXTUL EXPLOZIEI
w [
\ % = INFORMATIONALE
% / Profesor Hagimi Eugenia Gabriela,

Scoala Gimnaziald Mihai Eminescu , Pitesti

umea aflatd in continud schimbare, avalansa de informatii, noile tehnologii, oferta bogata
pentru petrecerea timpului liber modifica radical stilul de viata al omului de azi.

Prioritétile tinerilor din era Internetului sunt altele decat cele ale generatiilor
anterioare. In societatea numita atat de sugestiv, ,,informationald”, ei citesc mai mult pentru ,,a se informa”
si mai putin ,,de placere”. Accesul la fluxul continuu de informatii care circula prin Internet, a dus la
scaderea numarului de cititori de carte, paginile acestei retele globale cuprinzind o cantitate nelimitatd de
informa
tie comparativ cu paginile cartilor. In relatia cu biblioteca se observi ci lectura documentara cstiga teren
in fata lecturii de placere. Adaptarea la noutdti a bibliotecilor, dotarea salilor de lectura cu computere
conectate la Internet determind un aflux de utilizatori, dar multi sunt atrasi mai ales de posibilitatea
documentarii bazate pe surse Internet.

Cartea tinde sa fie Inlocuitda de computer, iar interesul pentru lecturd se deplaseazd in zona
informadrii si comunicarii. Cum ar putea concura cu informatia oferita de Internet, In ciuda dezavantajelor
actualizare? Cum poate un cititor sd descopere in carti, la fel de rapid si eficient, informatia de care are
nevoie? Ce eforturi ar trebui sd depuna o biblioteca pentru a organiza eficient informatiile despre carti sau
continute in propriile carti?
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umane. Cum pot fi motivati copiii care nu au fost ajutati de parinti la momentul potrivit sa indrageasca
lectura si nici n-au deprins Tn scoala generala obisnuinta de a citi? Dezvoltarea gustului pentru lectura
presupune crearea unor situatii care sa-i stimuleze pe elevi. Foarte utile sunt manifestarile si activitatile
care trezesc curiozitatea sau care provoaca emotii artistice. Biblioteca este chemata sa descopere noi cai de
atragere a potentialilor cititori.

Sunt apreciate dezbaterile neconventionale, in cadrul unui grup de elevi (clasa), despre carti citite
la un moment dat. Impresiile despre lecturile alese de elevi sau recomandate de bibliotecar si impartasite
celorlalti, starnesc interesul reciproc si diferentiat al componentilor grupului pentru citirea anumitor carti.
Fiecare cititor din grup isi poate expune pe scurt parerea in fata celorlalti, exprimand ceea ce i-a placut
mai mult. Sub influenta celor auzite ei vor face schimb de carti (tot prin intermediul bibliotecii).
Activitatea se poate finaliza cu o listd a preferintelor elevilor, pe domenii de interes. Manifestarile
culturale, unele cu caracter competitiv, organizate in scoli, uneori in parteneriate cu alte institutii,
intalnirile cu scriitori, frecventarea teatrului si a operei promoveaza in special lectura artisticd. Recitérile,
interpretarea artistica a unor texte literare, citirea unor pasaje din carti, sunt imbinate cu diverse alte forme
artistice de manifestare prin fotografii, imagini video, picturd, muzica, dansuri. Ele antreneaza elevii
talentati si pasionati de literatura, de artd in general, dar atrag atentia si celorlalti care apreciaza atmosfera
si, cel putin din curiozitate, vor deschide cartile despre care tocmai au aflat si le-au trezit o emotie artistica.

Desigur, nu exista retete pentru stimularea lecturii, dar important este ca biblioteca sd gaseasca noi
strategii pentru promovarea culturii individuale prin lecturd, sa ofere elevilor lecturile fundamentale, sa-i
ajute sa selecteze ceea ce este valoros.

STUDIU DE CAZ: BULLYINGUL

ARGES

/ Prof. Dragut Florentina
/ Scoala Gimnaziald Nr. 1 Micesti
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cest studiu de caz a fost realizat la clasi, folosind cunostintele dobandite in cadrul
programului complementar de formare continud Managementul situatiilor de bullying in
unitatile scolare, organizat de catre CCD Arges la Scoala Gimnziala Nr. 1 Micesti .
Numele si prenumele: P. R. I.  Varsta: 16 ani  Clasa: a Vlll-a
1. DESCRIEREA PROBLEMEI
a. Tipologia problemei
elevul rrom, venit prin transfer disciplinar din clasa paraleld, manifestd un comportament
foarte agresiv Tn mod special la scoald, dar si in transportul scolar si in familie: intimideaza
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pentru a-si impune suprematia, tranteste bancile cand este nervos; impreuna cu un prieten 1-a
strans de gat pe S . F. M, elev din clasa paralela;
este agitat, provoaca , vorbeste rastit cu colegii si cu profesorii;
manifestd un limbaj vulgar, presarat cu injurii si cuvinte obsecene la adresa colegilor;
deranjeaza orele, nu invata, nu scrie de la tabla, nu-si face temele.

b. Actori implicati
aceasta situatie aduce prejudicii clasei de elevi;

c. Contextul aparitiei

In depistarea comportamentului agresiv al elevului am cautat sa raspund la urmatoarele intrebari:

@ Cand au apirut aceste manifestiri agresive ale elevului? - nu atat localizarea in timp a
aparitiei lor, ci in special a momentelor, situatiilor sau evenimentelor din jurul lui: cearta,
schimbari, separari, nasterea unui frate sau sord, plecarea unei persoane, situatii confuze,
violenta.

@ Cand se manifesta elevul agresiv? - unde apare agresivitatea (acasd, in transpot, in parc, pe
strada, la gradinita, 1n alte locuri) pentru a putea intelege care este partea conflictuald, de ce
copilul alege sa se comporte in felul acesta si ce anume din mediul respectiv 1i creeaza
dificultati in a se adapta sau exprima.

@ Fata de cine se manifesta agresiv? - impotriva cui se directioneaza agresivitatea, este o
manifestare difuza si generalizatd sau apare in relatie cu persoane determinate.

@ Cum sunt manifestirile sale? - Agresivitatea elevului poate fi directd: zgarie, zgaltaie ,
distruge obiectele proprii si pe ale colegilor .

@ Cum era elevul Tnainte de a fi agresiv? Cum se exprima el inainte? - Am incercat sa
identific care sunt modalitatile alese de el pentru a se exprima pe masura ce se dezvolta si cum
se manifesta 1n situatii in care nu poate face fatd si apar schimbari ale comportamentului sau.

@ Cum este copilul in familie? - Cum este relatia cu mama? Cum este relatia cu tata? Exista
frati, surori? Care este rolul bunicilor? Exista si alte persoane importante pentru copil care
formeaza o familie largita?

@ Cum este familia? - Relatiile si interactiunile intrafamiliale, precum si cele cu persoanele din
exterior sunt toate filtrate de catre copil si se constituie intr-0 varietate de stimuli, pentru care
nu are Intotdeauna un raspuns sau o reactie adecvata.

@ Cum influenteaza mass-media? - se uitd la desene animate, reclame TV sau alte emisiuni ce
contin scene de violenta.

@ Jocurile violente si psihologia copiilor - Practicarea acestor jocuri violente creste frecventa
gandurilor si a sentimentelor agresive.

d. Descrierea situatiei
Modelul agresivitatii cazului analizat:
Nesigur in mediile necunoscute, noi;
Nesiguranta cu privire la simpatiile interumane;
Comportament agresiv ca modalitate de obtinere a respectului;
Agresivitatea crescuta are drept consecinte pedepsele, sanctiunile si mai ales respingerea
sociala.
f. Posibile riscuri
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- conflictul sa creasca in intensitate;
- elevul P. R. . sd nu reuseasca sa isi gestioneze emotiile negative;,
- sd se mute elevi din clasa sau/si parintii sa solicite mutarea disciplinara a elevului P. R. L.
2. PLAN DE INTERVENTIE PERSONALIZAT
A. Ce s-a facut pentru solutionarea problemei?
a. Obiectiv de lunga durata:
Stabilirea unei relatii de Incredere si acceptare reciproca cu colegii de clasa si familia.
b. Obiective specifice:
- dezvoltarea capacitatii de a analiza conflictele;
- identificarea si exersarea de solutii pozitive la conflicte;
- utilizarea instructiunilor de autocontrol;
- dezvoltarea autocontrolului;
- stabilizarea comportamentelor adecvate.

In urma analizirii tuturor rezultatelor obtinute in urma investigarii, am ajuns la concluzia ca situatia
comportamentald a elevului poate fi privitd din mai multe unghiuri. Acest avantaj este oferit de
disponibilitatea persoanelor din anturajul copilului.

Pentru elevul P.R. I. am realizat o interventie pe doua planuri:

» consiliere educationala cu elevul;

» consiliere educationala cu parintii.

B. Care sunt actiunile recomandate pentru solutionarea problemei aparute?

1. Consiliere educationala cu elevul

Modalitati de a stapani furia copilului:

Elevul P. R. I va trebui invatat tehnici de stapanire a maniei. Metodele pe care le-am folosit in
relatia cu elevul agresiv:

. Discutia - am rugat, cu calm, elevul sa explice care este motivul pentru care a devenit atat de
nervos. Raspunsul lui a fost cd nu detine controlul si nu se poate stapani de unul singur. De aceea, am

sugerat cad in 5 minute ar putea sa se calmeze si sa se gandeasca la actiunile sale pe scaunelul ganditorilor.
Apoi, i-am propus modalitati civilizate de a obtine ceea ce doreste: sa discute si sa ceara mai degraba,
decat sd ia ceva fard a spune nimic, sa isi astepte randul sa vorbeasca si nu sa intervina violent in dialog.

. Exercitii fizice aplicate - pentru a se elibera de o parte de méanie l-am antrenat intr-o serie de
actiuni si exercitfii fizice cum ar fi: tropaitul din picioare, lovitul cu pumnii intr-o pernd sau trasul si
invartitul plastilinei, dansul dupd muzica preferata sau plimbarea in curtea scolii . L-am incurajat sd faca
lucrurile care i plac - sa asculte muzica relaxanta, sa danseze acasa sau intr-un club de dans, sa facd un
sport de echipa, sa discute cu un bunic drag lui , sa vizioneze un film .

. Confort psihic si afectiune - Am facut apel la puterea unei imbratisari si capacitatea ei de a face
elevul sa se simta Inteles, iubit si acceptat.

. Un bun exemplu - am cautat bune exemple pentru el.

. Aprecierea bunei purtari — L-am asigurat cd observ atunci cand isi rezolva problemele legate de

manie tntr-un mod pozitiv.
2. Consiliere educationala cu parintii:
Obiective vizate In terapia parintilor:
* Consilierea parintilor pentru a intelege nevoile reale ale elevului P. R. I ;
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* Formarea unui stil parental adaptat nevoilor reale ale elevului;
* Implicarea copilului in sarcini pe masura capacitatii de intelegere si actiune a acestuia;
* Formarea unui program comun de petrecere a timpului liber cu copilul;

» Redescoperirea relatiilor afective dintre parinti si copil.

3. REZULTATE

Cresterea increderii 1n fortele proprii;
Rezolvarea crizelor de identitate;
Cresterea stimei de sine;

Integrare in colectiv si relationare pozitiva cu colegii;

Colaborare in realizarea sarcinilor de echipa;

Gasirea unor solutii concrete pentru situatiile de criza.

CONCLUZII: Violenta in scoalad este o expresie a violentei din societate; cand violenta se produce in
scoald, ea conduce si la alte consecinte: alaturi de prejudicii, victimizare, violenta din scoald reduce sansele
elevilor de a-si dezvolta personalitatea pe deplin si de a dobandi o educatie de calitate.
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es mots  «acquisition » et
« apprentissage » sont

couramment utilisés dans la
didactique du FLE, mais de facons différentes.
D’habitude, le terme d’acquisition désigne un
processus  cognitif, involontaire, qui conduit
I’apprenant d’une langue étrangére d’un stade de
départ de non-compétence communicative a un stade
de compétence plus ou moins étendue de 1’acquisition
réalisée. L’acquisition peut donc se réduire a la
connaissance d’une langue étrangére ainsi qu’a la
capacité spontanée a I’utiliser qui résulte d’une
exposition directe au texte ou d’une participation a la
communication.
Différent de [D’acquisition, le terme
d’apprentissage se réduit au processus par lequel la
capacité langagiére est le résultat d’une démarche

LA DIFFERENCE ACQUISITION -

APPRENTISSAGE DANS LA DIDACTIQUE DU

Profesor Stanciu Mihaela
Colegiul National Dinicu Golescu, Cimpulung

planifiée, notamment lors d’études reconnues en
milieu institutionnel. Il représente 1’ensemble des
activités volontaires et conscientes visant de fagon
explicite 1’appropriation d’une compétence, d’un
savoir ou d’une information.

En conclusion, les activités d’acquisition et
d’apprentissage ont un élément commun —
I’augmentation des connaissances, mais il y a aussi
des éléments qui les différencient, du point de vue des
résultats  acquis, des  processus  cognitifs,
motivationnels, émotionnels qui ont conduit a ces
résultats et du contexte dans lequel ces activités se
déroulent.

Acquisition / apprentissage en tant que processus

L’acquisition est généralement considérée
comme un processus naturel, spontané, personnel,
inconscient et intériorisé impliquant de facon non
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spécifiqgue tous les aspects du langage. Elle
s’intéresse beaucoup a ce qui est acquis et ne se
préoccupe de I’acteur médiateur de 1’acquisition. Par
conséquent, l’acquisition ne concerne  pas
I’enseignant qui n’est qu’un €élément du contexte de
I’acquisition.

En ce qui concerne 1’apprentissage, il désigne
une démarche observable, volontaire et consciente par
laquelle D’apprenant s’engage dans une série
d’activités dont 1’objectif est de déclencher,
alimenter, mener a son terme le processus
d’acquisition. Il s’agit d’un processus personnel qui
doit provoquer une prise en charge de I’apprentissage
par P’apprenant lui-méme. En ce sens, 1’apprenant
et ’enseignant sont deux acteurs actifs, c’est un
échange.

Acquisition / apprentissage selon le contexte ou ils
se déroulent

Les deux termes s’opposent aussi par le
milieu, le contexte ou les processus se déroulent —
naturel ou scolaire, méme s’il peut y avoir acquisition
dans le cadre scolaire et de 1I’apprentissage hors de la
classe.

L’acquisition se déroule, en général, dans le
milieu naturel ou cette langue est le véhicule habituel
de la communication ordinaire. Elle est donc
subordonnée aux contraintes de la vie quotidienne,
sans efforts intentionnels pour guider le processus
d’acquisition. L’apprenant, dans cette acquisition
non-guidée, se trouve dans une situation paradoxale :
pour pouvoir communiquer, il doit apprendre la
langue, et pour apprendre la langue il faut qu’il
communique. Quelle que soit sa compétence de
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Acquisition / apprentissage en tant que résultat

L’acquisition est aussi le résultat du

processus soit d’apprentissage, soit d’acquisition :
c’est la transformation de I’information en
connaissance par 1’apprenant.
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I’apprentissage par enseignement, dépendant des
effets d’une intention didactique et de sa réalisation.
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ehnologia 6G reprezinta viitoarea

revolutie in conectivitate. Desi

suntem inca 1n plind expansiune a
retelelor 5G, fundatia pentru urméitoarea generatie
este deja in curs de dezvoltare, promitand sa
transforme internetul  dintr-un  instrument  de
comunicare intr-un “sistem nervos” global.

Daca 5G a fost despre conectarea obiectelor
(Internet of Things), 6G va fi despre fuziunea
dintre lumea fizica, cea digitala si cea biologica. Se
estimeaza ca primele retele comerciale vor deveni
operationale in jurul anului 2030. Diferenta de
performantd intre 5G si 6G nu va fi doar
incrementald, ci de un ordin de marime colosal;
performantele tehnice vor crea o lume a vitezei
instantanee.

In timp ce 5G atinge teoretic 20Gbps, 6G
vizeaza viteze de pana la 1 Tbps. Aceasta inseamna
descarcarea a zeci de filme 4K intr-o singura
secunda.

Vom trece de la milisecunde la
microsecunde. O latentd sub 0,1 ms va permite
sincronizarea perfecta in timp real, esentiald pentru
telemedicind avansatd (operatii robotice de la
distantd) sau controlul industrial critic.

6G va utiliza frecvente din spectrul
Terahertz (THz) (intre 100 GHz si 10 THz), oferind
o latime de bandd uriasa, dar ridicand provocari
majore In ceea ce priveste propagarea semnalului
prin obstacole.

Pentru a atinge aceste obiective, 6G se
bazeaza pe cateva inovatii fundamentale:
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TEHNOLOGIA 6G

Analist programator Marin Dragos
Colegiul National ,,Zinca Golescu”, Pitesti

» Inteligenta artificiald nativa care spre
deosebire de generatiile anterioare, unde Al
a fost adaugata ulterior, 6G va fi nativa.
Reteaua se va auto-optimiza, auto-repara si
va gestiona resursele Tn timp real folosind
algoritmi de invatare automata;

» Comunicatiile holografice realizate cu
tehnologia 6G vor avea capacitatea de a
transmite datele necesare pentru holograme
3D de 1inalta fidelitate, transformand
conferintele video 1n prezente virtuale
imersive;

> Internetul simturilor prin intermediul
tehnologiei va permite transmiterea nu doar
a vazului si auzului, ci si a senzatiilor
tactile, mirosului sau gustului prin interfete
neuro-digitale;

> Suprafete inteligente reconfigurabile prin
folosirea materialelor inteligente pe cladiri,
deoarece undele THz sunt usor blocate de
pereti, care vor reflecta si directiona
semnalul catre utilizator, eliminand zonele
fara acoperire.

Impactul asupra societatii si industriei es